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รายละเอียดของหลักสูตร 

หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต 

สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 

(หลักสูตรปรับปรุง  พ.ศ. 2565) 

ชื่อสถาบนัอุดมศึกษา  มหาวิทยาลัยศลิปากร 

วิทยาเขต/คณะ/ภาควิชา         พระราชวังสนามจันทร  คณะวิทยาศาสตร  ภาควิชาคอมพิวเตอร 

หมวดที่ 1  ขอมูลทั่วไป 

1. รหัสและชื่อหลักสูตร

1.1 รหัสหลักสูตร 25510081107453 

1.2  ชื่อหลักสูตร 

ภาษาไทย   หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต   สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 

ภาษาอังกฤษ Bachelor of Science Program in Information Technology 

2. ชื่อปริญญาและสาขาวิชา

ชื่อเต็มภาษาไทย วิทยาศาสตรบัณฑิต  (เทคโนโลยีสารสนเทศ) 

ชื่อเต็มภาษาอังกฤษ Bachelor of Science (Information Technology) 

ชื่อยอภาษาไทย วท.บ. (เทคโนโลยีสารสนเทศ) 

ชื่อยอภาษาอังกฤษ B.Sc. (Information Technology)

3. วิชาเอก

ไมม ี

4. จํานวนหนวยกิตที่เรียนตลอดหลักสูตร

หลักสูตรระดับปริญญาตรีทางวิชาการ ไมนอยกวา 133 หนวยกิต 

5. รปูแบบของหลักสูตร

5.1  รูปแบบ 

หลักสูตรระดับปริญญาตรีทางวิชาการ      หลักสูตร  4  ป 
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5.2  ประเภทของหลักสูตร 

 หลักสูตรระดับปริญญาตรีทางวิชาการ 

 หลักสูตรระดับปริญญาตรีแบบกาวหนาทางวิชาการ 

 หลักสูตรระดับปริญญาตรีทางวิชาชีพหรือปฏิบัติการ 

 หลักสูตรระดับปริญญาตรีแบบกาวหนาทางวิชาชีพหรือปฏิบัติการ 

5.3  ภาษาที่ใช ภาษาไทย 

5.4  การรับเขาศึกษา รับนักศึกษาไทยและนักศึกษาตางชาติที่สามารถใชภาษาไทยไดเปนอยางดี 

5.5  ความรวมมือกับสถาบนัอ่ืน เปนหลักสูตรเฉพาะของสถาบันที่จัดการเรียนการสอนโดยตรง 

5.6  การใหปรญิญาแกผูสาํเร็จการศึกษา  ใหปริญญาเพียงสาขาวิชาเดียว 

6. สถานภาพของหลักสูตรและการพิจารณาอนุมัติ/เหน็ชอบหลักสูตร

หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2565 (ปรับปรุงจากหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 

หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2560) เริ่มเปดสอนภาคการศึกษาตน ปการศึกษา 2565 

สภาวิชาการใหความเห็นชอบในการประชุมครั้งที่ 3/2565  วันที ่ 22   เดือน มีนาคม  พ.ศ. 2565 

สภามหาวิทยาลัยอนุมัติหลักสูตรในการประชุมครั้งที่ 4/2565  วันที ่ 20   เดือน เมษายน  พ.ศ. 2565  

7. ความพรอมในการเผยแพรหลักสูตรที่มีคณุภาพและมาตรฐาน

หลักสูตรจะไดรับการเผยแพรวาเปนหลักสูตรที่มีคุณภาพและมาตรฐานตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับ

ปริญญาตร ีสาขาคอมพิวเตอร พ.ศ. 2552 ในปการศึกษา 2567 

8. อาชีพทีส่ามารถประกอบไดหลังสําเร็จการศึกษา

8.1 นักเทคโนโลยีสารสนเทศ หรอืนักเทคโนโลยีและสารสนเทศ 

8.2 นักพัฒนาระบบ นักพัฒนาเว็บไซต 

8.3 ผูดูแลระบบฐานขอมูล 

8.4 นักวิเคราะห และออกแบบระบบงานสารสนเทศ 

8.5 ผูดูแลระบบเครือขาย และเครื่องแมขาย 

8.6 ผูจัดการโครงการสารสนเทศ 

8.7 ผูจัดการซอฟตแวร หรือผูจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศ 

8.8 นักทดสอบระบบในสถานประกอบการที่มีการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 

8.9 นักวิเคราะหขอมูลทางธุรกิจ 

8.10   นักวิทยาศาสตรขอมูล 
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9. ชื่อ นามสกุล เลขประจาํตัวประชาชน ตําแหนงและคุณวุฒิการศึกษาของอาจารยผูรับผิดชอบหลกัสูตร

9.1  นางสาวอรวรรณ เชาวลิต 

เลขประจําตัวประชาชน  

ตําแหนง  ผูชวยศาสตราจารย 

คุณวุฒิ   Ph.D. (Computer Science) National Institute of Development Administration, 

Thailand (2014) 

วท.ม. (วิทยาการคอมพิวเตอร) มหาวิทยาลยัธรรมศาสตร (2547) 

วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร) มหาวิทยาลยัศิลปากร (2540) 

9.2  นายจิตดํารง ปรีชาสุข 

เลขประจําตัวประชาชน 

ตําแหนง  อาจารย 

คุณวุฒิ    วท.ม. (วิทยาการคอมพิวเตอร) มหาวิทยาลัยมหิดล (2545) 

วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร) มหาวิทยาลยัศิลปากร (2540) 

9.3 นายกฤษณะ สพีนมวัน 

เลขประจําตัวประชาชน  

ตําแหนง  ผูชวยศาสตราจารย 

คุณวุฒิ   Ph.D. (Computing) University of Plymouth, UK (2016) 

วท.ม. (วิทยาการคอมพิวเตอร) สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลา พระนครเหนือ  

(2550) 

วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร) สถาบันราชภัฏนครปฐม  (2542) 

9.4 นายโอภาส วงษทวีทรัพย 

เลขประจําตัวประชาชน  

ตําแหนง  ผูชวยศาสตราจารย 

คุณวุฒิ   วท.ม. (วิทยาศาสตรคอมพิวเตอร) จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย (2550) 

วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร) เกียรตินิยมอันดับ 2 มหาวิทยาลัยศิลปากร (2546) 

9.5 นางสาวเสาวลักษณ อรามพงศานุวัต 

เลขประจําตัวประชาชน 

ตําแหนง  อาจารย 

คุณวุฒิ   ปร.ด. (เทคโนโลยีสารสนเทศ) มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลา 

พระนครเหนือ (2555) 

วท.ม. (เทคโนโลยีสารสนเทศ) สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ (2547) 

วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร) มหาวิทยาลยัศิลปากร (2545) 
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10. สถานทีจั่ดการเรียนการสอน

คณะวิทยาศาสตร มหาวิทยาลัยศิลปากร พระราชวังสนามจันทร จังหวัดนครปฐม

11. สถานการณภายนอกหรือการพัฒนาที่จําเปนตองนํามาพิจารณาในการวางแผนหลกัสูตร

11.1 สถานการณหรือการพัฒนาทางเศรษฐกิจ

  จากสถานการณในปจจุบันมีการเปลี่ยนแปลงทางสังคมและเทคโนโลยี ทําใหเกิดการเปลี่ยนแปลงอยางมาก

ทั้งทางดานสังคมและเทคโนโลยี การเปลี่ยนรูปแบบการเรียนรูของคนรุนใหม การนําเทคโนโลยีปญญาประดิษฐมาใช

ในทุกวงการ และจากแผนการพัฒนาทางเศรษฐกิจที่เกิดการพิจารณาในการวางแผนหลักสูตร ใหสอดคลองตามสภาพ

สังคม และเปนไปตามแผนพัฒนาดิจิทัลเพ่ือเศรษฐกิจและสังคม (พ.ศ. 2561-2580) นโยบายวาดวยการพัฒนาดิจิทัล

เพ่ือเศรษฐกิจและสังคม ซึ่งมีเปาหมายการพัฒนาในระยะ 10 ป และสอดคลองกับพัฒนาเศรฐกิจและสังคมแหงชาติ

ฉบับที่ 13 ป 2566-2570 ที่ตองการพัฒนาคุณภาพชีวิตประชาชนทางดานสาธารณะสุขและอ่ืน ๆ โดยใชเทคโนโลยี

เขามาปรับใช และความตองการพัฒนาบุคลากรทางดานเทคโนโลยีสารสนเทศซึ่งขาดแคลนอยูใหเพ่ิมจํานวนมากขึ้น

เพ่ือรองรับงานและเศรษฐกิจที่เกิดการหยุดชะงัก (disruption) จากการเปลี่ยนแปลงทางเทคโนโลยี 

เปาหมายที่ 1 เพ่ิมขีดความสามารถในการแขงขัน กาวทันเวทีโลก ดวยการใชนวัตกรรมและ เทคโนโลยี

ดิจิทัล เปนเครื่องมือหลักในการสรางสรรคนวัตกรรมการผลิต การบริการ  

   เปาหมายที่ 2 สรางโอกาสทางสังคมอยางเทาเทียม ดวยขอมูลขาวสารและบริการผานสื่อดิจิทัล เพ่ือ

ยกระดับคุณภาพชีวิตของประชาชน   

  เปาหมายที่ 3 พัฒนาทุนมนุษยสูยุคดิจิทัล ดวยการเตรียมความพรอมใหบุคลากรทุกกลุมมีความรู และ

ทักษะที่เหมาะสมตอการดําเนินชีวิตและการประกอบอาชีพในยุคดิจิทัล  

   เปาหมายที่ 4 ปฏิรูปกระบวนทัศนการทํางานและการใหบริการของภาครัฐ ดวยเทคโนโลยี ดิจิทัลและการ

ใชประโยชนจากขอมูล เพ่ือใหการปฏิบัติงานโปรงใส มีประสิทธิภาพ และประสิทธิผล  

             วิสัยทัศนของการพัฒนาดิจิทัลเพ่ือเศรษฐกิจและสังคม ปฏิรูปประเทศไทยสูดิจิทัลไทยแลนด หมายถึง ยุคที่

ประเทศไทยสามารถสรางสรรค และใชประโยชนจากเทคโนโลยีดิจิทัลอยางเต็มศักยภาพในการพัฒนาโครงสราง

พ้ืนฐาน นวัตกรรม ขอมูล ทุนมนุษย และทรัพยากรอ่ืนใด เพ่ือขับเคลื่อนการพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมของประเทศ

ไปสูความมั่นคง มั่งคั่ง และยั่งยืน  

จากตัวแปรทางเศรษฐกิจที่ซับซอน และเทคโนโลยีชาญฉลาดที่แพรหลาย ความจําเปนที่จะประยุกตใช

สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือตอบสนองกับปริมาณขอมูลที่เพ่ิมขึ้น จึงเปนเรื่องที่สําคัญเปนอยางย่ิง มีความ

จําเปนที่จะตองประสานสารสนเทศใหเขากับภาวะทางสังคมและเศรษฐกิจที่เปลี่ยนแปลงอยางรวดเร็ว ตลอดจนนํา

สารสนเทศอันเปนประโยชนสูการประยุกตใชทั้งในระดับบุคคลและองคกร เพ่ือขับเคลื่อนเศรษฐกิจใหเติบโตขึ้น ให

ประเทศมีความสามารถในการแขงขัน และสามารถพ่ึงพาตนเองไดมากขึ้น จึงมีความจําเปนที่จะตองปรับปรุงหลักสูตร

เพ่ือใหสอดคลองกับสภาพเศรษฐกิจและสังคมในปจจุบัน โดยเฉพาะความสามารถของทรัพยากรบุคคลในประเทศใน

การสรางหรือใชงานนวัตกรรมดานการจัดการและวิเคราะหขอมูล พรอมทั้งสามารถสื่อสารและนําเสนอสนเทศตอ
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องคกรหรือสังคมเพ่ือความเขาใจที่ถูกตองตรงกัน  นอกจากน้ีสาขาเทคโนโลยีสารสนเทศ ยังตองนําศาสตรในสาขาอ่ืน

มาผสมผสานเขาดวยกัน เพ่ือใหสามารถประยุกตใชงานไดอยางกวางขวาง และมีประสิทธิภาพ 

ดวยลักษณะดังกลาวน้ีจึงควรมีการจัดรูปแบบของหลักสูตรและหนวยงานใหสามารถเอ้ืออํานวยตอการจัด

การศึกษา มีการวิจัย และพัฒนาที่ดี สามารถสรางนวัตกรรมตามความตองการของสังคมไทยไดอยางเหมาะสม 

ประกอบกับเปาหมายยุทธศาสตรกระทรวงการอุดมศึกษา วิทยาศาสตร วิจัยและนวัตกรรม และแผนยุทธศาสตร

มหาวิทยาลัยศิลปากรที่เนนการสรางบัณฑิตที่มีศักยภาพ มีความคิดสรางสรรคในการทํางานและการสรางงานวิจัยที่มี

คุณภาพ 

11.2 สถานการณหรือการพัฒนาทางสังคมและวัฒนธรรม 

  สถานการณหรือการพัฒนาทางสังคมและวัฒนธรรมที่พิจารณาในการวางแผนหลักสูตรน้ันไดคํานึงถึงการ

เปลี่ยนแปลงทางดานสังคมและวัฒนธรรมที่กําลังเปนไป ซึ่งในอนาคตอันใกลประเทศเราจะเผชิญกับความทาทาย

ทางดานกําลังแรงงานที่ลดลง เขาสูสังคมผูสูงอายุโดยสมบูรณ ประกอบกับบริบทของสังคมที่ประชากรตางแสดงจุดยืน

และความตองการที่หลากหลายเปนอยางย่ิง 

  จากความกาวหนาทางดานเทคโนโลยีสารสนเทศและเทคโนโลยีชาญฉลาดไดเปดโอกาสใหเราสามารถ

เปลี่ยนวิธีการจัดการและดําเนินงานทั้งองคกรของรัฐและเอกชนใหมีประสิทธิภาพมากขึ้น ทดแทนขนาดแรงงานที่ลด

นอยลง นอกจากน้ีความสามารถในการเขาถึงระบบการสื่อสารและโทรคมนาคมไดเปลี่ยนวิถีชีวิตของประชากรพรอม

ทั้งทําใหประชากรเขาถึงขอมูลขาวสารตาง ๆ ไดมากขึ้น ดังน้ันจึงมีความจําเปนในการพัฒนาหลักสูตรเทคโนโลยี

สารสนเทศใหสอดรับกับโครงสรางเศรษฐกิจ และสังคมไทยซึ่งเปลี่ยนแปลงไปตามยุคสมัย และตามการเปลี่ยนแปลง

ของสภาวการณของโลก 

  ซึ่งประเทศไทยจําเปนที่จะตองเช่ือมโยงอุตสาหกรรมตาง ๆ เขาดวยกันเพ่ือใหเกิดการพัฒนาเศรษฐกิจราย

สาขาอยางย่ังยืนตามแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแหงชาติ ฉบับที่ 13 และแผนพัฒนาดิจิทัลเพ่ือเศรษฐกิจและ

สังคม (พ.ศ. 2561-2580) มีความพยายามใหประชาชนเขาถึงเทคโนโลยีและลดความเหลื่อมล้ําทั้งทางดาน การศึกษา 

สุขภาพและ ขอมูลขาวสาร การที่จะทําใหทุกอยางเทาเทียม ก็ตองอาศัยความรูความเขาใจทางเทคโนโลยี  ซึ่งแนนอน

วาเทคโนโลยีสารสนเทศจะเปนพ้ืนฐานสําคัญในการพัฒนาและเช่ือมโยงอุตสาหกรรมเหลาน้ีใหสามารถสรางนวัตกรรม 

ดําเนินงานอยางมีประสิทธิภาพ และใชทรัพยากรอยางคุมคา จากแผนซึ่งไดแบงเปน 4 ชวงตามแผนน้ัน สงผลถึงการ

กําหนดวิสัยทัศน พันธกิจ วัตถุประสงคหลัก กลยุทธ และแผนงาน/โครงการ โดยมีการกําหนดยุทธศาสตรไวอยาง

ชัดเจน และนับเปนปจจัยสําคัญในการพิจารณาหลักสูตร ดังน้ี 

(1) พัฒนาการเช่ือมโยงขอมูลสารสนเทศเพ่ือสนับสนุนภารกิจขององคกร

(2) พัฒนาและบริหารจัดการระบบเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารใหมีความมั่นคงปลอดภัยเปนไป

ตามมาตรฐานสากล 

(3) พัฒนาศักยภาพบุคลากรในการใชระบบเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร พรอมทั้งสงเสริมให

เกิดความตระหนักในการใชอยางปลอดภัย มีประสิทธิภาพ 
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(4) มุงสูการเปนองคกรแหงการเรียนรูผานระบบเทคโนโลยีสารสนเทศ

(5) มุงสงเสริมการสรางนวัตกรรมสงเสริมภาครัฐบาลและธุรกิจ โดยฉพาะแกปญหาตลาดแรงงาน และ

ปญหาสุขภาพของคนในชาติ 

12. ผลกระทบจากขอ 11.1 และ 11.2 ตอการพัฒนาหลักสตูรและความเก่ียวของกับพนัธกิจของสถาบัน

12.1 การพัฒนาหลกัสูตร

  จากสถานการณในปจจุบันการพัฒนาหลักสูตรควรเปนไปในเชิงรุกที่มีศักยภาพและสามารถปรับเปลี่ยนได

ตามการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยีสารสนเทศ และตอบสนองตอความตองการบุคลากรทางดานเทคโนโลยี

สารสนเทศตามกรอบนโยบายเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร จะเห็นไดจากความกาวหนาของเทคโนโลยีเปน

หน่ึงในสิ่งที่เกิดขึ้นอยางตอเน่ืองและมีการเปลี่ยนแปลงไปอยางตอเน่ือง ไมวาจะเปนการใชชีวิตประจําวัน การทํางาน 

โลกธุรกิจ การเกษตร ไปจนถึงเศรษฐกิจ จนทําใหหลายๆ ครั้ง สิ่งตาง ๆ ถูกยกเลิกและถูกแทนที่ดวยสิ่งอ่ืนไป

(Disrupted) ไป และทําใหผูคนหันมาเปลี่ยนแปลงและปรับเปลี่ยนเพ่ือที่จะไดสามารถปรับตัวใหอยูรอดในยุคที่ 

Disruptive Technology คือหน่ึงในการเปลี่ยนแปลงจนทําใหเกิดผลกระทบอยางรอบดาน การพัฒนาอุตสาหกรรม

ซอฟตแวรมีความสําคัญกับประเทศเปนอยางมาก เพราะไมเพียงแตเปนการเปดโอกาสในการสรางรายไดใหแก

ประเทศเทาน้ัน แตยังมีความสําคัญตอการขยายการลงทุนทั้งจากภายในประเทศ และตางประเทศ ซึ่งเปนการสราง

งาน สรางรายได และสรางระบบเศรษฐกิจ ดังน้ันการพัฒนาเยาวชน และบุคลากรของประเทศใหมีความรู

ความสามารถระดับสูง จึงเปนการสรางสังคมใหมีความเจริญ และเปนการสรางสังคมองคความรูของประเทศดวย โดย

การผลิตบุคลากรทางเทคโนโลยีสารสนเทศตองมีความพรอมที่จะปฏิบัติงานไดทันที มีความคิดสรางสรรค และมี

ศักยภาพสูงในการพัฒนาตนเองใหเขากับลักษณะงานทั้งดานวิชาการ และวิชาชีพ รวมถึงความเขาใจในผลกระทบของ

เทคโนโลยีสารสนเทศตอสังคม โดยตองปฏิบัติตนอยางมืออาชีพ มีคุณธรรม จริยธรรม ซึ่งเปนไปตามนโยบาย

มหาวิทยาลัยในการผลิตบัณฑิต สอดคลองกับปณิธานของสาขาเทคโนโลยีสารสนเทศที่มุงเนนสรางผูเช่ียวชาญ

ทางดานเทคโนโลยีสารสนเทศ ดังน้ันหลักสูตรเทคโนโลยีสารสนเทศจึงมุงเนนที่จะสรางบัณฑิตเพ่ือตอบสนองความ

ตองการของประเทศ และตลาดแรงงานในดานตาง ๆ เชน โดยหลักสูตรไดพิจารณาปจจัยตาง ๆ เพ่ือนํามาใชในการ

ปรับปรุงหลักสูตร ดังน้ี 

1) ผลกระทบจากสถานการณภายนอกหรือการพัฒนาตอการพัฒนาปรับปรุงหลักสูตรน้ีจึงเปนที่มาของ

การมุงเนนที่จะพัฒนาหลักสูตร เพ่ือผลิตบัณฑิตใหมีทักษะการเปนผูประกอบการทางดานคอมพิวเตอรที่ปฏิบัติงานได

จริง มีคุณธรรมจริยธรรมและเปนที่ยอมรับ สามารถสรางวัฒนธรรมวิจัยและองคความรูใหมดานเทคโนโลยีสารสนเทศ 

มีศักยภาพในการประยุกตใชความรูทางดานคอมพิวเตอรเพ่ือเพ่ือพัฒนาธุรกิจทั้งภาครัฐและเอกชน พัฒนาคุณภาพ

ชีวิตของคนในชาติ เพ่ือสนองตอบตอการพัฒนาของชุมชน สังคม และประเทศชาติและอนุรักษและทํานุบํารุงภูมิ

ปญญาทองถิ่นและศิลปวัฒนธรรมของชาติ 

 โดยที่ไดกําหนดไวเปนคุณลักษณะบัณฑิตที่พึงประสงคของหลักสูตร ซึ่งสอดคลองกับยุทธศาสตรการ

พัฒนาประเทศ หรือ ยุทธศาสตรชาติ 20 ป (พ.ศ. 2560-2579) ในดานยุทธศาสตรการเสริมสรางและพัฒนาศักยภาพ

ทุนมนุษย ที่มีทักษะ ความรู และความสามารถในการดํารงชีวิตอยางมีคุณคา 



มคอ. 2  7 

         มีคุณธรรมจริยธรรม มีวินัย จิตสาธารณะ และพฤติกรรมที่พึงประสงค ซึ่งสอดคลองกับแผนอุดมศึกษา

ระยะยาว 15 ป ฉบับที่ 3 (พ.ศ. 2560-2574) ที่มีเปาหมายในการสรางทรัพยากรมนุษยคุณภาพสูงเพ่ือนําการ

เปลี่ยนแปลง การสรางผูประกอบการฐานเทคโนโลยี (Spin-off) ตามนโยบายในการพัฒนานักศึกษาใหมีคุณลักษณะ

การเปนผูประกอบการ/ผูสรางงาน มีทักษะทั้งความรูและทักษะที่ใชในการทํางาน (Hard Skills) และทักษะที่ใชใน

การปฏิสัมพันธกับสังคม (Soft Skills) รวมไปถึงการเปนพลเมืองและพลโลก เปนการวางรากฐานใหคนไทยเปนคน

ไทยที่สมบูรณ ซึ่งเปนแนวทางหลักของการปรับปรุงหลักสูตรน้ีเพ่ือสนองตอบตอการสรางบัณฑิตที่มีคุณภาพ มีทักษะ

และสมรรถนะระดับสูง มีความสามารถเฉพาะทางมากขึ้น โดยที่หลักสูตรไดมีการกําหนดและวางกลยุทธในการจัดการ

เรียนการสอนเพ่ือใหผูเรียนมีทักษะในศตวรรษที่ 21 (คือ การเรียนรู 3Rs + 8Cs)  เพ่ือใหไดทั้งความรูทักษะที่

จําเปนตองใชในการดํารงชีวิต และการประกอบอาชีพ 

2) ผลกระทบจากสถานการณภายนอกหรือการพัฒนาตอการพัฒนาปรับปรุงหลักสูตรน้ีจึงเปนที่มาของ

การมุงเนนที่จะพัฒนาหลักสูตร เพ่ือผลิตบัณฑิตใหมีองคความรูและนวัตกรรม สรางสรรค ดานเทคโนโลยีคอมพิวเตอร 

ซึ่งสอดคลองกับยุทธศาสตรชาติ 20 ป (พ.ศ. 2560-2579) ที่จะปรับโครงสรางประเทศไทยไปสูประเทศไทย 4.0 หรือ 

Thailand 4.0 ซึ่งเปนเศรษฐกิจที่ขับเคลื่อนดวยนวัตกรรมและการสรางมูลคาเพ่ิม (Value-Based Economy) ซึ่งตอง

อาศัยองคความรูทางเทคโนโลยี ความคิดสรางสรรค และนวัตกรรม สงเสริมการสรางสรรคนวัตกรรมคอมพิวเตอร

ผสานการใชเทคโนโลยีสูชุมชนและอุตสาหกรรม ซึ่งสอดคลองกับแผนอุดมศึกษาระยะยาว 15 ป ฉบับที่ 3 (พ.ศ. 

2560-2574) ที่มีเปาหมายในการเพ่ิมขีดความสามารถในการแขงขันของประเทศ และตอบสนองนโยบายรัฐบาล

ดิจิทัล 

12.2 ความเก่ียวของกับพันธกิจของสถาบนั 

  ผลกระทบจากสถานการณภายนอกหรือการพัฒนามีความเก่ียวของกับพันธกิจของสถาบัน ต้ังแตในระดับ

กระทรวงศึกษาธิการ ซึ่งไดวางนโยบายและจัดทําแผนการศึกษาแหงชาติ แผนอุดมศึกษาระยะยาว ดังที่ไดกลาว

มาแลวขางตน และมีความเก่ียวของตอเน่ืองกันมาถึงพันธกิจของมหาวิทยาลัย ซึ่งมหาวิทยาลัยศิลปากรก็มีบทบาทที่

สําคัญหลักในการผลิตบุคลากรเพ่ือตอบสนองตอตลาดแรงงานและสังคมที่เปลี่ยนแปลงไป และการสรางนวัตกรรม

จากการพัฒนาผลงานวิจัยของมหาวิทยาลัยที่ตอบโจทยความตองการของประเทศ ตามพันธกิจหลักของสถาบัน

ประกอบดวย 

1) พันธกิจในการผลิตบัณฑิต พัฒนาและถายทอดความรู เพ่ือผลิตบัณฑิตใหมีอัตลักษณ มีคุณลักษณะที่พึง

ประสงค และเปนพลเมืองที่มีคุณคาของประเทศและของโลก ซึ่งเปนพันธกิจที่สําคัญโดยเฉพาะอยางย่ิงการสนองตอบ

ตอการจัดการเรียนการสอนเพ่ือใหผูเรียนมีทักษะในศตวรรษที่ 21 เพ่ือใหไดทั้งความรูทักษะที่จําเปนตองใชในการ

ดํารงชีวิต และการประกอบอาชีพ เพ่ือสนองตอบตอตลาดแรงงานและสังคม ซึ่งเปนสวนหน่ีงของการขับเคลื่อน

ประเทศไปสูการพัฒนาที่ดีขึ้น 

2) พันธกิจในการวิจัย คนควา วิจัย และสรางสรรคผลงานทางวิชาการและวิชาชีพ และนําผลไปใชใหเกิด

ประโยชนในการสรางองคความรูและพัฒนาประเทศ ซึ่งเปนการสรางนวัตกรรมจากการพัฒนาองคความรู เทคโนโลยี 

การวิจัย ความคิดสรางสรรค ในการผลิตผลงานวิจัยและผลงานสรางสรรคที่ตอบโจทยความตองการของประเทศ เพ่ิม
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ความเขมแข็งดานวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีของประเทศ และการเพ่ิมความสามารถในการประยุกตใชวิทยาศาสตร 

เทคโนโลยี และนวัตกรรมเพ่ือยกระดับความสามารถในการแขงขันของภาคการผลิตและบริการ และคุณภาพชีวิตของ

ประชาชนในประเทศไปสูการพัฒนาที่ดีขึ้น 

3) พันธกิจในการบริการวิชาการ นําองคความรูทั้งศาสตรและศิลปใหบริการทางวิชาการแกสังคม เพ่ือ

เสริมสรางความเขมแข็งใหแกสังคมและพัฒนาคุณภาพชีวิต โดยการมีบทบาทสวนรวมสงเสริมพัฒนาดานการ

ประยุกตใชเทคโนโลยีคอมพิวเตอรต้ังแตระดับชุมชน ผูประกอบการรายยอย จนถึงระดับอุตสาหกรรม ผานการ

ใหบริการทางวิชาการ เพ่ือยกระดับความสามารถในการแขงขันของประเทศ และพัฒนาคุณภาพชีวิตของประชาชนใน

ประเทศไปสูการพัฒนาที่ดีขึ้น 

4) พันธกิจในการทํานุบํารุงศิลปวัฒนธรรม เปนศูนยกลางองคความรู และทํานุบํารุงศิลปวัฒนธรรมของชาติ

ทุกระดับ ทั้งระดับทองถิ่น ระดับชาติ และนานาชาติ โดยเปนพันธกิจที่โดดเดนของมหาวิทยาลัยศิลปากรซึ่งเปน

มหาวิทยาลัยช้ันนําแหงการสรางสรรค เพ่ือการสรางความเขมแข็งของสถาบันทางสังคม ทุนทางวัฒนธรรมและความ

เขมแข็งของชุมชน รวมไปถึงการสรางมูลคาเพ่ิมใหกับสินคาและบริการดานการทองเที่ยว โดยใชประโยชนจากอัต

ลักษณและเอกลักษณแหงความเปนไทยที่สะทอนวัฒนธรรมและทองถิ่นและวิถีชีวิตชุมชน ซึ่งเปนการสรางความ

เขมแข็งทางเศรษฐกิจและแขงขันของประเทศไทยไดอยางย่ังยืน และมั่นคง 

13. ความสัมพันธกับหลักสูตรอ่ืนที่เปดสอนในคณะ/ภาควิชาอ่ืนของสถาบัน

13.1 รายวิชาในหลกัสูตรที่เปดสอนโดยคณะ/ภาควิชาอ่ืน ดังนี้

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป มหาวิทยาลัยศิลปากร เปนไปตามที่มหาวิทยาลัยกําหนด 

หมวดวิชาเฉพาะ คณะวิทยาศาสตร ภาควิชาคณิตศาสตร  

511 100 ความรูพ้ืนฐานสําหรับแคลคูลสั  3(3-0-6) 

  (Precalculus) 

511 113 แคลคลูัสสําหรบัเทคโนโลยีสารสนเทศ  3(3-0-6) 

(Calculus for Information Technology) 

515 105 สถิติสําหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ          3(2-2-5) 

(Statistics for Information Technology) 

13.2 รายวิชาในหลกัสูตรที่เปดสอนใหคณะ/ภาควิชาอ่ืน 

   ไมมี 
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หมวดที่ 2  ขอมูลเฉพาะของหลักสูตร 

1. ปรัชญา  ความสําคญั  และวัตถุประสงคของหลักสูตร

1.1  ปรัชญา

สรางบัณฑิตที่มีคุณภาพ คุณธรรม จริยธรรม และวินัย มีความรูและทักษะทางดานเทคโนโลยีสารสนเทศที่

ทันสมัย มีความคิดสรางสรรค จัดการศึกษาใหผูเรียนเกิดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เนนผลลัพธการเรียนรู โดยบัณฑิต

เปนผูนํา ผสานศาสตรและศิลปสรางสรรคคุณคาสูสังคม และสามารถบูรณาการความรูไปประยุกตใชงานดานตาง ๆ 

สอดคลองกับความตองการทางดานเทคโนโลยีสารสนเทศของทั้งภาครัฐและเอกชน  

1.2  ความสําคัญ 

เทคโนโลยีสารสนเทศไดมีการพัฒนาอยางรวดเร็วซึ่งจะเห็นไดชัดในชวงหลายปที่ผานมา ปจจุบันเทคโนโลยีใหม

ไดเกิดขึ้นพรอมกับทฤษฏีใหม ๆ ในสาขาเทคโนโลยีสารสนเทศศาสตร ตลอดจนความรูตาง ๆ มีการปรับเปลี่ยนมาก

ขึ้น จากการขยายตัวของการใชอินเทอรเน็ต เทคโนโลยีกลุมเมฆ (Cloud) อินเทอรเน็ตทุกสรรพสิ่ง (Internet of 

Things) และขอมูลขนาดใหญ (Big Data) ดังน้ันการปรับเปลี่ยนหลักสูตรเพ่ือใหทันสมัยและสามารถผลิตบัญฑิตให

เปนที่ตรงตามความตองการของตลาดแรงงานทางดานเทคโนโลยีทั้งในประเทศ และตางประเทศ โดยเฉพาะกลุม

ประเทศอาเซียนที่ตองการบุคลากรที่มีความสามารถดานการพัฒนาระบบซอฟตแวรที่ใหสามารถทํางานไดบนหลาย

แพลตฟอรม (Platform) รวมทั้งการพัฒนาซอฟตแวรใหทํางานบนอุปกรณเคลื่อนที่ (Mobile Devices) ที่ไดถูก

นํามาใชอยางแพรหลายในชีวิตประจําวัน และทางธุรกิจ การพัฒนาซอฟตแวรขนาดใหญที่ใชในองคกรขนาดใหญ 

(Enterprise Software Application) การใชขอมูลรวมกันผาน Web Service และรูจักสวนติดตอในการเขียน

โปรแกรมที่สําคัญของแอปพลิเคชัน (APIs) ที่เปนที่รูจักในปจจุบัน รวมไปถึงการพัฒนาซอฟตแวรบนระบบประมวลผล

แบบกลุมเมฆ (Cloud Computing) การเพ่ิมศักยภาพในการทําการวิเคราะหขอมูล ซึ่งตองใชความรูทางดานการ

วิเคราะหขอมูลขนาดใหญ การเปนผูดูแลระบบ (System Administration) ที่ตองเขาใจโครงสรางพ้ืนฐานเทคโนโลยี

สารสนเทศ จะเห็นไดวาบุคลากรทางดานเทคโนโลยีสารสนเทศตองสามารถบูรณาการความรูทางดานคอมพิวเตอร 

ทฤษฎีทางสารสนเทศ และศาสตรแขนงตาง ๆ เขาดวยกัน ภาควิชาจึงมีความตองการที่จะปรับปรุงหลักสูตรปริญญา

ตรี สาขาเทคโนโลยีสารสนเทศ โดยในหลักสูตรที่ปรับปรุงใหมน้ี มีลักษณะดังน้ี 

(1) มีการเพ่ิมรายวิชาใหมใหทันสมัยสอดคลองกับเทคโนโลยีในปจจุบัน

(2) มีการปรับปรุงเน้ือหารายวิชาใหมีการผสมผสานเทคโนโลยีคอมพิวเตอรสารสนเทศกับศาสตรอ่ืน ๆ

(3) มีการปรับปรุงรายวิชา และคําอธิบายรายวิชาในหลักสูตร ใหทันสมัยและยังคงสอดคลองกับกรอบ

มาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรี สาขาคอมพิวเตอร พ.ศ. 2552

1.3  วัตถุประสงคและผลลพัธการเรยีนรูที่คาดหวังของหลกัสูตร 

1.3.1 วัตถุประสงคของหลักสตูร 

1) เพ่ือผลิตบัณฑิตที่มีความรอบรู และทักษะพ้ืนฐานเพ่ือบูรณาการความรูที่ทันสมัยในสาขาเทคโนโลยี

สารสนเทศ
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2) เพ่ือผลิตบัณฑิตที่เขาใจบทบาท องคประกอบ และขอกําหนดของระบบสารสนเทศในองคกร

3) เพ่ือผลิตบัณฑิตที่มีความสามารถในการออกแบบและพัฒนาโปรแกรมประยุกตเพ่ือใชงานทางธุรกิจ

4) เพ่ือผลิตบัณฑิตที่มีความสามารถในการเรียนรู แกปญหา และประยุกตใชเทคโนโลยีใหมไดดวย

ตนเอง

5) เพ่ือผลิตบัณฑิตที่พรอมตอการทํางาน มีความรับผิดชอบ ทั้งมีคุณธรรมและจริยธรรมตอสังคม

1.3.2  ผลลัพธการเรียนรูที่คาดหวัง 

ผลลัพธการเรยีนรูที่คาดหวังของหลักสูตร หมวดวิชาศึกษาทั่วไป (Program Learning Outcomes) PLOs 

ลําดับที ่ ผลลัพธการเรยีนรูที่คาดหวังของ

หลักสูตร (PLOs) 

Cognitive Domain 

(Knowledge) 

 (Bloom’s Taxonomy 

(Revised)) 

Psychomotor 

Domain 

(Skills) 

Affective 

Domain 

(Attitude) 

R U Ap An E C S At 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

PLO1 อธิบายความหมายและคุณคาของ

ศิลปะและการสรางสรรคได 

 

PLO2 อภิปรายความหมายของความ

หลากหลายทางวัฒนธรรมได  

 

PLO3 ระบุความรูเบ้ืองตนเกี่ยวกับการ

ประกอบธุรกิจและทักษะพ้ืนฐานที่

จําเปนตอการเปนผูประกอบการได 

 

PLO4 มีทักษะการใชภาษา และสื่อสารได

ตรงตามวัตถุประสงคในบริบทการ

สื่อสารที่หลากหลาย 

 

PLO5 เลือกใชเทคโนโลยีสารสนเทศและ

การสื่อสารไดตรงตามวัตถุประสงค 

ตลอดจนรูเทาทันสื่อและสารสนเทศ 

 

PLO6 แสวงหาความรูไดดวยตนเอง และ

นําความรูไปใชในการพัฒนาตนเอง

และการดําเนินชีวิต 

  
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ลําดับที ่ ผลลัพธการเรยีนรูที่คาดหวังของ

หลักสูตร (PLOs) 

Cognitive Domain 

(Knowledge) 

 (Bloom’s Taxonomy 

(Revised)) 

Psychomotor 

Domain 

(Skills) 

Affective 

Domain 

(Attitude) 

R U Ap An E C S At 

PLO7 แสดงออกซึ่งทักษะความสัมพันธ

ระหวางบุคคล สามารถทํางาน

รวมกับผูอ่ืนได มีระเบียบวินัย ตรง

ตอเวลา ซื่อสัตยสุจริต มีความ

รับผิดชอบตอตนเอง  สังคม และ

สิ่งแวดลอม 

  

PLO8 ใชความคิดสรางสรรคในการสราง

ผลงานหรือดําเนินโครงการได 

 

PLO9 คิดวิเคราะห วางแผน อยางเปน

ระบบ เพ่ือแกไขปญหาหรือเพ่ือ

ออกแบบนวัตกรรมได 

 
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ผลลัพธการเรยีนรูที่คาดหวังของหลักสูตร หมวดวิชาเฉพาะ (Program Learning Outcomes) PLOs 

หมวดวิชาเฉพาะ 

ลําดับ ผลลัพธการเรยีนรูที่คาดหวังของ

หลักสูตร (PLOs) 

Cognitive Domain 

(Knowledge) 

 (Bloom’s Taxonomy 

(Revised)) 

Psychomotor 

Domain 

(Skills) 

Affective 

Domain 

(Attitude) 

R U Ap An E C S At 

PLO10 อธิบายหลักการและองคประกอบ

ของเทคโนโลยีสารสนเทศได 

 

PLO11 อธิบายสาระสําคัญของจริยธรรม

และกฎหมายทางดานเทคโนโลยี

สารสนเทศ 

  

PLO12 ออกแบบ ติดต้ัง และจัดการระบบ

ฐานขอมูลได 

 

PLO13 ประยุกตใชหลักการของเครือขาย

คอมพิวเตอรและกลไกสําหรบั

รักษาความปลอดภัยของระบบ

สารสนเทศได 

  

PLO14 พัฒนาระบบเว็บแอปพลิเคชันให

เหมาะสมกับงานทางธุรกิจได 

 

PLO15 จัดเตรียมสภาวะแวดลอมที่

เหมาะสมตอการพัฒนาระบบ

สารสนเทศได 

 

PLO16 ติดต้ัง ทดสอบ และบํารุงรักษา 

ระบบสารสนเทศที่พัฒนาขึ้นได 

  

PLO17 เก็บรวบรวมขอมูล จัดการขอมูล 

วิเคราะหขอมูล และนําเสนอ

ขอมูลในรูปแบบที่หลากหลายได 

  

PLO18 พัฒนาโปรแกรมประยุกตได  
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หมวดวิชาเฉพาะ 

ลําดับ ผลลัพธการเรยีนรูที่คาดหวังของ

หลักสูตร (PLOs) 

Cognitive Domain 

(Knowledge) 

 (Bloom’s Taxonomy 

(Revised)) 

Psychomotor 

Domain 

(Skills) 

Affective 

Domain 

(Attitude) 

R U Ap An E C S At 

PLO19 รวบรวม สืบคน ทดลอง

ประยุกตใชความรูและเทคโนโลยี

ใหมไดดวยตนเอง และสามารถ

ทํางานเปนทีม 

  

PLO20 วิเคราะหและออกแบบระบบงาน

ดานเทคโนโลยีสารสนเทศได 

 

PLO21 วิเคราะห วางแผน หรือพัฒนา

ระบบงานที่มีการบูรณาการ

ความรูในสาขาเทคโนโลยี

สารสนเทศทีส่ามารถใชงานได 

 

หมายเหตุ : ระบุสัญลักษณ ในชอง “Cognitive Domain” ระดับตาง ๆ 

หรือชอง “Psychomotor Domain” และ  “Affective Domain”  ตามความเหมาะสม 

1.3.3 ตารางแสดงความสัมพันธระหวางวัตถุประสงคของหลักสูตร และผลลัพธการเรียนรูที่คาดหวัง

ของหลักสูตร (PLOs) หมวดวิชาเฉพาะ 

วัตถุประสงคของ

หลักสูตร 

ผลลัพธการเรียนรูที่คาดหวังของหลักสูตร (PLOs) 

PLO 

10 

PLO 

11 

PLO 

12 

PLO 

13 

PLO 

14 

PLO 

15 

PLO 

16 

PLO 

17 

PLO 

18 

PLO 

19 

PLO 

20 

PLO 

21 

1. เพ่ือผลิต

บัณฑิตที่มีความ

รอบรูและทักษะ

พ้ืนฐานที่ทันสมัย

ในสาขาเทคโนโลยี

สารสนเทศ

        
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วัตถุประสงคของ

หลักสูตร 

ผลลัพธการเรียนรูที่คาดหวังของหลักสูตร (PLOs) 

PLO 

10 

PLO 

11 

PLO 

12 

PLO 

13 

PLO 

14 

PLO 

15 

PLO 

16 

PLO 

17 

PLO 

18 

PLO 

19 

PLO 

20 

PLO 

21 

2. เพ่ือผลิตบัณฑิต

ที่เขาใจบทบาท

องคประกอบ และ

ขอกําหนดของ

ระบบสารสนเทศ

ในองคกร

       

3. เพ่ือผลิตบัณฑิต

ที่มีความสามารถ

ในการออกแบบ

และพัฒนา

โปรแกรมประยุกต

เพ่ือใชงานทาง

ธุรกิจ

         

4. เพ่ือผลิตบัณฑิต

ที่มีความสามารถ

ในการเรียนรู

แกปญหา และ

ประยุกตใช

เทคโนโลยีใหมได

ดวยตนเอง

    

5. เพ่ือผลิตบัณฑิต

ที่พรอมตอการ

ทํางาน มีความ

รับผิดชอบ ทั้งมี

คุณธรรมและ

จริยธรรมตอสงัคม

   

หมายเหตุ : ระบุสัญลักษณ ในชองที่วัตถุประสงคสัมพันธกับผลลัพธการเรียนรูที่คาดหวังของหลักสูตร (PLOs) 
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2. แผนพัฒนาปรบัปรุง

แผนการพัฒนา/เปลี่ยนแปลง กลยุทธ หลักฐาน/ตัวบงชี ้

ปรับปรุงหลักสตูรวิทยาศาสตร

บัณฑิตสาขาวิชาเทคโนโลยี

สารสนเทศใหเปนไปตาม

มาตรฐานไมตํ่ากวาที่ อว. 

กําหนด ภายในระยะเวลา 5 ป 

ติดตามและประเมินหลักสูตร

อยางสม่ําเสมอ 

1. เอกสารการปรับปรุง

หลักสูตร

2. รายงานผลการประเมิน

หลักสูตร

ปรับปรุงหลักสตูรใหทันสมัย

และสอดคลองกับความตองการ

ของตลาดแรงงาน ภายใน

ระยะเวลา 3 ป 

ติดตามการเปลี่ยนแปลงตาม

ความตองการของหนวยงาน 

องคกร และสถานประกอบการ 

1. รายงานผลการประเมิน

ความพึงพอใจของผูใชบัณฑิต

2. เอกสารการปรับปรุง

หลักสูตร

แผนการสงเสรมิการเรียนการ

สอนที่เนนผูเรยีนเปนสําคัญ 

ภายในระยะเวลา 3 ป 

1. เพ่ิมพูนทักษะ/ความรูแก

อาจารย เพ่ือสงเสริมการจัดการ

เรียนการสอนที่เนนผูเรียนเปน

สําคัญ

2. พัฒนาระบบสารสนเทศที่

สนับสนุนการเรียนรูดวยตนเอง

อยางตอเน่ือง

3. สงเสริมการประเมินผลที่เนน

พัฒนาการของผูเรียน

4. จัดกิจกรรมเสริมนอก

หลักสูตรที่เนนทักษะการเรียนรู

ทั้ง 5 ดาน ตามกรอบมาตรฐาน

คุณวุฒิระดับอุดมศึกษา

แหงชาติ พ.ศ. 2552 (TQF)

1. มีกิจกรรมการอบรมเพ่ิมพูน

ทักษะแกคณาจารย

2.ผลการประเมินประสิทธิภาพ

การจัดการสอนที่ เนนผู เรียน

เปนสําคัญ

3. ความพึงพอใจของผูเรียนตอ

ระบบสารสนเทศที่สนับสนุน

การเรียนรูดวยตนเอง

4. ผลการประเมินการมีสวน

รวมของผูเรียนในการจัดการ

เรียนการสอน กิจกรรมทาง

วิชาการ และกิจกรรมอ่ืน ๆ

ของคณะ
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แผนการพัฒนา/เปลี่ยนแปลง กลยุทธ หลักฐาน/ตัวบงชี ้

แผนการพัฒนาทักษะการสอน/

การประเมินผลของอาจารย

ตามผลลัพธการเรียนรูที่

คาดหวังของหลักสูตรที่

ครอบคลุมผลการเรียนรูทั้ง 5 

ดาน ตามกรอบมาตรฐาน

คุณวุฒิระดับอุดมศึกษา

แหงชาติ พ.ศ. 2552 (TQF) 

ภายในระยะเวลา 5 ป 

พัฒนาทักษะการสอนของ

อาจารยที่เนนการสอนดาน

คุณธรรมจริยธรรม ดานความรู 

ทักษะทางปญญา ทักษะ

ความสัมพันธระหวางบุคคล

และความรับผดิชอบ ทักษะใน

การวิเคราะห และสื่อสาร 

1. จํานวนโครงการการพัฒนา

ทักษะการสอน และการ

ประเมินผลการเรียนรูทั้ง 5

ดาน

2. ระดับความพึงพอใจของ

นักศึกษาตอทักษะการสอนของ

อาจารยที่มุงผลการเรียนรูทั้ง 5

ดาน
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หมวดที่ 3  ระบบการจัดการศึกษา  การดําเนนิการ  และโครงสรางของหลักสูตร 

1. ระบบการจัดการศึกษา

1.1  ระบบ จัดการศึกษาในระบบทวิภาค โดย 1 ปการศึกษาแบงออกเปน 2 ภาคการศึกษาปกติ  1 ภาคการศึกษา

ปกติ มีระยะเวลาศึกษาไมนอยกวา 15 สัปดาห ขอกําหนดตาง ๆ ใหเปนไปตามประกาศกระทรวงศึกษาธิการ 

เรื่อง เกณฑมาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2558 และ/หรือ ที่มีการเปลี่ยนแปลงภายหลัง 

1.2  การจัดการศกึษาภาคฤดูรอน 

มีการจัดการเรียนการสอนในภาคฤดูรอน ภาคการศึกษาละไมนอยกวา 8 สัปดาห ทั้งน้ีขึ้นอยูกับความเห็นชอบ

ของกรรมการบริหารหลักสูตรเห็นสมควร 

1.3  การเทียบเคียงหนวยกิตในระบบทวิภาค 

 ไมมี 

2. การดําเนินการหลักสูตร

2.1  วัน – เวลาในการดําเนนิการเรยีนการสอน

ภาคการศึกษาตน     เดือนกรกฎาคม – พฤศจิกายน 

 ภาคการศึกษาปลาย   เดือนพฤศจิกายน – เมษายน 

ภาคการศึกษาฤดูรอน เดือนเมษายน – พฤษภาคม 

2.2  คุณสมบัติของผูเขาศึกษา 

2.2.1 สําเร็จการศึกษาไมตํ่ากวามัธยมศึกษาตอนปลาย หรือประกาศนียบัตรอ่ืนที่เทียบเทาโดยไดรับรองจาก

กระทรวงศึกษาธิการ 

2.2.2 ผานการคัดเลือกตามเกณฑของกระทรวงการอุดมศึกษา วิทยาศาสตร วิจัยและนวัตกรรม และ/หรือ

เปนไปตามประกาศของของมหาวิทยาลัยศิลปากรที่เก่ียวกับการคัดเลือกบุคคลเพ่ือเขาศึกษาในระดับ

ปริญญาตร ี

2.2.3 มีคุณสมบัติอ่ืนครบถวนตามที่มหาวิทยาลัยกําหนด 

2.3  ปญหาของนกัศึกษาแรกเขา  

2.3.1 นักศึกษามีทักษะดานภาษาอังกฤษ ดานการเขียนโปรแกรมเบ้ืองตน ความรูพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร 

คอมพิวเตอรและสารสนเทศไมเพียงพอ 

2.3.2  นักศึกษามีปญหาในการปรับตัวจากการศึกษาในระดับมัธยมศึกษาเปนระดับอุดมศึกษา เชน การ

รับผิดชอบในการเรียน การจัดการเวลาสวนตัวและกิจกรรมตาง ๆ เปนตน 
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2.4  กลยุทธในการดําเนินการเพื่อแกไขปญหา/ขอจํากัดของนักศึกษาในขอ 2.3 

2.4.1 กลยุทธในการดําเนินการเพ่ือแกไขปญหาสําหรับนักศึกษาที่มีทักษะดานภาษาอังกฤษ สอดแทรก

ภาษาอังกฤษในบทเรียน ในบางคาบเรียน  

2.4.2  ปรับเน้ือหารายวิชา และปรับจํานวนหนวยกิตเพ่ือใหมีการฝกปฏิบัติการเพ่ิมขึ้น เพ่ือเสริมทักษะใหมี

ความรูในการเขียนโปรแกรมเบ้ืองตน ความรูทางคณิตศาสตร คอมพิวเตอรและสารสนเทศ เชน 

520 101 พ้ืนฐานคอมพิวเตอรและวิทยาการสารสนเทศ, 520 112 เว็บเทคโนโลยี และ 511 100 

ความรูพ้ืนฐานสําหรับแคลคูลัส  

2.4.3 หลักสูตรมีสวนรวมในการเสนอผูแทน พรอมทั้งออกความคิดเห็นในฐานะคณะกรรมการจัดโครงการปรับ

พ้ืนฐานนักศึกษา ช้ันปที่ 1 

2.4.4 จัดใหมีการปฐมนิเทศแกนักศกึษาใหมทั้งในระดับคณะและในระดับภาควิชา 

2.4.5  มีการแตงต้ังอาจารยที่ปรึกษาทางวิชาการเพ่ือติดตามผลการศึกษาของนักศึกษา 

2.5  แผนการรบันกัศึกษาและผูสําเร็จการศึกษาในระยะ 5 ป 

ชั้นปที ่
จํานวนนักศึกษาแตละปการศึกษา 

ป 2565 ป 2566 ป 2567 ป 2568 ป 2569 

ช้ันปที่ 1 100 100 100 100 100 

ช้ันปที่ 2 - 100 100 100 100 

ช้ันปที่ 3 - - 100 100 100 

ช้ันปที่ 4 - - - 100 100 

รวม 100 200 300 400 400 

จํานวนที่คาดวาจะสําเร็จ

การศึกษา 

- - - 100 100 
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2.6  งบประมาณตามแผน 

2.6.1 งบประมาณรายรับ (หนวย : บาท) 

รายละเอียดรายรับ ปงบประมาณ 

     

คาบํารุงการศึกษา      

เงินอุดหนุนจากรัฐบาล 

(เงินเดือนบุคคลากร)      

รวมรายรับ      

2.6.2 งบประมาณรายจาย (หนวย :  บาท) 

หมวดเงิน ปงบประมาณ 

    

ก.  งบดําเนนิการ 

คาใชจายบุคลากร      

คาใชจายดําเนินงาน      

ทุนการศึกษา      

รวม (ก)      

ข. งบลงทุน 

คาครุภัณฑ     

รวม (ข)      

รวม (ก) +  (ข)      

จํานวนนักศึกษา      

คาใชจายตอหัว

นักศึกษา   

     

   หมายเหตุ :  
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2.7  ระบบการศึกษา 

[]   แบบช้ันเรียน 

[   ]   แบบทางไกลผานสื่อสิ่งพิมพเปนหลัก 

[   ]   แบบทางไกลผานสื่อแพรภาพและเสียงเปนสือ่หลัก 

[   ]   แบบทางไกลทางอิเล็กทรอนิกสเปนสื่อหลัก (E-learning) 

[   ]   แบบทางไกลอินเทอรเน็ต 

  [   ]    อ่ืน ๆ (ระบุ)  

2.8  การเทียบโอนหนวยกิต  รายวิชา  และการลงทะเบียนเรยีนขามมหาวิทยาลัย (ถามี) 

  เปนไปตามขอบังคับมหาวิทยาลัยศิลปากร  วาดวยการศึกษาระดับปริญญาบัณฑิต พ.ศ. 2560 (ภาคผนวก ก) 

และ/หรือที่มีการเปลี่ยนแปลงภายหลัง 

3. หลักสูตรและอาจารยผูสอน

3.1   หลักสูตร

3.1.1 จํานวนหนวยกิต     รวมตลอดหลักสูตร ไมนอยกวา 133 หนวยกิต 

3.1.2 โครงสรางหลกัสูตร  

1. หมวดวิชาศึกษาทั่วไป จํานวนไมนอยกวา 30 หนวยกิต 

1.1   วิชาบังคับ จํานวน 24 หนวยกิต 

1.2   วิชาเลือก จํานวนไมนอยกวา   6   หนวยกิต 

2. หมวดวิชาเฉพาะ จํานวนไมนอยกวา  97    หนวยกิต 

2.1   วิชาเสริมพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร ไมนับหนวยกิต จํานวน   3   หนวยกิต 

2.2   วิชาแกน จํานวน   9   หนวยกิต 

2.3   วิชาเฉพาะดาน จํานวนไมนอยกวา 88 หนวยกิต 

2.3.1 วิชาบังคับ 

แผน 1 (โครงงานวิจัย) จํานวน     76 หนวยกิต 

  แผน 2 (สหกิจศึกษา) จํานวน 82 หนวยกิต 

   2.3.2 วิชาเลือก 

แผน 1 (โครงงานวิจัย) จํานวนไมนอยกวา   12  หนวยกิต 

แผน 2 (สหกิจศึกษา) จํานวนไมนอยกวา     6  หนวยกิต 

3. หมวดวิชาเลอืกเสรี จํานวนไมนอยกวา   6   หนวยกิต 
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3.1.3 รายวิชา 

3.1.3.1  รหัสวิชา 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

กลุมวิชาทักษะสังคมและทกัษะชีวิต 

SU101 – SU109 วิชาบังคับ 

SU110 – SU199 วิชาเลือก 

กลุมวิชาภาษา  

SU201 – SU209 วิชาบังคับ 

SU210 – SU299 วิชาเลือก 

กลุมวิชาความรับผิดชอบตอสังคม 

SU301 – SU309 วิชาบังคับ 

SU310 – SU399 วิชาเลือก 

กลุมวิชาความเปนผูประกอบการ  

SU401 – SU409 วิชาบังคับ 

SU410 – SU499 วิชาเลือก 

หมวดวิชาเฉพาะ 

            กําหนดไวเปนเลข 6 หลัก โดยแบงออกเปนสองกลุม  กลุมละสามหลัก 

เลขสามหลักแรก  เปนเลขประจําหนวยงานหรือกลุมวิชาที่รับผิดชอบรายวิชาน้ัน ๆ  ดังน้ี 

511 สาขาวิชาคณิตศาสตร ภาควิชาคณิตศาสตร คณะวิทยาศาสตร 

515 ภาควิชาสถิติ คณะวิทยาศาสตร 

517  สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร ภาควิชาคอมพิวเตอร คณะวิทยาศาสตร 

520 สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ ภาควิชาคอมพิวเตอร คณะวิทยาศาสตร 

 เลขสามหลกัหลัง  เปนเลขบอกรหัสวิชา  ดังน้ี 

เลขตัวแรก     หมายถึง ระดับช้ันปที่นักศึกษาปกติควรเรียนได 

เลขตัวที่สอง   หมายถึง กลุมของรายวิชา 

เลขตัวที่สาม  หมายถึง ลําดับที่ของรายวิชา   

กลุมของรายวิชาสําหรับสาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร (เลขสามหลักแรก คือ 517) 

0  กลุมวิชาพ้ืนฐาน 

1  กลุมวิชาทฤษฎีและระบบคอมพิวเตอร 

2  กลุมวิชาภาษาโปรแกรม 

3  กลุมวิชาปญญาประดิษฐ 

4  กลุมวิชาเครือขายคอมพิวเตอร 
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5  กลุมวิชาคอมพิวเตอรกราฟกสและมลัติมีเดีย 

6  กลุมวิชาอ่ืนๆ 

8  กลุมวิชาเรื่องคัดเฉพาะทาง 

9  กลุมวิชาวิธีการวิจัย และโครงงานวิจัย 

กลุมของรายวิชาสําหรับสาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ (เลขสามหลักแรก คือ 520) 

0  กลุมวิชาพ้ืนฐาน 

1  กลุมวิชาพ้ืนฐานเทคโนโลยีสารสนเทศและจริยธรรม 

2  กลุมวิชาฐานขอมูลและระบบสารสนเทศ 

3  กลุมวิชาปญญาและอัจฉริยะเชิงธุรกิจ 

4  กลุมวิชาเทคโนโลยีเครือขายคอมพิวเตอร 

5  กลุมวิชามัลติมีเดียและเทคโนโลยีอุบัติใหม 

6  กลุมวิชาวิศวกรรมซอฟตแวร 

8  กลุมวิชาเรื่องคัดเฉพาะทาง 

9  กลุมวิชาวิธีการวิจัย และโครงงานวิจัย 

 3.1.3.2   การคิดหนวยกิต 

            รายวิชาภาคทฤษฎี ที่ใชเวลาบรรยายหรืออภิปรายปญหาไมนอยกวา 15 ช่ัวโมงตอภาคการศึกษา

ปกติ ใหมีคาเทากับ 1 หนวยกิต 

            รายวิชาภาคปฏิบัติ ที่ใชเวลาฝกหรือทดลองไมนอยกวา 30 ช่ัวโมงตอภาคการศึกษาปกติ ใหมีคา

เทากับ 1 หนวยกิต 

            การฝกงานหรือการฝกภาคสนาม ที่ใชเวลาฝกไมนอยกวา 45 ช่ัวโมงตอภาคการศึกษาปกติ ใหมีคา

เทากับ 1 หนวยกิต 

การทําโครงงานหรือกิจกรรมการเรียนอ่ืนใดตามที่ไดรับมอบหมายที่ใชเวลาทําโครงงานหรือกิจกรรม

น้ัน ๆ ไมนอยกวา 45 ช่ัวโมงตอภาคการศึกษาปกติ ใหมีคาเทากับ 1 หนวยกิต 

ในแตละรายวิชากําหนดเกณฑในการคํานวณหนวยกิตจาก  จํานวนช่ัวโมงบรรยาย (บ)  ช่ัวโมงปฏิบัติ 

(ป)  และช่ัวโมงที่นักศึกษาตองศึกษาดวยตนเองนอกเวลาเรียน (น) ตอ 1 สัปดาหแลวหารดวย 3  ซึ่งมีวิธีคิด  ดังน้ี 

  จํานวนหนวยกิต   =       บ + ป + น 

   3 

การเขียนหนวยกิตในรายวิชาตาง ๆ  ประกอบดวยเลข 4 ตัวคือ 

เลขตัวแรกอยูนอกวงเล็บ  เปนจํานวนหนวยกิตของรายวิชาน้ัน 

เลขตัวที่สอง  สาม  และสี ่ อยูในวงเล็บบอกโดย 

เลขตัวที่สองบอกจํานวนช่ัวโมงบรรยายตอสัปดาห 
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เลขตัวที่สามบอกจํานวนช่ัวโมงปฏิบัติตอสัปดาห 

เลขตัวที่สี่บอกจํานวนช่ัวโมงศึกษานอกเวลาตอสัปดาห 

3.1.3.3  รายวิชา 

1. หมวดวิชาศึกษาทั่วไป  จํานวนไมนอยกวา 30   หนวยกิต

    1.1 วิชาบังคับ      จํานวน    24  หนวยกิต 

กลุมวิชาทักษะสังคมและทกัษะชีวิต 

SU101 ศิลปะศิลปากร 3(3-0-6) 

(Silpakorn Arts) 

SU102 ศิลปากรสรางสรรค 3(3-0-6) 

(Creative Silpakorn) 

กลุมวิชาภาษา   

SU201* ภาษาอังกฤษในยุคดิจิทัล 3(2-2-5) 

(English in the Digital Era) 

SU202* ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารนานาชาติ 3(2-2-5) 

(English for International Communication) 

SU203 ทักษะการสื่อสารอยางสรางสรรค 3(3-0-6) 

(Creative Communication Skills) 

หมายเหตุ * หมายถึง รายวิชา SU201 ภาษาอังกฤษในยุคดิจิทัล นักศึกษามีผลการทดสอบภาษาอังกฤษแรกเขา ต้ังแต B1 ขึ้นไป 

และรายวิชา SU202 ภาษาอังกฤษเพ่ือการส่ือสารนานาชาติ นักศึกษามีผลการทดสอบภาษาอังกฤษแรกเขา ต้ังแต B2 ขึ้น

ไป หรือมีผล การทดสอบภาษาอังกฤษจากสถาบันทดสอบภาษาอ่ืนท่ีเทียบเทาตามประกาศของมหาวิทยาลัย ไดรับยกเวน

ไมตองลงทะเบียนเรียนรายวิชาดังกลาว นักศึกษาจะไดรับผลการศึกษาเปน S (Satisfactory) และไดรับหนวยกิตสะสมโดย

ไมนํามาคํานวณคาผลการเรียนเฉล่ีย 

กลุมวิชาความรับผิดชอบตอสังคม 

SU301 พลเมืองต่ืนรู 3(3-0-6) 

(Active Citizen) 

กลุมวิชาความเปนผูประกอบการ   

SU401 ความเปนผูประกอบการที่ขับเคลื่อนดวยนวัตกรรม 3(3-0-6) 

(Innovation-Driven Entrepreneurship) 

SU402 นวัตกรรมและการออกแบบ 3(3-0-6) 

(Innovation and Design) 
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 1.2 วิชาเลือก จํานวนไมนอยกวา  6  หนวยกิต 

กลุมวิชาทักษะสังคมและทกัษะชีวิต 

SU110 มนุษยกับการสรางสรรค 3(3-0-6) 

(Man and Creativity) 

SU111 บาน 3(3-0-6) 

(Home) 

SU112 ความสุข 3(3-0-6) 

(Happiness) 

SU113 การต้ังคําถามและวิธีการ 3(3-0-6) 

(Asking Questions and Methods) 

SU114 เทคโนโลยีเปลีย่นโลก 3(3-0-6) 

(Disruptive Technology) 

SU115 อาหารเพ่ือสุขภาพ 3(3-0-6) 

(Food for Health) 

SU116 ศิลปะสมัยใหมและรวมสมัยในประเทศไทย 3(3-0-6) 

(Modern and Contemporary Art in Thailand) 

SU117 ศิลปะกับวัฒนธรรมทางการเห็น 3(3-0-6) 

(Art and Visual Culture) 

SU118 สถาปตยกรรมและศิลปะในเอเชียตะวันออกเฉียงใต 3(3-0-6) 

(Architecture and Art in South East Asia) 

SU119 การอานวรรณกรรมเพ่ือการพัฒนาคุณภาพชีวิต 3(3-0-6) 

(Literary Reading for Life Quality Improvement) 

SU120 ไทยศึกษา 3(3-0-6) 

(Thai Studies) 

SU121 วิถีพุทธในประเทศไทยและอาเซียน 3(3-0-6) 

(Buddhist Ways of Life in Thailand and ASEAN) 

SU122 สมาธิเชิงประยุกต 3(3-0-6) 

(Applied Meditation) 

SU123 วิถีชีวิตในสังคมพหุวัฒนธรรม 3(3-0-6) 

(Ways of Life in Multicultural Society) 

SU124 เหตุการณโลกปจจุบัน 3(3-0-6) 

(Contemporary World Affairs) 
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SU125 มนุษยกับการคิด  3(3-0-6) 

(Man and Thinking) 

SU126  ศิลปะและสื่อรวมสมัยประยุกตเพ่ือชุมชน 3(3-0-6) 

(Contemporary Applied Arts and Media for Community) 

SU127 กระบวนการเรียนรูระบบสัญลักษณในศตวรรษที่ 21 3(3-0-6) 

(Learning Processes of Symbolism in the 21st Century) 

SU128 การตีความศิลปะ 3(3-0-6) 

(Interpretation of Arts) 

SU129 ทักษะการรูเทาทันสารสนเทศและสื่อ 3(3-0-6) 

(Information and Media Literacy Skills) 

SU130 การพัฒนาการคิด 3(3-0-6) 

(Thinking Development) 

SU131 การจัดการสารสนเทศเบ้ืองตน 3(3-0-6) 

(Introduction to Information Management) 

SU132 โลกและดาราศาสตรในสหสัวรรษที่ 3 3(3-0-6) 

(Earth and Astronomy in the Third Millennium) 

SU133 การจัดการสิ่งแวดลอมในครวัเรือน 3(3-0-6) 

(Household Environmental Management) 

SU134 ความรอบรูทางดานคอมพิวเตอร เทคโนโลยีสารสนเทศ 3(3-0-6) 

และการสื่อสาร 

(Computer, Information Technology and Communication 

Literacy) 

SU135 ศิลปะการดํารงชีวิต 3(3-0-6) 

(Art of Living) 

SU136 เทคโนโลยีเครือ่งมือเครื่องใชในชีวิตประจําวัน 3(3-0-6) 

(Technology of Appliances in Daily Life) 

SU137 เทคโนโลยีการสื่อสารกับมนุษย 3(3-0-6) 

(Communication Technology and Human) 

SU138 ไฟฟากับชีวิตประจําวัน 3(3-0-6) 

(Electricity and Everyday Life) 

SU139 การพัฒนาภาวะผูนํา 3(3-0-6) 

(Leadership Development) 
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SU140 เทคโนโลยีพลังงานทดแทน 3(3-0-6) 

(Renewable Energy Technology) 

SU141  การแกปญหาแบบสรางสรรค 3(3-0-6) 

(Creative Problem Solving) 

SU142 ดนตรีอาเซียน 3(3-0-6) 

(ASEAN Music) 

SU143 สุนทรียภาพแหงการฟง 3(3-0-6) 

(Aesthetics of Listening) 

SU144 สมาธิในชีวิตประจําวัน 3(3-0-6) 

(Meditation in Daily Life) 

SU145 สังคมและวัฒนธรรมไทย 3(3-0-6) 

(Thai Society and Culture) 

SU146 โครงการพระราชดําริ 3(3-0-6) 

(Royal Initiative Projects) 

SU147 ภาพและเสียงดิจิทัล 3(3-0-6) 

(Digital Imaging and Sound) 

SU148 พลวัตสังคมไทย 3(3-0-6) 

(Dynamics of Thai Society) 

SU149 การดูแลสุขภาพ 3(3-0-6) 

(Health Care) 

SU150 ภาพยนตรวิจักษ 3(3-0-6) 

(Film Appreciation) 

SU151 ความเขาใจในอารยธรรมโลกยุคโบราณ 3(3-0-6) 

(Understanding  Ancient World Civilization) 

SU152 ภูมิปญญาไทยกับการสรางสรรค  3(3-0-6) 

(Thai Wisdom and Creativity) 

SU153 สุนทรียศาสตรเบ้ืองตน 3(3-0-6) 

(Basic Aesthetics) 

SU154 การออกแบบและสรางสรรคในศิลปะตะวันออก 3(3-0-6) 

(Design and Creation in Oriental Arts) 

SU155 มองกรุงเทพผานศิลปะ 3(3-0-6) 

(Understanding Bangkok through Its Art) 



มคอ. 2  27 

SU156 ศิลปกรรมกับสงัคมวัฒนธรรมไทย 3(3-0-6) 

(Art in Thai Society and Culture) 

SU157 วัฒนธรรมในชีวิตประจําวัน 3(3-0-6) 

(Culture in Everyday Life) 

SU158 การออกกําลังกายเพ่ือคุณภาพชีวิต 3(3-0-6) 

(Exercise for the Quality of Life) 

กลุมวิชาภาษา   

SU210 การใชภาษาไทยเพ่ือการสื่อสารและการสืบคน 3(3-0-6) 

(Thai Usage for Communication and Retrieval) 

SU211 ความรูเบ้ืองตนเกี่ยวกับภาษาและภาษาในอาเซียน 3(3-0-6) 

(Introduction to Language and Languages in ASEAN) 

SU212 ภาษาฝรั่งเศสเพ่ือการสื่อสารดานวัฒนธรรม 3(3-0-6) 

(French for Cultural Communication) 

SU213 ภาษาไทยเพ่ือการพัฒนาชีวิต 3(3-0-6) 

(Thai Language for Life Development) 

SU214 ภาษาจีนเพ่ืออาชีพ 3(3-0-6) 

(Chinese for Careers) 

SU215 นิทานและการละเลนพ้ืนบาน 3(3-0-6) 

(Folktales and Folk Plays) 

SU216 การอานภาษาอังกฤษเพ่ือการวิจารณ 3(3-0-6) 

(English Reading for Criticism) 

SU217 การนําเสนอเชิงสรางสรรคดวยภาษาอังกฤษ 3(3-0-6) 

(Creative Pitching and Presentation in English) 

SU218 ภาษาอังกฤษสําหรับวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี  3(3-0-6) 

(English for Science and Technology) 

กลุมวิชาความรับผิดชอบตอสังคม   

SU310 การอนุรักษและการจัดการมรดกทางวัฒนธรรม 3(3-0-6) 

(Cultural Heritage Conservation and Management) 

SU311 งานสรางสรรคและนวัตกรรมในศตวรรษที่ 21 3(3-0-6) 

(Creation and Innovation in the 21st Century) 
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SU312 เพศสภาพและเพศวิถ ี 3(3-0-6) 

(Gender and Sexuality) 

SU313 ธรรมชาติวิจักษ 3(3-0-6) 

(Nature Appreciation) 

SU314 รักษนก 3(3-0-6) 

(Bird Conservation) 

SU315 การอนุรักษสิ่งแวดลอมธรรมชาติและศิลปกรรม 3(3-0-6) 

(Natural Environmental and Art Work Conservation) 

SU316 โลกของจุลินทรีย 3(3-0-6) 

(Microbial World) 

SU317 อินเทอรเน็ตสีขาว 3(3-0-6) 

(White Internet) 

SU318 สิ่งแวดลอม มลพิษและพลังงาน 3(3-0-6) 

(Environment, Pollution and Energy) 

SU319 วิทยาศาสตรและเทคโนโลยีเพ่ือการพัฒนาอยางย่ังยืน 3(3-0-6) 

(Science and Technology for Sustainable Development) 

SU320 โลกแหงนวัตกรรม 3(3-0-6) 

(World of Innovations) 

SU321 วัสดุและผลกระทบตอสิ่งแวดลอม 3(3-0-6) 

(Materials and Environmental Impacts) 

SU322 การดูแลสัตวเลี้ยง 3(3-0-6) 

(Pet Care) 

SU323 จิตสาธารณะ 3(3-0-6) 

(Public Mind) 

SU324 เทคโนโลยีสะอาดในอุตสาหกรรม 3(3-0-6) 

(Clean Technology in Industries) 

SU325 ภูมิภาคโลก 3(3-0-6) 

(World Regions)    

กลุมวิชาความเปนผูประกอบการ  

SU410 การจัดการเอกสารและจดหมายเหตุ 3(3-0-6) 

(Records and Archives Management) 
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SU411 การเพาะเห็ดและการตอยอดทางธุรกิจ 3(3-0-6) 

(Mushroom Farming and Business Extension) 

SU412 เทคโนโลยี เทคนิค และอุตสาหกรรมอีสปอรต 3(3-0-6) 

(E-Sport Technology, Techniques and Industry) 

SU413 มหัศจรรยผลิตภัณฑเทคโนโลยีชีวภาพ 3(3-0-6) 

(Amazing Biotechnology Products) 

SU414 ภูมิปญญาทองถิ่นสูกระบวนการผลิต 3(3-0-6) 

(Indigenous Knowledge toward Production Process) 

SU415 การตลาดและการเงินพ้ืนฐานสําหรับผูประกอบการ 3(3-0-6) 

(Basic Marketing and Finance for Entrepreneurs) 

SU416 ธุรกิจดิจิทัล 3(3-0-6) 

(Digital Business) 
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2. หมวดวิชาเฉพาะ       จํานวนไมนอยกวา    97  หนวยกิต

2.1  วิชาเสริมพื้นฐานทางคณิตศาสตร (ไมนับหนวยกิต) จํานวน 3 หนวยกิต

511 100 ความรูพ้ืนฐานสําหรับแคลคูลสั  3*(3-0-6)

(Precalculus) 

2.2  วิชาแกน       จํานวน  9  หนวยกิต 

511 113 แคลคลูัสสําหรบัเทคโนโลยีสารสนเทศ  3(3-0-6) 

(Calculus for Information Technology) 

515 105 สถิติสําหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ        3(2-2-5) 

(Statistics for Information Technology) 

520 101 พ้ืนฐานคอมพิวเตอรและวิทยาการสารสนเทศ  3(2-2-5) 

(Foundation of Computer and Informatics) 

2.3 วิชาเฉพาะดาน จํานวนไมนอยกวา     88   หนวยกิต 

2.3.1 วิชาบังคับ 

แผน 1 โครงงานวิจัย   จํานวน 76 หนวยกิต 

517 121 ทักษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 1 4(2-4-6) 

(Computer Programming Skill I) 

517 122 ทักษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 2 4(2-4-6) 

(Computer Programming Skill II) 

520 111 โครงสรางเชิงการคํานวณแบบไมตอเน่ือง  3(3-0-6) 

(Discrete Computational Structures) 

520 112 เว็บเทคโนโลยี  1(0-2-1) 

(Web Technology) 

520 213 โครงสรางขอมูลพ้ืนฐานและการประยุกต 3(2-2-5) 

(Fundamental of Data Structures and Applications) 

520 214  ดิจทิัลแพลตฟอรมและโครงสรางพ้ืนฐาน 3(2-2-5) 

(Digital Platform and Infrastructure) 

520 221 ระบบฐานขอมูล 3(3-0-6) 

(Database Systems) 

หมายเหตุ * หมายถึง รายวิชาท่ีเรียนโดยไมนับหนวยกิต วัดผลการศึกษา เปน S หรือ U 
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520 222 การพัฒนาซอฟตแวรเชิงวัตถุและการประยุกต 3(2-2-5) 

(Object-Oriented Software Development and Application) 

520 223 ภาษาเอสคิวแอลเบ้ืองตน 1(0-2-1) 

(Introduction to Structure Query Language) 

520 231 การวิเคราะหขอมูล  3(2-2-5) 

(Data Analytics) 

520 232 การเลาเรื่องและการสรางภาพนิทัศนจากขอมูล  3(2-2-5) 

(Storytelling and Data Visualization) 

520 241 หลักของเครือขายคอมพิวเตอร  3(2-2-5) 

(Principles of Computer Networks) 

520 242 ความปลอดภัยของระบบสารสนเทศ 3(3-0-6) 

(Information System Security) 

520 251 การปฏิสัมพันธระหวางมนุษยกับคอมพิวเตอรและการออกแบบ 3(3-0-6) 

ประสบการณผูใช 

(Human Computer Interaction and User Experience Design) 

520 311 กฎหมายและจรรยาบรรณสําหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ 3(3-0-6) 

(Laws and Ethics in Information Technology) 

520 321 การบริหารจัดการระบบฐานขอมูล   3(2-2-5) 

(Database System Administration) 

520 322  ระบบสารสนเทศเพ่ือธุรกิจ 3(3-0-6) 

(Business Information Systems) 

520 331 ปญญาประดิษฐสําหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ  3(2-2-5) 

(Artificial Intelligence for Information Technology) 

520 341  การเขียนโปรแกรมแบบเว็บฝงไคลเอนต 3(2-2-5) 

(Client Side Web Programming) 

520 342 การเขียนโปรแกรมแบบเว็บฝงเซิรฟเวอร  3(2-2-5) 

(Server Side Web Programming) 

520 343 เว็บเซอรวิสและไมโครเซอรวิส 2(1-2-3) 

(Web Service and Microservice) 

520 361  การวิเคราะหและการออกแบบระบบงาน 3(3-0-6) 

(System Analysis and Design) 
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520 362 วิศวกรรมซอฟตแวร  3(3-0-6) 

(Software Engineering) 

520 363 สถาปตยกรรมซอฟตแวรวิสาหกิจ  3(3-0-6) 

(Enterprise Software Architecture) 

520 364 การจัดการโครงการซอฟตแวรรวมสมัย 3(3-0-6) 

(Contemporary Software Project Management 

520 393 การเตรียมโครงงานวิจัย 1(0-2-1) 

(Research Project Preparation) 

520 493 โครงงานวิจัย 1 1(0-2-1) 

(Research Project I) 

520 494 โครงงานวิจัย 2 2(0-4-2) 

(Research Project II) 

  แผน 2 สหกิจศึกษา   จํานวน 82 หนวยกิต 

517 121 ทักษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 1 4(2-4-6) 

(Computer Programming Skill I) 

517 122 ทักษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 2 4(2-4-6) 

(Computer Programming Skill II) 

520 111 โครงสรางเชิงการคํานวณแบบไมตอเน่ือง  3(3-0-6) 

(Discrete Computational Structures) 

520 112 เว็บเทคโนโลยี  1(0-2-1) 

(Web Technology) 

520 213 โครงสรางขอมูลพ้ืนฐานและการประยุกต 3(2-2-5) 

(Fundamental of Data Structures and Applications) 

520 214  ดิจทิัลแพลตฟอรมและโครงสรางพ้ืนฐาน 3(2-2-5) 

(Digital Platform and Infrastructure) 

520 221 ระบบฐานขอมูล 3(3-0-6) 

(Database Systems) 

520 222 การพัฒนาซอฟตแวรเชิงวัตถุและการประยุกต 3(2-2-5) 

(Object-Oriented Software Development and Application) 

520 223 ภาษาเอสคิวแอลเบ้ืองตน 1(0-2-1) 

(Introduction to Structure Query Language) 
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520 231 การวิเคราะหขอมูล  3(2-2-5) 

(Data Analytics) 

520 232 การเลาเรื่องและการสรางภาพนิทัศนจากขอมูล  3(2-2-5) 

(Storytelling and Data Visualization) 

520 241 หลักของเครือขายคอมพิวเตอร  3(2-2-5) 

(Principles of Computer Networks) 

520 242 ความปลอดภัยของระบบสารสนเทศ 3(3-0-6) 

(Information System Security) 

520 251 การปฏิสัมพันธระหวางมนุษยกับคอมพิวเตอรและการออกแบบ 3(3-0-6) 

ประสบการณผูใช 

(Human Computer Interaction and User Experience Design) 

520 311 กฎหมายและจรรยาบรรณสําหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ 3(3-0-6) 

(Laws and Ethics in Information Technology) 

520 321 การบริหารจัดการระบบฐานขอมูล   3(2-2-5) 

(Database System Administration) 

520 322  ระบบสารสนเทศเพ่ือธุรกิจ 3(3-0-6) 

(Business Information Systems) 

520 331 ปญญาประดิษฐสําหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ  3(2-2-5) 

(Artificial Intelligence for Information Technology) 

520 341  การเขียนโปรแกรมแบบเว็บฝงไคลเอนต 3(2-2-5) 

(Client Side Web Programming) 

520 342 การเขียนโปรแกรมแบบเว็บฝงเซิรฟเวอร  3(2-2-5) 

(Server Side Web Programming) 

520 343 เว็บเซอรวิสและไมโครเซอรวิส 2(1-2-3) 

(Web Service and Microservice) 

520 361  การวิเคราะหและการออกแบบระบบงาน 3(3-0-6) 

(System Analysis and Design) 

520 362 วิศวกรรมซอฟตแวร  3(3-0-6) 

(Software Engineering) 

520 363 สถาปตยกรรมซอฟตแวรวิสาหกิจ  3(3-0-6) 

(Enterprise Software Architecture) 
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520 364 การจัดการโครงการซอฟตแวรรวมสมัย 3(3-0-6) 

(Contemporary Software Project Management 

520 393 การเตรียมโครงงานวิจัย 1(0-2-1) 

(Research Project Preparation) 

520 394 การเตรยีมความพรอมสหกิจศึกษา 1(0-2-1) 

(Preparation for Cooperative Education) 

520 496 สหกจิศึกษา 6(ไมนอยกวา 640 ช่ัวโมง) 

(Cooperative Education) 

520 497 สัมมนาโครงงานสหกิจศึกษา 2(0-4-2) 

(Cooperative Education Project Seminar) 

  2.3.3 วิชาเลือก แผนที่ 1 (โครงงานวิจัย) จํานวนไมนอยกวา 12 หนวยกิต และแผนที่ 2 (สหกิจ

ศึกษา) จํานวนไมนอยกวา 6 หนวยกิต โดยนักศึกษาสามารถเลือกรายวิชาไดจาก 3 กลุมวิชา ดังตอไปน้ี  

1. กลุมวิชาการจัดการสารสนเทศ (Information Management) ประกอบดวยรายวิชาตอไปน้ี

520 323 การจัดการเน้ือหาและสินทรพัยแบบดิจิทัล  3(3-0-6) 

(Digital Content and Asset Management) 

520 325 ระบบสารสนเทศเพ่ือการบัญชี 3(3-0-6) 

(Accounting Information Systems) 

520 326 การออกแบบระบบฐานขอมูลและการทําใหเกิดผล 3(3-0-6) 

(Database System Design and Implementation)  

520 327 การจัดการหวงโซอุปทานและโลจิสติกส  3(3-0-6) 

(Supply Chain and Logistics Management) 

520 328 การจัดการบริการเทคโนโลยีสารสนเทศ 3(3-0-6) 

(Information Technology Service Management) 

520 336 การคิดเชิงออกแบบเพ่ือธุรกิจดิจิทัล 3(3-0-6) 

(Design Thinking for Digital Business) 

520 355 ความเปนผูประกอบการใหมดานนวัตกรรม และเทคโนโลยี  3(3-0-6)  

(Innovative and Tech Startup Entrepreneurship) 

520 421 การจัดเก็บและคนคืนสารสนเทศ 3(3-0-6) 

(Information Storage and Retrieval) 

520 427 การบริหารงานลูกคาสัมพันธ  3(3-0-6) 

(Customer Relationship Management) 
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520 428 โบราณคดีเชิงดิจิทัล  3(2-2-5) 

(Digital Archaeology) 

520 481  เรื่องคัดเฉพาะทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 1  3(3-0-6) 

(Selected Topics in Information Technology I) 

520 482  เรื่องคัดเฉพาะทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 2  3(2-2-5) 

(Selected Topics in Information Technology II) 

2. กลุมวิชาการพัฒนาซอฟตแวรและการบริหารจัดการระบบ (Software Development and System

Administration) ประกอบดวยรายวิชาตอไปน้ี

520 344 การบริหารจัดการระบบคอมพิวเตอร 3(2-2-5) 

(Computer System Administration) 

520 345 การเขียนโปรแกรมภาษาจาวาขั้นสูง 3(3-0-6) 

(Advanced Java Programming) 

520 346 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตบนอุปกรณเคลื่อนที่สําหรับธุรกิจ  3(2-2-5) 

(Mobile Application Development for Business) 

520 347 เดฟออปสและวิศวกรรมระบบคลาวดเชิงปฏิบัติ 3(2-2-5) 

(Practical DevOps and Cloud Engineering) 

520 348 เดฟเซคออปสเชิงปฏิบัติ 3(2-2-5) 

(Practical DevSecOps) 

520 349 สถาปตยกรรมและเทคโนโลยีเครือขายคอมพิวเตอร 3(2-2-5) 

(Computer Network Architecture and Technology) 

520 351 เทคโนโลยีสื่อประสม  3(3-0-6) 

(Multimedia Technology) 

520 352 อินเทอรเน็ตทุกสรรพสิ่งสําหรับธุรกิจ 3(3-0-6) 

(Internet of Things for Business) 

520 353 การพาณิชยอิเล็กทรอนิกส 3(3-0-6) 

(Electronic Commerce) 

520 354 ระบบปฏิบัติการหุนยนตและการควบคุม 3(2-2-5) 

(Robot Operating System and Control) 

520 422 ระบบฐานขอมูลเชิงไมสัมพันธ 3(3-0-6) 

(Non-Relational Database Systems) 
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520 451 การออกแบบและการพัฒนาเกม 3(3-0-6) 

(Game Design and Development) 

520 461 การกําหนดและการจัดการความตองการทางซอฟตแวร 3(3-0-6) 

(Software Requirement Specification and Management) 

520 462 การทดสอบแบบเอไจล 3(3-0-6) 

(Agile Testing) 

520 463 การทดสอบซอฟตแวร 3(2-2-5) 

(Software Testing) 

520 464 สกรัมเกม  3(2-2-5) 

(SCRUM Games) 

  520 483 เรื่องคัดเฉพาะทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 3 3(3-0-6) 

(Selected Topics in Information Technology III) 

520 484 เรื่องคัดเฉพาะทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 4 3(2-2-5) 

(Selected Topics in Information Technology IV) 

520 495 การฝกงาน      3 (ไมนอยกวา 210 ช่ัวโมง)   

(Practical Training)  

3. กลุมวิชาการวิเคราะหขอมูลและวิทยาการขอมูล (Data Analytics and Data Science) ประกอบดวย

รายวิชาตอไปน้ี

517 432 การประมวลผลภาษาธรรมชาติ 3(3-0-6) 

(Natural Language Processing) 

520 332 อัจฉริยะเชิงธุรกิจ     3(3-0-6) 

(Business Intelligence) 

520 333 การทําเหมืองขอมูล 3(2-2-5) 

(Data Mining) 

520 334 ระบบชวยสนับสนุนการตัดสินใจ 3(3-0-6) 

(Decision Support Systems) 

520 335 วิทยาการขอมูลและเครื่องมอื 3(2-2-5) 

(Data Science and Tools) 

520 337 การวิเคราะหขอมูลภาพและวีดิทัศน 3(2-2-5) 

(Image and Video Analytics) 
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520 338 การวิเคราะหเครือขายสังคม 3(2-2-5) 

(Social Network Analysis) 

520 423 คลังขอมูล 3(3-0-6) 

(Data Warehouse) 

520 485 เรื่องคัดเฉพาะทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 5  3(3-0-6) 

(Selected Topics in Information Technology V) 

520 486 เรื่องคัดเฉพาะทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 6 3(2-2-5) 

(Selected Topics in Information Technology VI) 

3. หมวดวิชาเลือกเสร ี จํานวนไมนอยกวา  6  หนวยกิต

ใหเลือกศึกษาไดจากทุกรายวิชาในระดับปริญญาตรีที่เปดสอนในมหาวิทยาลัยศิลปากรหรือ

รายวิชาของสถาบันอ่ืน ๆ ที่ไดรับความเห็นชอบจากคณะกรรมการประจําคณะวิทยาศาสตร ถานักศึกษา

เลือกศึกษารายวิชาในวิชาเลือกของหมวดวิชาเฉพาะ จะตองนําไปคิดคาระดับเฉลี่ยของทุกรายวิชาในวิชา

เฉพาะดานของหมวดวิชาเฉพาะดวย เพ่ือตรวจสอบเง่ือนไขการสําเร็จการศึกษา 

 หมายเหตุ การนับหนวยกิตในแตละหมวดวิชา ใหนับเปนรายวิชา จะแยกนับหนวยกิตรายวิชาใด

วิชาหน่ึงไปไวทั้งสองหมวดวิชาไมได 
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3.1.4   แสดงแผนการศึกษา 

 แผน 1 โครงงานวิจัย 

ปที่ 1  ภาคการศึกษาที่ 1 

รหัสวิชา ชื่อรายวิชา 
จํานวนหนวยกิต 

(บ – ป – น) 

SU101 ศิลปะศิลปากร 3(3-0-6) 

SU201 ภาษาอังกฤษในยุคดิจิทัล 3(2-2-5) 

SU301 พลเมืองต่ืนรู 3(3-0-6) 

511 100 ความรูพ้ืนฐานสําหรับแคลคูลสั 3*(3-0-6)

511 113 แคลคลูัสสําหรบัเทคโนโลยีสารสนเทศ 3(3-0-6) 

515 105 สถิติสําหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ 3(2-2-5) 

517 121 ทักษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 1 4(2-4-6) 

520 101 พ้ืนฐานคอมพิวเตอรและวิทยาการสารสนเทศ 3(2-2-5) 

รวมจํานวน 22 

ปที่ 1  ภาคการศึกษาที่ 2 

รหัสวิชา ชื่อรายวิชา จํานวนหนวยกิต 

(บ – ป – น) 

SU102 ศิลปากรสรางสรรค 3(3-0-6) 

SU202 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารนานาชาติ 3(2-2-5) 

SU203 ทักษะการสื่อสารอยางสรางสรรค 3(3-0-6) 

SU401 ความเปนผูประกอบการที่ขับเคลื่อนดวยนวัตกรรม 3(3-0-6) 

517 122 ทักษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 2 4(2-4-6) 

520 111 โครงสรางเชิงการคํานวณแบบไมตอเน่ือง 3(3-0-6) 

520 112 เว็บเทคโนโลยี 1(0-2-1) 

รวมจํานวน 20 

หมายเหตุ * หมายถึง รายวิชาท่ีเรียนโดยไมนับหนวยกิต วัดผลการศึกษาเปน S หรือ U
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ปที่ 2  ภาคการศึกษาที่ 1 

รหัสวิชา ชื่อรายวิชา จํานวนหนวยกิต 

(บ – ป – น) 

SU402 นวัตกรรมและการออกแบบ 3(3-0-6) 

520 213 โครงสรางขอมูลพ้ืนฐานและการประยุกต 3(2-2-5) 

520 214 ดิจิทัลแพลตฟอรมและโครงสรางพ้ืนฐาน 3(2-2-5) 

520 251 การปฏิสัมพันธระหวางมนุษยกับคอมพิวเตอรและการ

ออกแบบประสบการณผูใช 

3(3-0-6) 

--- --- วิชาเลือกเสร ี 6 

SUXXX วิชาลือกในหมวดวิชาศึกษาทั่วไป 3 

รวมจํานวน 21 

ปที่ 2  ภาคการศึกษาที่ 2 

รหัสวิชา ชื่อรายวิชา จํานวนหนวยกิต 

(บ – ป – น) 

520 221 ระบบฐานขอมูล 3(3-0-6) 

520 222 การพัฒนาซอฟตแวรเชิงวัตถุและการประยุกต 3(2-2-5) 

520 223 ภาษาเอสคิวแอลเบ้ืองตน 1(0-2-1) 

520 231 การวิเคราะหขอมูล 3(2-2-5) 

520 232 การเลาเรื่องและการสรางภาพนิทัศนจากขอมูล 3(2-2-5) 

520 241 หลักของเครือขายคอมพิวเตอร 3(2-2-5) 

520 242 ความปลอดภัยของระบบสารสนเทศ 3(3-0-6) 

รวมจํานวน 19 



มคอ. 2  40 

ปที่ 3  ภาคการศึกษาที่ 1 

รหัสวิชา ชื่อรายวิชา จํานวนหนวยกิต 

(บ – ป – น) 

520 321 การบริหารจัดการระบบฐานขอมูล 3(2-2-5) 

520 322 ระบบสารสนเทศเพ่ือธุรกิจ 3(3-0-6) 

520 331 ปญญาประดิษฐสําหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ 3(2-2-5) 

520 341 การเขียนโปรแกรมแบบเว็บฝงไคลเอนต 3(2-2-5) 

520 342 การเขียนโปรแกรมแบบเว็บฝงเซิรฟเวอร 3(2-2-5) 

520 361 การวิเคราะหและการออกแบบระบบงาน 3(3-0-6) 

--- --- วิชาเลือกในหมวดวิชาเฉพาะ 3 

รวมจํานวน 21 

ปที่ 3  ภาคการศึกษาที่ 2 

รหัสวิชา ชื่อรายวิชา จํานวนหนวยกิต 

(บ – ป – น) 

520 311 กฎหมายและจรรยาบรรณสําหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ 3(3-0-6) 

520 343 เว็บเซอรวิสและไมโครเซอรวิส 2(1-2-3) 

520 362 วิศวกรรมซอฟตแวร 3(3-0-6) 

520 363 สถาปตยกรรมซอฟตแวรวิสาหกิจ 3(3-0-6) 

520 364 การจัดการโครงการซอฟตแวรรวมสมัย 3(3-0-6) 

520 393 การเตรียมโครงงานวิจัย 1(0-2-1) 

--- --- วิชาเลือกในหมวดวิชาเฉพาะ 3 

SUXXX วิชาเลือกในหมวดวิชาศึกษาทั่วไป 3 

รวมจํานวน 21 
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ปที่ 4  ภาคการศึกษาที่ 1 

รหัสวิชา ชื่อรายวิชา จํานวนหนวยกิต 

(บ – ป – น) 

520 493 โครงงานวิจัย 1 1(0-2-1) 

--- --- วิชาเลือกในหมวดวิชาเฉพาะ 3 

รวมจํานวน 4 

ปที่ 4  ภาคการศึกษาที่ 2 

รหัสวิชา ชื่อรายวิชา จํานวนหนวยกิต 

(บ – ป – น) 

520 494 โครงงานวิจัย 2 2(0-4-2) 

--- --- วิชาเลือกในหมวดวิชาเฉพาะ 3 

รวมจํานวน 5 



มคอ. 2  42 

แผน 2 สหกิจศึกษา 

ปที่ 1  ภาคการศึกษาที่ 1 

รหัสวิชา ชื่อรายวิชา 
จํานวนหนวยกิต 

(บ – ป – น) 

SU101 ศิลปะศิลปากร 3(3-0-6) 

SU201 ภาษาอังกฤษในยุคดิจิทัล 3(2-2-5) 

SU301 พลเมืองต่ืนรู 3(3-0-6) 

511 100 ความรูพ้ืนฐานสําหรับแคลคูลสั 3*(3-0-6) 

511 113 แคลคลูัสสําหรบัเทคโนโลยีสารสนเทศ 3(3-0-6) 

515 105 สถิติสําหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ 3(2-2-5) 

517 121 ทักษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 1 4(2-4-6) 

520 101 พ้ืนฐานคอมพิวเตอรและวิทยาการสารสนเทศ 3(2-2-5) 

รวมจํานวน 22 

ปที่ 1  ภาคการศึกษาที่ 2 

รหัสวิชา ชื่อรายวิชา จํานวนหนวยกิต 

(บ – ป – น) 

SU102 ศิลปากรสรางสรรค 3(3-0-6) 

SU202 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารนานาชาติ 3(2-2-5) 

SU203 ทักษะการสื่อสารอยางสรางสรรค 3(3-0-6) 

SU401 ความเปนผูประกอบการที่ขับเคลื่อนดวยนวัตกรรม 3(3-0-6) 

517 122 ทักษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 2 4(2-4-6) 

520 111 โครงสรางเชิงการคํานวณแบบไมตอเน่ือง 3(3-0-6) 

520 112 เว็บเทคโนโลยี 1(0-2-1) 

รวมจํานวน 20 

หมายเหตุ * หมายถึง รายวิชาท่ีเรียนโดยไมนับหนวยกิต วัดผลการศึกษาเปน S หรือ U
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ปที่ 2  ภาคการศึกษาที่ 1 

รหัสวิชา ชื่อรายวิชา จํานวนหนวยกิต 

(บ – ป – น) 

SU402 นวัตกรรมและการออกแบบ 3(3-0-6) 

520 213 โครงสรางขอมูลพ้ืนฐานและการประยุกต 3(2-2-5) 

520 214 ดิจิทัลแพลตฟอรมและโครงสรางพ้ืนฐาน 3(2-2-5) 

520 251 การปฏิสัมพันธระหวางมนุษยกับคอมพิวเตอรและ 

การออกแบบประสบการณผูใช 

3(3-0-6) 

--- --- วิชาเลือกเสร ี 6 

SUXXX วิชาลือกในหมวดวิชาศึกษาทั่วไป 3 

รวมจํานวน 21 

ปที่ 2  ภาคการศึกษาที่ 2 

รหัสวิชา ชื่อรายวิชา จํานวนหนวยกิต 

(บ – ป – น) 

520 221 ระบบฐานขอมูล 3(3-0-6) 

520 222 การพัฒนาซอฟตแวรเชิงวัตถุและการประยุกต 3(2-2-5) 

520 223 ภาษาเอสคิวแอลเบ้ืองตน 1(0-2-1) 

520 231 การวิเคราะหขอมูล 3(2-2-5) 

520 232 การเลาเรื่องและการสรางภาพนิทัศนจากขอมูล 3(2-2-5) 

520 241 หลักของเครือขายคอมพิวเตอร 3(2-2-5) 

520 242 ความปลอดภัยของระบบสารสนเทศ 3(3-0-6) 

รวมจํานวน 19 
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ปที่ 3  ภาคการศึกษาที่ 1 

รหัสวิชา ชื่อรายวิชา จํานวนหนวยกิต 

(บ – ป – น) 

520 321 การบริหารจัดการระบบฐานขอมูล 3(2-2-5) 

520 322 ระบบสารสนเทศเพ่ือธุรกิจ 3(3-0-6) 

520 331 ปญญาประดิษฐสําหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ 3(2-2-5) 

520 341 การเขียนโปรแกรมแบบเว็บฝงไคลเอนต 3(2-2-5) 

520 342 การเขียนโปรแกรมแบบเว็บฝงเซิรฟเวอร 3(2-2-5) 

520 361 การวิเคราะหและการออกแบบระบบงาน 3(3-0-6) 

--- --- วิชาเลือกในหมวดวิชาเฉพาะ 3 

รวมจํานวน 21 

ปที่ 3  ภาคการศึกษาที่ 2 

รหัสวิชา ชื่อรายวิชา จํานวนหนวยกิต 

(บ – ป – น) 

520 311 กฎหมายและจรรยาบรรณสําหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ 3(3-0-6) 

520 343 เว็บเซอรวิสและไมโครเซอรวิส 2(1-2-3) 

520 362 วิศวกรรมซอฟตแวร 3(3-0-6) 

520 363 สถาปตยกรรมซอฟตแวรวิสาหกิจ 3(3-0-6) 

520 364 การจัดการโครงการซอฟตแวรรวมสมัย 3(3-0-6) 

520 393 การเตรียมโครงงานวิจัย 1(0-2-1) 

520 394 การเตรียมความพรอมสหกิจศึกษา 1(0-2-1) 

SUXXX วิชาเลือกในหมวดวิชาศึกษาทั่วไป 3 

--- --- วิชาเลือกในหมวดวิชาเฉพาะ 3 

รวมจํานวน 22 
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ปที่ 4  ภาคการศึกษาที่ 1 

รหัสวิชา ชื่อรายวิชา จํานวนหนวยกิต 

(บ – ป – น) 

520 496 สหกิจศึกษา 6 (ไมนอยกวา 640 

ช่ัวโมง) 

รวมจํานวน 6 

ปที่ 4  ภาคการศึกษาที่ 2 

รหัสวิชา ชื่อรายวิชา จํานวนหนวยกิต 

(บ – ป – น) 

520 497 สัมมนาโครงงานสหกิจศึกษา 2(0-4-2) 

รวมจํานวน 2 
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3.1.5  คําอธบิายรายวิชา 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

SU101 ศิลปะศิลปากร 3(3-0-6) 

(Silpakorn Arts) 

 ความซาบซึ้ งในคุณคาและความงามของธรรมชาติ งานสรางสรรคทางศิลปะ ทัศนศิลป 

ศิลปะการแสดง ศิลปหัตถกรรม ดนตรี งานออกแบบ และสถาปตยกรรม ทั้งของไทยและตางประเทศ 

และความเช่ือมโยงทางสุนทรียศาสตร 

 Appreciation of the value and beauty of nature, creative arts, visual arts, 

performing arts, handicraft arts, music, design and architecture of Thailand and foreign 

countries, and aesthetic connections. 

SU102 ศิลปากรสรางสรรค 3(3-0-6) 

(Creative Silpakorn) 

 การบูรณาการการเรียนรู ผานการจัดการเรียนการสอนแบบโครงการดวยกิจกรรมสรางสรรค การ

พัฒนาทักษะการเปนผูนําและการเปนผูตามที่ดี ทักษะการติดตอสื่อสาร ทักษะการเรียนรูและการทํางาน

อยางสรางสรรค ความรับผิดชอบตอชุมชนและสังคมของนักศึกษา  การปลูกฝงเอกลักษณและวัฒนธรรม

ของมหาวิทยาลัยศิลปากรใหกับนักศึกษา  โครงการสรางสรรคในประเด็นที่สนใจภายใตการดูแลของ

อาจารยที่ปรึกษาเพ่ือใหเกิดการรับรูหรือการเปลี่ยนแปลง  

 Integration of project-based learning focusing on creative activities;  development 

of the skills of leadership, teamwork, communication, creative learning and working, 

students’ community and social responsibilities; instilling Silpakorn University identity 

and culture; creative projects on issues of interest under the advisors’ supervision to 

enhance recognition or encourage changes. 
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SU110 มนุษยกับการสรางสรรค 3(3-0-6) 

 (Man and Creativity) 

  วิวัฒนาการของมนุษยชาติและบทบาทของมนุษยในการสรางสรรคทั้งสิ่งที่เปนนามธรรมและ

รูปธรรม ซึ่งเปนรากฐานของความเจริญของสังคมมนุษยในดานตาง ๆ ที่สืบเน่ืองจากโบราณสมัยมาถึง

ปจจุบัน  ปจจัยที่เอ้ือตอการสรางสรรค กระบวนการสรางสรรค ลักษณะและผลผลิตของการสรางสรรค 

ตลอดจนผลกระทบตอมนุษยชาติในแตละยุคสมัย   ทั้งน้ี โดยการวิเคราะหขอมูลในปริทัศนประวัติศาสตร 

และจากมุมมองของศาสตรตาง ๆ ที่เกี่ยวของ 

  Evolution of mankind; mankind’s role in abstract and concrete creation, the 

foundations of human civilization, from the past to the present; contributing factors, 

processes, characteristics and outputs of creativity and impacts on mankind in each 

period; analysis from the perspective of history and relevant disciplines. 

 

SU111 บาน  3(3-0-6) 

 (Home) 

  แนวคิด ลักษณะทางเศรษฐกิจ การเมือง สังคมและวัฒนธรรมของคําวาบาน ความเปนพ้ืนที่ 

เทคโนโลยีและการออกแบบบาน เพศสภาพกับบาน บานในบริบทของการทองเที่ยว   โลกาภิวัตน ความ

เปนชาติ คนไรบาน การเนรเทศ และการนําเสนอความเปนชาติ 

  Concepts and economic, political, social and cultural characteristics of the word 

‘home’; space, technology and home design; gender and home; home in context of 

tourism; globalization; nationality; homeless people; deportation; presentation of 

nationality. 

 

SU112 ความสุข 3(3-0-6) 

 (Happiness)  

  ความหมาย วิทยาศาสตร และจิตวิทยาแหงความสุข การจัดการความสุข นิสัยสรางสุข  กลยุทธ

เพ่ิมความสุขดวยการคิดบวก การออกกําลังกาย อาหาร และการฝกสติ  

  Meaning, science, and psychology of happiness; management of happiness; habits 

of happiness; strategies to boost happiness by positive thinking, exercise, diet, 

mindfulness practice. 
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SU113 การต้ังคําถามและวิธีการ 3(3-0-6)  

 (Asking Questions and Methods)  

  การต้ังคําถามรูปแบบตาง ๆ ตามศาสตรและสาขาวิชา การต้ังคําถามเพ่ือสรางและแสวงหาความรู 

วิธีการต้ังคําถาม การต้ังคําถามโดยบูรณาการศาสตรและศิลป   

  Asking questions in various forms according to science and subjects; asking to 

create and in search of knowledge; methods of asking questions; asking questions by 

integrating science and arts. 

 

SU114 เทคโนโลยีเปลี่ยนโลก 3(3-0-6) 

 (Disruptive Technology) 

  ภาพรวมกระบวนการพลวัตของนวัตกรรมเทคโนโลยี ความสําคัญของเทคโนโลยีที่ขับเคลื่อน สราง

มูลคาและการเติบโตทางเศรษฐกิจ วิทยาศาสตรขอมูล ปญญาประดิษฐ  ระบบประมวลผลกลุมเมฆ 

อินเทอรเน็ตแหงสรรพสิ่ง ธุรกิจเทคโนโลยีดานการเงินและโครงขายบัญชีธุรกรรมออนไลน และเทคโนโลยี

อ่ืน ๆ ที่เกี่ยวของ 

  Overview of the dynamic process of technological innovation; importance of 

technology-driven value creation and economic growth; data science; artificial 

intelligence; cloud processing system; Internet of things; Fintech business and block 

chain; other related technologies. 

 

SU115  อาหารเพื่อสุขภาพ 3(3-0-6)  

 (Food for Health)  

  ความรูพ้ืนฐานเก่ียวกับความตองการอาหารของรางกาย องคประกอบอาหาร สุขลักษณะของ

อาหารกับสุขภาพ อาหารที่ไมไดสัดสวนกับโรค อุปนิสัยการรับประทานอาหารกับสุขภาพ ปญหา

โภชนาการ โรคจากโภชนาการ จากการปนเปอนของสารถนอมอาหารและบรรจุภัณฑ ความปลอดภัย

ดานอาหารและการคุมครองผูบริโภค 

   Fundamental knowledge of bodily needs of food; compositions of food; food 

hygiene and health; diet imbalance and diseases; eating habits and health; nutritional 

problems; diseases from nutrition, contamination of food preservatives, and packaging; 

food safety and consumer protection. 
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SU116 ศิลปะสมัยใหมและรวมสมัยในประเทศไทย 3(3-0-6)  

 (Modern and Contemporary Art in Thailand)  

  เน้ือหา รูปแบบ  และความเคลื่อนไหวของศิลปะสมัยใหมและรวมสมัยในประเทศไทย              

การเปลี่ยนแปลงจากศิลปะไทยประเพณี  อิทธิพลจากศิลปะสมัยใหมของตะวันตก ผลงานและ

แนวความคิดในการสรางสรรคของศิลปนคนสําคัญ 

 Contents, genres, and movements of modern and contemporary art in Thailand; 

transitions from Thai traditional art; influences of modern Western art; art works and 

creative concepts of key artists. 

 

SU117 ศิลปะกับวัฒนธรรมทางการเห็น 3(3-0-6)  

 (Art and Visual Culture)  

  ผลผลิตทางวัฒนธรรมทางการเห็นในดานศิลปะ การออกแบบ และสถาปตยกรรมจากปจจัยของ

ปรัชญา การเมือง สังคม เศรษฐกิจ วิทยาศาสตรและเทคโนโลยีในสังคมโลก 

  Visual cultural products in art, design and architecture influenced by philosophical, 

political, social, economic, scientific and technological factors of a global society. 

 

SU118 สถาปตยกรรมและศิลปะในเอเชียตะวันออกเฉียงใต 3(3-0-6) 

 (Architecture and Art in South East Asia) 

  การต้ังถิ่นฐานที่สัมพันธกับภูมิศาสตรและระบบนิเวศน พัฒนาการทางประวัติศาสตร คติความเช่ือ 

ศาสนา วัฒนธรรม สถาปตยกรรมพ้ืนถิ่น พัฒนาการทางสถาปตยกรรม ศิลปะและมรดกทาง

สถาปตยกรรมที่เกี่ยวของ และสถาปตยกรรมรวมสมัยที่เปนเอกลักษณของเอเชียตะวันออกเฉียงใต 

  Development of settlements in relation to geography and ecology; development 

of history, belief, religion, and culture; vernacular architecture; development of 

architecture and its related arts and architectural heritage; contemporary architecture 

unique to South East Asia. 

 

SU119 การอานวรรณกรรมเพื่อการพัฒนาคุณภาพชีวิต 3(3-0-6) 

 (Literary Reading for Life Quality Improvement)  

  วิธีการอานและพิจารณาวรรณกรรม ประเภทของวรรณกรรม สารสําคัญในวรรณกรรม คุณคาของ

วรรณกรรม ประโยชนของวรรณกรรมในการพัฒนาคุณภาพชีวิต 

  Methods of reading and analyzing literary works; literary genres; themes in 

literature; literary values; benefits of literature to quality of life improvement. 
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SU120 ไทยศึกษา 3(3-0-6) 

 (Thai Studies) 

  ลักษณะสําคัญของสังคมและวัฒนธรรมไทยในดานประวัติศาสตร ศาสนาและความเช่ือ ประเพณี 

ดนตรี นาฏศิลป และวัฒนธรรมการแตงกาย 

  มีทัศนศึกษานอกสถานที่  

  Main characteristics of Thai society and culture in the light of history, religions and 

beliefs, customs, music, performing arts, and costumes. 

  Fieldwork required. 

 

SU121 วิถีพุทธในประเทศไทยและอาเซียน 3(3-0-6) 

 (Buddhist Ways of Life in Thailand and ASEAN) 

  ความรูพ้ืนฐานในการดําเนินชีวิตที่เก่ียวเน่ืองกับพุทธศาสนาในประเทศไทย และอาเซียน เริ่มต้ังแต

การเกิดจนกระทั่งวาระสุดทายของชีวิต 

  Fundamental knowledge of Buddhist ways of life, from birth to death, in Thailand 

and the ASEAN countries. 

 

SU122 สมาธิเชิงประยุกต  3(3-0-6) 

 (Applied Meditation) 

   การเรียนรูทฤษฎี และการฝกสมาธิประยุกต ผานกิจกรรมสงเสริมการพัฒนาตนเอง ดานคุณธรรม 

จริยธรรม และความคิดสรางสรรค 

   มีการศึกษานอกสถานที่ 

   Learning theory and meditation practice through self-development activities in 

terms of morality, ethics, and creativity. 

   Field trips required. 
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SU123 วิถีชีวิตในสังคมพหุวัฒนธรรม 3(3-0-6) 

 (Ways of Life in Multicultural Society) 

   ความเขาใจ การซึมซับวัฒนธรรมประเพณีผานกิจกรรมที่เก่ียวเน่ือง วิถีชีวิต อาชีพและการ

ดํารงชีวิตของกลุมคนตาง ๆ ที่อยูรวมกันในสังคมพหุวัฒนธรรม เพ่ือความเขาใจซึ่งกันและกันและการอยู

รวมกัน 

  Comprehension and assimilation of cultures and tradition through relevant 

activities; lifestyles, occupations, and ways of life of people in multicultural society for 

peaceful co-existence. 

 

SU124 เหตุการณโลกปจจุบัน 3(3-0-6) 

 (Contemporary World Affairs) 

  การวิเคราะหรากฐานดานประวัติศาสตร การเมือง เศรษฐกิจ สังคม และปรากฏการณทาง

ธรรมชาติของเหตุการณสําคัญในปจจุบัน เช่ือมโยงเหตุการณเหลาน้ันกับผลกระทบตอสังคมโลก 

  Analysis of historical, political, and socio-economic root and natural phenomena of 

significant contemporary world affairs and their effects on the global community. 

 

SU125 มนุษยกับการคิด  3(3-0-6) 

 (Man and Thinking) 

  ความสําคัญของการคิด ความคิดแบบเปนเหตุผล การคิดเชิงวิพากษ การคิดเชิงวิเคราะหและ

สังเคราะห การคิดแบบวิทยาศาสตร การคิดเชิงระบบ การคิดเชิงมโนทัศน การคิดแบบสรางสรรค การคิด

เชิงนวัตกรรม 

  Importance of thinking; rational thinking; critical thinking; analytical and synthetical 

thinking; scientific thinking, systematic thinking; conceptualization; creative thinking;  

innovative thinking. 
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SU126   ศิลปะและสื่อรวมสมัยประยุกตเพื่อชุมชน 3(3-0-6) 

 (Contemporary Applied Arts and Media for Community) 

  การศึกษาพ้ืนที่ตัวอยาง พัฒนาการ และกระบวนการตาง ๆ ของศิลปะและสื่อรวมสมัยประยุกตทั้ง

โลกตะวันตก และตะวันออก ที่ใชเพ่ือการพัฒนาชุมชน สําหรับเปนตนแบบแกผูเรียนในการสรางสรรค

ผลงานและเครื่องมือแสวงหาความรูไดดวยตนเอง 

  Area-based study; development and process of contemporary applied arts and 

media in the Eastern and Western world for community development as a model for 

students to apply to their own project and as a tool for knowledge seeking. 

 

SU127 กระบวนการเรียนรูระบบสัญลักษณในศตวรรษที ่21 3(3-0-6) 

 (Learning Processes of Symbolism in the 21st Century) 

  ที่มา กระบวนการเรียนรู และการตีความ ระบบสัญลักษณที่มีความแตกตางกันในแตละวัฒนธรรม  

ความเขาใจระบบสัญลักษณที่ปรากฏในศตวรรษที่ 21 ผานสื่อรวมสมัยตาง ๆ การเรียนรูตลอดชีวิตใน

สถานการณที่เปลี่ยนไป 

  Origin, learning processes and interpretation of symbolism varied from culture to 

culture; understanding of symbolism in the 21st century through various contemporary 

media; lifelong learning in changing situations. 

 

SU128 การตีความศิลปะ 3(3-0-6) 

 (Interpretation of Arts) 

  ความหมาย ความคิด วิธีการ กระบวนการ การตีความทางศิลปะ ความตระหนักรูในความแตกตาง

ทางพหุวัฒนธรรม  การวิเคราะหประเด็นปญหารวมสมัย สํานึกทางจริยธรรม ความรับผิดชอบตอตนเอง

และสังคม  

  Meanings, concepts, methods and process of interpretation of arts; awareness of 

the multicultural differences; analysis of contemporary issues; ethical consciousness; 

social and personal responsibility. 

 

 

 

 

 

 



มคอ. 2   

 

53 

SU129  ทักษะการรูเทาทันสารสนเทศและสื่อ 3(3-0-6) 

 (Information and Media Literacy Skills) 

  ความสําคัญของการรูสารสนเทศ ประเภทของสื่อสารสนเทศ เครื่องมือชวยคน และการคัดเลือก

แหลงสารสนเทศเพ่ือการสรางงานและการอางอิงขอมูลรูปแบบตาง ๆ  วิเคราะหกระบวนการผลิต

สารสนเทศ เสรีภาพในการรับรูขาวสาร และความสัมพันธของสารสนเทศกับประเด็นทางการเมือง 

เศรษฐกิจ สังคมและวัฒนธรรมของสังคมไรพรมแดน 

  Importance of information literacy; types of information; tools in searching  

information; selecting information sources and citation formats; analysis of the 

information production process; freedom of information; relationship between 

information and issues relating to politics, economy, society and culture in a borderless 

society. 

 

SU130 การพัฒนาการคิด 3(3-0-6) 

 (Thinking Development) 

  ความหมาย ความสําคัญของการคิค  การคิดกับการทํางานของสมอง การคิด ทักษะการคิด ทักษะ

การคิดที่สําคัญในศตวรรษ ที่ 21 แนวทางการพัฒนาการคิดเพ่ือพัฒนาชีวิตและสังคม 

  มีกิจกรรมนอกสถานที่ 

  Meaning and significance of thinking; thinking and brain functioning; thinking, 

thinking skills, important thinking skills in the 21st century; ways to develop thinking for 

life and social development. 

  Fieldwork required. 

 

SU131 การจัดการสารสนเทศเบื้องตน 3(3-0-6) 

 (Introduction to Information Management) 

  แนวคิดพ้ืนฐานเก่ียวกับการจัดการสารสนเทศ  การรวบรวมขอมูล การจัดเตรียมขอมูล การ

วิเคราะหและการนําเสนอขอมูล การจินตทัศนขอมูล การทํารายงานและการนําเสนอ กรณีศึกษา 

  Basic concepts of information management; data collection, preparation, analysis 

and presentation; data visualization; report and presentation; case studies. 
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SU132 โลกและดาราศาสตรในสหัสวรรษที่ 3 3(3-0-6) 

 (Earth and Astronomy in the Third Millennium)  

  ปรากฏการณทางธรรมชาติบนโลก บรรยากาศโลก การพยากรณทางอุตุนิยมวิทยา การ

เปลี่ยนแปลงสภาพภูมิอากาศและผลกระทบ ปรากฏการณทางดาราศาสตร การสังเกตการณทางดารา

ศาสตร ระบบสุริยะและดาวฤกษ การประยุกตใชในชีวิตประจําวัน ปรากฏการณและเหตุการณใน

สหัสวรรษที่ 3 

  Natural phenomena of the earth; atmosphere of the earth; meteorological 

forecasting; climate change and its impact; astrological phenomena; astronomical 

observations; the solar system and star; application of this knowledge in everyday life; 

phenomena and events in the third millennium.     

 

SU133  การจัดการสิ่งแวดลอมในครัวเรือน 3(3-0-6) 

 (Household Environmental Management) 

  การใชแสงธรรมชาติเพ่ือการอนุรักษพลังงานในครัวเรือน สวนอนุรักษนํ้า การอนุรักษนํ้าใชภายใน

บาน การระบายอากาศแบบไมใชพลังงาน การคัดแยกมูลฝอย การหมักมูลฝอย การจัดการมูลฝอย

อันตรายในครัวเรือน 

  Natural lighting for household energy conservation; water conservation garden; 

indoor water conservation; passive air ventilation; solid waste separation; solid waste 

composting; household hazardous waste management. 

 

SU134 ความรอบรูทางดานคอมพิวเตอร เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 3(3-0-6) 

 (Computer, Information Technology and Communication Literacy) 

   บทบาทและความสําคัญของคอมพิวเตอร เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในปจจุบัน 

แนวโนมในอนาคต ความรูพ้ืนฐาน การประยุกตอยางสรางสรรค การรักษาความมั่นคง กฎหมายและ

จริยธรรมที่เกี่ยวของ  

  Roles and significance of computers, information technology, and communication 

in modern days; future trends; fundamental knowledge; creative applications; 

maintenance of securities, laws, and ethics related to computer and information. 
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SU135  ศิลปะการดํารงชีวิต 3(3-0-6)  

 (Art of Living) 

  การจัดระเบียบชีวิต การพัฒนาบุคลิกภาพและมารยาทสังคม บทบาทและความรับผิดชอบตอ

ครอบครัวและสังคม การคิดเชิงวิเคราะห การสื่อสารและการแสดงออก การสรางความสุขใหกับชีวิต แรง

บันดาลใจในการสรางความสําเร็จในอาชีพ จริยธรรมใน การทํางานและการดํารงชีวิต  

  Life discipline; personality development and social etiquette; roles in and 

responsibilities for family and society; analytical thinking; communication and expression; 

creation of happiness in life; inspiration for career success; ethics for working and living. 

 

SU136  เทคโนโลยีเครื่องมือเครื่องใชในชีวิตประจําวัน 3(3-0-6)  

 (Technology of Appliances in Daily Life)  

  ความหมายและวิวัฒนาการของเทคโนโลยี ระบบ กลไก หนาที่ และอุปกรณพ้ืนฐานของเครื่องมือ

เครื่องใชในชีวิตประจําวัน  

  Meaning and the evolution of technology; mechanical system, working function 

and basic equipment of everyday appliances. 

 

SU137  เทคโนโลยีการสื่อสารกับมนุษย 3(3-0-6)  

 (Communication Technology and Human)  

  วิวัฒนาการของเทคโนโลยีการสื่อสาร เทคโนโลยีการสื่อสารในปจจุบันและแนวโนม  ในอนาคต 

อินเทอรเน็ตแหงสรรพสิ่งและการนําไปใชงานในชีวิตประจําวัน ภัยคุกคามและความปลอดภัย 

  Evolution of communication technology; current and future trends of 

communication technology; the Internet of Things and its uses in everyday life; threats 

and security. 
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SU138 ไฟฟากับชีวิตประจําวัน 3(3-0-6) 

 (Electricity and Everyday Life) 

  การผลิตพลังงานไฟฟาจากแหลงพลังงานนํ้า แสงอาทิตย ลม นํ้ามัน และแกสธรรมชาติ  การสง

จายและจําหนายพลังงานไฟฟา การคํานวณคาไฟ การเลือกใชอุปกรณไฟฟา การประเมินความปลอดภัย

ของระบบไฟฟา การประหยัดไฟฟาในบานพักอาศัย อาคารสํานักงานและโรงงานอุตสาหกรรม การผลิต

และการใชพลังงานไฟฟาอยางยั่งยืน 

  Process of generating electricity from sources of energy: water, sunlight, wind, oil, 

and natural gas; electricity transmission and distribution; calculation of electricity usage 

cost and charges; selection of electrical appliances; electrical safety assessment; saving 

and reducing electricity usage at homes, offices, and factories; sustainable electricity 

production and usage. 

 

SU139 การพัฒนาภาวะผูนํา 3(3-0-6) 

 (Leadership Development) 

  ทฤษฎีความตองการของมนุษยและภาวะผูนํา ทักษะจําเปนในการเปนผูนํา การพัฒนาภาวะผูนํา 

ความแตกตางของวัฒนธรรมสําหรับผูนํา การสรางทีม การสรางแรงจูงใจ มนุษยสัมพันธ การแกปญหา 

การตัดสินใจ การบริหารความขัดแยง การสื่อสารและการควบคุม และการจัดการความเครียด 

  Needs theories and leadership; skills needed for leaders; leadership development; 

cultural diversity of leaders; team building; motivation building; interpersonal relations; 

problem solving; decision making; conflict management; communication and controls; 

stress management. 

 

SU140 เทคโนโลยีพลังงานทดแทน 3(3-0-6) 

 (Renewable Energy Technology) 

  ความหมายของพลังงานทดแทน การเปลี่ยนพลังงานทดแทนเปนพลังงานความรอนและไฟฟา

พลังงานแสงอาทิตย พลังงานลม พลังงานนํ้า พลังงานจากชีวมวล กรณีศึกษาของแหลงพลังงานทดแทน 

การเลือกใชและการจัดการพลังงานทดแทน 

  Meaning of renewable energy; converting renewable energy to thermal and 

electrical energy; solar, wind, hydro, and biomass energy; case studies of renewable 

energy resources; selection and management of renewable energy. 
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SU141   การแกปญหาแบบสรางสรรค 3(3-0-6) 

 (Creative Problem Solving) 

  ปญหา ปจจัยและสาเหตุของปญหา การเขาใจปญหา รูปแบบของปญหา ขั้นตอน การแกไขปญหา  

ขั้นตอนวิธี  การคิดเพ่ือการตัดสินใจ การแกไขปญหาดวยขั้นตอนวิธี การคิดเชิงวิกฤตและแนวคิด ความ

นาเช่ือถือและความสัมพันธกัน แหลงที่มาของขอมูล การเขาใจที่มาของขอมูล หลักฐาน ขอเท็จจริงความ

มีเหตุผลและความนาเช่ือถือ 

  Problems; factors and causes of problems; understanding problems; types of 

problems; problem solving steps; algorithms; thinking for decision making; problem 

solving with algorithm; critical thinking and ideas; reliability and relevance; sources of 

information; understanding the sources of information, evidence, and facts; validity and 

reliability. 

 

SU142 ดนตรีอาเซียน 3(3-0-6) 

 (ASEAN Music) 

  ดนตรีในประชาคมอาเซียน ประวัติศาสตรและพัฒนาการดนตรีในพ้ืนที่วัฒนธรรมหลักของอาเซียน 

ทฤษฎีดนตรี เครื่องดนตรี วงดนตรี เพลงสําคัญ ศิลปนดนตรีอาเซียน ความสัมพันธของดนตรีกับ

ศิลปวัฒนธรรมแขนงตาง ๆ สภาพปจจุบันของดนตรีอาเซียน 

  Music in the ASEAN community; history and development of mainstream ASEAN 

music culture; music theories; musical instruments; ensembles; major songs and key 

ASEAN composers and musicians; the relationship between ASEAN music and other art 

forms; the present situation of ASEAN music. 

 

SU143 สุนทรียภาพแหงการฟง 3(3-0-6)  

 (Aesthetics of Listening)  

  การฟงเพลงและการวิเคราะหองคประกอบดนตรี การประยุกตใชศิลปะการฟงเพ่ือ  การพัฒนาการ

เรียนรูทางดานดนตรีและการวิจารณดนตร ี

  Listening and analyzing elements of music; applying the art of listening for the 

development of music learning and music criticism. 
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SU144 สมาธิในชีวิตประจําวัน 3(3-0-6) 

 (Meditation in Daily Life) 

  การทําสมาธิในชีวิตประจําวัน หลักของการทําสมาธิ วิธีการทําสมาธิแบบตาง ๆ ประโยชนของ

สมาธิในชีวิตประจําวัน การเรียนและการทํางาน สมาธิกับการจัดการความเครียด ความสําคัญของ

คุณธรรมในการฝกสมาธิและการใชชีวิตประจําวัน  

  Meditation in daily life; principles of meditation; methods of meditation; benefits 

of meditation in daily life, study, and work; meditation and stress management; 

importance of morality in meditation practice and daily life. 

 

SU145 สังคมและวัฒนธรรมไทย 3(3-0-6) 

 (Thai Society and Culture) 

  ลักษณะพ้ืนฐานของโครงสรางทางเศรษฐกิจ สังคมและการเมืองของสังคมไทย โดยพิจารณาจาก

พัฒนาการของสังคมและวัฒนธรรม กระบวนการเปลี่ยนแปลงและการปรับตัวของสังคมไทย รวมทั้งเง่ือนไข

และปญหาตาง ๆ  ที่มีผลตอวิถีชีวิตของประชากรในสังคมปจจุบัน พหุวัฒนธรรม แนวโนมและทิศทางการเปลี่ยนแปลง

ในอนาคตของสังคมไทย 

  Fundamental characteristics of Thai economic, social and political structures from the 

consideration of socio-cultural development, change and adaptation processes of Thai society, 

and conditions and problems that affect current population’s way of life; multiculturalism; trends 

and directions of change in Thai society in the future. 

 

SU146 โครงการพระราชดําร ิ 3(3-0-6) 

 (Royal Initiative Projects) 

  ปรัชญา ความหมาย และความสําคัญของศาสตรพระราชา ความเปนมาของโครงการพระราชดําริใน

พระบาทสมเด็จพระปรมินทรมหาภูมิพลอดุลยเดช โครงการเก่ียวกับดิน นํ้า ปา อาชีพ และวิศวกรรม หลักปรัชญา

ของเศรษฐกิจพอเพียง ทฤษฎีใหม แนวทางการประยุกตใชเพ่ือการพัฒนาตนเอง ชุมชน สังคม และประเทศชาติ 

  มีการศึกษานอกสถานที ่

  Philosophy, meaning and importance of the King’s philosophy; background to royal 

initiative projects of His Majesty King Bhumibol Adulyadej; royal initiative projects related to soil, 

forest, occupation and engineering; principles of the sufficiency economy philosophy; New 

Theory; application guidelines for the development of self, communities, society, and the 

nation.  

  Field trips required. 
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SU147 ภาพและเสียงดิจิทัล 3(3-0-6) 

 (Digital Imaging and Sound) 

  โครงสราง หลักการเบ้ืองตน รูปแบบตาง ๆ ของภาพและเสียงที่อยูในรูปของดิจิทัล วิธีการสราง 

ภาพและเสียงที่มีการผสมผสานกันอยางเหมาะสมเกิดเปนงานที่มีคุณคา 

   Structure, basic principles and various forms of digital imaging and sound; 

synthesizing images and sounds with proper harmony to create valuable works. 

 

SU148 พลวัตสังคมไทย 3(3-0-6) 

 (Dynamics of Thai Society) 

  พัฒนาการและการเปลี่ยนแปลงของสังคมไทย ภูมิหลังดานประวัติศาสตร มรดกวัฒนธรรม ภูมิ

ปญญา และคานิยมในดานภาษา วรรณกรรม ศิลปะ ศาสนาความเช่ือ การเมืองการปกครอง เศรษฐกิจ

และสังคม รวมทั้งผลกระทบดานอ่ืน ๆ ที่มีผลตอสังคมไทย 

  Development and changes of Thai society; historical background, cultural heritage, 

wisdom and values in languages, literatures, arts, religious and beliefs, politics, the 

economy and society, as well as other effects on Thai society.   

 

SU149 การดูแลสุขภาพ  3(3-0-6)  

 (Health Care)    

  แนวทางการดูแลตนเองสําหรับโรคและอาการเจ็บปวยเบ้ืองตน หลักการใชยาพ้ืนฐาน ผลิตภัณฑ

เสริมอาหาร อันตรายที่เกิดจากการใชยา และโทษจากยาเสพติด 

   Guidelines for self-care on common diseases and illnesses, general principles on 

basic medication uses, dietary supplements, danger on drug uses and misuses, and drug 

addiction. 

 

SU150 ภาพยนตรวิจักษ  3(3-0-6)  

 (Film Appreciation)    

  องคประกอบพ้ืนฐานดานตาง ๆ ของภาพยนตรที่คัดสรรทั้งในดานโครงสราง ความเปนมาประเภท 

และสไตลการนําเสนอ เพ่ือพัฒนาความรูและความเขาใจตอภาพยนตรในฐานะผูชม 

  Basic elements of selected films: structure, history, genre, and styles of 

presentation; development of audiences’ knowledge and understanding of the films. 
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SU151 ความเขาใจในอารยธรรมโลกยุคโบราณ 3(3-0-6) 

 (Understanding  Ancient World Civilization) 

  การพัฒนาทักษะทางภาษาอังกฤษที่จําเปนในสาขาวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี การทําความเขาใจ

ประเด็นปจจุบันทางวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี การเพ่ิมพูนศัพทเทคนิค การเสริมสรางทักษะการ

นําเสนอและทักษะการเขียนในบริบททางวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 

  The meaning of civilization; the history and origin of important ancient civilizations; 

the similarities and differences among these ancient civilizations which still have an 

impact on today’s society. 

 

SU152 ภูมิปญญาไทยกับการสรางสรรค  3(3-0-6) 

 (Thai Wisdom and Creativity) 

  ความฉลาด ความรู ภูมิทัศนวัฒนธรรม ดานการสรางสรรครวมถึงการประยุกตดัดแปลงใน

สังคมไทยต้ังแตอดีตจนถึงปจจุบัน 

  Intelligence, knowledge, cultural landscape in field of creativity, application, 

modification in Thai society from prehistorical period to present. 

 

SU153 สุนทรียศาสตรเบื้องตน 3(3-0-6) 

 (Basic Aesthetics) 

  ขอบเขตและความหมายของสุนทรียศาสตร ทฤษฎีที่วาดวยความงาม ประวัติแนวคิดและทัศนะ

ทางดานความงามของมนุษยในแตละยุคสมัย เพ่ือเปนพ้ืนฐานความคิดและความเขาใจในดานความงาม 

อันจะเปนประโยชนตอการพัฒนารสนิยมและวิจารณญาณในการประเมินคุณคาความงามทั้งในดาน

สุนทรียศาสตรและในชีวิตประจําวัน 

  Scope and meaning of aesthetics, theory of beauty, history of concept and beauty 

attitude in each era; thinking foundation and understanding of beauty benefitting 

development of taste and evaluation of beauty from aesthetics and daily life. 
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SU154 การออกแบบและสรางสรรคในศิลปะตะวันออก 3(3-0-6) 

 (Design and Creation in Oriental Arts) 

  กระบวนการและบริบทของการสรางสรรคในศิลปะตะวันออก ในชวงเวลาและพ้ืนที่ตาง ๆ การ

ผสมผสานของแนวคิดและวิธีการ อันกอใหเกิดการพัฒนาดานรูปแบบและลักษณะเฉพาะเพ่ือเปนแนว

ทางการสรางสรรค และประยุกตใชกับศาสตรอ่ืน ๆ 

  Process and context of Eastern creativity in different time and space; integration of 

concept and methods engendering development of form and identity for creation 

guideline and application to sciences. 

 

SU155 มองกรุงเทพผานศิลปะ  3(3-0-6) 

 (Understanding Bangkok through Its Art) 

  งานศิลปกรรมในกรุงเทพกับพัฒนาการของเมืองต้ังแตอดีตจนกระทั่งปจจุบัน 

  The art of Bangkok and the development of the city since the past until the 

present days. 

 

SU156 ศิลปกรรมกับสังคมวัฒนธรรมไทย 3(3-0-6) 

 (Art in Thai Society and Culture) 

  งานศิลปกรรมกับพัฒนาการของสังคมและวัฒนธรรมไทยต้ังแตอดีตจนกระทั่งปจจุบัน 

  Art and the development of Thai society and culture from the past to the present 

days. 

 

SU157 วัฒนธรรมในชีวิตประจําวัน 3(3-0-6) 

 (Culture in Everyday Life) 

  ความหมาย ความสําคัญ ลักษณะและแนวคิดทางวัฒนธรรม รวมทั้งความหลากหลายทาง

วัฒนธรรมในชีวิตประจําวันทามกลางการเปลี่ยนแปลงของสังคมรวมสมัย 

  Cultural meanings, relevance, characteristics and concepts, including cultural 

diversity in everyday life in relation to the transformations of contemporary societies. 
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SU158 การออกกําลังกายเพื่อคุณภาพชีวิต  3(3-0-6) 

 (Exercise for the Quality of Life) 

  ความรูเบ้ืองตน ความหมาย ประเภท และรูปแบบของการออกกําลังกาย หลักการและทฤษฎีการ

ออกกําลังกาย ความหมายและความสําคัญของคุณภาพชีวิต  ความสําคัญของการออกกําลังกายกับ

คุณภาพชีวิต การเลือกรูปแบบการออกกําลังกายเพ่ือพัฒนาคุณภาพชีวิต 

  Basics, meaning, types, and patterns of exercise; principles and theories of exercise; 

meaning and importance of quality of life; the importance of exercise together with 

quality of life; selecting exercise patterns to improve the quality of life. 

 

SU201 ภาษาอังกฤษในยุคดิจิทัล  3(2-2-5)  

 (English in the Digital Era)  

 เง่ือนไข :  นักศึกษาที่มีผลการทดสอบภาษาอังกฤษแรกเขา ต้ังแตระดับ B1 ขึ้นไป หรือมีผลการทดสอบ 

ภาษาอังกฤษจากสถาบันทดสอบภาษาอ่ืนที่เทียบเทา ต้ังแตระดับ B1 ขึ้นไป ตามประกาศของ 

มหาวิทยาลัย ไดรับการยกเวนไมตองลงทะเบียนเรียนรายวิชา SU201 

  การพัฒนาทักษะการฟง การพูด การอาน และการเขียนภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารใน

ชีวิตประจําวัน การใชภาษาอังกฤษเปนเครื่องมือในการเรียนรูดวยตนเองในยุคดิจิทัล 

  Developing English listening, speaking, reading, and writing skills for everyday 

communication; using English as a tool for self-directed learning in the digital era. 

 

SU202 ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารนานาชาติ  3(2-2-5)  

 (English for International Communication)  

 วิชาบังคับกอน : SU201 ภาษาอังกฤษในยุคดิจิทัล 

 เง่ือนไข : นักศึกษาที่มีผลการทดสอบภาษาอังกฤษแรกเขา ต้ังแตระดับ B2 ขึ้นไป หรือมีผลการทดสอบ

ภาษาอังกฤษจากสถาบันทดสอบภาษาอ่ืนที่เทียบเทาต้ังแตระดับ B2 ขึ้นไป ตามประกาศของ

มหาวิทยาลัย ไดรับการยกเวนไมตองลงทะเบียนเรียนรายวิชา SU202 

  การพัฒนาทักษะภาษาอังกฤษ การเพ่ิมพูนความรูภาษาอังกฤษ การใชภาษาอังกฤษตาม

วัตถุประสงค การใชภาษาอังกฤษเปนเครื่องมือสื่อสารในบริบทนานาชาติและวัฒนธรรมภาษาอัน

หลากหลาย 

  Developing English skills; improving knowledge of English; using English for different 

purposes; using English as a tool for communication in international and culturally and 

linguistically diverse contexts. 
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SU203 ทักษะการสื่อสารอยางสรางสรรค 3(3-0-6) 

 (Creative Communication Skills) 

  หลักการสื่อสาร การสื่อสารดวยวจนภาษาและอวจนภาษา ทักษะการสื่อสารอยางสรางสรรคและมี

ประสิทธิภาพในแวดวงที่หลากหลาย การสื่อสารขามวัฒนธรรม การสื่อสารผานสื่อสังคมออนไลน การ

รูเทาทันดิจิทัล 

  Principles of communication; verbal and non-verbal communication; creative and 

effective communication skills in various fields; cross-cultural communication; social 

media communication; digital literacy. 

 

SU210 การใชภาษาไทยเพื่อการสื่อสารและการสืบคน 3(3-0-6) 

 (Thai Usage for Communication and Retrieval)  

  ทักษะการใชภาษาไทยเพ่ือการสื่อสาร แหลงขอมูลสําหรับการศึกษาคนควา วิธีการสืบคนขอมูล

จากสื่อออนไลนและฐานขอมูลประเภทตาง ๆ วิธีการประเมินความนาเช่ือถือของแหลงขอมูล 

  Thai language skills for communication; study resources; online information and 

database search techniques; evaluating the credibility of data sources. 

 

SU211 ความรูเบื้องตนเก่ียวกับภาษาและภาษาในอาเซียน 3(3-0-6) 

 (Introduction to Language and Languages in ASEAN) 

  ลักษณะทั่วไปของภาษา การกําเนิดภาษา ความแตกตางระหวางภาษามนุษยกับภาษาสัตว  ภาษา

กับตัวอักษร โครงสรางของภาษา การใชภาษาตามปริบทสังคม การเปลี่ยนแปลงของภาษา  ความสัมพันธ

ระหวางภาษากับสังคม วัฒนธรรม และอุดมการณ รวมทั้งการรับภาษา การเรียนรูภาษา การสอนภาษา 

และลักษณะทั่วไปของภาษา และวัฒนธรรมของประเทศตาง ๆ ในอาเซียน 

  General characteristics of language; origins of language; differences between 

human and animal languages; language and scripts; structure of language; uses of 

language in social contexts; language change; relationship among language, society, 

culture, and ideology; language acquisition; language learning and teaching; general 

characteristics of ASEAN languages and cultures. 
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SU212 ภาษาฝรั่งเศสเพื่อการสื่อสารดานวัฒนธรรม  3(3-0-6)  

 (French for Cultural Communication)  

  ทักษะการสื่อสารภาษาฝรั่งเศสเบ้ืองตนดานศิลปวัฒนธรรม การฝกฝนการใชศัพท สํานวนและ

โครงสรางประโยคที่เหมาะสมและถูกตอง 

  Basic French communication skills on art and culture; practice of using proper and 

correct vocabulary and sentence structures. 

 

SU213 ภาษาไทยเพื่อการพัฒนาชีวิต 3(3-0-6) 

 (Thai Language for Life Development) 

  การเรียนรูภาษาไทย การอานวิเคราะหสาร การฟงจับใจความ การนําเสนอความคิด การพัฒนา

ทักษะการดํารงชีวิตอยางย่ังยืนในสังคมแหงขอมูลขาวสาร 

  Learning Thai Language; reading analysis; listening for main ideas; presentation of 

ideas; development of sustainable life skills in the information society. 

 

SU214 ภาษาจีนเพื่ออาชีพ 3(3-0-6) 

 (Chinese for Careers) 

   หลักการเขียนตัวอักษรจีนในระดับพ้ืนฐาน การฝกการฟง การพูด การอาน และการเขียน จาก

คําศัพทที่เกี่ยวของกับอาชีพ ศึกษาอักษรจีนอยางนอย 300 ตัว โครงสรางและรูปประโยคงาย ๆ 

  Principles of basic Chinese alphabets; practice of listening, speaking, reading and 

writing with vocabulary about occupations; studying of at least 300 Chinese alphabets; 

language structures and simple forms of sentences. 

 

SU215 นิทานและการละเลนพื้นบาน 3(3-0-6) 

 (Folktales and Folk Plays) 

  ประเภท ลักษณะและวิธีการศึกษานิทานพ้ืนบาน การละเลนและการแสดงพ้ืนบาน ปริศนา   คําทาย 

สุภาษิตคําพังเพย และความเช่ือทองถิ่น วิเคราะหความสัมพันธระหวางนิทานและการละเลนกับสังคมและ

วัฒนธรรม 

  Types, characteristics, and methods of studying folk tales, folk plays and folk 

performances, riddles, proverbs, and local beliefs; analysis of relationships between folk tales 

and folk plays and society and culture. 
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SU216 การอานภาษาอังกฤษเพื่อการวิจารณ 3(3-0-6) 

 (English Reading for Criticism) 

  การพัฒนาทักษะการอานและตีความ การอภิปรายถึงความหมายและคุณคาของตัวบทบันเทิงคดี

ทั้งที่แตงเปนภาษาอังกฤษและที่ไดรับการแปลเปนภาษาอังกฤษ และการวิจารณเบ้ืองตน 

  Developing reading comprehension and interpretation skills; discussing meaning 

and value of selected fictional texts originally written in English and translated into 

English; basic practical criticism. 

 

SU217 การนําเสนอเชิงสรางสรรคดวยภาษาอังกฤษ  3(3-0-6) 

 (Creative Pitching and Presentation in English) 

  การพัฒนาทักษะการพูดภาษาอังกฤษดวยกระบวนการคิดวิเคราะหเพ่ือการนําเสนอเชิงสรางสรรค 

ทักษะการพูดและเทคนิคการนําเสนอผานวจนภาษาและอวัจนภาษา ทักษะการนําเสนอผลงานดวย

ภาษาอังกฤษเชิงสรางสรรคในที่ชุมชน การฝกใชภาษาอังกฤษเปนเครื่องมือสื่อสารและการนําเสนอใน

บริบททางวิชาชีพอันหลากหลาย 

  Developing English speaking skills through analytical thinking for creative pitching 

and presentation; verbal and non-verbal communication and presentation techniques; 

English presentation skills for creative pitching in public; practice in using English as a 

tool for communication and presentation in diverse professional contexts. 

 

SU218 ภาษาอังกฤษสําหรับวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี  3(3-0-6)  

 (English for Science and Technology)    

  การพัฒนาทักษะทางภาษาอังกฤษที่จําเปนในสาขาวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี การทําความเขาใจ

ประเด็นปจจุบันทางวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี การเพ่ิมพูนศัพทเทคนิค การเสริมสรางทักษะการ

นําเสนอและทักษะการเขียนในบริบททางวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 

  Developing essential English language skills in the field of science and technology; 

understanding current issues in science and technology; expanding technical vocabulary; 

enhancing presentation and writing skills in science and technology contexts. 
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SU301 พลเมืองต่ืนรู 3(3-0-6) 

 (Active Citizen) 

  ความเปนพลเมือง การรูเทาทันการเปลี่ยนแปลงของสังคมไทย สังคมโลก และสังคมออนไลน ความ

รับผิดชอบตอสังคม การตอตานการทุจริต การมีสวนรวมกับชุมชน และจิตสาธารณะ 

  Citizenship; awareness of changes in Thai society, global society and online society; 

social responsibility; anti-corruption; community engagement; public spirit. 

 

SU310 การอนุรักษและการจัดการมรดกทางวัฒนธรรม 3(3-0-6) 

 (Cultural Heritage Conservation and Management)  

  ความหมาย แนวคิดและทฤษฎีเก่ียวกับการอนุรักษ และการจัดการวัฒนธรรม ความหลากหลาย

ทางวัฒนธรรม มรดกทางวัฒนธรรมจับตองไดและจับตองไมได มรดกทางสถาปตยกรรม สถาปตยกรรม

พ้ืนถิ่นและชุมชน แหลงโบราณคดีและพ้ืนที่ประวัติศาสตร พิพิธภัณฑและหอศิลป แนวทางการจัดการ

มรดกทางวัฒนธรรมในบริบทรวมสมัย การทองเที่ยววัฒนธรรมและการสื่อความหมาย 

  Meaning, concept and theory of conservation and cultural management;  cultural 

diversity; tangible and intangible cultural heritages; architectural heritages; vernacular 

architectures and communities; archeological and historic site; museums and galleries; 

guidelines for cultural heritage management in contemporary context; cultural tourism 

and interpretation. 

 

SU311 งานสรางสรรคและนวัตกรรมในศตวรรษที่ 21 3(3-0-6) 

 (Creation and Innovation in the 21st Century) 

  ประวัติ ที่มา กระบวนการ ผลสัมฤทธ์ิและแนวโนมของงานสรางสรรคและนวัตกรรมในศตวรรษที่ 

21 การสรางช้ินงานสรางสรรคที่มีความรับผิดชอบตอสังคม นําไปสูการเปนพลเมืองต่ืนรู 

  History, origin, process, achievement and trend of creative and innovative projects 

in the 21st Century for creating a project with social responsibility, leading to being an 

active citizen. 
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SU312 เพศสภาพและเพศวิถี 3(3-0-6)  

 (Gender and Sexuality)  

  แนวคิดเรื่องเพศ เพศสภาพ เพศวิถี บริบททางการเมือง สังคมและวัฒนธรรมที่นิยาม ประกอบ

สรางและกําหนดบทบาทของความเปนผูหญิง ความเปนผูชาย และเพศทางเลือก แนวคิดเรื่องสิทธิใน

รางกายและขบวนการเคลื่อนไหวทางสังคมเพ่ือเรียกรองสิทธิ และสถานการณเพศสภาพ เพศวิถีใน

ปจจุบัน 

  Concepts of sex, gender, sexuality; socio-political and cultural contexts defining, 

constructing and assigning the roles of femininity, masculinity and queer; concepts of 

bodily rights and other related social movements to claim the rights; current situations 

of gender and sexuality. 

 

SU313 ธรรมชาติวิจักษ 3(3-0-6) 

 (Nature Appreciation) 

  ความหลากหลายทางชีวภาพ ความสําคัญและบทบาทของสิ่งมีชีวิต  คุณคาและความงามของ

ธรรมชาติ การสรางจิตสํานึกในการอนุรักษและความรับผิดชอบตอสังคม 

  Biodiversity; importance and roles of living organisms; value and beauty of nature; 

establishing consciousness of conservation and social responsibility. 

 

SU314 รักษนก 3(3-0-6) 

 (Bird Conservation) 

  การดูนก การจําแนกชนิด ถิ่นที่อยูอาศัย พฤติกรรมการรอง การหาอาหารและการสืบพันธุ  

พฤติกรรมการสรางรัง การอพยพ การอนุรักษ 

  Birdwatching; classification; habitats; singing behavior; foraging and reproduction; 

nesting behavior; migration and conservation. 
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SU315 การอนุรักษสิ่งแวดลอมธรรมชาติและศิลปกรรม 3(3-0-6) 

 (Natural Environmental and Art Work Conservation) 

  ความรูพ้ืนฐานดานสิ่งแวดลอมและทรัพยากรธรรมชาติ ปญหาดานสิ่งแวดลอม  ผลกระทบของภัย

คุกคามทางกายภาพ เคมี และชีวภาพตอศิลปกรรม บริการของระบบนิเวศและการทองเที่ยวเชิงนิเวศ 

หลักการพ้ืนฐานในการอนุรักษสิ่งแวดลอมทางธรรมชาติและศิลปกรรม การประยุกตความรูดาน

วิทยาศาสตรในการอนุรักษสิ่งแวดลอมธรรมชาติ ศิลปกรรม และมรดกโลก 

  Basic knowledge of environment and natural resources; environmental problems; 

impact of physical, chemical and biological threats on art works; ecosystem services and 

eco-tourism; basic principle of natural and cultural environmental conservation; 

application of scientific knowledge to conservation of natural environment and art 

works; world heritage. 

 

SU316 โลกของจุลินทรีย 3(3-0-6) 

 (Microbial World) 

  ประโยชนและความสําคัญของจุลินทรียตอวงการอาหาร อุตสาหกรรมการเกษตรและการแพทยตอ

มนุษยในชีวิตประจําวัน  การใชจุลินทรียโดยคํานึงถึงความปลอดภัยของผูบริโภคและสิ่งแวดลอม 

  Benefits and importance of food, industrial, agricultural and medical 

microorganisms in human daily life; responsible use of microorganisms for consumer and 

environmental safety. 

 

SU317 อินเทอรเน็ตสีขาว 3(3-0-6) 

 (White Internet) 

  บริการตาง ๆ ผานเครือขายอินเทอรเน็ตและการทําธุรกรรมอิเล็กทรอนิกส ภัยคุกคาม แบบตาง ๆ 

จากการใชงานอินเทอรเน็ตและการใชงานเครือขายสังคม การปองกันภัยคุกคาม ประเด็นความเปน

สวนตัวของบริการอินเทอรเน็ต ผลกระทบจากภัยคุกคาม กฎหมายเกี่ยวกับเทคโนโลยีสารสนเทศและการ

สื่อสาร ขอควรและไมควรปฏิบัติเมื่อใชงานเครือขาย เครื่องมือที่สามารถใชงานเพ่ือเพ่ิมระดับความ

ปลอดภัย  

  Internet services and electronic transactions; threats from internet and social 

network usage; threat preventions; privacy issues of Internet services; impacts of threats; 

laws related to information technology and communication; online etiquette; tools for 

improving security. 
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SU318 สิ่งแวดลอม มลพิษและพลังงาน 3(3-0-6) 

 (Environment, Pollution and Energy) 

  ระบบนิเวศ มลพิษทางนํ้า มลพิษทางอากาศ มลพิษทางดิน มูลฝอย พลังงานและผลกระทบตอ

ภาวะภูมิอากาศของโลก 

  Ecosystem; water pollution; air pollution; soil pollution; solid waste; energy and its 

impact on global climate. 

 

SU319 วิทยาศาสตรและเทคโนโลยีเพื่อการพัฒนาอยางยั่งยืน  3(3-0-6)  

 (Science and Technology for Sustainable Development)  

  วิทยาศาสตรและเทคโนโลยีตอการพัฒนาประเทศอยางสรางสรรคและย่ังยืนในดานสังคม 

เศรษฐกิจ การศึกษา สาธารณสุขและสิ่งแวดลอม การเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีจากแหลงเรียนรู

ในชุมชน การสื่อสารตอสาธารณะและการสรางสื่อประเภทตาง ๆ เพ่ือแสดงผลกระทบของวิทยาศาสตร

และเทคโนโลยีที่มีตอชุมชน 

  Science and technology for creative and sustainable development of the country 

with regards to society, economy, education, public health and environment; learning 

science and technology from community learning centers; public communication and 

creation of media to demonstrate the impact of science and technology on the 

community.  

 

SU320  โลกแหงนวัตกรรม 3(3-0-6)  

 (World of Innovations)  

  ปรัชญา แนวคิด และการสรางสรรคนวัตกรรมตาง ๆ ในปจจุบันและอนาคต การพัฒนาการ

ประยุกตใชและการจัดการ บทบาทและผลกระทบจากการพัฒนาเทคโนโลยีและนวัตกรรม ตอชีวิต 

เศรษฐกิจและสังคม 

  Philosophy, concepts and creation of various innovation at present and in the 

future; development, application and management; roles and effects of technological 

and innovative development on life, economy and society. 
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SU321  วัสดุและผลกระทบตอสิ่งแวดลอม 3(3-0-6)  

 (Materials and Environmental Impacts) 

  การแบงประเภทวัสดุทั่วไป สมบัติพ้ืนฐานของวัสดุ วัสดุในผลิตภัณฑที่พบในชีวิตประจําวัน การ

จัดการขยะจากวัสดุ การนําวัสดุกลับมาใชใหมดวยวิธีตาง ๆ 

  General material classifications; basic properties of materials; materials in daily life 

products; material waste management; material recycling methods. 

 

SU322  การดูแลสัตวเลี้ยง 3(3-0-6) 

 (Pet Care) 

  เรื่องทั่วไปเกี่ยวกับการดูแลสัตวเลี้ยงเปนเพ่ือนสําหรับผูรักสัตว การดูแลที่มีประสิทธิภาพและเปน

เจาของสัตวเลี้ยงที่รับผิดชอบตอสัตวและสังคม โรคที่เกิดจากสัตวเลี้ยงติดตอสูคน และการปองกันโรค 

แผนการขยายพันธุสัตวเลี้ยง การเปนผูประกอบการขายและประกอบธุรกิจที่เกี่ยวของกับสัตวเลี้ยง 

  General aspects of pet care for animal lovers; effective care and responsible pet 

ownership for animals and society; zoonosis diseases from pet and diseases prevention; 

pet breeding plan; entrepreneurship in pet selling and pet business. 

 

SU323 จิตสาธารณะ 3(3-0-6) 

 (Public Mind) 

  ความเปนมาเก่ียวกับจิตสาธารณะ ความหมายของจิตสาธารณะ ความสําคัญของการมี จิต

สาธารณะ องคประกอบของการมีจิตสาธารณะของบุคคล รูปแบบของจิตสาธารณะ แนวคิดและทฤษฎีที่

เกี่ยวของกับจิตสาธารณะ ปจจัยที่กอใหเกิดการมีจิตสาธารณะ และคุณลักษณะที่เกี่ยวของกับจิต

สาธารณะ การเขียนโครงการเกี่ยวกับจิตสาธารณะ 

  Background, meaning, and importance of public mind; composition of public mind 

in a person; type, concepts and related theories of public mind; factors contributing to 

public mind and related attributes; writing public mind projects. 
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SU324 เทคโนโลยีสะอาดในอุตสาหกรรม  3(3-0-6) 

 (Clean Technology in Industries) 

  ผลกระทบของอุตสาหกรรมที่มีตอมลภาวะ มลภาวะที่มีผลตอสังคมและสิ่งแวดลอม กระบวนการ

สะอาดในอุตสาหกรรมอาหาร  อุตสาหกรรมเกษตร อุตสาหกรรมสิ่งทอและฟอกยอม  อุตสาหกรรมเซรา

มิกส  อุตสาหกรรมเหล็ก และอุตสาหกรรมพลาสติก  การออกแบบอุตสาหกรรมที่รักษสิ่งแวดลอม 

  Effects of industries on pollution; effects of pollution on societies and 

environment; clean processes in food, agricultural, textile and dyes, ceramics, metal, and 

plastic industries; industrial design for environmental conservation. 

 

SU325 ภูมิภาคโลก  3(3-0-6) 

 (World Regions) 

  แนวคิดวาดวยภูมิภาคตามแนวทางภูมิทัศน สภาพทางพ้ืนที่ที่มีผลตอกิจกรรมทางเศรษฐกิจ สังคม

และวัฒนธรรมของประชากรในแตละภูมิภาคของโลก ตระหนักความแตกตางหลากหลายทางกายภาพ

และวัฒนธรรมของโลก 

  Landscape concepts of region, geographical features influencing economic, social, 

and cultural activities of people in different regions of the world, recognizing the 

diversity of the physical and cultural worlds. 

 

SU401 ความเปนผูประกอบการที่ขับเคลื่อนดวยนวัตกรรม 3(3-0-6) 

 (Innovation-Driven Entrepreneurship) 

  ทักษะที่จําเปนในการเปนผูประกอบการ ความตระหนักถึงทักษะทางกฎหมาย ธุรกิจการบริหาร

จัดการ ความคิดสรางสรรค การวิเคราะห และการมีปฏิสัมพันธระหวางบุคคลที่เกี่ยวของกับการจัดต้ังและ

ดําเนินธุรกิจใหม 

  Essential skills for entrepreneurs; awareness of the legal, business, managerial, 

creative, analytical and interpersonal skills relevant to starting and running a new 

venture. 
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SU402 นวัตกรรมและการออกแบบ 3(3-0-6) 

 (Innovation and Design) 

  แนวคิด หลักการสรางนวัตกรรมผานกระบวนการคิดเชิงออกแบบตามขั้นตอน การทําความเขาใจ

ปญหา การระดมความคิดเห็น การเรียนรูผานการทดลองปฏิบัติและเผยแพรอยางสรางสรรค 

  Concepts and principles of innovation creation through the design thinking process; 

understanding challenges; brainstorming; learning through practice and creative 

publicization. 

 

SU410 การจัดการเอกสารและจดหมายเหตุ 3(3-0-6) 

 (Records and Archives Management) 

  นิยาม ความหมายและความสําคัญของเอกสารตอประสิทธิภาพการทํางาน ฐานขอมูล ธรรมมาภิ

บาล และความนาเช่ือถือขององคกร ระบบ มาตรฐาน และเครื่องมือในการจัดเก็บเอกสารอยางเปนระบบ 

แนวคิด ทฤษฎี หลักการคัดเลือก การจัดหา และประเมินคุณคาเอกสารเพ่ือจัดเก็บถาวรในหอจดหมาย

เหตุ กระบวนการจัดการ เผยแพรและอนุรักษเอกสารจดหมายเหตุในฐานะแหลงขอมูล ฐานความรูและ

หลักฐานสําคัญทางประวัติศาสตร 

  Definition, meaning, and significance of records in relation to working efficiency; 

database; good governance and accountability of organisations; system, standard, and 

tools for systematic record keeping; concepts, theories, and principles of archival 

selection, acquisition, and appraisal for permanent storage in archives; processes of 

managing, providing access, and preserving archives as informational sources, knowledge 

base, and historical evidence. 

 

SU411 การเพาะเห็ดและการตอยอดทางธุรกิจ 3(3-0-6)  

 (Mushroom Farming and Business Extension) 

  เทคโนโลยีการเพาะเห็ด การเพาะเห็ดกับการทองเที่ยวเชิงนิเวศ การพัฒนาผลิตภัณฑ อาหารและ

อาหารเสริมสุขภาพจากเห็ด หลักการของกฎระเบียบและมาตรฐานการเกษตร การทองเที่ยวและการผลติ

อาหาร 

  Mushroom cultivation technology; mushroom farming and agro-tourism; 

development of food and nutraceutical products from mushroom; principles of 

regulation and standards in agricultural tourism and food production. 
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SU412 เทคโนโลยี เทคนิค และอุตสาหกรรมอีสปอรต 3(3-0-6) 

 (E-Sport Technology, Techniques and Industry) 

  นิยามและประเภทของอีสปอรต การผสานองคประกอบเกมในกิจกรรมตาง ๆ และประโยชนดาน

การศึกษา ความยอมรับในมหกรรมกีฬาที่สําคัญ สังเวียนตอสูออนไลนในระบบหลายผูเลน (โมบา) เกมยิง

แบบมุมมองบุคคลทีห่น่ึง (เอฟพีเอส) มารยาทและแนวทางปฏิบัติที่เปนที่ยอมรับ เทคโนโลยีการสื่อสารใน

อีสปอรต เทคโนโลยีการถายทอดเกม กลยุทธของทีมและการบริหารระดับจุลภาค รูปแบบการเลน การ

สื่อสารและการรวมมือกันระหวางผูเลน ทักษะที่สําคัญในอีสปอรต อุตสาหกรรมเกมและอีสปอรต แมแบบ

ทางธุรกิจ รายไดของผูเลนและผูถายทอดเกม การฝกฝนและแขงขันเกม กรณีศึกษาจากการแขงขันที่

นาสนใจ 

  Definition and types of e-sport; gamification and educational benefits; acceptance 

in major sport events; multiplayer online battle arena (MOBA); first-person shooting (FPS) 

game; civility and acceptable practice; communication technology in  

e-sport; game broadcasting technology; team strategy and micro-management; playing 

styles; player communication and collaboration; e-sport essential skills, game and  

e-sport industry; business models; player and game-caster income; game practice and 

competition with case studies from interesting competitions. 

 

SU413  มหัศจรรยผลิตภัณฑเทคโนโลยีชีวภาพ 3(3-0-6)  

 (Amazing Biotechnology Products)  

  ความหมายและประวัติความเปนมาของเทคโนโลยีชีวภาพ  ผลิตภัณฑเทคโนโลยีชีวภาพที่นาสนใจ

ในอุตสาหกรรมอาหาร เครื่องด่ืม พลังงาน ของใชในครัวเรือน การเกษตร การบําบัดนํ้าเสียและการแพทย 

การคนควาขอมูลและนําเสนอผลิตภัณฑจากเทคโนโลยีชีวภาพที่สนใจ การทดลองการผลิตผลิตภัณฑจาก

เทคโนโลยีชีวภาพเบ้ืองตน  

  Meaning and history of biotechnology; interesting biotechnology products from 

industries of food, beverage, energy, household products, agriculture, wastewater 

treatment, and pharmaceuticals; conducting research on selected biotechnology 

products of interest; in-class presentation of selected products; preliminary experiments 

for creating biotechnology products.  
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SU414  ภูมิปญญาทองถ่ินสูกระบวนการผลิต 3(3-0-6)  

 (Indigenous Knowledge toward Production Process)  

  การทํานํ้าตาลมะพราว กระบวนการผลิตนํ้าตาลทราย การหมักขาวหมาก กระบวน การหมักใน

อุตสาหกรรม การผลิตนมจากโค กระบวนการผลิตนม การทอผา กระบวนการผลิตสิ่งทอ กระดาษสา 

กระบวนการผลิตกระดาษ ขนมไทย กระบวนการผลิตขนม การผลิตขาวแบบด้ังเดิม กระบวนการผลิต

ขาวสารอาหารแหง กระบวนการอบแหง 

  Production of home-made coconut sugar;  manufacturing of granulated sugar;  

fermentation of sweetened rice; industrial fermentation process; production of cow milk; 

milk production process; fabric weaving; production process for textile manufacturing; 

mulberry paper; the process of paper production; Thai desserts;  manufacturing process 

of desserts; traditional manufacturing process of rice; modern  manufacturing process of 

rice; dried foods; drying process. 

 

SU415 การตลาดและการเงินพื้นฐานสําหรับผูประกอบการ 3(3-0-6) 

 (Basic Marketing and Finance for Entrepreneurs) 

  ความสําคัญของการตลาดและการเงินสําหรับผูประกอบการรายใหม แนวคิดดานการตลาด กลไก

ตลาด การวางแผนการตลาด แนวความคิดดานการเงิน การวางแผนทางการเงิน การพยากรณทางการเงิน 

การระดมทุน ความสําคัญของการบริหารความเสี่ยงทางการเงิน 

  Importance of marketing and finance for new entrepreneurs; marketing concepts; 

marketing mechanism; marketing planning; finance concepts; financial planning; financial 

forecasts; fundraising; importance of financial risk management. 

 

SU416 ธุรกิจดิจิทัล 3(3-0-6) 

 (Digital Business) 

  หลักการเบ้ืองตนของธุรกรรมอิเล็กทรอนิกส ธุรกรรมในสังคมดิจิทัล รูปแบบการทําธุรกรรมที่

ปลอดภัยและประสบความสําเร็จบนระบบเครือขาย การทําธุรกิจระหวางองคการ การทําธุรกิจระหวาง

องคการและลูกคา การทําธุรกิจระหวางองคการกับภาครัฐ ระบบบริหารจัดการดานธุรกรรมดิจิทัล 

การตลาดดิจิทัล สื่อสังคมออนไลน 

  Basic principles of electronic transactions; transactions in a digital society; different 

types of secure and successful online transactions; business-to-business (B2B); business-

to-consumer (B2C); business-to-government (B2G); digital transaction management 

system; digital marketing; social media. 
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หมวดวิชาเฉพาะ 

511 100 ความรูพืน้ฐานสาํหรับแคลคูลสั                                                         3(3-0-6) 

(Precalculus)         

เง่ือนไข : วิชาน้ีวัดผลเปน S หรือ U 

 สมบัติของจํานวนจริง คาสัมบูรณ อัตราสวน รอยละ การเทียบบัญญัติไตรยางศ พหุนาม เศษสวน

ของพหุนาม การแกสมการและอสมการพหุนาม ระบบสมการเชิงเสน ฟงกชัน ฟงกชันผกผัน ฟงกชันเชิง

กําลัง ฟงกชันลอการิทึม กราฟของฟงกชันพ้ืนฐาน ทฤษฎีบทพีทาโกรัส ฟงกชันตรีโกณมิติ 

 Properties of real numbers. Absolute values. Ratios. Percents. Rule of three. 

Polynomials. Polynomial fractions. Solving polynomial equations. Solving polynomial 

inequalities.   Systems of linear equations. Functions. Inverse functions. Exponential 

functions. Logarithm functions. Graphs. Pythagoras’ theorem. Trigonometric functions. 

511 113 แคลคลูสัสาํหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ  3(3-0-6) 

(Calculus for Information Technology) 

เง่ือนไขรายวิชา:  *511 100  ความรูพ้ืนฐานสําหรับแคลคลูัส 

*อาจเรียนพรอมกันได

 เมทริกซและการแกระบบสมการเชิงเสน สมบัติทางพีชคณิตและเรขาคณิตของเวกเตอร อนุพันธ

และการประยุกต ปริพันธและการประยุกต อนุกรมเทยเลอรและอนุกรมแมคคลอริน สมการเชิงอนุพันธ

อันดับหน่ึงแบบแยกตัวแปรไดและการประยุกต 

 Matrices and solving systems of linear equations. Algebraic and geometric 

properties of vectors. Derivatives and applications. Integrals and applications. Taylor 

series and Maclaurin series. First order separable differential equations and applications. 
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515 105 สถิติสําหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ 3(2-2-5) 

 (Statistics for Information Technology)  

  ความหมายและประเภทของสถิติ การเก็บรวบรวมขอมูล ขอมูลและระดับการวัด สถิติพรรณนา 

การนําเสนอขอมูล ความนาจะเปน ตัวแปรสุม การแจกแจงความนาจะเปนของตัวแปรสุมที่สําคัญ  เชน 

การแจกแจงทวินาม การแจกแจงปวซง การแจกแจงปรกติ และ การแจกแจงแจงแบบเลขช้ีกําลัง การแจก

แจงคาตัวอยาง การประมาณคาพารามิเตอรและชวงความเช่ือมั่น การทดสอบสมมติฐาน สถิติที่ไมใช

พารามิเตอร  การถดถอยอยางงายและสหสัมพันธ การวิเคราะหความแปรปรวน การประยุกตสถิติเพ่ือใช

ประมวลผลขอมูลดานวิทยาศาสตร ธุรกิจ และเทคโนโลยีสารสนเทศ การใชภาษาโปรแกรมในการ

วิเคราะหและแปลผล 

  Definition and types of statistics. Data collection. Data and level of measurements. 

Descriptive statistics. Data representation. Probability.  Random variable. Some crucial 

probability distributions of random variables: binomial distribution, poisson distribution, 

normal distribution and exponential distribution.  Sampling distribution.  Parameter 

estimation and confidence intervals. Hypothesis testing. Nonparametric statistics. Simple 

regression and correlation. Analysis of variance. Application of statistics for data 

processing in science, business, and information technology. Utilization of programming 

language for analysis and interpretation. 

 

517 121 ทักษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 1  4(2-4-6) 

 (Computer Programming Skill I)  

  ระบบคอมพิวเตอรและการประมวลผลขอมูลเบ้ืองตน ผังงาน การเขียนโปรแกรมแบบโครงสราง 

ตัวดําเนินการทางเลขคณิตและตรรกศาสตร ประโยคกําหนดเง่ือนไข การวนซ้ํา การซอนเง่ือนไขและการ

ซอนการวนซ้ํา แถวลําดับ แถวลําดับหลายมิติ ตัวช้ี สายอักขระ ฟงกชัน การทดสอบและการแกไข

จุดบกพรอง การพัฒนาโปรแกรมเพ่ือใชในการแกปญหา เทคนิคในการเขียนโปรแกรมสําหรับปญหาที่

ซับซอน 

  Introduction to computer systems and data processing. Flowchart. Structured 

programming. Arithmetic and logical operators. Conditional statements. Loops. Nested 

conditional statements and loops. Array. Multidimensional array. Pointer. String. 

Function. Program testing and debugging. Program development for problem solving. 

Programming techniques for solving complex problems. 
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517 122 ทักษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 2 4(2-4-6) 

 (Computer Programming Skill II)  

 วิชาบังคับกอน : 517 121 ทกัษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 1  

  ความคิดเชิงวัตถุเบ้ืองตน การหอหุม การสรางคลาส การทํางานและการสงสารของคลาส วัตถุ การ

สรางฟงกชันสําหรับกําหนดคาเริ่มตนและสิ้นสุด การสืบทอดคุณสมบัติ การทําพหุรูป การโอเวอรโหลด

ฟงกชันและตัวดําเนินการ ฟงกชันสามัญ เทคนิคการเขียนโปรแกรมสําหรับปญหาที่ซับซอน 

  Introduction to object concept. Encapsulation. Class, method, and message of 

class. Object. Constructor and destructor functions. Inheritance. Polymorphism. Function 

overloading and operator overloading. Generic functions. Programming techniques for 

solving complex problems. 

 

517 432 การประมวลผลภาษาธรรมชาติ 3(3-0-6) 

 (Natural Language Processing)  

 วิชาบังคับกอน : 517 211 โครงสรางขอมูล 

                 หรือ   520 213 โครงสรางขอมูลพ้ืนฐานและการประยุกต 

                          หรือ   517 214 โครงสรางขอมูลและขั้นตอนวิธี 

  แนวคิดของภาษาธรรมชาติ การวิเคราะหหนวยคําและโครงสรางประโยคเชิงวากยสัมพันธ เทคนิค

การวิเคราะหคํา การแทนความหมายของประโยค การวิเคราะหและการสรางความเก่ียวพันระหวาง

ประโยค การประมวลผลขอมูลเสียง 

  Concepts of natural language. Lexical and syntax analysis. Parsing techniques. 

Semantics of sentences. Analysis and relation creation between sentences. Speech 

processing. 
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520 101 พื้นฐานคอมพวิเตอรและวิทยาการสารสนเทศ 3(2-2-5) 

 (Foundation of Computer and Informatics)  

  ภาพรวมของศาสตรทางคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศ วิวัฒนาการของเทคโนโลยี

สารสนเทศ แนวคิดพ้ืนฐานสําหรับการสรางโปรแกรม เทคโนโลยีฐานขอมูล การสื่อสารขอมูล ประเด็น

ทางดานจริยธรรม ผลกระทบของคอมพิวเตอรและระบบสารสนเทศตอสังคม การทํางานรวมกันเปนทีม 

และโดเมนแอปพลิเคชัน 

  Overview of computer science and information technology. Information 

technology revolution. Basic concepts for programming. Database technology. Data 

communication. Ethical issues. Social impact of computer and information system. Team 

collaboration tools and application domains. 

 

520 111 โครงสรางเชิงการคํานวณแบบไมตอเนื่อง 3(3-0-6) 

 (Discrete Computational Structures)  

           คณิตศาสตรและทฤษฎีความนาจะเปนเบ้ืองตน  คอมบินาทอริกส  ฟงกชันกอกําเนิดและ

ความสัมพันธเวียนเกิด  กราฟและการประยุกต   ทฤษฎีรูปตนไมและขายงาน 

  Introduction to mathematics and probability theories. Combinatorics. Generating 

functions and recurrence relations. Graphs and applications. Theory of trees and 

networks. 

 

520 112 เว็บเทคโนโลยี 1(0-2-1) 

 (Web Technology)  

  ความสําคัญของเว็บเทคโนโลยี หลักการเบ้ืองตนของเว็บเทคโนยี สถาปตยกรรมของเว็บ โครงสราง

ของเว็บ  การสรางเว็บไซตดวยภาษาเอชทีเอ็มแอล เอชทีเอ็มแอลอิลิเมนท และเอชทีเอ็มแอลแอตทริบิวท 

ซีเอสเอส และสื่อประสมบนเว็บ การสรางเว็บที่ทุกคนเขาถึงได การสรางเว็บแบบตอบสนอง 

  Importance of  web technology.  Basic principles of web technology. Web 

architecture and structure. Website development using HTML, HTML elements, and 

HTML attributes. CSS and Web multimedia. Website accessibility. Responsive web design. 
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520 213 โครงสรางขอมูลพื้นฐานและการประยุกต  3(2-2-5) 

 (Fundamental of Data Structures and Applications)  

 วิชาบังคับกอน : 517 122 ทกัษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 2  

  แนวคิดและหลักการพ้ืนฐานของการแทนขอมูล ตัวดําเนินการ และขั้นตอนวิธีสําหรับโครงสราง

แบบเชิงเสน ระดับช้ัน และขายงาน ประกอบดวย ลิสต กองซอน คิว คิวสองหนา รูปตนไม และกราฟ 

การวัดประสิทธิภาพของขั้นตอนวิธีของการเรียงลําดับและการคนหาขอมูล การประยุกตการใชโครงสราง

ขอมูลและขั้นตอนวิธีตาง ๆ ในการพัฒนาโปรแกรมประยุกตเพ่ือแกไขปญหาซึ่งมีลักษณะที่หลากหลาย 

  Basic concepts and principles of representations, operators, and algorithms in 

linear, hierarchical and network structures including: list, stack, queue, double-ended 

queue, tree, and graph. The measurement of efficiency of sorting and searching 

algorithms. Implementations of data structures and algorithms on application program 

developments for solving various problems. 

 

520 214 ดิจิทัลแพลตฟอรมและโครงสรางพื้นฐาน 3(2-2-5) 

 (Digital Platform and Infrastructure)  

  สถาปตยกรรมและโครงสราง ระบบปฏิบัติการและลีนุกซคอมมาน แนวคิดการจัดเก็บเวอรชัน 

หลักการพ้ืนฐานของระบบควบคุมรุนแบบกระจายสมัยใหม การใชงานระบบควบคุมรุนแบบกระจาย การ

ปรับแกขณะใชงานระบบควบคุมรุนแบบกระจาย แนวคิดของสาขา การจัดการสาขาเบ้ืองตน แนวคิดของ

คอนเทนเนอร การจัดการคอนเทนเนอรแบบคอมมานไลน และการจัดการคอนเทนเนอรดวยสวนตอ

ประสานกราฟกกับผูใช 

  Computer architecture and structure. Operating system and Linux command. 

Version control concepts. Basic principles of modern distributed version control. Practical 

distributed version control. Editing while using distributed version control. Branch 

concept. Basic branch management. Container concept. Command line container 

management and container management with a graphical user interface.  

 

 

 

 

 

 

 



มคอ. 2   

 

80 

520 221 ระบบฐานขอมูล 3(3-0-6) 

 (Database Systems)  

 วิชาบังคับกอน : 517 111 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรสําหรับนักวิทยาการขอมูล 

      หรือ   517 121 ทักษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 1 

  แนวคิดพ้ืนฐานและสถาปตยกรรมของระบบฐานขอมูล แบบจําลองขอมูลเชิงแนวคิด การออกแบบ

ฐานขอมูลและการทําใหเกิดผล ระบบการจัดการฐานขอมูล บูรณภาพของขอมูล การจัดการรายการ

เปลี่ยนแปลงเบ้ืองตน ภาษาในการจัดการขอมูลและภาษาอธิบายความสัมพันธ และฐานขอมูลเชิงสัมพันธ

เชิงไมสัมพันธเบ้ืองตน ความปลอดภัยของฐานขอมูล กรณีศึกษา 

  Fundamental concepts and architecture of database systems. Conceptual data 

models. Database design and implementation. Database management system. Data 

integrity. Introduction to transaction management. Data manipulation languages and 

relational algebra practice. Introduction to NoSQL. Database security. Case studies. 

 

520 222 การพัฒนาซอฟตแวรเชิงวัตถุและการประยุกต 3(2-2-5) 

 (Object-Oriented Software Development and Application)  

 วิชาบังคับกอน : 517 122 ทกัษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 2  

  กรอบความคิดการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุเบ้ืองตน  การกําหนดสาระสําคัญของขอมูลเชิงวัตถุ  การ

แทนคาและการสงขาวสาร การหอหุม  การทําพหุรูปและการสืบทอดคุณสมบัติ  การวิเคราะหและการ

ออกแบบเชิงวัตถุ  รูปแบบการออกแบบ  โปรแกรมควบคุมแบบจําลองทรรศนะ  โพรโทคอล การสะทอน 

การยึดเหน่ียวแบบพลวัต  การโปรแกรมเชิงคุณสมบัติ 

  Introduction to object-oriented programming paradigm. Object-oriented data 

abstraction. Representation and message communication. Encapsulation. Polymorphism 

and inheritance. Object-oriented analysis and design. Design patterns. Model-view-

controller. Protocols. Reflections. Dynamic bindings. Aspect-oriented programming. 
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520 223 ภาษาเอสคิวแอลเบื้องตน                                                     1(0-2-1) 

 (Introduction to Structure Query Language) 

  การใชภาษาเอสคิวแอลในการสรางฐานขอมูล ตารางฐานแบบงายและแบบมีความเช่ือมโยงรวมถึง

การมีเง่ือนไข  คําสั่งเอสคิวแอลขั้นพ้ืนฐานในการเขียนนิพจน การเพ่ิม ลบ  แกไข การเรียกดูขอมูล การ

เรียงลําดับขอมูล การคัดเลือกขอมูลโดยการใชการดําเนินการดานการคํานวณทางคณิตศาสตร ดานการ

เปรียบเทียบ และดานตรรกศาสตร โดยการใชฟงกชันพ้ืนฐานและฟงกชันการรวมกลุมขอมูล การ

ดําเนินการของเซต การเรียกดูขอมูลจากหลายตาราง คําสั่งในการควบคุมการทํางานเบ้ืองตนเพ่ือความ

ปลอดภัยของฐานขอมูล  

  Writing SQL (Structure Query Language) command to create a database.  Creating a 

simple base table and reference with constraints. Basic SQL commands to write 

expressions.  Manipulate data: add, delete, modify, browse and sorting data. Selection of 

data by using mathematical operations, comparison, and logic using basic functions and 

aggregate functions. Set operations. Retrieving data from multiple tables. Writing 

commands to control the basic operations for database security. 

  

520 231 การวิเคราะหขอมูล                                                                3(2-2-5)                                   

 (Data Analytics) 

 วิชาบังคับกอน : 517 111 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรสําหรับนักวิทยาการขอมูล 

                           หรือ   517 121 ทักษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 1 

          วงจรการวิเคราะหขอมูล การเตรียมขอมูล การกรองขอมูล การสํารวจขอมูล แผนภาพและกราฟ

ทางสถิติ การวิเคราะหขอมูลขั้นพ้ืนฐานและการวิเคราะหขอมูลขั้นสูง วิธีการเรียนรูแบบมีผูสอน การ

จําแนก วิธีการเรียนรูแบบไมมีผูสอน การวิเคราะหการจัดกลุม การประเมินประสิทธิภาพของตัวแบบ 

แนวความคิดขอมูลขนาดใหญและการประมวลผลขอมูลขนาดใหญ 

  Data analytics lifecycle. Data preprocessing. Data filtering. Data exploration. 

Statistical plots and graphs. Basic and advanced data analytic methods. Supervised 

learning methods. Classification. Unsupervised learning methods. Cluster analysis. 

Performance evaluation of models. Big data concepts and big data processing. 
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520 232 การเลาเรื่องและการสรางภาพนทิัศนจากขอมูล                                      3(2-2-5) 

(Storytelling and Data Visualization) 

         ภาพรวมของการเลาเรื่องดวยภาพ เทคนิคในการเลาเรื่อง เทคนิคการสรางสรรคแนวความคิด 

หลักการของการแสดงขอมูลดวยแผนภาพ การรับรูสีและภาพกราฟกของมนุษย การแสดงขอมูลดวย

แผนภาพจากขอมูลและสารสนเทศ การออกแบบเพ่ือการนําเสนอขอมูลที่เหมาะสม การใชเทคนิคการ

สรางภาพเพ่ือทําความเขาใจและวิเคราะหขอมูลไดอยางมีประสิทธิภาพ เครื่องมือที่ใชแสดงขอมูลดวย

แผนภาพ 

 Overview of visual storytelling. Storytelling techniques. Ideation techniques. 

Principles of data visualization. Human perception to graphics and color. Data and 

information visualization. Appropriate designs for data presentation. Visualization 

techniques for enhancing comprehension and analysis of information. Data visualization 

tools. 

520 241 หลักของเครือขายคอมพิวเตอร 3(2-2-5) 

(Principles of Computer Networks) 

วิชาบังคับกอน : 517 122 ทกัษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 2 

 แนวคิดและหลักการพ้ืนฐานของเครือขายคอมพิวเตอร มาตรฐานระบบเปด แบบจําลองอางอิงโอ

เอสไอ สื่อนําสัญญาณและอุปกรณ สถาปตยกรรมเครือขายและโพรโทคอล โพรโทคอลทีซีพี/ไอพีและ

เครือขายอินเทอรเน็ต พ้ืนฐานเกี่ยวกับการกําหนดที่อยู การแบงเครือขายยอย การอางช่ือและการจัด

เสนทางในเครือขายโปรแกรม ประยุกตดานเครือขายและบริการบนเครือขายอินเทอรเน็ต ความมั่นคง

ปลอดภัยของเครือขายคอมพิวเตอรเบ้ืองตน แนวโนมในการประยุกตทางดานเทคโนโลยีเครือขาย

คอมพิวเตอร 

 Basic concepts and principles of computer network. Open system standards. OSI 

reference model. Transmission media and devices. Computer network architectures and 

protocols. TCP/IP protocol and the Internet. Basics of addressing, subnetting, naming, 

and routing. Network applications and Internet services. Basic of computer network 

security. Application trends in computer network technology. 
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520 242 ความปลอดภัยของระบบสารสนเทศ      3(3-0-6) 

 (Information System Security)  

 วิชาบังคับกอน : 520 213 โครงสรางขอมูลพ้ืนฐานและการประยุกต   

  แนวคิดเก่ียวกับความปลอดภัยของสารสนเทศ ภัยคุกคาม ชองโหว และการโจมตี นโยบายความ

ปลอดภัยของระบบสารสนเทศ การวิเคราะหการคุกคาม เทคโนโลยีและกลไกสําหรับการรักษาความ

ปลอดภัยของสารสนเทศ การจัดการความปลอดภัยของสารสนเทศ 

  Concepts of Information security. Threat, vulnerabilities, and attack. Information 

security policies. Threat analysis. Technology and mechanisms for information security. 

Information security management. 

 

520 251 การปฏิสัมพนัธระหวางมนุษยกับคอมพิวเตอรและการออกแบบประสบการณผูใช  3(3-0-6) 

 (Human Computer Interaction and User Experience Design)  

  หลักการพ้ืนฐานของการปฏิสัมพันธระหวางมนุษยกับคอมพิวเตอร ความสามารถและพฤติกรรม

มนุษย แบบจําลองของการปฏิสัมพันธระหวางมนุษยกับคอมพิวเตอร รูปแบบของสวนตอประสาน 

เครื่องมือและเทคนิคสําหรับสวนตอประสานผูใช กระบวนการคิดเชิงออกแบบ เทคนิคการออกแบบ

ประสบการณผูใช หลักการออกแบบโดยอาศัยผูใชเปนศูนยกลาง ปจจัยมนุษย  หลักการและขอควร

ปฏิบัติในการออกแบบ วิธีการทําตนแบบ  เทคนิคการประเมิน การทําซ้ําเพ่ือแกปญหาของความตองการ

ใชงาน  การทดสอบความยากงายในการใชงาน 

  Fundamental principles of human computer interaction (HCI). Human ability and 

behavior. HCI model. Type of interfaces. Tools and techniques for user interface (UI). 

Design thinking. User experience (UX) design techniques. Principles of user-centered 

design. Human factors. Design principles and guidelines. Prototyping methods. Evaluation 

techniques. Iterative prototyping of interfaces to address user’s needs. Usability testing.                                                              
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520 311 กฎหมายและจรรยาบรรณสําหรบัเทคโนโลยีสารสนเทศ  3(3-0-6)  

 (Laws and Ethics in Information Technology)  

  กฎหมายวาดวยสิทธิในการแสดงความคิดเห็นอยางเสรี การสื่อสาร การเผยแพรสารสนเทศ และ

การคุมครองขอมูลสวนบุคคล กฎหมายเก่ียวกับสารสนเทศและเทคโนโลยีสารสนเทศ ความรูพ้ืนฐาน

เกี่ยวกับจรรยาบรรณในการใชสารสนเทศและเทคโนโลยีสารสนเทศ     

  Issues of laws related to the rights on freedom of opinion expression, 

communication, information distribution, and personal data protection. Laws related to 

information and information technology. Basic knowledge of ethics in information and 

information technology usage.     

 

520 321 การบริหารจัดการระบบฐานขอมูล  3(2-2-5) 

 (Database System Administration)  

 วิชาบังคับกอน : (1) 517 261 หลักการระบบฐานขอมูลและการออกแบบ 

                          หรือ   (2) 520 221 ระบบฐานขอมูล 

                                       520 223 ภาษาเอสคิวแอลเบ้ืองตน 

  การบริหารจัดการขอมูล ฐานขอมูล และระบบ การออกแบบและการสรางฐานขอมูล  การ

ปรับแตงประสิทธิภาพฐานขอมูล บูรณภาพของขอมูลและความปลอดภัยของฐานขอมูล การสํารองขอมูล

และการกูคืน การจัดการขอมูลและหนวยเก็บขอมูล การจัดการทรานแซกช่ันและการควบคุมภาวะพรอม

กัน 

  Data, database, and system administration. Database design and creation. Database 

performance tuning. Data integrity and database security. Database backup and recovery. 

Data and storage management. Transaction management and concurrency control.  
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520 322 ระบบสารสนเทศเพื่อธรุกิจ  3(3-0-6) 

 (Business Information Systems)  

 วิชาบังคับกอน : (1) 517 261 หลักการระบบฐานขอมูลและการออกแบบ 

                          หรือ   (2) 520 221 ระบบฐานขอมูล 

                                       520 223 ภาษาเอสคิวแอลเบ้ืองตน 

  ระบบสารสนเทศในงานธุรกิจ แนวคิดการวางแผนทรัพยากรองคกร การจัดการทรัพยากรองคกร 

ทรัพยากรบุคคล การเงิน การบัญชี การผลิต และการตลาด พาณิชยอิเล็กทรอนิกส  การจัดการหวงโซ

อุปทาน ระบบสารสนเทศเพ่ือการดําเนินการและการจัดการ การสนับสนุนการตัดสินใจ เทคโนโลยี

สารสนเทศระหวางองคกร 

  Information systems for business. Enterprise resource planning (ERP) concepts. 

Enterprise resource management: human resource, financial, accounting, production, and 

marketing. E-commerce. Supply-chain management. Information system for operation 

and management. Decision support. Information technology between organizations. 

 

520 323 การจัดการเนือ้หาและสินทรัพยแบบดิจิทลั            3(3-0-6)                                                

 (Digital Content and Asset Management)                                                           

 วิชาบังคับกอน : (1) 517 261 หลักการระบบฐานขอมูลและการออกแบบ 

                           หรือ  (2) 520 221 ระบบฐานขอมูล 

                                       520 223 ภาษาเอสคิวแอลเบ้ืองตน  

  รูปแบบของเน้ือหาและสินทรัพยแบบดิจิทัล ฟอรแมตการจัดเก็บ การแยกประเภท และโครงสราง

ของเน้ือหาและสินทรัพยแบบดิจิทัล เนนการคนหา การคนคืน และการวิเคราะห วงจรชีวิตของสินทรัพย

แบบดิจิทัล ผังงานแบบอัตโนมัติของวงชีวิตของเน้ือหาและสินทรัพยแบบดิจิทัล ความปลอดภัยและสิทธิ 

การบริหารจัดการสินทรัพยแบบดิจิทัล ประเด็นเรื่องเวลาจริง คาใชจายที่ประหยัด และประสิทธิภาพที่ดี

ในการบริหารจัดการ การประยุกตและเครื่องมือ 

  Various forms of digital contents and assets. Storage formats, classification and 

organization for digital contents and assets. Emphasize on searching, retrieval, and 

analysis. Life cycles of digital assets. Automation of work flow of digital contents and 

assets life cycle. Security and rights. Administration of digital assets. Issues on real-time, 

low cost, and high efficiency in management. Applications and tools. 
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520 325   ระบบสารสนเทศเพื่อการบญัช ี 3(3-0-6) 

 (Accounting Information Systems)  

 วิชาบังคับกอน : (1) 517 261 หลักการระบบฐานขอมูลและการออกแบบ 

                          หรือ   (2) 520 221 ระบบฐานขอมูล 

                                       520 223 ภาษาเอสคิวแอลเบ้ืองตน 

  แบบจําลองและการออกแบบฐานขอมูลสําหรับระบบสารสนเทศเพ่ือการบัญชี การพัฒนาระบบ

สารสนเทศเพ่ือการบัญชีและวิธีการทําใหเกิดผล การบริหาร ควบคุม และการตรวจสอบบัญชีของระบบ

สารสนเทศเพ่ือการบัญชี ซอฟตแวรประยุกตทางธุรกิจการบัญชี 

  Model and database design for accounting information systems. Account 

information system development and implementation methodologies. Management, 

control, and audit of account information system. Business accounting application 

software. 

 

520 326  การออกแบบระบบฐานขอมูลและการทําใหเกิดผล 3(3-0-6) 

 (Database System Design and Implementation)  

 วิชาบังคับกอน : (1) 517 261 หลักการระบบฐานขอมูลและการออกแบบ 

                          หรือ   (2) 520 221 ระบบฐานขอมูล 

                                       520 223 ภาษาเอสคิวแอลเบ้ืองตน 

  กระบวนการพัฒนาระบบฐานขอมูล การออกแบบการจัดการฐานขอมูลทางธุรกิจและการทําให

เกิดผล การออกแบบฐานขอมูลที่ซับซอน ระบบฐานขอมูลแบบกระจาย ระบบฐานขอมูลเชิงไมสัมพันธ 

กรณีศึกษา 

  Process of database system development. Business database management design 

and implementation. Complex database system designs. Distributed database systems. 

Non-relational database systems. Case studies. 
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520 327 การจัดการหวงโซอุปทานและโลจิสติกส  3(3-0-6) 

 (Supply Chain and Logistics Management)   

  การจัดการหวงโซอุปทานและโลจิสติกสเบ้ืองตน คุณคาของหวงโซอุปทาน การวางแผนอุปสงคและ

อุปทาน การจัดซื้อ การจัดการพัสดุคงคลัง การจัดตารางการผลิต การจัดการคลังสินคา และการขนสง 

เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ืองานดานการจัดการหวงโซอุปทานและโลจิสติกส 

  Introduction to supply chain and logistics management. Value of a supply chain. 

Planning demand and supply. Purchasing. Managing inventories. Production scheduling. 

Warehousing and transportation. Information technology for supply chain and logistics 

management.  

  

520 328 การจัดการบรกิารเทคโนโลยีสารสนเทศ 3(3-0-6) 

 (Information Technology Service Management)  

  หลักการพ้ืนฐานของการจัดการบริการเทคโนโลยีสารสนเทศ กระบวนการจัดการบริการ กลยุทธ

ดานบริการ การออกแบบบริการ ขอตกลงของระดับบริการและการจัดการ ความพรอมในการใหบริการ 

การใหบริการอยางมีประสิทธิภาพ ตอเน่ือง และปลอดภัย การสงมอบบริการ การเปลี่ยนแปลงในบริการ 

การจัดการความผิดปกติ การจัดการปญหา  การปรับปรุงบริการอยางตอเน่ือง 

  Basic principles of information technology service management. Service 

management process. Service strategy. Service design. Service level agreement and 

management. Service availability and efficiency. Continuous and safe service. Service 

delivery. Change management in service. Incident management. Problem management. 

Service improvement. 
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520 331 ปญญาประดิษฐสําหรบัเทคโนโลยีสารสนเทศ 3(2-2-5) 

 (Artificial Intelligence for Information Technology)  

 วิชาบังคับกอน : 517 121 ทกัษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 1  

  แนวคิดปญญาประดิษฐเบ้ืองตน การแกปญหาโดยใชการคนหาในปริภูมิสถานะ ประเภทของการ

เรียนรูของเครื่อง กระบวนการพัฒนาโมเดลดวยการเรียนรูของเครื่อง วิศวกรรมคุณลักษณะสําหรับ

ปญญาประดิษฐและการเรียนรูของเครื่อง ขั้นตอนวิธีแบบแบบแพรกลับและการเคลื่อนลงตามความชัน

อยางสุม การปรับอัตราการเรียนรู การนําโมเดลไปใช การทําเรกูลารไรเซชัน การเรียนรูเชิงลึก การ

เลือกใชฟงกชันการสูญเสีย การวิเคราะหประสิทธิภาพโมเดลดวยเสนโคงการเรียนรู การถายโอนความรู

ของโมเดล การประยุกตในดานตาง ๆ ระบบแนะนํา การประมวลผลภาษาธรรมชาติ การเลนเกม 

  Introduction to artificial intelligence. The state space search in AI. Types of 

machine learning. Machine learning model development process. Feature engineering for 

artificial intelligence and machine learning. Back-propagation algorithm and stochastic 

gradient descent. The effects of the learning rate on model performance. Model 

deployment. Regularization. Deep learning. Selection of the loss function. Diagnose 

machine learning model performance with learning curves. Transfer learning. 

Applications in fields: natural language processing. Recommendation system, and Game 

play.  

 

520 332 อัจฉริยะเชิงธรุกิจ 3(3-0-6) 

 (Business Intelligence)  

  การพัฒนาระบบสารสนเทศทางธุรกิจ หลักการอัจฉริยะเชิงธุรกิจขั้นสูง ความตองการสําหรับ

อัจฉริยะเชิงธุรกิจ การทํางานรวมกันของวิธีการทางอัจฉริยะเชิงธุรกิจ วิธีการทางอัจฉริยะเชิงธุรกิจ การ

จัดการประสิทธิภาพขนาดใหญ การจัดการกิจกรรมทางธุรกิจ การจัดการขอมูลเพ่ืออัจฉริยะเชิงธุรกิจ การ

วิเคราะหขอมูล ระบบสนับสนุนการตัดสินใจเพ่ืออัจฉริยะเชิงธุรกิจ การผสมผสานอัจฉริยะเชิงธุรกิจใน

ระดับปฏิบัติการ กลวิธี และกลยุทธ 

  Business information system development. Advanced business intelligence 

concepts. Requirements for business intelligence. Articulation of a business intelligence 

solution. Business intelligence methodology. Enterprise performance management. 

Management of business activities. Data management for business intelligence. Data 

Analytics. Decision support systems for business intelligence. Business Intelligence 

integration at operational, tactical, and strategic levels. 
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520 333 การทําเหมืองขอมูล 3(2-2-5) 

 (Data Mining) 

 วิชาบังคับกอน : (1) 517 261 หลักการระบบฐานขอมูลและการออกแบบ 

                           หรือ   (2) 520 221 ระบบฐานขอมูล 

                                        520 223 ภาษาเอสคิวแอลเบ้ืองตน 

       หรือ   (3) 522 253 การรวบรวมและกลั่นกรองขอมูล 

  แนวคิด หลักการ และอัลกอริทึมที่เก่ียวกับการทําเหมืองขอมูล เทคนิคการประมวลผลขอมูลขั้นสูง 

การทําความสะอาดขอมูล การบูรณาการขอมูล การแปลงขอมูลและการลดทอนขอมูล การหาสารสนเทศ

จากขอมูลขนาดใหญดวยวิธีทางสถิติและการเรียนรูของเครื่องกล กระบวนการนําเสนอแบบอัตโนมัติของ

กฎ และฟงกชันจากฐานขอมูลที่ซับซอนเพ่ือชวยในการตัดสินใจทางธุรกิจ การประยุกตใชงานของการทํา

เหมืองขอมูล 

  Data mining concepts, principles and algorithms. Advanced data preprocessing 

techniques: data cleaning, data integration, data transformation, and data reduction. 

Extraction of information from large data by statistical and machine learning techniques. 

Process of automated presentation of rules and functions from complex database to 

make business decisions. Data mining applications. 
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520 334 ระบบชวยสนบัสนนุการตัดสนิใจ 3(3-0-6) 

 (Decision Support Systems)  

 วิชาบังคับกอน : (1) 517 261 หลักการระบบฐานขอมูลและการออกแบบ 

                          หรือ   (2) 520 221 ระบบฐานขอมูล 

                                       520 223 ภาษาเอสคิวแอลเบ้ืองตน  

  แนวคิดของกระบวนการตัดสินใจ องคประกอบของระบบสนับสนุนการตัดสินใจ การจัดการขอมูล 

ตัวแบบ สวนติดตอกับผูใช การจัดการความรู การพัฒนาระบบสนับสนุนการตัดสินใจ การวิเคราะหการ

ตัดสินใจ การสรางและการประเมินทางเลือกสําหรับการตัดสินใจ ระบบสนับสนุนการตัดสินใจแบบกลุม 

ปญญาประดิษฐ ระบบผูเช่ียวชาญ เหมืองขอมูล การโปรแกรมเชิงเสน การบูรณาการระบบสนับสนุนการ

ตัดสินใจ กรณีศึกษาการประยุกตใชระบบสนับสนุนการตัดสินใจและการแกปญหา 

  Concepts of the decision-making process. Components of decision support 

systems. Data management. Models. User interface. Knowledge management. Decision 

support system development. Decision making analysis. Creating and evaluating 

alternatives for decision making. Group decision support systems. Artificial intelligence. 

Expert systems. Data mining. Linear programming. Decision support system integration. 

Case studies of the applications of decision support systems and problem solving. 

 

520 335 วิทยาการขอมูลและเครื่องมือ 3(2-2-5) 

 (Data Science and Tools)  

  รวบรวมวิธีการและฝกปฏิบัติเก่ียวกับการนําเขาขอมูล จัดเก็บขอมูล การแปลงขอมูล การสราง

แบบจําลองและสวนตอประสานโปรแกรมประยุกต การแสดงผลดวยภาพ เพ่ือวิเคราะหขอมูลทั้ง ภาพ 

เสียง ขอความ ขอมูลอินเทอรเน็ตทุกสรรพสิ่ง ดวยเครื่องมือสมัยใหม 

  Collection of methods and practice in data ingestion. Data storage. Data 

transformation. Modeling and API. Visualization to analyze data such as image, sound, 

text and IOT data with modern tools. 
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520 336 การคิดเชิงออกแบบเพื่อธุรกิจดิจิทัล 3(3-0-6)  

  (Design Thinking for Digital Business)  

  การคิดเชิงออกแบบเบ้ืองตน กระบวนการของการคิดเชิงออกแบบ กระบวนการนิยามปญหาและ

เปาประสงค การสรางแบบจําลองในการแกปญหา การคิดเชิงออกแบบโดยใชสถานการณจําลองและ

เทคโนโลยีตาง ๆ มาประยุกตใชในธุรกิจดิจิทัล  การระดมความคิดและการทํางานรวมกัน 

  Introduction to design thinking. Design thinking process. Process for defining 

problems and objectives. Problem solving modeling. Design thinking in digital business 

by using simulation and other technologies. Brainstorming and teamwork.   

 

520 337 การวิเคราะหขอมูลภาพและวีดิทัศน 3(2-2-5)  

 (Image and Video Analytics)  

  ลักษณะโครงสรางขอมูลในการเก็บรูปภาพดิจิทัล พ้ืนฐานการประมวลผลรูปภาพ พ้ืนฐานการดึง

ขอมูลสารสนเทศจากรูปภาพ การสกัดลักษณะเดนเชิงภาพ การเรียนรูดวยเครื่องจักรและการเรียนรูเชิง

ลึกบนรูปภาพ พ้ืนฐานการวิเคราะหวีดิทัศน เทคนิคและรวมถึงแอปพลิเคชันที่นาสนใจของการวิเคราะห

ภาพในธุรกิจ กรณีศึกษา 

  Data structures for digital images. Basic image processing. Fundamental concepts of 

extracting information from images. Visual feature extraction. Machine learning and deep 

learning for images. Basic video analytics. Recent techniques and applications of image 

analytics towards businesses. Case Studies. 

  

520 338 การวิเคราะหเครือขายสังคม 3(2-2-5) 

 (Social Network Analysis)  

  ความหมายของเครือขายสังคมเบ้ืองตนในการวิเคราะหเครือขายสังคมและสื่อสังคม การเก็บขอมูล

บนเครือขายสังคม การตรวจสอบและวาดภาพนิทัศนของเครือขายสังคม พลวัตและการเติบโตของ

เครือขายสังคม ศูนยกลางความเช่ือมโยงของเครือขายสังคม ชุมชนและกลุมบนเครือขายสังคม การ

สื่อสารและการเผยแพรนวัตกรรมบนเครือขายสังคม ตัวแบบเครือขาย ตัวแบบสารสนเทศ 

  Basic concepts in social network and media analysis. Data collection on social 

network. Detection and visualization of social network. Social network dynamic and 

growth. Social network centrality. Community and cluster on social network. 

Communication and diffusion of innovation on social network. Network models. 

Information models. 
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520 341 การเขียนโปรแกรมแบบเว็บฝงไคลเอนต 3(2-2-5) 

 (Client Side Web Programming)  

 วิชาบังคับกอน : (1)  517 122 ทักษะการเขยีนโปรแกรมคอมพิวเตอร 2  

                               517 242 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตบนเว็บ  

                           หรือ  (2)  517 122 ทักษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 2  

                                        520 112 เว็บเทคโนโลยี 

  การเขียนโปรแกรมเว็บฝงไคลเอนตดวยจาวาสคริปตพ้ืนฐาน การเขียนจาวาสคริปตเพ่ือทํางานกับ

ฟอรม ดอม เหตุการณ คุกก้ี การใชขอมูล JSON จาวาสคริปตภายนอก เอแจก และเจคิวรี การจัดการ

ฟอรมขั้นสูง ไคลเอนตเอพีไอ การเขียนโปรแกรมฝงเว็บไคลเอนตดวยจาวาสคริปตเฟรมเวิรกซิงโครนัส 

  Client-side web programming with basic javascript. Writing Javascript to work with 

Form Dom. Events. Cookies. Using JSON data, external Javascript, Ajex, and Jquery. 

Advanced form management. API client. Web client-side programming with the 

synchronous JavaScript framework. 

 

 

520 342 การเขียนโปรแกรมแบบเว็บฝงเซิรฟเวอร  3(2-2-5) 

 (Server Side Web Programming)  

 วิชาบังคับกอน : (1)  517 122 ทักษะการเขยีนโปรแกรมคอมพิวเตอร 2  

                                        517 242 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตบนเว็บ  

                          หรือ   (2)  517 122 ทักษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 2  

                                        520 112 เว็บเทคโนโลยี  

  การเขียนโปรแกรมแบบเว็บฝงเซิรฟเวอร เซิรฟเวอรไซดเทคโนโลยี เอชทีทีพีโพรโทคอล การรองขอ

และการตอบสนองเอชทีทีพี การสง/รับพารามิเตอร สวนหัวของเอชทีทีพี เอฟทีพีโพรโทคอล เว็บซ็อกเก็ต 

ภาษาสคริปตสําหรับฝงเซิรฟเวอร การเช่ือมโยงกับไคลเอนต การจัดการคุกก้ีเซสชัน การเช่ือมตอกับ

ฐานขอมูล การรักษาความปลอดภัยบนเว็บการออกแบบดวยโมเดลวิวคอนโทรลเลอร การเขียนโปรแกรม

ฝงเว็บเซิรฟเวอรดวยเฟรมเวิรก เทคโนโลยีฝงเซิรฟเวอรแบบอะซิงโครนัส การติดต้ัง ทดสอบ และใชงาน 

  Server-side web programming. Server-side technology. HTTP Protocol. HTTP 

Request and Response. Sending/receiving parameters. HTTP header. FTP protocol. Web 

socket. Scripting languages for the server-side. Associating with clients. Managing session 

cookies. Connecting to a database. Securing web designing with view controller models. 

Web server-side programming with asynchronous server-side. Technology framework. 

Deployment, testing, and usage. 
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520 343 เว็บเซอรวิสและไมโครเซอรวิส 2(1-2-3) 

 (Web Service and Microservice)  

  หลักการพ้ืนฐานของเว็บเซอรวิส และไมโครเซอรวิส ยูอารแอล ยูอารไอ ลักษณะของขอมูลบนเว็บ 

สถาปตยกรรมของเว็บเซอรวิส การอธิบายบริการเว็บ บริการเว็บแบบโซป บริการแบบเว็บเรส บริการเว็บ

แบบเรสฟูลเอพีไอ การจําลองเว็บเซอรวิสและไมโครเซอรวิส การรวมกันและการนําไปใชงาน ความมั่นคง

ปลอดภัยของเว็บเซอรวิส ชองทางสื่อสาร การพิสูจนตัวตน สิทธิในการใชงาน ชองโหว 

  Basic principles of web services and microservices. URL. URI. Format of data on the 

web. Web service architecture. Web service description language (WSDL). SOAP web 

service. REST web service. RESTful API web service. Web service and microservices 

simulation. Integration and deployment. Web service security. Communication channels. 

Authentication. Authority. Vulnerabilities. 

 

520 344 การบริหารจัดการระบบคอมพิวเตอร 3(2-2-5) 

 (Computer System Administration)      

 วิชาบังคับกอน : 520 241 หลักของเครือขายคอมพิวเตอร  

  ระบบคอมพิวเตอรและการบริหารจัดการระบบเบ้ืองตน การติดต้ังคอมพิวเตอรที่มีฮารดแวรและ

ซอฟตแวรที่หลากหลาย การติดต้ังและกําหนดคาอุปกรณเครือขาย การติดต้ังและกําหนดคาซอฟตแวร

ของเครื่องแมขายบนระบบตาง ๆ การรักษาความปลอดภัยของเครือขาย เครื่องโฮสต และบริการตาง ๆ 

และการติดต้ังชุดซอมเสริมของระบบ การติดต้ังบริการสํารอง เครื่อง/บริการเสมือน และอุปกรณตาง ๆ 

การประเมินประสิทธิภาพ ความนาเช่ือถือ และความปลอดภัยของระบบโดยรวม 

  Introduction to computer systems and system administration. Installation of 

computers for assorted hardware and software platforms. Installation and configuring of 

networking equipment. Installation and configuring of server software on several 

systems. Securing the network, hosts, and services, and applying system patches. Setting 

up redundant services, virtual machines/services, and hardware. Evaluation of the 

performance, reliability, and security of the overall system. 
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520 345 การเขียนโปรแกรมภาษาจาวาขั้นสูง   3(3-0-6) 

 (Advanced Java Programming)  

 วิชาบังคับกอน : 517 122 ทกัษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 2  

  พ้ืนฐานของการเขียนโปรแกรมภาษาจาวาขั้นสูง การเขียนโปรแกรมแบบใชไดทั่วไป คอลเลคช่ัน 

การคนหาและจัดเรียงขอมูล สถาปตยกรรมแบบไคลเอนตเซิรฟเวอร การเขียนโปรแกรมบนเครือขาย 

ภาษาจาวากับการเช่ือมตอกับฐานขอมูล เครื่องเซิรฟเวอรสําหรับโปรแกรมประยุกตและเว็บ เฟรมเวิรก

สําหรับภาษาจาวา การใหบริการบนคลาวด การพัฒนาสวนตอประสานกราฟกกับผูใช 

  Fundamentals of advanced Java programming. Generic programming, Collections, 

Sorting and Searching. Client-server architecture. Network Programming. Java Database 

Connectivity. Web and application servers. Java Frameworks. Cloud services. Graphics 

user interface development. 

 

520 346 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตบนอุปกรณเคลื่อนที่สาํหรบัธุรกิจ  3(2-2-5) 

 (Mobile Application Development for Business) 

 วิชาบังคับกอน : 517 121 ทกัษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 1  

  การกําหนดผูใช เปาหมาย และวัตถุประสงคของโปรแกรมประยุกต การเลือกแพลตฟอรม การ

นิยามการใชงานและความตองการเชิงปฏิบัติโดยละเอียด การออกแบบสวนติดตอกับผูใช สถาปตยกรรม

สารสนเทศ การไหลของงาน การสรางโครงราง รูปแบบแสดงผล การจําลองระบบและการสรางตนแบบ 

การพัฒนาโปรแกรมฝงใหบริการ การพัฒนาสวนเช่ือมตอประสานงาน การพัฒนาโปรแกรมบนอุปกรณ

เคลื่อนที่ การทดสอบดานประสบการณของผูใช การทดสอบการทํางาน การทดสอบประสิทธิภาพ การ

ทดสอบดานความปลอดภัย การติดต้ังโปรแกรมและการสนับสนุน 

  Specifying users, target business and objectives of the application. Selecting a 

mobile platform. Defining use cases and detailed functional requirements. UI/UX design. 

Information architecture, workflows, wireframes, style guide, mockups, and prototype. 

Development of back-end/server technology, API(s), and the mobile app front-end.  

Testings: user experience testing, functional testing, performance testing, and security 

testing. Deployment and support. 

 

 

 

 

 



มคอ. 2   

 

95 

520 347 เดฟออปสและวิศวกรรมระบบคลาวดเชงิปฏิบัติ 3(2-2-5)     

 (Practical DevOps and Cloud Engineering)    

  หนาที่ของวิศวกรเดฟออปส การใชงานระบบควบคุมรุนในการพัฒนาซอฟทแวร การพัฒนา

ซอฟทแวรโดยใชเทคโนโลยีคอนเทนเนอร เครื่องมืออัตโนมัติในการพัฒนาซอฟทแวร การพัฒนาเว็บ

แอพพลิเคช่ันในรูปแบบการทํางานจริง 

  The roles of a DevOps engineer. The use of version controls in software 

development. Software development using container technology. Using automated tools 

in software development. Real-world web application development. 

 

520 348 เดฟเซคออปสเชิงปฏิบัติ  3(2-2-5)  

 (Practical DevSecOps)  

  ความปลอดภัยเปนรหัส มาตรฐานและนโยบาย การพัฒนาซอฟทแวรโดยใชเทคโนโลยีคอนเทน

เนอรและการสแกนหาชองโหว การปองกันรันไทม การใชเครื่องมืออัตโนมัติในการพัฒนาซอฟทแวรและ

ความปลอดภัย 

  Security as code. Standards and policies. Software development using container 

technology and vulnerability scanning. Runtime protection. Using automated tools in 

software development and security. 

 

520 349 สถาปตยกรรมและเทคโนโลยีเครือขายคอมพวิเตอร 3(2-2-5) 

 (Computer Network Architecture and Technology)  

 วิชาบังคับกอน : 520 241 หลักของเครือขายคอมพิวเตอร  

  สถาปตยกรรมเครือขายคอมพิวเตอร ชุดโพรโทคอลทีซีพี/ไอพี ไอพีรุนที่สี่และรุนที่หก ระบบช่ือ

โดเมน การเช่ือมโยงระหวางเครือขายดวยทีซีพี/ไอพี การแบงเครือขายยอย การจัดเสนทางแบบตายตัว

และแบบพลวัต โพรโทคอลจัดเสนทาง เทคโนโลยีเครือขายไรสาย หลักการออกแบบและการบริหาร

จัดการระบบเครือขายคอมพิวเตอร 

  Computer network architectures. TCP/IP protocol suite. IPv4 and IPv6. Domain 

name system. Internetworking with TCP/IP. Subnetting. Static and dynamic routing. 

Routing protocols. Wireless technologies. Principles of network design and 

administration. 
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520 351 เทคโนโลยีสื่อประสม     3(3-0-6) 

 (Multimedia Technology)   

  ภาพรวมของเทคโนโลยีสื่อประสมดิจิทัลและการประยุกตใชงาน  ประเภทขอมูลของสื่อประสม  

ประเภทของไฟลสื่อประสม อุปกรณการเก็บขอมูลสื่อประสม เครื่องมือในการโปรแกรมสื่อประสม การบีบ

อัดขอมูลสื่อประสม การสื่อสาร การนําสงเน้ือหาการสื่อสาร การนําสงเน้ือหา และมาตรฐานของสื่อ

ประสม เครื่องมือในการประพันธสื่อประสม การนําเสนอขอมูลสื่อประสม เทคโนโลยีและทิศทางของสื่อ

ประสม 

  Digital multimedia technology overview and applications. Types of multimedia 

data. Multimedia file formats. Multimedia data storage devices. Multimedia programming 

tools. Multimedia data compressions. Multimedia communications. Content delivery and 

standards. Multimedia authoring tools. Multimedia data presentation. Technology and 

trend of multimedia. 

 

520 352 อินเทอรเน็ตทกุสรรพสิ่งสําหรับธุรกิจ 3(3-0-6) 

 (Internet of Things for Business)  

  หลักการเบ้ืองตนและแนวโนมในเรื่องอินเทอรเน็ตทุกสรรพสิ่ง การออกแบบและสรางอุปกรณ

เช่ือมตอทางคอมพิวเตอร การเช่ือมโยงสื่อสารผานระบบบริการอินเทอรเน็ต โอกาส ความทาทาย และ

อุปสรรคของ อินเทอรเน็ตทุกสรรพสิ่ง การประยุกตใชอินเทอรเน็ตทุกสรรพสิ่งในองคกรธุรกิจ การรักษา

ความมั่นคงปลอดภัยและความเปนสวนตัว 

  Introduction to principles and trends of internet of things (IoT). Designing and 

building connected computing devices. Integrating internet services. Opportunities, 

challenges, and obstacles of IoT. IoT applications in the enterprise business models. 

Security and privacy. 
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520 353 การพาณิชยอิเล็กทรอนิกส 3(3-0-6) 

 (Electronic Commerce) 

 วิชาบังคับกอน : 517 242 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตบนเว็บ 

                          หรือ   520 341 การเขียนโปรแกรมแบบเว็บฝงไคลเอนต  

  แนวคิดเก่ียวกับการพาณิชยอิเล็กทรอนิกส โครงสรางพ้ืนฐานของการพาณิชยอิเล็กทรอนิกส 

รูปแบบธุรกิจของพาณิชยอิเล็กทรอนิกส รูปแบบการสรางรายไดบนเว็บ กลยุทธทางการตลาด การตลาด

ดิจิทัล การขาย ระบบชําระเงินอิเล็กทรอนิกส การประมูลอิเล็กทรอนิกส การรักษาความปลอดภัยของ

พาณิชยอิเล็กทรอนิกส กฎหมาย จรรยาบรรณ ซอฟตแวรสําหรับการพาณิชยอิเล็กทรอนิกส การพัฒนา

เว็บพาณิชยอิเล็กทรอนิกส 

  Concepts of electronic commerce. Infrastructures of electronic commerce. 

Business models of e-commerce. Revenue models on the web. Marketing strategies. 

Digital Marketing. Selling. Electronic payment systems. Electronic auction. Electronic 

commerce security. Laws. Ethics. Software for electronic commerce. Development of 

electronic commerce website. 

 

520 354 ระบบปฏิบัติการหุนยนตและการควบคุม   3(2-2-5) 

 (Robot Operating System and Control)  

  ความรูเบ้ืองตนเก่ียวกับหุนยนต ระบบปฏิบัติการลินุกซ การเขียนโปรแกรมภาษาไพธอน และ

ระบบปฏิบัติการหุนยนต การสรางและใชงาน โหนด หัวขอ ขอความ การใหบริการ การสั่งงาน ตัวแปร

สาธารณะ ไฟลกําหนดลําดับการทํางาน การทดลองเก่ียวกับ การควบคุมหุนยนตเคลื่อนที่ การควบคุม

แขนกล การรับรูของหุนยนต พ้ืนฐานการประมวลผลภาพ การระบุตําแหนงตัวเอง การทําแผนที่ และการ

ทํางานรวมกันของหุนยนต 

  Introduction to robotics, Linux, Python programming and Robot Operating System 

(ROS). Constructing and using of nodes, topics, messages, services, actions, parameter 

server and launch files. Experimentation on controlling mobile robots, robot 

manipulator, robot perception, basics image processing, localization, mapping, and 

collaborative robots. 
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520 355 ความเปนผูประกอบการใหมดานนวัตกรรม และเทคโนโลยี 3(3-0-6) 

(Innovative and Tech Startup Entrepreneurship) 

 แนวคิดของความเปนผูประกอบการใหมดานนวัตกรรม แนวทางการจัดต้ังธุรกิจ รูปแบบของธุรกิจ

เชิงนวัตกรรม ตัวอยางการนําองคความรูทางดานวิทยาศาสตรมาประยุกตใชในธุรกิจ การสํารวจปญหา 

การระบุและสํารวจกลุมเปาหมายของธุรกิจ ความคิดสรางสรรคในการแปลงปญหาเปนผลิตภัณฑ การ

ประยุกตเทคโนโลยีเพ่ือสรางผลิตภัณฑ การสรางแบบจําลองทางธุรกิจและแผนธุรกิจ ผาใบแบบจําลอง

ธุรกิจ การนําเสนอแบบจําลองทางธุรกิจและแผนธุรกิจ การจัดการเงินลงทุน จรรยาบรรณของ

ผูประกอบการ ตัวอยางของผูประกอบการที่ใชองคความรูทางดานเทคโนโลยี   

 Concepts of innovative startup entrepreneurship.  Guidelines for setting up 

business. Innovative business styles. Examples of applying scientific knowledge in 

business. Problem survey. Identification and survey of business target group. Creativity in 

transforming problems into products.  Application of technology knowledge for product 

creation. Business modeling and business plan. Business model canvas. Presentation of 

business models and business plans. Fund management. Ethics of entrepreneurs. 

Examples of entrepreneurs employing knowledge in technology. 

520 361 การวิเคราะหและการออกแบบระบบงาน 3(3-0-6) 

(System Analysis and Design) 

วิชาบังคับกอน : (1) 517 261 หลักการระบบฐานขอมูลและการออกแบบ 

 หรือ   (2) 520 221 ระบบฐานขอมูล 

  520 223 ภาษาเอสคิวแอลเบ้ืองตน 

 วงจรการพัฒนาระบบ เครื่องมือพ้ืนฐานในการวิเคราะหระบบงาน การพัฒนาระบบงานในรูปแบบ

อ่ืน การออกแบบระบบงานคอมพิวเตอรเชิงกายภาพ ลักษณะพิเศษที่ใชในการออกแบบ การวางแผนและ

การควบคุมโครงงาน  กรณีศึกษา 

 System development cycle. Basic tools in system analysis. Alternative system 

development. Physical design of computer systems. Special design features. Project 

planning and control.  Case studies. 



มคอ. 2   

 

99 

520 362 วิศวกรรมซอฟตแวร  3(3-0-6) 

 (Software Engineering)  

 วิชาบังคับกอน : 520 361 การวิเคราะหและการออกแบบระบบงาน  

  วิศวกรรมความตองการ เทคนิคการออกแบบระบบ การออกแบบซอฟตแวรแบบธรรมดาและแบบ

เอไจล รูปแบบการออกแบบ ความเช่ือถือไดของซอฟตแวร การทวนสอบและการตรวจสอบความ

สมเหตุสมผล ความมั่นคงและภาวะความเปนสวนตัว การจัดทําเอกสารและการบํารุงรักษา การกํากับ

ดูแลและการบริหารจัดการระบบ โครงงานกลุมยอยในหัวขอที่เกี่ยวของ 

  Requirement engineering. Techniques of system design. Conventional and Agile 

designs. Design patterns. Software reliability. Verification and validation. Security and 

privacy. Documentation and maintenance. System governance and management. Small 

group projects related to the topics. 

 

520 363 สถาปตยกรรมซอฟตแวรวิสาหกิจ 3(3-0-6) 

 (Enterprise Software Architecture)  

 วิชาบังคับกอน : 520 361 การวิเคราะหและการออกแบบระบบงาน  

  แนวคิดเกี่ยวกับซอฟตแวรวิสาหกิจ สถาปตยกรรมซอฟตแวรวิสาหกิจ จุดแข็งและจุดออนของ

สถาปตยกรรมแตละแบบ รูปแบบของสถาปตยกรรมและรูปแบบของการออกแบบ สารสนเทศสําหรับ

ผูบริหาร กรณีศึกษาของซอฟตแวรวิสาหกิจ กรณีศึกษาการใชเทคนิคในการพัฒนาสถาปตยกรรม

ซอฟตแวรวิสาหกิจ 

  Concepts of enterprise software. Enterprise software architectures. Strength and 

weakness of various architecture styles. Architecture patterns and design patterns. 

Executive information systems. Case studies of enterprise software. Case studies on 

enterprise software development techniques. 
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520 364 การจัดการโครงการซอฟตแวรรวมสมัย 3(3-0-6) 

 (Contemporary Software Project Management) 

 วิชาบังคับกอน : 520 361 การวิเคราะหและการออกแบบระบบงาน 

  ภาพรวมของโครงการ วัฏจักรของโครงการประเภทซอฟตแวร การวิเคราะหความตองการของผูใช 

การประเมินขอบเขตของโครงการ การวางแผนโครงการ หลักการของเอไจล เอไจลกับการจัดการ

โครงงานแบบด้ังเดิม การวางแผนแบบสปรินท ระเบียบวิธีการแบบสกรัม สกรัมทีมและบทบาท การ

ประเมินความเสี่ยงและการบริหารจัดการความเสี่ยงของโครงการ การบริหารจัดการเวลา การบริหาร

จัดการทีมในโครงการ การตรวจและควบคุมโครงการ ความคืบหนาของโครงการ การปดโครงการ 

กรณีศึกษา 

  Project overview.  Software project lifecycle. Software requirement analysis. Project 

scope estimation. Project planning.  Agile principles.  Agile in traditional project 

management. Sprint planning, SCRUM methodology, SCRUM team and roles. Project risk 

assessment and project risk management. Time management. Project team 

management. Project monitoring and control. Project progress.  Project closure. Case 

studies. 

 

520 393 การเตรียมโครงงานวิจัย                     1(0-2-1) 

 (Research Project Preparation)  

 เง่ือนไข : โดยความยินยอมของภาควิชาคอมพิวเตอร 

     วัดผลการศึกษาเปน S หรือ U  

  การออกแบบและการจัดการโครงงานวิจัย การเขียนรายงานวิชาการ การตรวจและอางอิงเอกสาร

วิชาการ การนําเสนอรายงานวิชาการ  การเตรียมขอเสนอโครงงาน การนําเสนอหัวขอโครงงาน การสาธิต

ตนแบบ 

  Design and management of research projects. Technical report writing. Literature 

reviews and references. Technical report presentation. Preparation for a project 

proposal. Presentation of the project proposal. Prototype demonstration. 

 

 

 

 

 

 



มคอ. 2   

 

101 

520 394 การเตรียมความพรอมสหกิจศึกษา                  1(0-2-1) 

 (Preparation for Cooperative Education)  

 เง่ือนไข : โดยความยินยอมของภาควิชาคอมพิวเตอร 

             วัดผลการศึกษาเปน S หรือ U  

  หลักการ แนวคิด และกระบวนการของสหกิจศึกษา ระเบียบขอบังคับที่เก่ียวของ ความรูพ้ืนฐาน

และเทคนิคในการสมัครงาน การเตรียมเรซูเมและจดหมายสมัครงาน การสัมภาษณงาน การสื่อสารและ

มนุษยสัมพันธ ตําแหนงงานและลักษณะของงาน ลักษณะของการทํางานเปนทีม ลักษณะของทีมพัฒนา

ซอฟตแวรสมัยใหม การพัฒนาบุคลิกภาพ การสมัครงานและการตอบรับจากสถานประกอบการ 

  Principles, concepts, and processes of cooperative education. Related rules and 

regulations. Basic knowledge and techniques in job application. Resume and cover letter 

preparation. Job interview. Communication and human relations. Job position and job 

description. Teamwork. Characteristics of modern software development teams. 

Personality development. Job applications and acceptance from the corporation. 

 

520 421 การจัดเก็บและคนคืนสารสนเทศ 3(3-0-6) 

 (Information Storage and Retrieval)  

 วิชาบังคับกอน : 517 261 หลักการระบบฐานขอมูลและการออกแบบ 

             หรือ   520 221  ระบบฐานขอมูล 

              หลักพ้ืนฐานของการจัดการฐานขอมูลเพ่ือการจัดเก็บสารสนเทศและการแทนขอมูล การทําดรรชนี 

รูปแบบการแทนขอมูล การจัดเก็บขอมูล เทคนิคการคนหาและการคนคืนสารสนเทศ การประมวลผล

เอกสาร อรรถาภิธาน การประเมินประสิทธิผลของการคนคืนสารสนเทศ 

  Fundamentals of database management for data storage and data representation. 

Indexing. Representation models. Information storage. Searching techniques and 

retrieval. Document processing. Taxonomy. Evaluation of information retrieval 

effectiveness. 
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520 422 ระบบฐานขอมูลเชงิไมสัมพนัธ 3(3-0-6) 

 (Non-Relational Database Systems)  

 วิชาบังคับกอน : (1) 517 261 หลักการระบบฐานขอมูลและการออกแบบ 

                          หรือ   (2) 520 221 ระบบฐานขอมูล 

                                       520 223 ภาษาเอสคิวแอลเบ้ืองตน 

  ความแตกตางระหวางระบบฐานขอมูลเชิงสัมพันธและระบบฐานขอมูลเชิงไมสัมพันธ การออกแบบ 

การจําลอง และการทําใหเกิดผลฐานขอมูลเชิงไมสัมพันธ การเก็บขอมูล การคนคืน และการใชฟงกชัน

ภาพรวมกลุม แนวคิดการทําซ้ํา การกระจาย และการเขาถึงขอมูลของระบบฐานขอมูลเชิงไมสัมพันธ 

ฐานขอมูลเชิงไมสัมพันธในโปรแกรมประยุกต กรณีศึกษา 

  Differences between a relational database and a non-relational (NoSQL) database. 

NoSQL database design, modeling, and implementation. Store, retrieve data, and 

perform aggregation functions. Concepts of replication, distribution, and access in a 

NoSQL database. NoSql database in application. Case studies. 

 

520 423 คลังขอมูล 3(3-0-6) 

 (Data Warehouse)  

 วิชาบังคับกอน : (1) 517 261 หลักการระบบฐานขอมูลและการออกแบบ 

                          หรือ   (2) 520 221 ระบบฐานขอมูล 

                                       520 223 ภาษาเอสคิวแอลเบ้ืองตน 

  แนวคิด ศัพทเฉพาะทาง ลักษณะเฉพาะและเทคนิคที่สําคัญสําหรับการออกแบบและพัฒนา

โครงการคลังขอมูล การวางแผน การออกแบบ การทําใหเกิดผล และการบริหารคลังขอมูล โครงสราง

ฐานขอมูลที่เปนทางเลือก วิธีการพัฒนา และสรางคลังขอมูล โครงสรางฐานขอมูลเชิงสัมพันธ โครงสราง

ฐานขอมูลหลายมิติกับธรรมชาติ การประมวลผลเชิงวิเคราะหและเชิงหลายมิติ 

  Concepts, terminology, characteristics, and essential techniques for data 

warehousing project design and development. Data warehouse planning, design, 

implementation, and administration. Alternative database structures, approaches for 

data warehouse development, and implementation: relational database structures, 

multi-dimensional database structures and the multi-dimensional and analytical 

processing. 
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520 427 การบริหารงานลูกคาสัมพันธ 3(3-0-6) 

(Customer Relationship Management) 

 แนวความคิดและบทบาทการตลาดในโลกยุคดิจิทัล พฤติกรรมของผูบริโภค สวนประสมทาง

การตลาดและกลยุทธสําหรับตลาดดิจิทัล การแบงสวนทางการตลาด หลักการของการบริหาร

ความสัมพันธลูกคา การระบุ การไดมา การรักษาลูกคาและการขยายของฐานลูกคา การสรางความภักดี

ของลูกคา การกําหนดนโยบายทางการตลาด การวางแผน การทําใหเกิดผลของการจัดองคกร การจัดการ

ความสัมพันธลูกคาแบบอิเล็กทรอนิกส โปรแกรมประยุกต กรณีศึกษา 

 Concepts and roles of marketing in digital world. Consumer behaviours. Marketing 

mix and strategies for digital marketing. Market segmentation. Concepts of customer 

relationship management. Identification (targeting). Acquisition. Customer retention and 

development. Customer loyalty. Determination of marketing policy. Planning. Organizing 

implementation. Electronic customer relationship management. Application programs. 

Case studies. 

520 428 โบราณคดีเชิงดิจิทัล                                                                     3(2-2-5) 

(Digital Archaeology) 

 เทคนิคและโปรแกรมประยุกตเพ่ือการสํารวจ การจัดเก็บรวบรวม การแทนขอมูล การวิเคราะห

ขอมูล การนําเสนอ และการสืบคนสารสนเทศที่เก่ียวกับงานทางดานโบราณคดี เทคนิคการถายภาพจาก

การขุดคนและการประมวลผลภาพโบราณวัตถุ การสแกนจากการขุดแตงเพ่ือเก็บขอมูลโบราณสถานสาม

มิติ การจัดเก็บและการสืบคนเอกสารทางประวัติศาสตร การอนุรักษทางโบราณคดีดวยโปรแกรม

คอมพิวเตอร เทคนิคทางนิติโบราณคดี การรับรูจากระยะไกลทางโบราณคดีเพ่ือการใชภาพถายทาง

อากาศและภาพจากดาวเทียม 

มีการศึกษานอกสถานที ่

 Techniques and applications for survey, storage, data representation, data analysis, 

presentation, and information retrieval in archaeology. Techniques of image photography 

from excavation and image processing of antiques. Scanning from excavation for 3D 

antiquities data. Historical document storage and retrieval. Archaeological conservation 

by computer programs. Forensic archaeology techniques. Archaeological remote sensing 

for aerial photographs and satellite imagery. 

Field trips required. 
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520 451 การออกแบบและการพฒันาเกม 3(3-0-6) 

(Game Design and Development) 

วิชาบังคับกอน : 517 122 ทกัษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 2 

 เทคนิคและแพลตฟอรมการพัฒนาเกม กลไกเกมและการพัฒนากลไก การเขียนบท ของเกม 

รูปแบบการออกแบบเกม วิศวกรรมซอฟตแวรเกม ปญญาประดิษฐในเกม 

 Game development techniques and platforms. Game engines and engine 

development. Game scripting. Game design patterns. Game software engineering. Game 

artificial intelligence.        

520 461 การกําหนดและการจัดการความตองการทางซอฟตแวร 3(3-0-6) 

(Software Requirement Specification and Management) 

 รูปแบบของกระบวนการหาความตองการ การสอบถาม  การวิเคราะห  การหาขอตกลง  การระบุ

ขอกําหนด  การทดสอบ  และการบริหารจัดการความตองการ  ระเบียบวิธี เทคนิคและเครื่องมือสําหรับ

การกําหนดการจัดทําเอกสารและการทําใหผูใชพึงพอใจ กรณีศึกษา 

 Aspects of requirement processes: eliciting, analyzing, negotiating, specifying, 

testing, and managing requirements. Methods, techniques, and tools for defining 

documentation and customer satisfaction. Case studies. 

520 462 การทดสอบแบบเอไจล   3(3-0-6) 

(Agile Testing) 

วิชาบังคับกอน : 520 361 การวิเคราะหและการออกแบบระบบงาน 

 แนวคิดของเอไจล หลักการทดสอบแบบเอไจลขั้นพ้ืนฐาน บทบาทและทักษะของผูทดสอบในทีมเอ

ไจล แนวคิดการทดสอบแบบเอไจล วงจรการทดสอบแบบเอไจล เทคนิคและเครื่องมือวิธีการทดสอบแบบ

เอไจล การทดสอบขับเคลื่อนการพัฒนา การทดสอบการยอมรับขับเคลื่อนการพัฒนา พฤติกรรมผูใช

ขับเคลื่อนการพัฒนา การทดสอบแบบอัตโนมัติ และเครื่องมือ 

 Agile concept. Fundamental agile testing principles. Roles and skills of a tester in 

an Agile team. The Agile testing mindset. Agile testing lifecycle.  Agile testing methods 

techniques and tools. Test-driven development (TDD). Acceptance test-driven 

development (ATDD). Behavior-driven development (BDD). Automated test and tools. 
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520 463   การทดสอบซอฟตแวร                                                          3(2-2-5) 

(Software Testing) 

วิชาบังคับกอน : 520 361 การวิเคราะหและการออกแบบระบบงาน 

 หลักการและกระบวนการทดสอบซอฟตแวร เทคนิคการทดสอบซอฟตแวร ระดับของการทดสอบ 

การตรวจสอบซอฟตแวร การจัดการทดสอบซอฟตแวร และเครื่องมือการจัดการการทดสอบ การ

ออกแบบกรณีทดสอบ การวางแผนและจัดทําเอกสารการทดสอบ การทดสอบแบบขับทดสอบ การใช

เครื่องมือทดสอบสวนประสานผูใชแบบอัตโนมัติ การใชเครื่องมือทดสอบประสิทธิภาพของซอฟตแวร การ

ทดสอบความปลอดภัยของซอฟตแวร การทดสอบแบบเอไจล 

 Principles and process of software testing. Software testing techniques. Testing 

levels. Software verification and validation. Software test management and tools. Test 

case design. Test planning and documentation. Test drive development. Automated user 

interface test tools. Software performance testing tools.  Software security testing. Agile 

testing. 

520 464 สกรัมเกม  3(2-2-5) 

(SCRUM Games) 

 ความหมายของสกรัม การนําสกรัมเกมมาใชกับการทํางาน บทบาทของผูเลนในทีม การดเรื่องราว 

กัมบังบอรด การใหคะแนนเรื่องราวดวยโปกเกอรการด การเลนเกม การทบทวนความหลัง ความสําเร็จที่

ละเล็กทีละนอย  การเรียนรูจากความพลาดพลั้ง ความหมายของงานที่แลวเสร็จ 

 Meaning of Scrum. Scrum games in work. Roles in scrum team. Story cards. Kanban 

boards. Story points by poker card. Game playing. Retrospective. Little by little success. 

Learning from failure. Meaning of finished work. 

520 481 เรื่องคัดเฉพาะทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 1 3(3-0-6) 

(Selected Topics in Information Technology I) 

เง่ือนไข : โดยความยินยอมของภาควิชาคอมพิวเตอร 

หัวขอที่อยูในความสนใจในปจจุบันทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 

Topics of current interest in information technology. 
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520 482 เรื่องคัดเฉพาะทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 2 3(2-2-5) 

(Selected Topics in Information Technology II) 

เง่ือนไข : โดยความยินยอมของภาควิชาคอมพิวเตอร 

หัวขอที่อยูในความสนใจในปจจุบันทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 

Topics of current interest in information technology. 

520 483 เรื่องคัดเฉพาะทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 3  3(3-0-6) 

(Selected Topics in Information Technology III) 

เง่ือนไข : โดยความยินยอมของภาควิชาคอมพิวเตอร 

หัวขอที่อยูในความสนใจในปจจุบันทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 

Topics of current interest in information technology. 

520 484 เรื่องคัดเฉพาะทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 4 3(2-2-5) 

(Selected Topics in Information Technology IV) 

เง่ือนไข : โดยความยินยอมของภาควิชาคอมพิวเตอร 

หัวขอที่อยูในความสนใจในปจจุบันทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 

Topics of current interest in information technology. 

520 485 เรื่องคัดเฉพาะทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 5 3(3-0-6) 

(Selected Topics in Information Technology V) 

เง่ือนไข : โดยความยินยอมของภาควิชาคอมพิวเตอร 

หัวขอที่อยูในความสนใจในปจจุบันทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 

Topics of current interest in information technology. 

520 486 เรื่องคัดเฉพาะทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 6 3(2-2-5) 

(Selected Topics in Information Technology VI) 

เง่ือนไข : โดยความยินยอมของภาควิชาคอมพิวเตอร 

หัวขอที่อยูในความสนใจในปจจุบันทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 

Topics of current interest in information technology. 
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520 493 โครงงานวิจัย 1                                                                   1(0-2-1) 

(Research Project I) 

วิชาบังคับกอน : 520 393 การเตรียมโครงงานวิจัย 

เง่ือนไข : วัดผลการศึกษาเปน S หรือ U 

 เทคนิคการหาหัวของานวิจัยทางเทคโนโลยีสารสนเทศที่ไดรับการอนุมัติจากภาควิชา การจัดเตรียม

โครงรางงานวิจัย และนําเสนอ 

 Techniques for finding research in the information technology topics approved by 

the department. Research proposal preparation and presentation. 

520 494 โครงงานวิจัย 2                                                                   2(0-4-2) 

(Research Project II) 

วิชาบังคับกอน : 520 493 โครงงานวิจัย 1 

เง่ือนไข : วัดผลการศึกษาเปน S หรือ U 

การวิจัยในหัวขอที่ไดเสนอในวิชา 520 493 โครงงานวิจัย 1 เขียนรายงาน และนําเสนอผลงานวิจัย 

 Research on topics proposed in 520 493 Research Project I. Report writing and 

research presentation. 

520 495 การฝกงาน                                                                        3 (ไมนอยกวา 210 ชัว่โมง)    

(Practical Training)       

เง่ือนไข : โดยความยินยอมของภาควิชาคอมพิวเตอร 

 วัดผลการศึกษาเปน S หรือ U  

 การฝกปฏิบัติงานในสถานประกอบการในลักษณะพนักงานช่ัวคราว เพ่ือใหไดประสบการณจากการ

ไปปฏิบัติงานที่ไดรับมอบหมายที่เกี่ยวของกับเทคโนโลยีสารสนเทศ เปนเวลาไมนอยกวา 210 ช่ัวโมง 

 On-the-job training as a temporary employee in order to get experience from job 

assignment related to information technology. Not less than 210 hours.
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520 496   สหกิจศึกษา                                                                       6 (ไมนอยกวา 640 ชั่วโมง)      

(Cooperative Education)        

วิชาบังคับกอน : 520 393 การเตรียมโครงงานวิจัย 

         520 394 การเตรียมความพรอมสหกิจศึกษา 

เง่ือนไข : โดยความยินยอมของภาควิชาคอมพิวเตอร 

 วัดผลการศึกษาเปน S หรือ U 

 การปฏิบัติงานอยางตอเน่ืองเปนเวลาไมนอยกวา 16 สัปดาหในสถานประกอบการในลักษณะ

พนักงานช่ัวคราวเพ่ือใหไดประสบการณจากการไปปฏิบัติงานที่ไดรับมอบหมายที่เก่ียวกับสาขาเทคโนโลยี

สารสนเทศ การจัดทํารายงานสหกิจ และการนําเสนอ 

 On-the-job training continuously for at least 16 weeks as a temporary employee in 

the workplace in order to obtain experience from job assignment related to information 

technology. Cooperative education report and presentation. 

520 497   สมัมนาโครงงานสหกิจศึกษา                                                   2(0-4-2) 

(Cooperative Education Project Seminar) 

เง่ือนไข : โดยความยินยอมของภาควิชาคอมพิวเตอร 

 วัดผลการศกึษาเปน S หรอื U 

 การเขียนรายงานการปฏิบัติงานสหกิจศึกษา นําเสนอแนวทางการประยุกตความรูจากการ

ปฏิบัติงานสหกิจศึกษา การเขารวมสัมมนาและนําเสนอผลงานจากโครงงานสหกิจศึกษา   

 Cooperative education performance report. Cooperative education knowledge 

application and presentation. Attending seminars and presentations from the 

cooperative education project. 
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3.2  ชื่อ สกุล เลขประจําตัวประชาชน ตําแหนง และคณุวุฒิของอาจารย  

3.2.1 อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร 

ลําดับ 
ตําแหนง   ชื่อ  สกุล 

เลขประจําตัวประชาชน 

คุณวุฒิ   สาขา สถาบนั

ปที่สาํเร็จการศึกษา 

ภาระงานสอนเฉลีย่ (ชั่วโมง/

สัปดาห/ปการศึกษา) 

ปจจุบัน ปรับปรุง 

1 ผศ. ดร. อรวรรณ เชาวลิต Ph.D. (Computer Science) 

National Institute of 

Development Administration, 

Thailand (2014) 

วท.ม. (วิทยาการคอมพิวเตอร) 

มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร (2547) 

วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร) 

มหาวิทยาลัยศลิปากร (2540) 

12 12 

2 อ. จิตดํารง ปรีชาสุข  วท.ม. (วิทยาการคอมพิวเตอร) 

มหาวิทยาลัยมหิดล (2545) 

วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร) 

มหาวิทยาลัยศลิปากร (2540) 

12 12 

3 ผศ. ดร. กฤษณะ สีพนมวัน Ph.D. (Computing) University of 

Plymouth, UK (2016) 

วท.ม. (วิทยาการคอมพิวเตอร) สถาบัน

เทคโนโลยีพระจอมเกลา พระนคร

เหนือ (2550) 

วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร) สถาบัน

ราชภัฏนครปฐม  (2542) 

12 12 

4 ผศ. โอภาส 

วงษทวีทรัพย 

วท.ม. (วิทยาศาสตรคอมพิวเตอร) 

จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย (2550) 

วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร)  

เกียรตินิยมอันดับ 2 

มหาวิทยาลัยศลิปากร (2546) 

12 12 
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ลําดับ 
ตําแหนง   ชื่อ  สกุล 

เลขประจําตัวประชาชน 

คุณวุฒิ   สาขา สถาบนั

ปที่สาํเร็จการศึกษา 

ภาระงานสอนเฉลีย่ (ชั่วโมง/

สัปดาห/ปการศึกษา) 

ปจจุบัน ปรับปรุง 

5 อ. ดร. เสาวลกัษณ 

อรามพงศานุวัต 

ปร.ด. (เทคโนโลยีสารสนเทศ) 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยี 

พระจอมเกลาพระนครเหนือ (2555) 

วท.ม. (เทคโนโลยีสารสนเทศ) 

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลา 

พระนครเหนือ (2547) 

วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร) 

มหาวิทยาลัยศลิปากร (2545) 

12 12 

3.2.2 อาจารยประจําหลักสูตร 

ลําดับ 
ตําแหนง   ชื่อ  สกุล 

เลขประจําตัวประชาชน 

คุณวุฒิ   สาขา สถาบนั

ปที่สาํเร็จการศึกษา 

ภาระงานสอนเฉลี่ย (ชั่วโมง/

สัปดาห/ปการศึกษา) 

ปจจุบัน ปรับปรุง 

1 ผศ. ดร. อรวรรณ 

เชาวลิต 

Ph.D. (Computer Science) 

National Institute of 

Development Administration, 

Thailand (2014) 

วท.ม. (วิทยาการคอมพิวเตอร) 

มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร (2547) 

วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร) 

มหาวิทยาลัยศลิปากร (2540) 

12 12 

2 อ. จิตดํารง ปรีชาสุข  วท.ม. (วิทยาการคอมพิวเตอร) 

มหาวิทยาลัยมหิดล (2545) 

วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร) 

มหาวิทยาลัยศลิปากร (2540) 

12 12 
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ลําดับ 
ตําแหนง   ชื่อ  สกุล 

เลขประจําตัวประชาชน 

คุณวุฒิ   สาขา สถาบนั

ปที่สาํเร็จการศึกษา 

ภาระงานสอนเฉลี่ย (ชั่วโมง/

สัปดาห/ปการศึกษา) 

ปจจุบัน ปรับปรุง 

3 ผศ. ดร. กฤษณะ สีพนมวัน Ph.D. (Computing) University of 

Plymouth, UK (2016) 

วท.ม. (วิทยาการคอมพิวเตอร) สถาบัน

เทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ 

(2550) 

วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร) สถาบัน

ราชภัฏนครปฐม  (2542) 

12 12 

4 ผศ. โอภาส 

วงษทวีทรัพย 

วท.ม. (วิทยาศาสตรคอมพิวเตอร) 

จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย (2550) 

วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร)  

เกียรตินิยมอันดับ 2 

มหาวิทยาลัยศลิปากร (2546) 

12 12 

5 อ. ดร. เสาวลักษณ 

อรามพงศานุวัต 

ปร.ด. (เทคโนโลยีสารสนเทศ) 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยี 

พระจอมเกลาพระนครเหนือ (2555) 

วท.ม. (เทคโนโลยีสารสนเทศ) 

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลา 

พระนครเหนือ (2547) 

วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร) 

มหาวิทยาลัยศลิปากร (2545) 

12 12 

3.2.3 อาจารยพิเศษ 

อาจมกีารเชิญอาจารยพิเศษเปนรายภาคการศึกษา 
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4. องคประกอบเก่ียวกับประสบการณภาคสนาม

4.1   มาตรฐานผลการเรยีนรูของประสบการณภาคสนาม

ความคาดหวังในผลการเรียนรูประสบการณภาคสนามของนักศึกษามีดังน้ี 

(1) ทักษะในการปฎิบัติงานจากสถานประกอบการ ตลอดจนมีความเขาใจในหลักการ  ความจําเปนในการ

เรียนรูทฤษฎีมากยิ่งขึ้น 

(2) บูรณาการความรูที่เรียนมาเพ่ือนําไปใชงานและแกปญหาในการทํางานไดอยางเหมาะสม

(3) มีมนุษยสัมพันธและสามารถทํางานรวมกับผูอ่ืนไดดี

(4) มีระเบียบวินัย ตรงตอเวลา และเขาใจวัฒนธรรมองคกร ตลอดจนสามารถปรับตัวใหเขากับสถาน

ประกอบการได 

(5) มีความกลาแสดงออก และนําความคิดสรางสรรคไปใชประโยชนในงานได

4.2 ชวงเวลา 

1. รายวิชา 520 496 สหกิจศึกษา โดยใหนักศึกษาต้ังแตช้ันปที่ 4 ภาคเรียนที่ 1 ที่เลือกแผนสหกิจศึกษา

ฝกงานสหกิจศึกษาเปนเวลา 16 สัปดาหตอเน่ือง ซึ่งตองสงรายงานความกาวหนาโครงการ และรายงานผลการฝกงาน

สหกิจศึกษาดวย ซึ่งอยูภายใตระเบียบและขอบังคับของคณะกรรมการสหกิจศึกษาของภาควิชาคอมพิวเตอร คณะ

วิทยาศาสตร มหาวิทยาลัยศิลปากร 

2. รายวิชา 520 495 การฝกงาน สามารถเรียนไดต้ังแตช้ันปที่ 4 ภาคเรียนที่ 1 โดยเปนไปตามเง่ือนไขของ

รายวิชา 

4.3 การจัดเวลาและตารางสอน 

ลักษณะการฝกปฏิบัติภาคสนาม ระยะเวลา 

520 495 การฝกงาน 3(ไมนอยกวา 210 ช่ัวโมง) 

520 496 สหกจิศึกษา 6(ไมนอยกวา 640 ช่ัวโมง) 

5. ขอกําหนดเก่ียวกับการทําโครงงาน/งานวิจัย หรือปริญญานพินธ  

5.1     คําอธิบายโดยยอ

หลักสูตรกําหนดใหนักศึกษาทําโครงงาน/งานวิจัยหรือปริญญานิพนธในประเด็นปญหาปจจุบันที่นักศึกษา

สนใจ  หรือประเด็นที่เปนประโยชนตอสถานประกอบการ สามารถอธิบายทฤษฎีที่นํามาประยุกตในการทําโครงงาน/

งานวิจัย หรือปริญญานิพนธ   มีขอบเขตโครงงาน/งานวิจัยหรือปริญญานิพนธที่สามารถทําสําเร็จภายในระยะเวลา 
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5.2     มาตรฐานผลการเรยีนรู 

นักศึกษามีความรูความเขาใจในกระบวนการวิจัยอยางเปนระบบ    สามารถทําวิจัยเบ้ืองตน  และเขียน

รายงานผลการวิจัยเพ่ือนําเสนอสูสังคมได  

5.3     ชวงเวลา 

ช้ันปที่ 4 ภาคการศึกษาตน และภาคการศึกษาปลาย 

5.4     จํานวนหนวยกิต 

ภาคการศึกษาตน 1 หนวยกติ และภาคการศึกษาปลาย 2 หนวยกิต 

5.5     การเตรียมการ 

(1) มีการแตงต้ังอาจารยที่ปรึกษาโครงงานใหนักศึกษา

(2) มีตัวอยางโครงงานใหศึกษา

(3) มีการกําหนดชวงเวลาการประเมินผล กระบวนการประเมินผล

(4) มีการแตงต้ังคณะกรรมการการประเมินขอบเขตโครงงานและประเมินผลโครงงาน

(5) มีกําหนดการประชุมช้ีแจงนักศึกษาแจงใหทราบถึงกําหนดการ และรูปแบบการประเมินผล

(6) มีการประชุมช้ีแจงคณาจารยที่เกี่ยวของแจงใหทราบถึงกําหนดการ และรูปแบบการประเมินผล

(7) มีการกําหนดช่ัวโมงใหคําปรึกษา

(8) อาจารยที่ปรึกษาใหคําปรึกษาในการเลือกหัวขอและกระบวนการศึกษาคนควา

5.6     กระบวนการประเมินผล 

(1) ผูสอนและผูเรยีนกําหนดหัวขอและเกณฑ/มาตรฐานการประเมินผลรายวิชา

(2) ประเมินผลจากความกาวหนาในการทําโครงงาน/งานวิจัยจากรายงานที่ไดกําหนดรูปแบบการ

นําเสนอตามระยะเวลา

(3) ผูเรียนประเมินผลการเรียนรูของตนเองตามแบบฟอรม

(4) ผูสอนประเมินผลการเรียนรูของผูเรียนตามแบบฟอรม

(5) ผูสอนและผูเรยีนประเมินผลการเรียนรูรวมกัน

(6) ผูเรียนนําเสนอผลการศึกษาและรับการประเมินโดยกรรมการประเมินผลโครงงานซึ่งเขารวมฟงการ

นําเสนอผลการศึกษา

(7) ประธานคณะกรรมการประเมินโครงงานนําเสนอผลการประเมินตอผูประสานงานรายวิชา

(8) ผูประสานงานรายวิชานําคะแนนทุกสวนเสนอขอความเห็นชอบจากอาจารยประจําวิชาทุกคน  ผาน

อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร
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หมวดที่ 4  ผลการเรียนรู  กลยุทธการสอนและการประเมินผล 

1. การพัฒนาคณุลักษณะพิเศษของนักศึกษา

ภาควิชาคอมพิวเตอร คณะวิทยาศาสตร มหาวิทยาลัยศิลปากร มีความมุงมั่นที่จะผลิตบัณฑิตสาขาวิชา

เทคโนโลยีสารสนเทศที่มีคุณภาพ คุณธรรม โดยจัดใหมีการเรียนการสอนที่สงเสริมใหนักศึกษาสามารถพัฒนาในดาน

บุคลิกภาพ ดานจริยธรรมและดานภาวะผูนํา ความรับผิดชอบ และมีวินัยในตนเอง มีความใฝรู โดยใชทักษะและ

กระบวนการทางวิทยาศาสตร 

คุณลักษณะพิเศษ กลยุทธหรือกิจกรรมของนักศึกษา 

มีความอดทน มุงมั่นในการ

ทํางาน และสามารถ

ทํางานเปนทีม 

(1) มอบหมายงานในช้ันเรียนทั้งแบบเด่ียวและกลุม

(2) มีการทําโครงงานในช้ันเรียนเปนกลุม

มีความสามารถในการคิด

อยางมีเหตุผล 

(1) ใชปญหาเปนฐานในการเรียนรู

(2) มอบหมายงานใหฝกวิเคราะหและอภิปรายกรณีศึกษาในช้ันเรียน

มี ค วามสามารถ ในการ

ประยุกต ใช เทคโนโลยีที่

ทันสมัยเพ่ือแกปญหาทาง

ธุรกิจได 

(1) การทําโครงงานวิจัยเพ่ือเปนการฝกกระบวนความคิดและทักษะการ

แกปญหา

(2) มอบหมายงานในช้ันเรียนทั้งแบบเด่ียวและกลุม

(3) การประยุกตใชการสอนแบบบูรณาการความรู การอภิปรายแนวคิดทาง

ธุรกิจ การเรียนรูจากปญหาเปนฐาน การฝกปฏิบัติ การเรียนรูแบบโครงงาน

เปนฐาน

มีความรูทางดาน

คอมพิวเตอร ติดตาม

ขาวสารเทคโนโลยี อยาง

สม่าํเสมอ 

(1) มอบหมายงานทีส่งเสริมใหเกิดการแสวงหาความรูดวยตนเอง

(2) กระตุนใหคนควา อานบทความทางเทคโนโลยีและขาวสารในปจจุบันที่

นาสนใจ

มีความสามารถจัดการ

วิเคราะหสารสนเทศ และ

พัฒนาโปรแกรมได  

(1) มีการทําโครงงานเทคโนโลยีสารสนเทศ เพ่ือฝกทักษะ

(2) มอบหมายงานในช้ันเรียน เพ่ือฝกปฏิบัติการจัดการ วิเคราะหสารสนเทศ

และพัฒนาโปรแกรม
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2. ผลลัพธการเรียนรูที่คาดหวังของหลักสูตร (PLOs) 

 

ผลลพัธการเรียนรูที่คาดหวัง

ของหลักสูตร (PLOs) 
กลยทุธการสอน 

กลยทุธสําหรับวิธีการวัด 

และประเมินผล 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

PLO1  อธิบายความหมาย

และคุณคาของศิลปะ

และ  การสรางสรรค

ได 

1) การเรียนรูจากศิลปน และผูเชี่ยวชาญดาน

ศิลปะแขนงตาง ๆ การศึกษาผลงานแนวคิด 

และกระบวนการคิดสรางสรรค เพื่อให

สามารถ เขาใจคุณคาและความงามของ

ธรรมชาติ ศิลปะ และการสรางสรรค 

2) การเรียนรูดวยตนเองผาน  ระบบ

ออนไลน/เทคโนโลย ี

การประเมินตามสภาพจริงดวยเครื่องมอืและ

วิธีการหลากหลาย เชน การอภิปราย การ

ตอบคําถาม การนําเสนอผลงาน โดยให

นักศึกษาอธิบายเกี่ยวกับแนวคิด และ

กระบวนการคิดสรางสรรคในศิลปะแขนง

ตาง ๆ คุณคาและความงามของธรรมชาติ 

ศิลปะและการสรางสรรค และประเมินจาก

ความถูกตองครบถวน และชัดเจนของการ

อธิบาย 

PLO2  อภิปรายความหมาย  

ของความหลากหลาย

ทางวัฒนธรรมได 

1) การจดักิจกรรมการเรยีนรูผานการ

บรรยาย กรณีศึกษา การเรียนรูจาก

สถานการณจําลอง   และสถานการณจรงิ 

การเรียนรูรวมกับเพื่อนนกัศึกษาตางชาต ิ

2) กิจกรรมเสรมิหลักสูตรที่พฒันาความรู

และความตระหนักดานวัฒนธรรมและความ

หลากหลาย 

3) การเรียนรูดวยตนเองผานระบบออนไลน/

เทคโนโลย ี

4) การใหนักศึกษาฝกอภิปรายเกี่ยวกับความ

หลากหลายทางวัฒนธรรมในสถานการณ

จําลองและสถานการณจรงิ 

การประเมินตามสภาพจริง ดวยเครื่องมือ

และวิธีการหลากหลาย เชน การสอบ

ขอเขียน การสอบทักษะภาคปฏิบัติ การสอบ

ปากเปลา การสังเกตพฤติกรรม เชน ให

นักศึกษาอภิปรายวัฒนธรรมของชนชาติและ

ภาษาตาง ๆ และความแตกตางทาง

วัฒนธรรมที่สงผลตอการส่ือสารและการ

ปฏิสัมพันธ เชน การเลือกใชภาษา การ

แสดงสีหนาทาทาง การแตงกาย มารยาท

ทางสังคม เปนตน และประเมินจากความ

ถูกตอง ครบถวน และชัดเจนของการอธิบาย 

PLO3  ระบุความรูเบื้องตน

เกี่ยวกับการประกอบ

ธุรกจิและทักษะ

พื้นฐาน ที่จําเปนตอ

การเปน

ผูประกอบการได 

การประยุกตใชการสอนแบบเนนสมรรถนะ 

(Competency Based) โดยเนนการบรูณา

การความรู    การอภิปรายแนวคิดทาง

การตลาดและการประกอบธุรกจิ การอธิบาย

ทักษะความเปนผูประกอบการ  การเรยีนรู

จากปญหาเปนฐาน   การทัศนศึกษาดงูาน

สถานประกอบการ กรณีศึกษาสถาน

ประกอบการทีป่ระสบความสําเร็จ เปนตน 

การประเมินตามสภาพจริงดวยเครื่องมอืและ

วิธีการหลากหลาย เชน การอภิปราย การ

ประเมินจากกิจกรรมกลุม การแกไขปญหา     

การประเมินตนเอง การประเมนิโดยเพื่อน

รวมชั้นเรียนหรอืกลุมงาน การประเมิน

กระบวนการ รายงานการทัศนศึกษาดงูาน  
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ผลลพัธการเรียนรูที่คาดหวัง

ของหลักสูตร (PLOs) 
กลยทุธการสอน 

กลยทุธสําหรับวิธีการวัด 

และประเมินผล 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

PLO4  มทีักษะการใชภาษา  

และส่ือสารไดตรง

ตามวัตถุประสงคใน

บริบท การส่ือสารที่  

หลากหลาย 

1) การจดักิจกรรมการเรยีนรูในชั้นเรียนดวย

วิธีการเรยีนรูเชงิรกุ (Active Learning) การ

สอนแบบสาธิต (Demonstration Method)

การสอนแบบใชสถานการณจําลอง

(Simulation) การสอนโดยใชเกม

2) การเรียนรูดวยตนเองผานระบบออนไลน/

เทคโนโลยี

การประเมินตามสภาพจริงดวยเครื่องมอืและ

วิธีการหลากหลาย เชน การสอบขอเขียน 

การสอบทักษะภาคปฏิบัติ การสอบปาก

เปลา การสังเกตพฤตกิรรม การประเมินจาก

กิจกรรม       

PLO5  เลือกใชเทคโนโลยี

สารสนเทศและการ

ส่ือสารไดตรงตาม

วัตถุประสงค 

ตลอดจนรูเทาทนัส่ือ

และสารสนเทศ 

1) การเรียนรูเชงิรกุ (Active Learning)

2) การเรียนรูดวยตนเองผานระบบออนไลน/

เทคโนโลยี

3) สงเสริมการคิดวิเคราะห ประเมิน และ

บูรณาการขอมลูขาวสาร หรือสารสนเทศ

สามารถนําไปประยุกตใชไดอยางมี

วิจารณญาณและสรางสรรค

การประเมินตามสภาพจริงในขณะทํา

กิจกรรมการเรยีนรู โดยการสังเกตพฤตกิรรม 

การประเมินตนเอง การประเมนิโดยเพื่อน

รวมชั้นเรียนหรอืกลุมงาน การสอบขอเขียน   

การสอบปฏิบัต ิและการประเมนิผลงาน โดย

ประเมินความสามารถในการระบุความ

ตองการใชส่ือไดถูกตอง เลือกใชเทคโนโลยี

สารสนเทศไดตรงตามการใชงานอยาง

ปลอดภัยถูกกฎหมายและมจีรยิธรรม 

PLO6  แสวงหาความรูไดดวย

ตนเอง และนําความรู  

ไปใชในการพัฒนา 

ตนเองและการดําเนิน

ชีวิต 

1) กระตุนใหผูเรียนเกิดการเรียนรูดวยการ

นําตนเอง (Self-directed Learning) เพือ่

การแสวงหาความรูตลอดชีวติ และพัฒนา

ตนเองใหมีสุขภาวะทาง  กาย จิต ปญญา

และสังคม

2) สงเสริมการเรียนรูดวยตนเองผานระบบ

ออนไลน/เทคโนโลยี

การสังเกตพฤตกิรรม การออกแบบและวาง

แผนการเรยีน ความรับผิดชอบในการเรยีนรู 

การประเมินตนเอง การประเมนิ

ความกาวหนาระหวางภาคเรียน และการ

ประเมินทายภาคเรียนดวยการสอบขอเขียน 

สอบปฏิบัติ แฟมสะสมงาน หรอืรายงานผล

การนําความรูไปใชใน การพัฒนาตนเองและ

การดําเนินชีวิต 

PLO7 แสดงออกซึ่งทักษะ

ความสัมพันธระหวาง

บุคคล สามารถทํางาน

รวมกับผูอื่นได มี

ระเบียบวินัย ตรงตอ

เวลา ซื่อสัตยสุจริต มี

การเรียนการสอนที่สงเสริมการทํางานเปน

ทีม เชน การเรยีนรูโดยใชโครงงานเปนฐาน 

(Project-based Learning) หรือการเรียนรู

โดยใชปญหาเปนฐาน (Problem-based 

Learning)   เพือ่สงเสริม  การแสดงบทบาท 

ของการเปนผูนําและผูตาม ความรับผิดชอบ 

การประเมินจากกิจกรรมกลุม การ

ประเมินผลจากสถานการณจรงิ การประเมิน

ความสามารถในการปฏิบัตขิองผูเรียน

ในขณะทํากิจกรรมการเรียนรู และพิจารณา 

จากผลงานทีเ่กดิขึ้นจากการเรยีนรู 
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ผลลพัธการเรียนรูที่คาดหวัง

ของหลักสูตร (PLOs) 
กลยทุธการสอน 

กลยทุธสําหรับวิธีการวัด 

และประเมินผล 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

ความรับผิดชอบตอ

ตนเอง  สังคม และ

ส่ิงแวดลอม 

และการแกไขปญหาในหลากหลาย

สถานการณทัง้ในและนอกหองเรียน 

 

PLO8 ใชความคิดสรางสรรค

ในการสรางผลงาน

หรือดําเนินโครงการได 

1) การเรียนรูโดยใชโครงงานเปนฐาน 

(Project-based Learning) เนน

กระบวนการคิดสรางสรรค  การสรางสรรค

ผลงานและพัฒนา ใหเกิดความคิดใหม การ

สรางผลผลิตและนวัตกรรม  

2) การจดัการศึกษาโดยกระตุนใหผูเรยีนใช

ความคิดสรางสรรคในการออกแบบผลงาน 

กิจกรรมหรือโครงการในชั้นเรยีน เนนการคิด

วิเคราะห เชื่อมโยงความหมาย และสะทอน

ความคิดดานการสรางสรรคและสุนทรียภาพ 

ทั้งนี้ การสรางผลงานและการดาํเนิน

โครงการสามารถทําไดทั้งในและนอก

หองเรียน 

การประเมินกระบวนการจดัทําผลงาน 

กิจกรรมหรือโครงการ ตัง้แตการกําหนด

หัวขอ วางแผน ปฏิบัติ ทบทวน และ

นําเสนอ การสังเกตพฤตกิรรม การทํางาน

เปนกลุม การประเมินตนเอง การประเมิน

โดยเพื่อนรวมชัน้เรียนหรือกลุมงาน  

การประเมินผลงาน โดยประเมนิจากความ

ใหมของแนวคิด/แนวทาง ประโยชน คุณคา

ทางสุนทรียะ เปนตน 

 

PLO9 คิดวิเคราะห วางแผน

อยางเปนระบบ เพื่อ 

แกไขปญหาหรอืเพื่อ

ออกแบบนวัตกรรมได 

การสอนที่เนนผูเรียนเปน ศูนยกลางโดยใช

ปญหาเปนฐาน (Problem-based) ฝกการ

คิดวิเคราะห คิดออกแบบอยางมีเหตุผลและ

เปนระบบ 

การสังเกตพฤตกิรรม การประเมินตนเอง 

การประเมินโดยเพื่อนรวมชั้นเรียนหรือกลุม

งาน การประเมนิกระบวนการ เชน การ

วางแผนงาน การออกแบบเพื่อการแกปญหา   

หรือการออกแบบนวัตกรรม การวิเคราะห

และแกไขโจทยปญหาดวยการวางแผนหรือ

ใชนวัตกรรม 
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ผลลพัธการเรียนรูที่คาดหวังของ

หลักสูตร (PLOs) 
กลยทุธการสอน 

กลยทุธสําหรับวิธีการวัด 

และประเมินผล 

หมวดวิชาเฉพาะ 

PLO10 อธิบายหลักการและ

องคประกอบของ

เทคโนโลยีสารสนเทศได 

1) การบรรยายเชิงอภิปราย (Lecture

and Discussion)

1) การสอบแบบเขียนอธิบาย (Written

Examination)

2) ขอสอบยอย (Quiz) และการบาน

3) ประเมินการอภิปรายกรณีศึกษา

PLO11 อธิบายสาระสําคัญของ

จริยธรรมและกฎหมาย

ทางดานเทคโนโลยี

สารสนเทศ 

1) การบรรยายเชิงอภิปราย (Lecture

and Discussion)

2) ยกตัวอยางกรณีศึกษา

1) การสอบแบบเขียนอธิบาย (Written

Examination)

2) ขอสอบยอย (Quiz) และการบาน

3) ประเมินการอภิปรายกรณีศึกษา

4) การสังเกตพฤติกรรม ความรับผิดชอบใน

การเรียนรู การประเมินความกาวหนา

ระหวางภาคเรียน และการประเมินทายภาค

เรียนดวยการสอบขอเขียน

PLO12 ออกแบบ ติดตั้ง และ

จัดการระบบฐานขอมูลได 

1) การบรรยายเชิงอภิปราย (Lecture

and Discussion)

2) การฝกปฏิบตัิ (Practice)

3) การเรียนรูแบบปญหาเปนฐาน

(Problem-based Learning)

4) การเรียนรูแบบโครงงานเปนฐาน

(Project-based Learning)

1) การสอบแบบเขียนอธิบาย (Written

Examination)

2) การสอบทักษะภาคปฏิบัติ (Practice

Examination)

3) การประเมินโครงงาน และการแกปญหา

โดยใชรูบริค

4) การเขียนรายงานผลโครงงาน

PLO13 ประยุกตใชหลักการของ

เครือขายคอมพิวเตอรและกลไก

สําหรับรักษาความปลอดภัยของ

ระบบสารสนเทศได 

1) การบรรยายเชิงอภิปราย (Lecture

and Discussion)

2) การฝกปฏิบตัิ (Practice)

3) การเรียนรูแบบปญหาเปนฐาน

(Problem-based Learning)

1) การสอบแบบเขียนอธิบาย (Written

Examination)

2) ขอสอบยอย (Quiz) และการบาน

3) การสอบทักษะภาคปฏิบัติ (Practice

Examination)

4) การนําเสนอผลของการสืบคนหรือผลของ

งานที่ไดรับมอบหมาย

5) การสาธิตหรอืการจําลอง

(Demonstration or Simulation)

6) การประเมินตามสภาพจริงดวยเครื่องมือ

และวิธีการหลากหลาย เชน การอภิปราย

การประเมินจากกิจกรรมกลุม การแกไข
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ผลลพัธการเรียนรูที่คาดหวังของ

หลักสูตร (PLOs) 
กลยทุธการสอน 

กลยทุธสําหรับวิธีการวัด 

และประเมินผล 

หมวดวิชาเฉพาะ 

ปญหา การประเมินตนเอง การประเมินโดย

เพื่อนรวมชั้นเรยีนหรือกลุมงาน การประเมิน

กระบวนการ รายงานการทัศนศึกษาดงูาน 

7) การสังเกตพฤติกรรม ความรับผิดชอบใน

การเรียนรู การประเมินความกาวหนา

ระหวางภาคเรียน และการประเมินทายภาค

เรียนดวยการสอบขอเขียน และภาคปฏิบัติ

PLO14 พัฒนาระบบเวบ็แอปพลิเค

ชันใหเหมาะสมกับงานทาง

ธุรกจิได 

1) การบรรยายเชิงอภิปราย (Lecture

and Discussion)

2) การฝกปฏิบตัิ (Practice)

3) การเรียนรูแบบปญหาเปนฐาน

(Problem-based Learning)

4) การเรียนรูแบบโครงงานเปนฐาน

(Project-based Learning)

1) การสอบแบบเขียนอธิบาย (Written

Examination)

2) การสอบทักษะภาคปฏิบัติ (Practice

Examination)

3) การประเมินโครงงาน และการแกปญหา

โดยใชรูบริค

4) การเขียนรายงานผลโครงงาน

PLO15 จัดเตรียมสภาวะแวดลอมที่

เหมาะสมตอการพัฒนา

ระบบสารสนเทศได 

1) การบรรยายเชิงอภิปราย (Lecture

and Discussion)

2) การฝกปฏิบตัิ (Practice)

3) การเรียนรูแบบปญหาเปนฐาน

(Problem-based Learning)

1) การสอบแบบเขียนอธิบาย (Written

Examination)

2) ขอสอบยอย (Quiz) และการบาน

3) การสอบทักษะภาคปฏิบัติ (Practice

Examination)

4) การนําเสนอผลของการสืบคนหรือผลของ

งานที่ไดรับมอบหมาย

5) การสาธิตหรอืการจําลอง

(Demonstration or Simulation)

PLO16 ติดตั้ง ทดสอบ และ

บํารุงรักษา ระบบ

สารสนเทศที่พฒันาขึ้นได 

1) การบรรยายเชิงอภิปราย (Lecture

and Discussion)

2) การฝกปฏิบตัิ (Practice)

3) การเรียนรูแบบปญหาเปนฐาน

(Problem-based Learning)

1) การสอบแบบเขียนอธิบาย (Written

Examination)

2) ขอสอบยอย (Quiz) และการบาน

3) การสอบทักษะภาคปฏิบัติ (Practice

Examination)

4) การนําเสนอผลของการสืบคนหรือผลของ

งานที่ไดรับมอบหมาย



มคอ. 2  120 

ผลลพัธการเรียนรูที่คาดหวังของ

หลักสูตร (PLOs) 
กลยทุธการสอน 

กลยทุธสําหรับวิธีการวัด 

และประเมินผล 

หมวดวิชาเฉพาะ 

5) การสาธิตหรอืการจําลอง

(Demonstration or Simulation)

PLO17 เก็บรวบรวมขอมูล จัดการ

ขอมูล วิเคราะหขอมูล 

และนําเสนอขอมูลใน

รูปแบบที่หลากหลายได 

1) การบรรยายเชิงอภิปราย (Lecture

and Discussion)

2) การฝกปฏิบตัิ (Practice)

3) การเรียนรูแบบปญหาเปนฐาน

(Problem-based Learning)

4) การเรียนรูแบบโครงงานเปนฐาน

(Project-based Learning)

1) การสอบแบบเขียนอธิบาย (Written

Examination)

2) การสอบทักษะภาคปฏิบัติ (Practice

Examination)

3) การประเมินโครงงาน และการแกปญหา

โดยใชรูบริค

4) การเขียนรายงานผลโครงงาน

PLO18 พัฒนาโปรแกรมประยกุต

ได 

1) การบรรยายเชิงอภิปราย (Lecture

and Discussion)

2) การฝกปฏิบตัิ (Practice)

3) การเรียนรูแบบปญหาเปนฐาน

(Problem-based Learning)

4) การเรียนรูแบบโครงงานเปนฐาน

(Project-based Learning)

1) การสอบแบบเขียนอธิบาย (Written

Examination)

2) การทําขอสอบยอย (Quiz) และการบาน

3) การประเมินโครงงาน และการแกปญหา

โดยใชรูบริค

4) การเขียนรายงานผลโครงงาน

PLO19 รวบรวม สืบคน ทดลอง

ประยุกตใชความรูและ

เทคโนโลยีใหมไดดวย

ตนเอง และสามารถ

ทํางานเปนทีม 

1) การเรยีนรูแบบโครงงานเปนฐาน

(Project-based Learning) หรือการ

บรรยายเชิงอภิปราย (Lecture and

Discussion)

1) การสอบแบบเขียนอธิบาย (Written

Examination) หรือการรายงานหนาชั้น

เรียน

2) การประเมินโครงงาน และการแกปญหา

โดยใชรูบริค

3) การเขียนรายงานผลโครงงาน

4) การประเมินตามสภาพจริงดวยเครื่องมือ

และวิธีการหลากหลาย เชน การอภิปราย

การประเมินจากกิจกรรมกลุม การแกไข

ปญหา การประเมินตนเอง การประเมินโดย

เพื่อนรวมชั้นเรยีนหรือกลุมงาน การประเมิน

กระบวนการ
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ผลลพัธการเรียนรูที่คาดหวังของ

หลักสูตร (PLOs) 
กลยทุธการสอน 

กลยทุธสําหรับวิธีการวัด 

และประเมินผล 

หมวดวิชาเฉพาะ 

PLO20 วิเคราะหและออกแบบ

ระบบงานดานเทคโนโลยี

สารสนเทศได 

 

1) การบรรยายเชิงอภิปราย (Lecture 

and Discussion) 

2) การเรียนรูแบบปญหาเปนฐาน 

(Problem-based Learning) 

3) การเรียนรูแบบโครงงานเปนฐาน 

(Project-based Learning) 

1) การสอบแบบเขียนอธิบาย (Written 

Examination) 

2) การประเมินโครงงาน และการแกปญหา

โดยใชรูบริค 

3) การเขียนรายงานผลโครงงาน 

PLO21 วิเคราะห วางแผน หรอื

พัฒนาระบบงานที่มีการบูร

ณาการความรูในสาขา

เทคโนโลยีสารสนเทศที่

สามารถใชงานได 

1) การเรียนรูแบบโครงงานเปนฐาน 

(Project-based Learning) หรือการ

บรรยายเชิงอภิปราย (Lecture and 

Discussion) 

 

1) การสอบแบบเขียนอธิบาย (Written 

Examination) หรือการรายงานหนาชั้น

เรียน 

2) การประเมินโครงงาน และการแกปญหา

โดยใชรูบริค 

3) การเขียนรายงานผลโครงงาน 
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ตารางแสดงความสัมพนัธระหวางผลลัพธการเรียนรูทีค่าดหวังของหลักสูตร (PLOs) กับมาตรฐานผลการเรยีนรูตามกรอบมาตรฐานคณุวุฒิ (TQF) 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

    ผลการเรยีนรูตามกรอบ 

   มาตรฐานคุณวุฒิ  (TQF) 

1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู 3. ทักษะทาง

ปญญา

4. ทักษะความสัมพันธ

ระหวางบุคคลและ

ความรับผิดชอบ

5. ทักษะการ

วิเคราะหเชิง

ตัวเลข การ

สื่อสาร และการ

ใชเทคโนโลยี

สารสนเทศ 

6. ศิลปะและ

การสรางสรรค 

ผลลัพธการเรียนรูที่คาดหวงั 

ของหลักสูตร PLOs)       

1 2 3 4 5 6 1 2 3 1 2 3 1 2 3 4 1 2 3 1 2 3 

PLO1 อธิบายความหมายและคุณคาของศิลปะ

และการสรางสรรคได 

      

PLO2 อภิปรายความหมายของความหลากหลาย

ทางวัฒนธรรมได 

    

PLO3 ระบุความรูเบื้องตนเก่ียวกับการประกอบ

ธุรกิจและทักษะพ้ืนฐานที่จําเปนตอ 

การเปนผูประกอบการได 

         

PLO4 มีทักษะการใชภาษา และส่ือสารไดตรง

ตามวัตถุประสงคในบริบทการส่ือสารที่

หลากหลาย 

     

PLO5 เลือกใชเทคโนโลยีสารสนเทศและการ

ส่ือสารไดตรงตามวัตถุประสงค ตลอดจน

รูเทาทันส่ือและสารสนเทศ 

        

PLO6 แสวงหาความรูไดดวยตนเอง และนํา

ความรูไปใชในการพัฒนาตนเองและ 

การดําเนินชีวิต 

          
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  ตารางแสดงความสัมพันธระหวางผลลพัธการเรียนรูทีค่าดหวังของหลักสูตร (PLOs) กับมาตรฐานผลการเรยีนรูตามกรอบมาตรฐานคณุวุฒิ (TQF) 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป (ตอ) 

 
ผลการเรยีนรูตามกรอบ 

มาตรฐานคุณวุฒิ (TQF) 

                                                

1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู 3. ทักษะทาง

ปญญา 

4. ทักษะความสัมพันธ

ระหวางบุคคลและ

ความรับผิดชอบ 

5. ทักษะการ

วิเคราะหเชิง

ตัวเลข การ

สื่อสาร และ

การใช

เทคโนโลยี

สารสนเทศ 

6. ศิลปะและ

การสรางสรรค 

ผลลัพธการเรียนรูที่ 

คาดหวังของหลักสตูร PLOs)                   

1 2 3 4 5 6 1 2 3 1 2 3 1 2 3 4 1 2 3 1 2 3 

PLO7 แสดงออกซึ่งทักษะความสัมพันธระหวาง

บุคคล สามารถทํางานรวมกับผูอ่ืนได มี

ระเบียบวินัย ตรงตอเวลา ซื่อสัตยสุจริต     

มีความรับผิดชอบตอตนเอง  สังคม และ

ส่ิงแวดลอม 

                      

PLO8 ใชความคิดสรางสรรคในการสรางผลงาน

หรือดําเนินโครงการได 

                      

PLO9 คิดวิเคราะห วางแผน อยางเปนระบบ 

เพ่ือแกไขปญหาหรือเพ่ือออกแบบ

นวัตกรรมได 

                      

 
หมายเหตุ :  ระบุสัญลักษณ   ในชองที่ผลลัพธการเรียนรูที่คาดหวังของหลักสูตร (PLOs) สัมพันธกับมาตรฐานผลการเรียนรูตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิ (TQF)
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ผลการเรยีนรูในตารางมีความหมายดังนี ้

1. ดานคุณธรรม จริยธรรม 

1.1 มีวินัย เคารพกฎระเบียบขององคกรและสังคม  

1.2 ตรงตอเวลาและมีความรับผิดชอบ 

1.3 มีความซื่อสัตยสุจริต 

1.4 มีความสํานึกในตน เขาใจผูอ่ืน และเขาใจโลก 

1.5 มีความเสยีสละ และมีจิตสาธารณะ 

1.6 สามารถแกปญหาดวยสันติวิธี โดยยึดหลักคุณธรรมและจริยธรรม 

2. ดานความรู 

2.1 มีความรอบรู มีโลกทัศนและวิสัยทัศนที่กวางไกล 

2.2 มีความใฝรู และสามารถแสวงหาความรูไดดวยตนเอง 

2.3 สามารถนําความรูไปใชในการดําเนินชีวิต และพัฒนาสังคม 

3. ดานทักษะทางปญญา 

3.1 มีความคิดสรางสรรค 

3.2 มีทักษะการคิด และสามารถวางแผนอยางเปนระบบ 

3.3 รูจักวิเคราะหและแกปญหาตาง ๆ โดยใชปญญา 

4. ดานทักษะความสัมพันธระหวางบุคคลและความรับผิดชอบ 

4.1 มีความเขาใจพ้ืนฐานของการอยูรวมกันในสังคม 

4.2 มีภาวะการเปนผูนํา และเขาใจบทบาทการเปนสมาชิกที่ดีในกลุม 

4.3 มีมนุษยสัมพันธที่ดีกับผูอ่ืน 

4.4 มีความรับผิดชอบตอตนเอง สงัคม และสิ่งแวดลอม 

5. ดานทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข การสื่อสารและการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 

5.1 มีความสามารถในการสื่อสารและใชภาษาไดอยางมีประสิทธิภาพ 

5.2 มีความสามารถในการใชและรูจักเลือกใชเทคโนโลยีสารสนเทศไดอยางเหมาะสม 

5.3 มีความสามารถวิเคราะหเชิงตัวเลขและการจัดการขอมูล 

6. ดานศิลปะและการสรางสรรค 

6.1 ตระหนักและช่ืนชมในคุณคาและความงามของศิลปะและวัฒนธรรมของไทยและสากล 

6.2 มีความรู ความเขาใจ และสืบสานภูมิปญญา  

6.3 มีวิสัยทัศนที่นําไปสูการสรางสรรค 
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ตารางแสดงความสัมพนัธระหวางผลลัพธการเรียนรูทีค่าดหวังของหลักสูตร (PLOs) กับมาตรฐานผลการเรยีนรูตามกรอบมาตรฐานคณุวุฒิ (TQF) 

หมวดวิชาเฉพาะ 
 ผลการเรียนรูตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิ (TQF) 

ผลลัพธการเรียนรูท่ีคาดหวังของหลักสูตร (PLOs) 

1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู 3. ทักษะทางปญญา 4. ทักษะความสัมพันธระหวาง

บุคคลและความรับผิดชอบ

5. ทักษะการ

วิเคราะหเชิงตัวเลข 

การสื่อสาร และการ

ใชเทคโนโลยี

สารสนเทศ 

1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 

PLO4 มีทักษะการใชภาษาและสื่อสารไดตรงตามวัตถุประสงคในบริบท การ

สื่อสารท่ีหลากหลาย 

  

PLO10 อธิบายหลักการและองคประกอบของเทคโนโลยีสารสนเทศได        

PLO11 อธิบายสาระสําคัญของจริยธรรมและกฎหมายทางดานเทคโนโลยี

สารสนเทศ 

         

PLO12 ออกแบบ ติดต้ัง และจัดการระบบฐานขอมูลได                 

PLO13 ประยุกตใชหลักการของเครือขายคอมพิวเตอรและกลไกสําหรับรักษา

ความปลอดภัยของระบบสารสนเทศได

                   

PLO14 พัฒนาระบบเว็บแอปพลิเคชันใหเหมาะสมกับงานทางธุรกิจได             

PLO15 จัดเตรียมสภาวะแวดลอมท่ีเหมาะสมตอการพัฒนาระบบสารสนเทศได             

PLO16 ติดต้ัง ทดสอบ และบํารุงรักษา ระบบสารสนเทศท่ีพัฒนาขึ้นได             

PLO17 เก็บรวบรวมขอมูล จัดการขอมูล วิเคราะหขอมูล และนําเสนอขอมูลใน

รูปแบบท่ีหลากหลายได 

                    

PLO18 พัฒนาโปรแกรมประยุกตได                 

PLO19 รวบรวม สืบคน ทดลองประยุกตใชความรูและเทคโนโลยีใหมไดดวย

ตนเอง และสามารถทํางานเปนทีม 

               

PLO20 วิเคราะหและออกแบบระบบงานดานเทคโนโลยีสารสนเทศได                    

PLO21 วิเคราะห วางแผน หรือพัฒนาระบบงานท่ีมีการบูรณาการความรูใน

สาขาเทคโนโลยีสารสนเทศท่ีสามารถใชงานได 

                

หมายเหตุ :  ระบุสัญลักษณ   ในชองที่ผลลัพธการเรียนรูที่คาดหวังของหลักสูตร (PLOs) สัมพันธกับมาตรฐานผลการเรียนรูตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิ (TQF)
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ผลการเรยีนรูในตาราง (หมวดวิชาเฉพาะ) มีความหมายดังนี ้

1. ดานคุณธรรม  จริยธรรม    

1.1 ตระหนักในคุณคาและคณุธรรม จริยธรรม เสียสละ และซื่อสัตยสุจริต 

1.2 มีวินัย ตรงตอเวลา และความรับผิดชอบตอตนเอง วิชาชีพและสังคม 

1.3 มีภาวะความเปนผูนําและผูตาม สามารถทํางานเปนทมีและสามารถแกไขขอขัดแยงและลําดับ

ความสําคัญ 

1.4 เคารพสทิธิและรับฟงความคิดเห็นของผูอ่ืน รวมทั้งเคารพในคุณคาและศักด์ิศรีของความเปน

มนุษย 

1.5 เคารพกฎระเบียบและขอบังคับตาง ๆ ขององคกรและสังคม 

1.6 สามารถวิเคราะหผลกระทบจากการใชคอมพิวเตอรตอบุคคล องคกรและสังคม 

1.7 มจีรรยาบรรณทางวิชาการและวิชาชีพ 

2. ดานความรู 

2.1 มคีวามรูและความเขาใจเกี่ยวกับหลักการและทฤษฎีที่สําคัญในเน้ือหาสาขาวิชาที่ศึกษา 

2.2 สามารถวิเคราะหปญหา เขาใจและอธิบายดวามตองการทางคอมพิวเตอร รวมทั้งประยุกต

ความรู ทักษะ และการใชเครือ่งมือที่เหมาะสมกับการแกไขปญหา 

2.3 สามารถวิเคราะห ออกแบบ ติดต้ัง ปรับปรุงและ/หรือประเมินระบบองคประกอบตาง ๆ ของ

ระบบคอมพิวเตอรใหไดตรงตามขอกําหนด 

2.4 สามารถติดตามความกาวหนาทางวิชาการและวิวัฒนาการคอมพิวเตอร รวมทั้งการนําไป

ประยุกต 

2.5 รู เขาใจและสนใจพัฒนาความรู ความชํานาญทางคอมพิวเตอรอยางตอเน่ือง 

2.6 มีความรูในแนวกวางของสาขาวิชาที่ศึกษาเพ่ือใหเล็งเห็นการเปลี่ยนแปลง และเขาใจผลกระทบ

ของเทคโนโลยีใหม ๆ ที่เกี่ยวของ 

2.7 มีประสบการณในการพัฒนาและ/หรือการประยุกตซอฟตแวรที่ใชงานไดจริง 

2.8 สามารถบูรณาการความรูในสาขาวิชาที่ศึกษากับความรูในศาสตรอ่ืน ๆ ที่เกี่ยวของ 

3. ดานทักษะทางปญญา 

  3.1 คิดอยางมวิีจารณญาณและอยางเปนระบบ 

  3.2 สามารถสบืคน ตีความ และประเมินสารสนเทศ เพ่ือใชในการแกไขปญหาอยางสรางสรรค 

  3.3 สามารถรวบรวม ศึกษา วิเคราะห และสรุปประเด็นปญหาและความตองการ 

  3.4 สามารถประยุกตความรูและทักษะกับการแกไขปญหาทางคอมพิวเตอรไดอยางเหมาะสม 
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4. ดานทักษะความสัมพันธระหวางบุคคลและความรับผิดชอบ 

   4.1 สามารถสื่อสารทั้ งภาษาไทยและภาษาตางประเทศกับกลุมคนหลากหลายไดอยางมี

ประสิทธิภาพ 

   4.2 สามารถใหความชวยเหลือและอํานวยความสะดวกในการแกปญหาสถานการณตาง ๆ ทั้งใน

บทบาทของผูนํา หรือในบทบาทของผูรวมทีมทํางาน 

   4.3 สามารถใชความรูในศาสตรมาช้ีนําสังคมในประเด็นที่เหมาะสม 

   4.4 มคีวามรับผิดชอบในการกระทําของตนเองและรับผิดชอบงานในกลุม 

   4.5 สามารถเปนผูริเริ่มแสดงประเด็นในการแกไขสถานการณทั้งสวนตัวและสวนรวม พรอมทั้ง

แสดงจุดยืนอยางพอเหมาะทั้งของตนเองและของกลุม 

   4.6 มีความรับผิดชอบการพัฒนาการเรียนรูทั้งของตนเองและทางวิชาชีพอยางตอเน่ือง 

5. ดานทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข  การสื่อสาร  และการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 

   5.1 มทีักษะการใชเครื่องมือที่จําเปนที่มีอยูในปจจุบันตอการทํางานที่เกี่ยวกับคอมพิวเตอร 

   5.2 สามารถแนะนําประเด็นการแกไขปญหาโดยใชสารสนเทศทางคณิตศาสตรหรือการแสดงสถิติ

ประยุกตตอปญหาที่เกี่ยวของอยางสรางสรรค 

   5.3 สามารถสื่อสารอยางมีประสิทธิภาพทั้งปากเปลาและการเขียน พรอมทั้งเลือกใชรูปแบบของสื่อ

การนําเสนอไดอยางเหมาะสม 

   5.4 สามารถใชทคโนโลยีสารสนเทศไดอยางเหมาะสม 
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ตารางแสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรยีนรูจากหลักสูตรสูรายวิชา (Curriculum Mapping) 

จําแนกตามรายวิชา กับผลลพัธการเรียนรูที่คาดหวังของหลักสูตร PLOs : Program Learning Outcomes 

 

รหัสวิชา/ชือ่วิชา 

ผลลัพธการเรยีนรูทีค่าดหวังของหลักสูตร  

PLOs : Program-Level Learning Outcomes  

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

ผลลัพธการเรยีนรูทีค่าดหวังของหลักสูตร  

PLOs : Program-Level Learning Outcomes  

หมวดวิชาเฉพาะ 

PLO

1 

PLO

2 

PLO

3 

PLO

4 

PLO

5 

PLO

6 

PLO

7 

PLO

8 

PLO

9 

PLO

10 

PLO

11 

PLO

12 

PLO

13 

PLO 

14 

PLO 

15 

PLO 

16 

PLO 

17 

PLO 

18 

PLO 

19 

PLO 

20 

PLO 

21 

SU101  ศิลปะศิลปากร                      

SU102  ศิลปากรสรางสรรค                      

SU110  มนษุยกับการสรางสรรค                      

SU111  บาน                      

SU112  ความสุข                      

SU113  การตัง้คําถามและวิธีการ                      

SU114  เทคโนโลยีเปล่ียนโลก                      

SU115  อาหารเพื่อสุขภาพ                      

SU116  ศิลปะสมัยใหมและรวม

สมัยในประเทศไทย 

                     

SU117  ศิลปะกับวัฒนธรรม

ทางการเห็น 

                     

SU118  สถาปตยกรรมและ

ศิลปะในเอเชียตะวันออกเฉียงใต 

                     
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รหัสวิชา/ชือ่วิชา 

ผลลัพธการเรยีนรูทีค่าดหวังของหลักสูตร  

PLOs : Program-Level Learning Outcomes 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป

ผลลัพธการเรยีนรูทีค่าดหวังของหลักสูตร  

PLOs : Program-Level Learning Outcomes 

หมวดวิชาเฉพาะ
PLO

1 

PLO

2 

PLO

3 

PLO

4 

PLO

5 

PLO

6 

PLO

7 

PLO

8 

PLO

9 

PLO

10 

PLO

11 

PLO

12 

PLO

13 

PLO 

14 

PLO 

15 

PLO 

16 

PLO 

17 

PLO 

18 

PLO 

19 

PLO 

20 

PLO 

21 

SU119  การอานวรรณกรรมเพือ่

การพัฒนาคุณภาพชีวิต 

  

SU120  ไทยศึกษา  

SU121  วถิีพทุธในประเทศไทย 

และอาเซียน 

 

SU122 สมาธิเชิงประยกุต  

SU123 วถิีชีวิตในสังคม 

พหุวัฒนธรรม 

 

SU124 เหตุการณโลกปจจุบัน  

SU125 มนษุยกับการคิด   

SU126 ศิลปะและส่ือรวมสมัย

ประยุกตเพื่อชุมชน 

  

SU127 กระบวนการเรียนรูระบบ

สัญลักษณในศตวรรษที่ 21 

  

SU128 การตีความศิลปะ   

SU129 ทักษะการรูเทาทัน

สารสนเทศและส่ือ 

  
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รหัสวิชา/ชือ่วิชา 

ผลลัพธการเรยีนรูทีค่าดหวังของหลักสูตร  

PLOs : Program-Level Learning Outcomes  

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

ผลลัพธการเรยีนรูทีค่าดหวังของหลักสูตร  

PLOs : Program-Level Learning Outcomes  

หมวดวิชาเฉพาะ 

PLO

1 

PLO

2 

PLO

3 

PLO

4 

PLO

5 

PLO

6 

PLO

7 

PLO

8 

PLO

9 

PLO

10 

PLO

11 

PLO

12 

PLO

13 

PLO 

14 

PLO 

15 

PLO 

16 

PLO 

17 

PLO 

18 

PLO 

19 

PLO 

20 

PLO 

21 

SU130 การพฒันาการคิด                      

SU131 การจดัการสารสนเทศ

เบื้องตน 

                     

SU132 โลกและดาราศาสตรใน

สหัสวรรษที่ 3 

                     

SU133 การจดัการส่ิงแวดลอมใน

ครัวเรอืน 

                     

SU134 ความรอบรูทางดาน

คอมพิวเตอร เทคโนโลยี

สารสนเทศและการส่ือสาร 

                     

SU135 ศิลปะการดํารงชีวิต                      

SU136 เทคโนโลยีเครื่องมอื

เครื่องใชในชวีิตประจําวัน 

                     

SU137 เทคโนโลยีการส่ือสารกบั

มนุษย 

                     

SU138 ไฟฟากบัชีวิตประจําวัน                      

SU139 การพฒันาภาวะผูนํา                      
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รหัสวิชา/ชือ่วิชา 

ผลลัพธการเรยีนรูทีค่าดหวังของหลักสูตร  

PLOs : Program-Level Learning Outcomes  

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

ผลลัพธการเรยีนรูทีค่าดหวังของหลักสูตร  

PLOs : Program-Level Learning Outcomes  

หมวดวิชาเฉพาะ 

PLO

1 

PLO

2 

PLO

3 

PLO

4 

PLO

5 

PLO

6 

PLO

7 

PLO

8 

PLO

9 

PLO

10 

PLO

11 

PLO

12 

PLO

13 

PLO 

14 

PLO 

15 

PLO 

16 

PLO 

17 

PLO 

18 

PLO 

19 

PLO 

20 

PLO 

21 

SU140 เทคโนโลยีพลังงาน

ทดแทน 

                     

SU141 การแกปญหาแบบ

สรางสรรค 

                     

SU142 ดนตรีอาเซียน                      

SU143 สุนทรียภาพแหงการฟง                      

SU144 สมาธใินชีวิตประจําวัน                      

SU145 สังคมและวัฒนธรรมไทย                      

SU146 โครงการพระราชดําร ิ                      

SU147 ภาพและเสียงดิจทิัล                      

SU148 พลวตัสังคมไทย                      

SU149 การดูแลสุขภาพ                      

SU150 ภาพยนตรวิจกัษ                      

SU151 ความเขาใจในอารยธรรม

โลกยุคโบราณ 

                     

SU152 ภูมิปญญาไทยกับการ

สรางสรรค 

                     

SU153 สุนทรียศาสตรเบื้องตน                      
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รหัสวิชา/ชือ่วิชา 

ผลลัพธการเรยีนรูทีค่าดหวังของหลักสูตร  

PLOs : Program-Level Learning Outcomes  

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

ผลลัพธการเรยีนรูทีค่าดหวังของหลักสูตร  

PLOs : Program-Level Learning Outcomes  

หมวดวิชาเฉพาะ 

PLO

1 

PLO

2 

PLO

3 

PLO

4 

PLO

5 

PLO

6 

PLO

7 

PLO

8 

PLO

9 

PLO

10 

PLO

11 

PLO

12 

PLO

13 

PLO 

14 

PLO 

15 

PLO 

16 

PLO 

17 

PLO 

18 

PLO 

19 

PLO 

20 

PLO 

21 

SU154  การออกแบบและ

สรางสรรคในศิลปะตะวันออก 

                     

SU155 มองกรงุเทพผานศิลปะ                      

SU156 ศิลปกรรมกับสังคม

วัฒนธรรมไทย 

                     

SU157 วัฒนธรรมใน

ชีวิตประจําวัน 

                     

SU158 การออกกําลังกายเพื่อ

คุณภาพชีวิต 

                     

SU201 ภาษาองักฤษในยุคดิจทิัล                      

SU202 ภาษาองักฤษเพื่อการ

ส่ือสารนานาชาติ 

                     

SU203 ทักษะการส่ือสารอยาง

สรางสรรค 

                     

SU210 การใชภาษาไทยเพื่อการ

ส่ือสารและการสืบคน 

                     

SU211 ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับ

ภาษาและภาษาในอาเซียน 

                     
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รหัสวิชา/ชือ่วิชา 

ผลลัพธการเรยีนรูทีค่าดหวังของหลักสูตร  

PLOs : Program-Level Learning Outcomes  

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

ผลลัพธการเรยีนรูทีค่าดหวังของหลักสูตร  

PLOs : Program-Level Learning Outcomes  

หมวดวิชาเฉพาะ 

PLO

1 

PLO

2 

PLO

3 

PLO

4 

PLO

5 

PLO

6 

PLO

7 

PLO

8 

PLO

9 

PLO

10 

PLO

11 

PLO

12 

PLO

13 

PLO 

14 

PLO 

15 

PLO 

16 

PLO 

17 

PLO 

18 

PLO 

19 

PLO 

20 

PLO 

21 

SU212 ภาษาฝรั่งเศสเพือ่การ

ส่ือสารดานวัฒนธรรม 

                     

SU213 ภาษาไทยเพือ่การพัฒนา

ชีวิต 

                     

SU214 ภาษาจนีเพื่ออาชีพ                      

SU215 นิทานและการละเลน

พื้นบาน 

                     

SU216 การอานภาษาอังกฤษ

เพื่อการวิจารณ 

                     

SU217 การนําเสนอเชิง

สรางสรรคดวยภาษาอังกฤษ 

                     

SU218 ภาษาองักฤษสําหรับ

วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี   

                     

SU301 พลเมอืงตื่นรู                      

SU310 การอนรุักษและการ

จัดการมรดกทางวัฒนธรรม 

                     

SU311 งานสรางสรรคและ

นวัตกรรมในศตวรรษที ่21 

                     
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รหัสวิชา/ชือ่วิชา 

ผลลัพธการเรยีนรูทีค่าดหวังของหลักสูตร  

PLOs : Program-Level Learning Outcomes  

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

ผลลัพธการเรยีนรูทีค่าดหวังของหลักสูตร  

PLOs : Program-Level Learning Outcomes  

หมวดวิชาเฉพาะ 

PLO

1 

PLO

2 

PLO

3 

PLO

4 

PLO

5 

PLO

6 

PLO

7 

PLO

8 

PLO

9 

PLO

10 

PLO

11 

PLO

12 

PLO

13 

PLO 

14 

PLO 

15 

PLO 

16 

PLO 

17 

PLO 

18 

PLO 

19 

PLO 

20 

PLO 

21 

SU312 เพศสภาพและเพศวิถ ี                      

SU313 ธรรมชาติวิจักษ                      

SU314 รักษนก                      

SU315 การอนรุักษส่ิงแวดลอม

ธรรมชาติและศิลปกรรม 

                     

SU316 โลกของจุลินทรีย                      

SU317 อินเทอรเน็ตสีขาว                      

SU318 ส่ิงแวดลอม มลพิษและ

พลังงาน 

                     

SU319 วทิยาศาสตรและ

เทคโนโลยีเพื่อการพัฒนาอยาง

ยั่งยืน 

                     

SU320 โลกแหงนวัตกรรม                      

SU321 วัสดุและผลกระทบตอ

ส่ิงแวดลอม 

                     

SU322 การดูแลสัตวเล้ียง                      

SU323 จติสาธารณะ 

 

                     



มคอ. 2  135 

รหัสวิชา/ชือ่วิชา 

ผลลัพธการเรยีนรูทีค่าดหวังของหลักสูตร  

PLOs : Program-Level Learning Outcomes 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป

ผลลัพธการเรยีนรูทีค่าดหวังของหลักสูตร  

PLOs : Program-Level Learning Outcomes 

หมวดวิชาเฉพาะ
PLO

1 

PLO

2 

PLO

3 

PLO

4 

PLO

5 

PLO

6 

PLO

7 

PLO

8 

PLO

9 

PLO

10 

PLO

11 

PLO

12 

PLO

13 

PLO 

14 

PLO 

15 

PLO 

16 

PLO 

17 

PLO 

18 

PLO 

19 

PLO 

20 

PLO 

21 

SU324 เทคโนโลยีสะอาดใน 

อุตสาหกรรม 

   

SU325 ภูมิภาคโลก  

SU401 ความเปนผูประกอบ 

การที่ขับเคล่ือนดวยนวัตกรรม 

  

SU402 นวตักรรมและการ

ออกแบบ 

   

SU410 การจดัการเอกสารและ

จดหมายเหต ุ

  

SU411 การเพาะเห็ดและการตอ

ยอดทางธรุกิจ 

  

SU412 เทคโนโลยี เทคนิค และ

อุตสาหกรรมอสีปอรต 

   

SU413 มหัศจรรยผลิตภัณฑ

เทคโนโลยีชีวภาพ 

  

SU414 ภูมิปญญาทองถิ่นสู

กระบวนการผลิต 


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รหัสวิชา/ชือ่วิชา 

ผลลัพธการเรยีนรูทีค่าดหวังของหลักสูตร  

PLOs : Program-Level Learning Outcomes  

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

ผลลัพธการเรยีนรูทีค่าดหวังของหลักสูตร  

PLOs : Program-Level Learning Outcomes  

หมวดวิชาเฉพาะ 

PLO

1 

PLO

2 

PLO

3 

PLO

4 

PLO

5 

PLO

6 

PLO

7 

PLO

8 

PLO

9 

PLO

10 

PLO

11 

PLO

12 

PLO

13 

PLO 

14 

PLO 

15 

PLO 

16 

PLO 

17 

PLO 

18 

PLO 

19 

PLO 

20 

PLO 

21 

SU415 การตลาดและการเงิน

พื้นฐานสําหรับผูประกอบการ 

                     

SU416 ธรุกจิดจิิทัล                      

511 100 ความรูพื้นฐานสําหรบั 

แคลคูลัส                                                          

                     

511 113 แคลคูลัสสําหรับ 

เทคโนโลยีสารสนเทศ 

                     

515 105 สถติสํิาหรับ 

เทคโนโลยีสารสนเทศ 

                     

517 121 ทักษะการเขียน 

โปรแกรมคอมพิวเตอร 1 

                     

517 122 ทักษะการเขียน 

โปรแกรมคอมพิวเตอร 2  

                     

517 432  การประมวลผล 

ภาษาธรรมชาต ิ

                     

520 101 พื้นฐานคอมพิวเตอร 

และวิทยาการสารสนเทศ 

 

                     
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รหัสวิชา/ชือ่วิชา 

ผลลัพธการเรยีนรูทีค่าดหวังของหลักสูตร  

PLOs : Program-Level Learning Outcomes 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป

ผลลัพธการเรยีนรูทีค่าดหวังของหลักสูตร  

PLOs : Program-Level Learning Outcomes 

หมวดวิชาเฉพาะ
PLO

1 

PLO

2 

PLO

3 

PLO

4 

PLO

5 

PLO

6 

PLO

7 

PLO

8 

PLO

9 

PLO

10 

PLO

11 

PLO

12 

PLO

13 

PLO 

14 

PLO 

15 

PLO 

16 

PLO 

17 

PLO 

18 

PLO 

19 

PLO 

20 

PLO 

21 

520 111 โครงสรางเชิงการ 

คํานวณแบบไมตอเนื่อง 

  

520 112 เว็บเทคโนโลย ี   

520 213 โครงสรางขอมลู 

พื้นฐานและการประยุกต 

   

520 214 ดิจิทัลแพลตฟอรม 

และโครงสรางพื้นฐาน 

  

520 221 ระบบฐานขอมลู   

520 222 การพัฒนาซอฟตแวร 

เชิงวัตถุและการประยกุต 

  

520 223 ภาษาเอสคิวแอล 

เบื้องตน 

 

520 231 การวเิคราะหขอมูล                                                                  

520 232 การเลาเรื่องและการ 

สรางภาพนิทัศนจากขอมูล 

  

520 241 หลักของเครอืขาย 

คอมพิวเตอร   

  
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รหัสวิชา/ชือ่วิชา 

ผลลัพธการเรยีนรูทีค่าดหวังของหลักสูตร  

PLOs : Program-Level Learning Outcomes  

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

ผลลัพธการเรยีนรูทีค่าดหวังของหลักสูตร  

PLOs : Program-Level Learning Outcomes  

หมวดวิชาเฉพาะ 

PLO

1 

PLO

2 

PLO

3 

PLO

4 

PLO

5 

PLO

6 

PLO

7 

PLO

8 

PLO

9 

PLO

10 

PLO

11 

PLO

12 

PLO

13 

PLO 

14 

PLO 

15 

PLO 

16 

PLO 

17 

PLO 

18 

PLO 

19 

PLO 

20 

PLO 

21 

520 242 ความปลอดภัยของ 

ระบบสารสนเทศ 

                     

520 251 การปฏิสัมพันธ 

ระหวางมนษุยกบัคอมพวิเตอร 

และการออกแบบประสบการณ 

ผูใช  

                     

520 311 กฎหมายและ 

จรรยาบรรณสําหรับเทคโนโลย ี

สารสนเทศ  

                     

520 321 การบริหารจัดการ 

ระบบฐานขอมลู 

                     

520 322 ระบบสารสนเทศเพื่อ 

ธุรกจิ 

                     

520 323 การจดัการเนื้อหาและ 

สินทรัพยแบบดจิิทัล 

                     

520 325 ระบบสารสนเทศเพือ่ 

การบัญช ี

 

                     



มคอ. 2   

 

139 

รหัสวิชา/ชือ่วิชา 

ผลลัพธการเรยีนรูทีค่าดหวังของหลักสูตร  

PLOs : Program-Level Learning Outcomes  

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

ผลลัพธการเรยีนรูทีค่าดหวังของหลักสูตร  

PLOs : Program-Level Learning Outcomes  

หมวดวิชาเฉพาะ 

PLO

1 

PLO

2 

PLO

3 

PLO

4 

PLO

5 

PLO

6 

PLO

7 

PLO

8 

PLO

9 

PLO

10 

PLO

11 

PLO

12 

PLO

13 

PLO 

14 

PLO 

15 

PLO 

16 

PLO 

17 

PLO 

18 

PLO 

19 

PLO 

20 

PLO 

21 

520 326 การออกแบบระบบ 

ฐานขอมูลและการทําใหเกิดผล 

                     

520 327 การจดัการหวงโซ 

อุปทานและโลจิสติกส  

                     

520 328 การจดัการบริการ 

เทคโนโลยีสารสนเทศ 

                     

520 331 ปญญาประดิษฐ 

สําหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ 

                     

520 332 อจัฉรยิะเชิงธรุกิจ                      

520 333 การทาํเหมืองขอมูล                      

520 334 ระบบชวยสนับสนุน 

การตดัสินใจ 

                     

520 335 วทิยาการขอมูลและ 

เครื่องมอื 

                     

520 336 การคิดเชิงออกแบบ 

เพื่อธรุกิจดิจิทัล  

                     

520 337 การวเิคราะห 

ขอมูลภาพและวีดิทัศน 

                     
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รหัสวิชา/ชือ่วิชา 

ผลลัพธการเรยีนรูทีค่าดหวังของหลักสูตร  

PLOs : Program-Level Learning Outcomes  

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

ผลลัพธการเรยีนรูทีค่าดหวังของหลักสูตร  

PLOs : Program-Level Learning Outcomes  

หมวดวิชาเฉพาะ 

PLO

1 

PLO

2 

PLO

3 

PLO

4 

PLO

5 

PLO

6 

PLO

7 

PLO

8 

PLO

9 

PLO

10 

PLO

11 

PLO

12 

PLO

13 

PLO 

14 

PLO 

15 

PLO 

16 

PLO 

17 

PLO 

18 

PLO 

19 

PLO 

20 

PLO 

21 

520 338 การวเิคราะหเครือขาย 

สังคม 

                     

520 341 การเขียนโปรแกรม 

แบบเว็บฝงไคลเอนต 

                     

520 342 การเขียนโปรแกรม 

แบบเว็บฝงเซิรฟเวอร 

                     

520 343 เว็บเซอรวิสและไมโคร

เซอรวิส 

                     

520 344 การบริหารจัดการ

ระบบคอมพิวเตอร 

                     

520 345 การเขียนโปรแกรม 

ภาษาจาวาขั้นสูง   

                     

520 346 การพฒันาโปรแกรม 

ประยุกตบนอุปกรณเคล่ือนที ่

สําหรับธุรกิจ 

                     

520 347 เดฟออปสและ 

วิศวกรรมระบบคลาวดเชิงปฏิบตัิ 

 

                     
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รหัสวิชา/ชือ่วิชา 

ผลลัพธการเรยีนรูทีค่าดหวังของหลักสูตร  

PLOs : Program-Level Learning Outcomes  

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

ผลลัพธการเรยีนรูทีค่าดหวังของหลักสูตร  

PLOs : Program-Level Learning Outcomes  

หมวดวิชาเฉพาะ 

PLO

1 

PLO

2 

PLO

3 

PLO

4 

PLO

5 

PLO

6 

PLO

7 

PLO

8 

PLO

9 

PLO

10 

PLO

11 

PLO

12 

PLO

13 

PLO 

14 

PLO 

15 

PLO 

16 

PLO 

17 

PLO 

18 

PLO 

19 

PLO 

20 

PLO 

21 

520 348 เดฟเซคออปสเชิง 

ปฏิบัติ 

                     

520 349 สถาปตยกรรมและ 

เทคโนโลยีเครือขายคอมพิวเตอร 

                     

520 351 เทคโนโลยีส่ือประสม                          

520 352 อินเทอรเน็ตทุกสรรพ 

ส่ิงสําหรับธรุกิจ 

                     

520 353 การพาณิชย 

อิเล็กทรอนกิส 

                     

520 354 ระบบปฏิบัติการ 

หุนยนตและการควบคุม   

                     

520 355 ความเปนผูประกอบ 

การใหมดานนวตักรรม และ 

เทคโนโลย ี

                     

520 361 การวเิคราะหและการ 

ออกแบบระบบงาน 

                     

520 362 วิศวกรรมซอฟตแวร 

 

                     
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รหัสวิชา/ชือ่วิชา 

ผลลัพธการเรยีนรูทีค่าดหวังของหลักสูตร  

PLOs : Program-Level Learning Outcomes  

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

ผลลัพธการเรยีนรูทีค่าดหวังของหลักสูตร  

PLOs : Program-Level Learning Outcomes  

หมวดวิชาเฉพาะ 

PLO

1 

PLO

2 

PLO

3 

PLO

4 

PLO

5 

PLO

6 

PLO

7 

PLO

8 

PLO

9 

PLO

10 

PLO

11 

PLO

12 

PLO

13 

PLO 

14 

PLO 

15 

PLO 

16 

PLO 

17 

PLO 

18 

PLO 

19 

PLO 

20 

PLO 

21 

520 363 สถาปตยกรรม 

ซอฟตแวรวิสาหกิจ 

                     

520 364 การจดัการโครงการ 

ซอฟตแวรรวมสมัย 

                     

520 393 การเตรียม 

โครงงานวจิัย 

                     

520 394 การเตรียมความพรอม 

สหกิจศึกษา 

                     

520 421 การจดัเก็บและคนคืน 

สารสนเทศ 

                     

520 422 ระบบฐานขอมูลเชงิไม 

สัมพันธ 

                     

520 423 คลังขอมูล                      

520 427 การบริหารงานลูกคา 

สัมพันธ 

                     

520 428 โบราณคดีเชิงดจิิทัล                      

520 451 การออกแบบและการ 

พัฒนาเกม 

                     
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รหัสวิชา/ชือ่วิชา 

ผลลัพธการเรยีนรูทีค่าดหวังของหลักสูตร  

PLOs : Program-Level Learning Outcomes  

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

ผลลัพธการเรยีนรูทีค่าดหวังของหลักสูตร  

PLOs : Program-Level Learning Outcomes  

หมวดวิชาเฉพาะ 

PLO

1 

PLO

2 

PLO

3 

PLO

4 

PLO

5 

PLO

6 

PLO

7 

PLO

8 

PLO

9 

PLO

10 

PLO

11 

PLO

12 

PLO

13 

PLO 

14 

PLO 

15 

PLO 

16 

PLO 

17 

PLO 

18 

PLO 

19 

PLO 

20 

PLO 

21 

520 461 การกาํหนดและการ 

จัดการความตองการทาง 

ซอฟตแวร  

                     

520 462 การทดสอบแบบเอไจล                      

520 463 การทดสอบซอฟตแวร                      

520 464 สกรัมเกม                      

520 481 เรื่องคัดเฉพาะทาง 

เทคโนโลยีสารสนเทศ 1 

                     

520 482 เรื่องคัดเฉพาะทาง 

เทคโนโลยีสารสนเทศ 2 

                     

520 483 เรื่องคัดเฉพาะทาง 

เทคโนโลยีสารสนเทศ 3 

                     

520 484 เรื่องคัดเฉพาะทาง 

เทคโนโลยีสารสนเทศ 4 

                     

520 485 เรื่องคัดเฉพาะทาง 

เทคโนโลยีสารสนเทศ 5 

                     

520 486 เรื่องคัดเฉพาะทาง 

เทคโนโลยีสารสนเทศ 6 

                     
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รหัสวิชา/ชือ่วิชา 

ผลลัพธการเรยีนรูทีค่าดหวังของหลักสูตร  

PLOs : Program-Level Learning Outcomes  

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

ผลลัพธการเรยีนรูทีค่าดหวังของหลักสูตร  

PLOs : Program-Level Learning Outcomes  

หมวดวิชาเฉพาะ 

PLO

1 

PLO

2 

PLO

3 

PLO

4 

PLO

5 

PLO

6 

PLO

7 

PLO

8 

PLO

9 

PLO

10 

PLO

11 

PLO

12 

PLO

13 

PLO 

14 

PLO 

15 

PLO 

16 

PLO 

17 

PLO 

18 

PLO 

19 

PLO 

20 

PLO 

21 

520 493 โครงงานวิจัย 1                      

520 494 โครงงานวิจัย 2                      

520 495 การฝกงาน                                                                             

520 496 สหกจิศึกษา                                                                               

520 497 สัมมนาโครงงานสหกิจ 

ศึกษา 

                     

 

     หมายเหตุ : ระบุสัญลักษณ  “” หมายถงึ มีการจัดการเรียนการสอนและประเมินผลวาผูเรียนบรรลุตามผลลัพธการเรยีนรู 

  ที่คาดหวงัของหลักสูตร (PLOs) และมีการทวนสอบผลสัมฤทธิต์ามมาตรฐานผลการเรียนรูที่กาํหนด 
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ตารางแสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรูจากหลักสูตรสูกิจกรรมนอกหองเรียน (Cocurriculular Activity Mapping) 

จําแนกตามกิจกรรมนอกหองเรียน กับผลลัพธการเรียนรูที่คาดหวังของหลักสูตร PLOs : Program Learning Outcomes 

กิจกรรมนอกหองเรียน 

ผลลัพธการเรยีนรูทีค่าดหวังของหลักสูตร  

PLOs : Program-Level Learning Outcomes  

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

ผลลัพธการเรยีนรูทีค่าดหวังของหลักสูตร  

PLOs : Program-Level Learning Outcomes  

หมวดวิชาเฉพาะ 

PLO

1 

PLO

2 

PLO

3 

PLO

4 

PLO

5 

PLO

6 

PLO

7 

PLO

8 

PLO

9 

PLO

10 

PLO

11 

PLO

12 

PLO

13 

PLO 

14 

PLO 

15 

PLO 

16 

PLO 

17 

PLO 

18 

PLO 

19 

PLO 

20 

PLO 

21 

ชั้นป 3 

การเตรียมความพรอม

ภาษาอังกฤษเพือ่การสมัครงาน 

- กระบวนการหางาน/ตําแหนง

งาน (การคนหาขอมูล

ตําแหนงงาน, การกรอก

ขอมูลวนตัวในใบสมัครงาน) 

- กระบวนการสมคัรงาน (การ

เขียน CV, การเขียนจดหมาย 

& การเขียนจดหมาย E-mail) 

- กระบวนการสัมภาษณงาน 

(การแนะนําตนเอง และการ

สนทนาโตตอบสําหรับการ

สัมภาษณงาน) 

   

 
 
 

   

              
 

     หมายเหตุ : ระบุสัญลักษณ  “” หมายถึง มกีารจัดการเรยีนการสอนและประเมินผลวาผูเรียนบรรลุตามผลลัพธการเรยีนรูที่คาดหวังของหลักสูตร (PLOs) และ 

                    มกีารทวนสอบผลสัมฤทธิ์ตามมาตรฐานผลการเรยีนรูที่กําหนด 



มคอ. 2   

 

146 

ตารางแสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรยีนรูจากหลักสูตรสูกิจกรรมนอกหองเรียน (Cocurriculum Activity Mapping) 

กับผลลัพธการเรียนรูทีค่าดหวังของหลักสูตร PLOs : Program Learning Outcomes 

จําแนกตามกิจกรรมนอกหองเรียน (ตามลําดับชั้นป) 

กิจกรรมนอกหองเรียน* ผลลัพธการเรียนรูที่คาดหวังของหลักสูตร  

PLOs : Program-Level Learning Outcomes  

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

ผลลัพธการเรียนรูที่คาดหวังของหลักสูตร  

PLOs : Program-Level Learning Outcomes  

หมวดวิชาเฉพาะ 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 

ชั้นปที่ 3 

การเตรียมความพรอมภาษาองักฤษ

เพื่อการสมัครงาน 

- กระบวนการหางาน/ตําแหนงงาน 

(การคนหาขอมลูตําแหนงงาน,  

การกรอกขอมูลวนตัว 

- กระบวนการสมคัรงาน (การเขยีน 

CV, การเขยีนจดหมาย & การ

เขียนจดหมาย E-mail) 

- กระบวนการสัมภาษณงาน (การ

แนะนําตนเอง และการสนทนา

โตตอบสําหรับการสัมภาษณงาน) 

    

Ap 

                 

 

      หมายเหตุ *  หมายถึง  ระบุรายวิชาเรียงตามช้ันป ตามระดับผลลัพธการเรียนรูของ Bloom’s Taxonomy (Revised) โดยระบุสัญลักษณดังน้ี ในตารางชอง PLOs 

  Remembering  แทนดวยสัญลักษณ   “R” Understanding  แทนดวยสัญลักษณ  “U”   Applying  แทนดวยสัญลักษณ  “Ap”  

  Analyzing    แทนดวยสัญลกัษณ  “An”  Evaluating  แทนดวยสัญลกัษณ  “E”   Creating  แทนดวยสญัลกัษณ  “C” 

  สําหรับ  Psychomotor Domain (Skills) แทนดวยสัญลกัษณ “S”  Affective  Domain (Attitude)  แทนดวยสัญลักษณ “At”       
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ตารางแสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรยีนรูจากหลักสูตรสูรายวิชา (Curriculum Mapping) 

กับผลลัพธการเรียนรูทีค่าดหวังของหลักสูตร PLOs : Program Learning Outcomes 

จําแนกตามรายวิชาบังคับในหมวดวิชาศึกษาทั่วไป และวิชาบังคับในหมวดวิชาเฉพาะ (ตามลําดับชั้นป) 
 

 จํานวน

หนวยกิต 

ผลลัพธการเรียนรูที่คาดหวังของหลักสูตร  

PLOs : Program-Level Learning Outcomes  

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

ผลลัพธการเรียนรูที่คาดหวังของหลักสูตร  

PLOs : Program-Level Learning Outcomes  

หมวดวิชาเฉพาะ 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 

ชั้นปที่ 1                       

SU101 ศิลปะศิลปากร 3(3-0-6) U                     

SU102 ศิลปากร

สรางสรรค 

3(3-0-6) U    Ap  Ap, 

At 

Ap              

SU201 ภาษาอังกฤษ

ในยุคดิจิทัล 

3(2-2-5)    Ap Ap Ap, 

At 

               

SU202 ภาษาอังกฤษ

เพ่ือการสื่อสาร

นานาชาติ 

3(2-2-5)  U  Ap                  

SU203 ทักษะการ

สื่อสารอยางสรางสรรค 

3(3-0-6)  U  Ap Ap                 

SU301 พลเมอืงต่ืนรู 

 

 

 

3(3-0-6)  U    Ap, 

At 

Ap, 

At 
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 จํานวน

หนวยกิต 

ผลลัพธการเรียนรูที่คาดหวังของหลักสูตร  

PLOs : Program-Level Learning Outcomes  

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

ผลลัพธการเรียนรูที่คาดหวังของหลักสูตร  

PLOs : Program-Level Learning Outcomes  

หมวดวิชาเฉพาะ 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 

SU401 ความเปน

ผูประกอบการที่

ขับเคลื่อนดวย

นวัตกรรม 

3(3-0-6)   U  Ap                 

SU402 นวัตกรรมและ

การออกแบบ 

3(3-0-6)   U     Ap An             

511 100 ความรู

พ้ืนฐานสําหรับ

แคลคลูัส 

3*(3-0-

6) 

         U            

511 113 แคลคูลัส

สําหรับเทคโนโลยี

สารสนเทศ 

3(3-0-6)               Ap       

515 105 สถติสํิาหรับ

เทคโนโลยีสารสนเทศ 

 

 

3(2-2-5)                 Ap, 

At 

    

                                                 
*
 หมายถึง ไมนับหนวยกิต 
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 จํานวน

หนวยกิต 

ผลลัพธการเรียนรูที่คาดหวังของหลักสูตร  

PLOs : Program-Level Learning Outcomes  

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

ผลลัพธการเรียนรูที่คาดหวังของหลักสูตร  

PLOs : Program-Level Learning Outcomes  

หมวดวิชาเฉพาะ 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 

517 121 ทักษะการ

เขียนโปรแกรม

คอมพิวเตอร 1 

4(2-4-6)          U U, 

At 

      Ap    

517 122 ทักษะการ

เขียนโปรแกรม

คอมพิวเตอร 2 

4(2-4-6)          U U, 

At 

    

 

Ap, 

S 

 

 Ap    

 

520 101 พ้ืนฐาน

คอมพิวเตอรและ

วิทยาการสารสนเทศ 

3(2-2-5)          U U, 

At 

       Ap, 

At 

  

520 111 โครงสรางเชิง

การคํานวณแบบไม

ตอเน่ือง   

3(3-0-6)          U     Ap       

520 112 เว็บ

เทคโนโลยี 

1(0-2-1)              Ap  Ap, 

S 

     

ชั้นปที่ 2                       

SU402  นวัตกรรมและ

การออกแบบ 

 

3(3-0-6)   U     Ap An             
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 จํานวน

หนวยกิต 

ผลลัพธการเรียนรูที่คาดหวังของหลักสูตร  

PLOs : Program-Level Learning Outcomes  

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

ผลลัพธการเรียนรูที่คาดหวังของหลักสูตร  

PLOs : Program-Level Learning Outcomes  

หมวดวิชาเฉพาะ 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 

520 213 โครงสราง

ขอมูลพ้ืนฐานและการ

ประยุกต 

3(2-2-5)          U       Ap, 

At 

 Ap,

At 

  

520 214 ดิจิทลั

แพลตฟอรมและ

โครงสรางพ้ืนฐาน 

3(2-2-5)          U     Ap       

520 221 ระบบ

ฐานขอมูล 

3(2-2-5)          U  Ap          

520 222 การพัฒนา

ซอฟตแวรเชิงวัตถุและ

การประยุกต 

3(2-2-5)          U        Ap    

520 223 ภาษาเอสคิว

แอลเบ้ืองตน 

1(0-2-1)            Ap          

520 231 การวิเคราะห

ขอมูล 

3(2-2-5)          U  Ap     Ap, 

At 

    

520 232 การเลาเรื่อง

และการสรางภาพ

นิทัศนจากขอมูล 

3(2-2-5)          U       Ap, 

At 
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 จํานวน

หนวยกิต 

ผลลัพธการเรียนรูที่คาดหวังของหลักสูตร  

PLOs : Program-Level Learning Outcomes  

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

ผลลัพธการเรียนรูที่คาดหวังของหลักสูตร  

PLOs : Program-Level Learning Outcomes  

หมวดวิชาเฉพาะ 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 

520 241 หลักของ

เครือขายคอมพิวเตอร 

3(2-2-5)          U     Ap       

520 242 ความ

ปลอดภัยของระบบ

สารสนเทศ 

3(3-0-6)          U   Ap, 

At 

        

520 251 การ

ปฏิสัมพันธระหวาง

มนุษยกับคอมพิวเตอร

และการออกแบบ

ประสบการณผูใช 

3(3-0-6)          U         Ap, 

At 

An  

ชั้นปที่ 3                       

520 311 กฎหมายและ

จรรยาบรรณสาํหรับ

เทคโนโลยีสารสนเทศ 

3(3-0-6)           U, 

At 

          

520 321 การบริหาร

จัดการระบบฐานขอมูล 

3(2-2-5)          U  Ap          

520 322 ระบบ

สารสนเทศเพ่ือธุรกิจ 

3(3-0-6)          U           An 
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 จํานวน

หนวยกิต 

ผลลัพธการเรียนรูที่คาดหวังของหลักสูตร  

PLOs : Program-Level Learning Outcomes  

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

ผลลัพธการเรียนรูที่คาดหวังของหลักสูตร  

PLOs : Program-Level Learning Outcomes  

หมวดวิชาเฉพาะ 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 

520 331 ปญญา 

ประดิษฐสําหรบั 

เทคโนโลยีสารสนเทศ 

3(2-2-5)                    An  

520 341 การเขียน

โปรแกรมแบบเว็บฝง

ไคลเอนต 

3(2-2-5)              Ap        

520 342 การเขียน

โปรแกรมแบบเว็บฝง

เซิรฟเวอร 

3(2-2-5)          U    Ap        

520 343 เว็บเซอรวิส

และไมโครเซอรวิส 

2(1-2-3)             Ap, 

At 

Ap  Ap,

S 

Ap, 

At 

    

520 361 การวิเคราะห

และการออกแบบ

ระบบงาน 

3(3-0-6)          U          An  

520 362 วิศวกรรม

ซอฟตแวร 

 

 

3(3-0-6)          U U, 

At 

Ap Ap, 

At 

 Ap    Ap, 

At 

An  
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 จํานวน

หนวยกิต 

ผลลัพธการเรียนรูที่คาดหวังของหลักสูตร  

PLOs : Program-Level Learning Outcomes  

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

ผลลัพธการเรียนรูที่คาดหวังของหลักสูตร  

PLOs : Program-Level Learning Outcomes  

หมวดวิชาเฉพาะ 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 

520 363 

สถาปตยกรรม

ซอฟตแวรวิสาหกิจ 

3(3-0-6)          U U, 

At 

 Ap,

At 

 Ap    Ap,

At 

 An 

520 364 การจัดการ

โครงการซอฟตแวรรวม

สมัย 

3(3-0-6)          U          An  

520 393 การเตรียม

โครงงานวิจัย 
1(0-2-1)                 Ap,

At 

  An An 

520 394 การเตรียม

ความพรอมสหกิจ

ศึกษา 

1(0-2-1)           U, 

At 

          

ชั้นปที่ 4                       

520 493 โครงงานวิจัย 1 1(0-2-1)                  Ap Ap,

At 

An An 

520 494 โครงงานวิจัย 2 

 

 

2(0-4-2) 

 

 

 

                  Ap,

At 

An An 
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 จํานวน

หนวยกิต 

ผลลัพธการเรียนรูที่คาดหวังของหลักสูตร  

PLOs : Program-Level Learning Outcomes  

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

ผลลัพธการเรียนรูที่คาดหวังของหลักสูตร  

PLOs : Program-Level Learning Outcomes  

หมวดวิชาเฉพาะ 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 

520 496 สหกจิศึกษา  6 (ไม

นอยกวา 

640 

ช่ัวโมง) 

         U U, 

At 

Ap  Ap Ap Ap, 

S 

Ap, 

At 

Ap Ap,

At 

An An 

520 497 สัมมนา

โครงงานสหกิจศึกษา 

2(0-4-2)           U, 

At 

     Ap,

At 

 Ap,

At 

An An 

 

หมายเหตุ *  หมายถึง  ระบุรายวิชาเรียงตามช้ันป ตามระดับผลลัพธการเรียนรูของ Bloom’s Taxonomy (Revised) โดยระบุสัญลักษณดังน้ี ในตารางชอง PLOs 

  Remembering  แทนดวยสัญลักษณ   “R” Understanding  แทนดวยสัญลักษณ  “U”   Applying  แทนดวยสัญลักษณ  “Ap”  

  Analyzing    แทนดวยสัญลกัษณ  “An”  Evaluating  แทนดวยสัญลกัษณ  “E”   Creating  แทนดวยสญัลกัษณ  “C” 

  สําหรับ  Psychomotor Domain (Skills) แทนดวยสัญลกัษณ “S”  Affective  Domain (Attitude)  แทนดวยสัญลักษณ “At”       
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ตารางขอมูลความคาดหวังของผลลัพธการเรียนรูเม่ือสิ้นปการศึกษา 

 

ชั้นปที ่ ความคาดหวังของผลลพัธการเรยีนรูเม่ือสิน้ปการศึกษา หมายเหตุ 

ช้ันปที่ 1 นักศึกษาสามารถอธิบายความหมายและคณุคาของศิลปะและการ

สรางสรรคได อธิบายความหมายและคุณคาของศิลปะและการสรางสรรคได และ

สื่อสารไดตรงตามวัตถุประสงคในบริบทการสื่อสารที่หลากหลาย มีทักษะการใช

ภาษา นักศึกษาสามารถระบุความรูเบ้ืองตนเกี่ยวกับการประกอบธุรกิจและทักษะ

พ้ืนฐานที่จําเปนตอการเปนผูประกอบการได ใชความคดิสรางสรรคในการสราง

ผลงานหรือดําเนินโครงการได 

         นักศึกษาสามารถอธิบายความรูพ้ืนฐานที่เกี่ยวของกับคอมพิวเตอร ภาพรวม

ในการเรียนสาขาเทคโนโลยีสารสนเทศ สามารถเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร

เบ้ืองตน และการแกปญหาดวยการเขียนโปรแกรมได และแกปญหาทางดาน

คณิตศาสตรและสถิติสําหรับนักคอมพิวเตอร และสามารถสรางเว็บอยางงายได 

 

ช้ันปที่ 2 นักศึกษาสามารถอธิบายแนวคิด หลักการสรางนวัตกรรมผานกระบวนการ

คิดเชิงออกแบบตามขั้นตอน  

          นักศึกษาสามารถอธิบายโครงสรางขอมูลพ้ืนฐานและการประยุกตได  

เขาใจดิจิทัลแพลตฟอรมที่หลากหลายและเทคโนโลยีโครงสรางพ้ืนฐานระบบ

คอมพิวเตอร อธิบายการปฏิสัมพันธระหวางมนุษยกับคอมพิวเตอรและการ

ออกแบบประสบการณ ผู ใช  ออกแบบระบบฐานขอมูล  การใช งานภาษา 

เอสคิวเอลเบ้ืองตน เขียนโปรแกรมซอฟตแวรเชิงวัตถุและการประยุกตได เขาใจการ

นําขอมูลมาใชประโยชน   และการวิเคราะหขอมูลเพ่ือใชในงานตาง ๆ ได สามารถ

เลาเรื่องและสรางภาพนิทัศนจากขอมูล อธิบายหลักของเครือขายคอมพิวเตอร 

ความปลอดภัยของระบบสารสนเทศ 

 

ช้ันปที่ 3 นักศึกษาสามารถอธิบายการบริหารจัดการระบบฐานขอมูล อภิปรายระบบ

สารสนเทศเพ่ือธุรกิจ พัฒนางานปญญาประดิษฐ เขียนโปรแกรมแบบเว็บฝง

ไคลเอนต การเขียนโปรแกรมแบบเว็บฝงเซิรฟเวอร มีความสามารถในการวิเคราะห 

และการออกแบบระบบงาน อธิบายกฎหมายและจรรยาบรรณสําหรับเทคโนโลยี

สารสนเทศ เขียนโปรแกรมเว็บเซอรวิสและไมโครเซอรวิส วิเคราะหงานวิศวกรรม

ซอฟตแวรได สถาปตยกรรมซอฟตแวรวิสาหกิจ แกปญหา ประยุกตใชงานดานไอที

กับธุรกิจรวมสมัยได สามารถเตรียมขอเสนอโครงงาน และการเตรียมความพรอม

ภาษาอังกฤษเพ่ือการสมัครงาน 
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ชั้นปที ่ ความคาดหวังของผลลพัธการเรยีนรูเม่ือสิน้ปการศึกษา หมายเหตุ 

ช้ันปที่ 4 นักศึกษาสามารถประยุกตใชความรูทางดานเทคโนโลยีสารสนเทศ ผลจาก

การทําโครงงานวิจัย/การปฏิบัติสหกิจศึกษาสามารถนํามาแกปญหาทางธุรกิจได 

และพัฒนาระบบงานสารสนเทศ ที่สามารถใชงานไดจริง นักศึกษาสามารถเขียน

โปรแกรม และนําเสนอผลงานทางคอมพิวเตอรได 
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หมวดที่ 5  หลักเกณฑในการประเมินผลนักศึกษา 

1. กฎระเบียบหรือหลักเกณฑในการใหระดับคะแนน (เกรด)

      การวัดผลและการประเมินผลการศึกษาเปนไปตามขอบังคับมหาวิทยาลัยศิลปากรวาดวยการศึกษาระดับ

ปริญญาบัณฑิต พ.ศ. 2560 (ภาคผนวก ก) และหรือที่มีการเปลี่ยนแปลงภายหลัง 

2. การประเมินผลนักศึกษา

หลักเกณฑในการประเมินผลนักศึกษา ไดจัดกระบวนการประเมินผลนักศึกษาตามหลักเกณฑการประเมิน

โดยใชเกณฑ AUN-QA หรือเกณฑอ่ืนที่มหาวิทยาลัยเห็นชอบใหเปนไปตามที่มหาวิทยาลัยกําหนด โดยทั้งน้ีทาง

หลักสูตรไดมีกระบวนการประเมินผลนักศึกษาของหลักสูตรตาม AUN-QA เกณฑที่ 5 ประกอบดวย 

(1) การประเมินผลนักศึกษา โดยสะทอนดวยการวัดความสามารถของนักศึกษาที่เรียนในหลักสูตรวาได

บรรลุตามเปาหมายวัตถุประสงคที่กําหนดไว หรือไดตามผลลัพธการเรียนรูที่คาดหวังของหลักสูตร (PLOs) ซึ่งจะได

มีการสรุปและรายงานผลเพ่ือประเมินคุณภาพของการประเมินผลนักศึกษาและปรับปรุงพัฒนาในรอบถัดไป  

(2) การประเมินผลนักศึกษา ไดมีการช้ีแจงรายละเอียดตาง ๆ ที่เก่ียวของไวใน มคอ.3 และ มคอ.4 ของ

แตละรายวิชา โดยกําหนดใหกอนเริ่มการเรียนการสอนตองมีการช้ีแจงอธิบายรายละเอียดตาง ๆ ซึ่งไดระบุถึง 

ระยะเวลา/ชวงเวลาที่จะทําการประเมินผล, วิธีการที่จะใชประเมินผล, หลักเกณฑองคประกอบในการวัด

ประเมินผล, การแจกแจงคะแนนหรือคานํ้าหนักในการวัดประเมินผล และตองอธิบายถายทอดสื่อสารใหผูเรียน

ไดรับทราบถึงหลักเกณฑในการจัดแบงการใหคะแนนตามชวงของความรูความสามารถ (Rubrics) และการแบง

เกรดคะแนนที่จะไดรับในการวัดประเมินผลนักศึกษาตามผลลัพธการเรียนรูที่คาดหวังของแตละรายวิชา (CLOs) 

(3) วิธีการวัด/มาตรวัด ที่ใชในการประเมินผลนักศึกษาซึ่งวิธีการหลักเกณฑในการจัดแบงการใหคะแนน

ตามชวงของความรูความสามารถ (Rubrics) และการแบงเกรดคะแนนที่จะไดรับในการวัดประเมินผลนักศึกษาตาม

ผลลัพธการเรียนรูที่คาดหวังของแตละรายวิชา (CLOs) ไดมีการตรวจสอบและสามารถใขเปนวิธีการวัด/มาตรวัด 

ในการประเมินผลนักศึกษาไดตามผลลัพธการเรียนรูที่คาดหวังของแตละรายวิชาที่กําหนดไว 

(4) มีการนําผลประเมินนักศึกษาที่ไดกลับไป (Feedback) เพ่ือปรับปรุงพัฒนาผูเรียนที่อยูในชวงระหวาง

การเรียนในหลักสูตรกอนที่จะสําเร็จการศึกษา เพ่ือเปนการพัฒนาผูเรียนใหมีความสามารถตามผลลัพธการเรียนรูที่

คาดหวังของหลักสูตร (PLOs) และบรรลุตามเปมหมายวัตถุประสงคที่กําหนดไวของหลักสูตรกอนจบการศึกษา 

(5) มีการจัดชองทางและแสดงขั้นตอนใหผูเรียน/นักศึกษาไดทราบ และสามารถใชสิทธ์ิอุทธรณ/

รองเรียน ในกระบวนการประเมินผลนักศึกษาได ตามระเบียบและขอบังคับของคณะวิชาและมหาวิทยาลัยที่ได

กําหนดไว 
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3. กระบวนการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษา 

กําหนดใหมีระบบการทวนสอบผลสัมฤทธ์ิการเรียนรูของนักศึกษาตามมาตรฐานผลการเรียนรูแตละ

รายวิชา เพ่ือใหนักศึกษาทุกคนที่เรียนในหลักสูตรมีผลสัมฤทธ์ิการศึกษาตามมาตรฐานผลการเรียนรูแตละดานเปน

อยางนอย และสอดคลองกับความรับผิดชอบที่กําหนดไวในแตละรายวิชา ซึ่งกระบวนการทวนสอบมาตรฐาน

ผลสัมฤทธ์ิของนักศึกษาเปนสวนหน่ึงของระบบการประกันคุณภาพภายในของหลักสูตร ตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิ

ระดับอุดมศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2552 เพ่ือนําไปดําเนินการจนบรรลุผลสัมฤทธ์ิและสามารถตรวจสอบได โดยมี

หลักเกณฑแนวทางของกระบวนการ ประกอบดวย 

 3.1  การทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรูขณะนักศึกษายังไมสําเร็จการศึกษา 

(1)  การทวนสอบขอสอบของแตละรายวิชา โดยการแตงต้ังคณะกรรมการเพ่ือทําหนาที่ตรวจสอบ

ขอสอบกลางภาคและขอสอบปลายภาค เพ่ือใหสอดคลองกับ มคอ.3 และการกําหนดสัดสวนคะแนนและวิธีการ

ประเมินผลการเรียนของนักศึกษาเพ่ือเปนการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธ์ิของกระบวนการ 

(2)  การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธ์ิของนักศึกษาในรายวิชาที่มีการปฏิบัติ โดยการจัดใหมีการ

ทดสอบระหวางเรียน และมีการสุมทบทวนความรูความเขาใจในรายวิชาที่มีภาคปฏิบัติการ 

(3)  การทวนสอบในระดับหลักสูตร ทําโดยการสุมใหนักศึกษาในหลักสูตรมาทําการนําเสนอ

ภาพรวม เพ่ือเปนการประเมินการทวนสอบผลสัมฤทธ์ิของนักศึกษาภายหลังจากที่สิ้นสุดการเรียนแลว 

(4)  กําหนดใหมีการประชุมรวมกันของอาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรเพ่ือทําการทบทวนและสรุป

ของการทวนสอบผลสัมฤทธ์ิ เพ่ือนํามาปรับปรุงพัฒนายกระดับคุณภาพการศึกษาของนักศึกษาในหลักสูตรตอไป 

  3.2  การทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรูหลังจากนักศึกษาสําเร็จการศึกษา 

กําหนดวิธีการทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรูของนักศึกษา โดยเนนการทําวิจัยสัมฤทธ์ิผลของ

การประกอบอาชีพของบัณฑิตที่ทําอยางตอเน่ือง และนําผลวิจัยที่ไดยอนกลับมาปรับปรุงกระบวนการการเรียนการ

สอนและหลักสูตรแบบครบวงจรสําหรับการปรับปรุงหลักสูตร รวมทั้งการยกระดับคุณภาพของหลักสูตร คือ 

(1)  ผลสัมฤทธ์ิของภาวะการไดงานทําของบัณฑิต ประเมินจากบัณฑิตแตละรุนที่จบการศึกษาใน

หลักสูตร ความเห็นตอความรู ความสามารถ ความมั่นใจของบัณฑิตในการประกอบการงานอาชีพ 

(2)  ผลสัมฤทธ์ิจากการสํารวจความเห็นผูใชบัณฑิต โดยตรวจสอบจากผูประกอบการ ซึ่งไดจาก

การขอเขาสัมภาษณ หรือ การแบบสงแบบสอบถาม เพ่ือประเมินความพึงพอใจในบัณฑิตที่จบการศึกษาและเขา

ทํางานในสถานประกอบการน้ัน ๆ ในคาบระยะเวลาตาง ๆ เชน ปที่ 1 ปที่ 5 เปนตน 

(3)  การทวนสอบผลสัมฤทธ์ิที่ไดจากผลการประเมินโดยสถานศึกษาอ่ืน ในความพึงพอใจที่มีตอ 

ความรู ความพรอม และสมบัติดานอ่ืน ๆ ของบัณฑิตที่จะจบการศึกษาและไดเขาศึกษาตอในระดับการศึกษาที่

สูงขึ้นในสถานศึกษาน้ัน ๆ โดยการสงแบบสอบถาม หรือสอบถามเมื่อมีโอกาส 



มคอ. 2 

 

 

 

159 

(4)  การทวนสอบผลสัมฤทธ์ิที่ไดจากผลการประเมินจากบัณฑิตที่ไปประกอบอาชีพ ในแงของ

ความพรอมและความรูจากสาขาวิชาที่เรียน รวมทั้งสาขาวิชาอ่ืน ๆ ที่กําหนดในหลักสูตร ที่เก่ียวเน่ืองกับการ

ประกอบอาชีพของบัณฑิต รวมทั้งเปดโอกาสใหเสนอขอคิดเห็นในการปรับหลักสูตรใหดีย่ิงขึ้นดวย 

(5)  การทวนสอบผลสัมฤทธ์ิที่ไดจากความเห็นของผูทรงคุณวุฒิภายนอก ที่มาประเมินหลักสูตร 

หรือ เปนอาจารยพิเศษ ตอมาตรฐานผลการเรียนรูของนักศึกษาในหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชา 

เทคโนโลยีสารสนเทศ 

 

4.  เกณฑการสําเร็จการศึกษาตามหลักสตูร 

 4.1  ผูสําเร็จการศึกษาตามหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  สอบไดหนวยกิต

สะสมรวมตลอดหลักสูตรไมนอยกวา 133 หนวยกิต  และสอบไดคาระดับเฉลี่ยสะสมของทุกรายวิชาตลอดหลักสูตร

ไมนอยกวา 2.00  และสอบไดคาระดับเฉลี่ยสะสมของทุกรายวิชาในวิชาเฉพาะดาน  ในหมวดวิชาเฉพาะไมนอย

กวา 2.00  

4.2 อื ่น  ๆ  เปนไปตามขอบังคับของมหาวิทยาลัยศิลปากรวาดวยการศึกษาระดับปริญญาบัณฑิต  

พ.ศ. 2560 (ภาคผนวก ก) และ/หรือที่มีการเปลี่ยนแปลงภายหลัง และเปนไปตามประกาศกระทรวงศึกษาธิการ 

เรื่อง เกณฑมาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2558 และ/หรือที่มีการเปลี่ยนแปลงภายหลัง 
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หมวดที่ 6  การพัฒนาคณาจารย 

 

1. การเตรยีมการสําหรับอาจารยใหม 

 1.1   หลักสูตรมีการปฐมนิเทศอาจารยใหม เพ่ือใหเขาใจในบทบาท และหนาที่ความรับผิดชอบตอผลการเรียนรู

ของนักศึกษาตามผลลัพธการเรียนรูที่คาดหวังของหลักสูตร (PLOs) และผลลัพธการเรียนรูที่คาดหวังของรายวิชา 

(CLOs) ในรายวิชาที่อาจารยใหมไดรับผิดชอบ 

 1.2   หลักสูตรมีการช้ีแจง และมอบเอกสารที่เก่ียวของ ไดแก รายละเอียดหลักสูตร ซึ่งแสดงถึงปรัชญา 

ความสําคัญและวัตถุประสงคของหลักสูตร ผลลัพธการเรียนรูที่คาดหวังของหลักสูตร (PLOs) และผลลัพธการ

เรียนรูที่คาดหวังของรายวิชา (CLOs)  กฎระเบียบการศึกษา คูมือนักศึกษา คูมืออาจารย ฯลฯ ใหแกอาจารยใหม

เพ่ือไดนําไปศึกษาและใชเปนแนวทางในการปฏิบัติที่ดีตอไปในการพัฒนาคุณภาพ 

 1.3   หลักสูตรสงเสริมอาจารยใหมีการเพ่ิมพูนความรู สรางเสริมประสบการณเพ่ือสงเสริมการสอน และการ

วิจัยอยางตอเน่ืองโดยผานการทําวิจัย ฝกอบรม ดูงานทางวิชาการ และวิชาชีพในองคกรตาง ๆ การประชุมวิชาการ

ทั้งในประเทศ และ/หรือตางประเทศ หรือการลาเพ่ือเพ่ิมพูนประสบการณในตางประเทศระยะสั้น 

2. การพัฒนาความรูและทักษะใหแกคณาจารย  

2.1  การพัฒนาทกัษะการจัดการเรียนการสอน  การวัดและการประเมินผล 

(1)  จัดสัมมนาเชิงปฏิบัติการเพ่ือทบทวน/ประเมินผลการจัดการเรียนการสอนประจําป    

(2)  เพ่ิมพูนทักษะการจัดการเรียนการสอนโดยเนนผูเรียนเปนสําคัญและการวัดประเมินผลใหทันสมัย 

(3)  สงเสริมใหอาจารยเพ่ิมพูนความรู  สรางเสริมประสบการณเก่ียวกับการจัดการเรียนการสอนและการ

วิจัยอยางตอเน่ือง 

(4)  พัฒนาทักษะการใชเทคโนโลยีและนวัตกรรมทางการศึกษา 

2.2 การพัฒนาวิชาการและวิชาชีพดานอ่ืน ๆ 

(1)  สงเสริมการมีสวนรวมในกิจกรรมบริการวิชาการแกชุมชนที่เกี่ยวของกับการพัฒนาความรู และ

คุณธรรม 

(2)  สงเสริมใหอาจารยมีการเพ่ิมพูนความรู  สรางเสริมประสบการณเพ่ือสงเสริมการสอนและการวิจัย

อยางตอเน่ืองโดยผานการทําวิจัยสายตรงในสาขาวิชา   สนับสนุนดานการศึกษาตอ  ฝกอบรม  ดูงาน

ทางวิชาการและวิชาชีพในองคกรตาง ๆ  การประชุมทางวิชาการทั้งในและตางประเทศ  หรือการลา

เพ่ิมพูนประสบการณ 

(3)  มีการกระตุนใหอาจารยทําผลงานทางวิชาการและสงเสริมใหขอกําหนดตําแหนงทางวิชาการ   

(4)  สงเสริมการทําวิจัยสรางองคความรูใหมและพัฒนาการเรียนการสอนใหมีความเช่ียวชาญในสาขา

วิชาชีพ 

(5)  สงเสริมใหอาจารยทุกทานทําวิจัยในสาขาวิชา  
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หมวดที่ 7  การประกันคณุภาพหลักสูตร 

 

1.  การกํากับมาตรฐาน 

หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2565) 

จะเปดการเรียนการสอนในภาคการศึกษาตน ปการศึกษา 2565 เปนหลักสูตรปริญญาตรีทางวิชาการที่มุงผลิต

บัณฑิตใหมีความรอบรูทั้งภาคทฤษฎี และภาคปฏิบัติ เนนความรูและทักษะดานวิชาการ สามารถนําความรูไป

ประยุกตใชไดอยางสรางสรรค โดยคณะกรรมการบริหารหลักสูตรดําเนินการกํากับมาตรฐานหลักสูตร ดังน้ี  

1.1 กํากับดูแลใหหลักสูตรมีคุณภาพและไดมาตรฐานตามเกณฑมาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี  

พ.ศ. 2558 ประกอบดวย จํานวนอาจารยผู รับผิดชอบหลักสูตร คุณสมบัติของอาจารยผู รับผิดชอบหลักสูตร 

คุณสมบัติของอาจารยประจําหลักสูตร คุณสมบัติของอาจารยผูสอน และการปรับปรุงหลักสูตรตามรอบระยะเวลา

ของหลักสูตรหรือทุกรอบ 5 ป 

1.2 มีการประกันคุณภาพการศึกษาภายในระดับหลักสูตร ครอบคลุมทุกเกณฑตามระบบการประกัน

คุณภาพการศึกษา AUN-QA ในแตละปการศึกษา โดยคณะกรรมการบริหารหลักสูตรประชุมรวมกันจัดทํารายงาน

ผลการประเมินการดําเนินงานของหลักสูตรในแตละป และดําเนินการประกันคุณภาพการศึกษาภายในประจําป

การศึกษา ซึ่งผลการประเมินจะนํามาใชในการปรับปรุงและพัฒนาหลักสูตรใหมีประสทิธิภาพ 

 

2. บัณฑิต 

  คณะกรรมการบริหารหลักสูตรมีระบบและกลไกในสํารวจความตองการและขอมูลปอนกลับของผู ใช

บัณฑิตเก่ียวกับคุณภาพของบัณฑิตตามผลการเรียนรูที่คาดหวังของหลักสูตร และการสํารวจอัตราการไดงานทํา

ของบัณฑิต ดังน้ี 

 2.1 การสํารวจความตองการและขอมูลปอนกลับของผูใชบัณฑิตเก่ียวกับคุณภาพของบัณฑิตตามผลการ

เรียนรูที่คาดหวังของหลักสูตร 

  (1) หลักสูตรรวมกับคณะวิชา ดําเนินการสํารวจความตองการและขอมูลปอนกลับของผูใชบัณฑิตที่

มีตอบัณฑิตที่สะทอนถึงคุณลักษณะของบัณฑิตตามผลการเรียนรูของหลักสูตร ซึ่งมีความสอดคลองกับกรอบ

มาตรฐานคุณวุฒิระดบอุดมการศึกษาแหงชาติทั้ง 5 ดาน ในแตละปการศึกษา และนําความตองการและขอมูล     

ปอนกลับของผูใชบัณฑิตที่ไดจากการสํารวจมาปรับปรุงและพัฒนารายวิชาในหลักสูตรใหทันสมัย เพ่ือผลิตบัณฑิต

ใหมีคุณลักษณะตรงตามความตองการของตลาดแรงงาน 

  (2) มีการประเมินระบบหรือกระบวนการที่ใชในการสํารวจขอมูลปอนกลับของผูใชบัณฑิต และนําผล

การประเมินมาปรับปรุงระบบและกลไกของการสํารวจขอมูลปอนกลับของผูใชบัณฑิต  

  (3) นําความตองการและขอมูลปอนกลับของผูใชบัณฑิตมาใชในการออกแบบหลักสูตรและกําหนดผล

การเรียนรูที่คาดหวังของหลักสูตรในรอบระยะเวลาการปรับปรุงหลักสูตร 5 ป  
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  2.2 การไดงานทําหรือประกอบอาชีพอิสระของบัณฑิต 

   (1) คณะกรรมการบริหารหลักสูตร โดยความรวมมือจากมหาวิทยาลัยและคณะฯ จัดใหมีการสํารวจ

ภาวะการมีงานทําของบัณฑิตเก่ียวกับอัตราการไดงานทํา/การศึกษาตอของบัณฑิตในระยะเวลา 1 ป หลังสําเร็จ

การศึกษา อัตราการไดงานทําตรงสาขาวิชาในระยะเวลา 1 ป เปนตน และรายงานผลการสํารวจโดยแสดงรอยละ

การมีงานทําของบัณฑิตภายใน 1 ป ของแตละปการศึกษา อยางตอเน่ืองทุกป  

   (2) มีกลไกในการกํากับและติดตามอัตราการไดงานทําของบัณฑิตในแตละปการศึกษา  

           2.3 ลักษณะบัณฑิตที่พึงประสงคทางดาน “CREATIVE” 

  (1) บัณฑิตสามารถพัฒนาโปรแกรมประยุกตเพ่ือนําไปใชใหเปนประโยชนตอสังคมอยางสรางสรรค 

                (2) บัณฑิตประยุกตใชความรูทางดานศิลปะเพ่ือพัฒนาโปรแกรมประยุกตเพ่ือคุณภาพชีวิตที่ดีขึ้นของ

คนในสังคม 

 

3. นักศึกษา 

  3.1 การรับนักศึกษา 

   หลักสูตรมีระบบกลไกในการรับนักศึกษาซึ่งมีขั้นตอนดังน้ี 

   (1) คณะกรรมการบริหารหลักสูตรมีการประชุมเพ่ือวางแผนกําหนดนโยบายในการรับเขานักศึกษา 

ไดแก จํานวนนักศึกษาของแตละโครงการ โดยพิจารณาจากแผนการรับนักศึกษาในระยะ 5 ป ที่กําหนดไวใน 

มคอ. 2 ของหลักสูตร และมีการปรับแผนตามสถิติของจํานวนนักศึกษาในหลักสูตรแตละช้ันป และจํานวน

บัณฑิตที่คาดวาจะจบในปการศึกษาน้ัน  

   (2) คณะกรรมการบริหารหลักสูตรมีการประชุมเพ่ือกําหนดคุณสมบัติของผูเขาศึกษาและเกณฑใน

การรับสมัคร และสื่อสารขอมูลการรับสมัครไปยังผูที่สนใจจะเขาศึกษา  

   (3) คณะกรรมการบริหารหลักสูตรมีการประชุมเพ่ือกําหนดวิธีการและเกณฑในการคัดเลือกผูเรียนที่ 

 สอดคลองกับผลการเรียนรูที่คาดหวังของหลักสูตรใน มคอ. 2 หมวด 4 ของหลักสูตร เพ่ือพิจารณาผูเรียนที่มี

คุณสมบัติเหมาะสมในการเขาศึกษา 

   (4) คณะกรรมการบริหารหลักสูตรดําเนินการรับเขานักศึกษาตามกระบวนการของมหาวิทยาลัยและ

คณะวิทยาศาสตร 

   (5) คณะกรรมการบริหารหลักสูตรมีการประชุมเพ่ือเสนอช่ืออาจารยประจําหลักสูตรเปนคณะ

กรรมการสอบสัมภาษณ และกําหนดประเด็นการสัมภาษณเพ่ือพิจารณาผูเรียนที่มีคุณสมบัติเหมาะสม เชน 

ทักษะทางดานคณิตศาสตร ทักษะทางดานคอมพิวเตอร เหตุผลในการเลือกสาขาวิชาหรือความสนใจในอาชีพที่

ตองการหลังจบการศึกษา ความพรอมทางสุขภาพกายและจิตใจ และปญหาตางๆ ที่ตองการใหคณะหรือ

ภาควิชาฯ ชวยเหลือ เปนตน  
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   (6) ในกรณีที่นักเรียนสมัครเขาในโครงการตางๆ เชน โครงการทุนเพชรสนามจันทร หรือโครงการโดย

วิธีพิเศษอ่ืนๆ คณะกรรมการสอบสัมภาษณที่แตงต้ังโดยคณะกรรมการบริหารหลักสูตร จะนําผลคะแนนการ

สอบสัมภาษณเขาสูที่ประชุมฯ 

   (7) จัดทําประกาศรายช่ือนักศึกษาของหลักสูตรในโครงการตาง ๆ 

   (8) คณะกรรมการบริหารหลักสูตรประชุมรวมกับภาควิชาฯ เพ่ือสรุปจํานวนนักศึกษาที่รับเขาเทียบ

กับแผนการรับนักศึกษา  

   (9) คณะกรรมการบริหารหลักสูตรทบทวนความเหมาะสมของวิธีการและเกณฑการรับเขานักศึกษา 

และนํามาปรับปรุงวิธีการรับเขานักศึกษา หรือปรับเปลี่ยนเกณฑการรับเขา เพ่ือใหการรับนักศึกษาเปนไปตาม

แผนการรับนักศึกษา หรือรับนักศึกษาที่มีคุณสมบัติเหมาะสมกับการเรียนในหลักสูตร 

   3.2 การควบคุมดูแลการใหคําปรึกษาวิชาการ การติดตามความกาวหนาของผูเรียน ผลการเรียน และ

ภาระงานของผูเรียน มีระบบและกลไกดังน้ี 

    (1) อาจารยประจําหลักสูตรเสนอช่ืออาจารยที่ปรึกษาทางวิชาการใหกับคณะวิทยาศาตร ผานหัวหนา

ภาควิชา เพ่ือใหคณะวิชาทําคําสั่งแตงต้ังและกําหนดบทบาทหนาที่ โดยกําหนดใหมีอาจารยที่ปรึกษาช้ันปที่ 1 

และดูแลนักศึกษาจนกวานักศึกษาจะจบการศึกษาหรือพนสภาพ และกําหนดประเด็นการใหคําปรึกษาที่

เหมาะสมกับนักศึกษาแตละช้ันป  

   (2) หลักสูตรฯ กําหนดใหอาจารยที่ปรึกษาทางวิชาการติดตามผลการเรียนของนักศึกษาความกาว 

หนาของนักศึกษา และภาระงานของนักศึกษาอยางใกลชิด และรายงานใหกับที่ประชุมคณะกรรมการบริหาร

หลักสูตร/ภาควิชา เมื่อสิ้นภาคการศึกษา ทั้งน้ีเพ่ือเปนการกํากับติดตามนักศึกษาเพ่ือใหจบการศึกษาไดตาม

ระยะเวลาของหลักสูตร 

   (3) นอกจากงานที่ปรึกษาทางวิชาการแลว หลักสูตรฯ ยังไดจัดใหมีอาจารยที่ปรึกษาฝายกิจการ

นักศึกษาซึ่งจะดูแลกิจการนักศึกษาในหลักสูตรปริญญาตรีเปนหลัก และแนะนําแหลงทุนสําหรับนักศึกษาที่มีผล

การเรียนดี รวมถึงนักศึกษาที่มีปญหาทางการเงิน 

   3.3 การพัฒนาทักษะการเรียนรูในศตวรรษที่ 21 และทักษะการเรียนรูตลอดชีวิตของนักศึกษาหลักสูตรมี

ระบบและกลไกในการพัฒนาทักษะการเรียนรูในศตวรรษที่ 21 และทักษะการเรียนรูตลอดชีวิตของนักศึกษา 

โดยกําหนดไวในผลการเรียนรูของรายวิชาตางๆ ในหลักสูตร และจัดกิจกรรมเสริมหลักสูตรเพ่ือพัฒนานักศึกษา

ใหมีทักษะตาง ๆ ดังกลาว อยางเปนระบบ ดังน้ี 

   (1) คณะกรรมการบริหารหลักสูตรรวมกับอาจารยประจําภาควิชามีการประชุมเพ่ือวางแผนกําหนด

ทักษะการเรียนรู ในศตวรรษที่ 21 และทักษะการเรียนรู ตลอดชีวิตที่ตองการเสริมสรางใหกับนักศึกษาที่

เหมาะสมกับนักศึกษาแตละช้ันป  

   (2) คณะกรรมการบริหารหลักสูตรรวมกับอาจารยประจําภาควิชามีการประชุมเพ่ือวางแผนจัดทํา

กิจกรรมเสริมหลักสูตรหรือโครงการเพ่ือพัฒนาศักยภาพนักศึกษาและการเสริมสรางทักษะการเรียนรู ใน
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ศตวรรษที่ 21 และทักษะการเรียนรูตลอดชีวิต รวมถึงการใหทุนสนับสนุนจากภาควิชาใหนักศึกษาเขารวม

ประชุมวิชาการเพ่ือนําเสนอผลงาน  

    (3) จัดกิจกรรมเสริมหลักสูตรตามแผนที่กําหนด และประชาสัมพันธใหนักศึกษาเขารวมโครงการ 

ตาง ๆ ที่จัดโดยคณะวิชาและหนวยงานภายนอกที่ตรงกับทักษะการเรียนรูในศตวรรษที่ 21 และทักษะการเรียน

รูตลอดชีวิตที่ตองการเสริมสรางใหกับนักศึกษา ทั้งน้ีในแตละกิจกรรม/โครงการที่จัดขึ้น จะตองมีการกําหนด

ตัวช้ีวัดความสําเร็จของโครงการ และประเมินผลการดําเนินงานโครงการเพ่ือนําผลที่ไดไปใชเปนแนวทางในการ

ปรับปรุงกระบวนการฯ ในปตอไป 

   (4) ประเมินผลนักศึกษาที่เขารววมกิจกรรมเสริมหลักสูตรหรือโครงการตาง ๆ วานักศึกษาเกิดทักษะ

การเรียนรูในศตวรรษที่ 21 และทักษะการเรียนรูตลอดชีวิตตามผลการเรียนรูที่กําหนดไวหรือไม  

   3.4 การคงอยูของนักศึกษา และการสําเร็จการศึกษา 

    คณะกรรมการบริหารหลักสูตรมีการสํารวจการคงอยูและการสําเร็จการศึกษาของนักศึกษาทุกปเทียบ

กับจํานวนนักศึกษาที่รับเขา และมีการกํากับ ติดตามอัตราการคงอยูและอัตราการสําเร็จการศึกษาของนักศึกษา

ทุกปการศึกษา พรอมทั้งมีการนําผลของการกํากับติดตามดังกลาวเทียบเคียงกับคู เทียบ เพ่ือปรับปรุง

กระบวนการทํางานของหลักสูตร เพ่ือใหการคงอยูและอัตราการสําเร็จการศึกษาของนักศึกษา มีอัตราที่สูงขึ้น  

   3.5 การอุทธรณของนักศึกษาเกี่ยวกับการวัดและประเมินผล 

   คณะกรรมการบริหารหลักสูตรรวมกับภาควิชาในการวางระบบการอุทธรณเก่ียวกับการประเมินผล

การเรียนของนักศึกษาตาง ๆ ดังน้ี 

   (1) คณะกรรมการบริหารหลักสูตร กําหนดชองทางการรับคําอุทธรณของนักศึกษาเก่ียวกับการวัด

และประเมินผลในรายวิชาตาง ๆ ของหลักสูตร โดยนักศึกษาสามารถเขียนคํารองเพ่ือขอเสนออุทธรณเกี่ยวกับ

การวัดและประเมินผลการเรียนและสงใหคณะกรรมการบริหารหลักสูตร  

   (2) คณะกรรมการบริหารหลักสูตรแจงระบบการอุทธรณเก่ียวกับการวัดและประเมินผลใหนักศึกษา

ทราบในวันปฐมนิเทศนักศึกษาใหม 

   (3) คณะกรรมการบริหารหลักสูตรดําเนินการแจงอาจารยผูสอนเก่ียวกับการอุทธรณของนักศึกษา

และประชุมรวมกับอาจารยผูสอนเพ่ือดําเนินการจัดการคําอุทธรณและแจงผลใหนักศึกษารับทราบ 

 

4. อาจารย 

 4.1 การรับอาจารยใหม 

  คณะกรรมการบริหารหลักสูตรมีการคัดเลือกอาจารยใหมใหเปนไปตามเกณฑมาตรฐานหลักสูตร

ระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2558 โดยอาจารยใหมจะตองมีคุณวุฒิการศึกษาระดับปริญญาโทขึ้นไปในสาขาวิชา

เทคโนโลยีสารสนเทศ หรือสาขาวิชาที่เกี่ยวของ 
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 4.2 การมีสวนรวมของคณาจารยในการวางแผน การติดตามและทบทวนหลักสูตรอาจารยผูรับผิดชอบ

หลักสูตรและอาจารยผูสอนมกีารประชุมรวมกัน ดังน้ี 

  (1) วางแผนการจัดการเรียนการสอนตามแผนการศึกษาที่กําหนด การจัดทํา มคอ. 3 การวัดและ

ประเมินผลแคละรายวิชากอนเปดภาคการศึกษา รวมถึงการรายงาน มคอ. 5 ของแตละรายวิชาเมื่อสิ้นสุดภาค

การศึกษา 

  (2) ใหความเห็นชอบการประเมินผลทุกรายวิชา พรอมทั้งขอเสนอแนะในการปรับปรุงการเรียนการ

สอนของแตละรายวิชา 

  (3) หลักสูตรฯ สรุปผลการประเมินในดานตาง ๆ ใน มคอ. 5 ทุกรายวิชาเสนอตอที่ประชุมภาควิชา

เพ่ือปรึกษาและหารือแนวทางที่จะทําใหบรรลุเปาหมายของหลักสูตร และไดบัณฑิตเปนไปตามคุณลักษณะบัณฑิต

ที่พึงประสงค 

  (4) หลักสูตรฯ จัดทํารายงานผลการดําเนินงานของหลักสูตร (มคอ. 7) เพ่ือเตรียมไวสําหรับการ

ปรับปรุงหลักสูตร 

 4.3 การแตงต้ังอาจารยพิเศษ 

   อาจารยประจําหลักสูตรเปนผูคัดเลือกอาจารยพิเศษที่มาสอนในหลักสูตร โดยพิจารณาจากคุณวุฒิ 

ความเช่ียวชาญ ประสบการณ เพ่ือใหสอดคลองกับจุดหมายของแตละรายวิชา และกํากับดูแลใหเปนไปตามเกณฑ

มาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2558 และระเบียบของมหาวิทยาลัยที่เกี่ยวของ โดยมีแนวทาง ดังน้ี 

  (1) ตองมีคุณวุฒิไมตากวาปริญญาตรีหรือเทียบเทา และมีประสบการณการทํางานที่เก่ียวของกับวิชา

ที่สอนมาแลวไมนอยกวา 6 ป  

  (2) จํานวนช่ัวโมงสอนของอาจารยพิเศษไมเกินรอยละ 50 ของรายวิชา โดยมีอาจารยประจําใน

หลักสูตรเปนผูรับผิดชอบรายวิชาน้ัน 

  (3) ใหมีการประเมินการสอนของอาจารยพิเศษทุกภาคการศึกษา/ทุกครั้งที่มีการสอน 

  4.4 ระบบการสงเสริมและพัฒนาอาจารย 

   คณะกรรมการบริหารหลักสูตรมีการกําหนดสมรรถนะของอาจารยดานการจัดการเรียนการสอนและ

การวิจัย และประเมินสมรรถนะของอาจารย และวางแผนการพัฒนาอาจารยตามความตองการจําเปนของหลักสูตร

ที่พิจารณาจากผลการประเมินสมรรถนะของอาจารย และดําเนินการใหอาจารยเขารวมโครงการอบรมหรือสัมมนา 

ตามแผนพัฒนาอาจารยที่กําหนดไว นอกจากน้ีคณะกรรมการบริหารหลักสูตร รวมกับภาควิชาฯ สนับสนุนและ     

สงเสริมการไปเสนอผลงานทางวิชาการในที่ประชุมวิชาการตาง ๆ ทั้งในระดับชาติและนานาชาติ เพ่ือสงเสริม

ความสามารถและสนับสนุนการทํางานวิจัยอยางสรางสรรค เพ่ือใหอาจารยประจําหลักสูตรไดทําวิจัยตามความ

สนใจและความเช่ียวชาญ และสามารถพัฒนาตนเองใหมีตําแหนงทางวิชาการสูงขึ้น อีกทั้งมีระบบการใหรางวัล

อาจารยเพ่ือเปนแรงจูงใจในการผลิตผลงานวิจัยแกอาจารย ไดแก การใหทุนรางวัลสําหรับการเผยแพรผลงานวิจัย 

การใหทุนสนับสนุนคาธรรมเนียมในการตีพิมพ 
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5. หลักสูตร การเรียนการสอน การประเมินผูเรียน 

 การบริหารหลักสูตร ดําเนินงานโดยคณะกรรมการบริหารหลักสูตร ประกอบดวย ประธานหลักสูตร 

อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรและอาจารยประจําหลักสูตร ทําหนาที่กํากับดูแลหลักสูตรใหสอดคลองกับกรอบ

มาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแหงชาติพ.ศ. 2552 และเปนไปตามเกณฑการประกันคุณภาพหลักสูตรตามระบบ 

AUN-QA  

 5.1 การออกแบบและการจัดทําหลักสูตรตามแนวทาง outcome-based education การออกแบบและ

การจัดทําหลักสูตรตามรอบระยะเวลาการปรับปรุงหลักสูตร ทุก ๆ 5 ป ดําเนินงานโดยใชแนวทาง outcome-

based education ดังน้ี 

  (1) ออกแบบหลักสูตร โดยนํากรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแหงชาติพ.ศ. 2552 วิสัยทัศน

และพันธกิจของมหาวิทยาลัย วิสัยทัศนและพันธกิจของคณะ ทักษะที่จําเปนในอนาคต และผลการสํารวจความตอง

การของผูมีสวนไดสวนเสีย มาใชเปนขอกําหนดในการจัดทําผลการเรียนรูของหลักสูตร (PLOs)  

   (2) กําหนดรายละเอียดเก่ียวกับความรู ทักษะที่จําเปนในแตละผลการเรียนรูของหลักสูตร (PLOs) 

เพ่ือจัดทํารายวิชาตาง ๆ ของหลักสูตรที่ตอบสนองตอผลการเรียนรูของหลักสูตร จากน้ันจึงกําหนดผลการเรียนรู

ของรายวิชาและจัดลําดับของรายวิชาในแตละช้ันปใหสอดคลองกับระดับผลการเรียนรู จัดทําตารางการกระจาย

ความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรูจากหลักสูตรสูรายวิชา โดยพิจารณาโครงสราง การจัดลําดับและการบูรณา

การของรายวิชา ใหมีความเหมาะสม  

 5.2 การเรียนการสอนและการประเมินผลผูเรียน 

  (1) วางระบบผูสอนในแตละรายวิชา โดยพิจารณาความรู ความสามารถและความเช่ียวชาญ และ

ประสบการณของผูสอน รวมทั้งพิจารณาภาระงานสอนของอาจารยในแตละภาคการศึกษาใหเหมาะสม 

  (2) อาจารยผูสอนวางแผนการสอน โดยกําหนดผลการเรียนรูที่คาดหวังของรายวิชา (CLOs) วิธีการ

สอนและการประเมินผูเรียนที่สอดคลองกับ CLOs ไวในรายละเอียดของรายวิชา (มคอ. 3) และตรวจสอบและ

ประเมินผลการเรียนรู ตามผลการเรียนรู ที่คาดหวังของรายวิชาในทุกรายวิชาที่เปดสอน และรายงานผลการ

ดําเนินงานรายวิชา (มคอ.5) และมีการจัดสงทัน มคอ. 3 และ มคอ. 5 ตามระยะเวลาที่กําหนดไวในแผนการ

ดําเนินงานของหลักสูตร 

  (3) กํากับและติดตามกระบวนการจัดการเรียนการสอนในหลักสูตร วิธีการเรียนการสอนแตละ

รายวิชามีความหลากหลายและสอดคลองกับผลการเรียนรูของรายวิชา วิธีการประเมินผูเรียนสามารถวัดได มีความ

ยุติธรรมและเช่ือถือได ซึ่งจะตองสะทอนถึงการบรรลุผลการเรียนรูของรายวิชา  

  (4) กํากับและติดตามการบรรลุผลการเรียนรูของผูเรียน ซึ่งครอบคลุมทั้งผลการเรียนรูที่คาดหวังของ

รายวิชา (CLOs) ผลการเรียนรูที่คาดหวังของแตละช้ันป (YLOs) และผลการเรียนรูที่คาดหวังของหลักสูตร (PLOs) 

  (5) มีการทบทวนและประเมินกระบวนการเรียนการสอนและการประเมินผูเรียนในหลักสูตร ทุกป

การศึกษา  
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  (6) หลักสูตร “จัดการศึกษาใหผูเรียนเกิดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนโดยใชการศึกษาที่เนนผลลัพธการ

เรียนรูโดยบัณฑิตเปนผูนํา ผสานศาสตรและศิลป สรางสรรคคุณคาสูสังคม” ตามปรัชญาการศึกษามหาวิทยาลัย

ศิลปากร 

 

6. สิ่งสนับสนุนการเรียนรู 

  6.1 ระบบการดําเนินการจัดสิ่งสนับสนุนการเรียนรู 

   (1) คณะกรรมการบริหารหลักสูตรรวมกับอาจารยประจําภาควิชา ประชุมเพ่ือการวางแผนในการจัด

สิ่งสนับสนุนการเรียนรู ประกอบดวย หองเรียนหองปฏิบัติการคอมพิวเตอร หองสมุดและทรัพยากรของหองสมุด 

สิ่งอํานวยความสะดวกดานเทคโนโลยีสารสนเทศ เชน สัญญาณอินเทอรเน็ต การใหบริการนักศึกษา และการจัด

สภาพแวดลอมที่ไดมาตรฐานดานสุขภาพและความปลอดภัย โดยพิจารณาจากผลการประเมินความเพียงพอและ

ความทันสมัยของสิ่งสนับสนุนการเรียนรูในปการศึกษากอนหนา และการสํารวจความตองการสิ่งสนับสนุนการ

เรียนรูใหม ๆ  

   (2) ดําเนินการจัดสิ่งสนับสนุนการเรียนรูตามแผน โดยทําเรื่องเสนอตอคณะฯ ผานหัวหนาภาควิชา 

เพ่ือจัดสรรงบประมาณประจําป ทั้งงบประมาณแผนดินและงบประมาณเงินรายไดเพ่ือปรับปรุงหองเรียนหรือจัดซื้อ

ทรัพยากรการเรียนการสอนใหเพียงพอและทันสมัย เพ่ือสนับสนุนการเรียนการสอนในช้ันเรียนและสรางสภาพ

แวดลอมใหเหมาะสมกับการเรียนรูดวยตนเองของนักศึกษา ซึ่งในปจจุบันหลักสูตรไดมีการจัดสิ่งสนับสนุนการเรียน

รูตาง ๆ ดังน้ี  

   (2.1) คณะกรรมการบริหารหลักสูตรมีการจัดการทรัพยากรการเรียนการสอนรวมกับคณะวิชา

และมหาวิทยาลัย โดยมหาวิทยาลัยไดจัดใหบริการสิ่งสนับสนุนการเรียนรู ดานหนังสือ ตํารา และการสืบคน ผาน

ฐานขอมูลโดยสํานักหอสมุดกลาง ที่มีหนังสือดานการบริหาร การจัดการ และดานอ่ืน ๆ ในระดับคณะฯ จะ

สนับสนุนหองเรียน อุปกรณในหองเรียนตาง ๆ รวมทั้งพ้ืนที่สวนกลางในการอานหนังสือหรือทํากิจกรรมใหกับ

นักศึกษา รวมถึง WIFI ที่จัดไวบริการเพ่ือความสะดวกแกนักศึกษาและอาจารยในการเขาถึงขอมูล  

   (2.2) คณะกรรมการบริหารหลักสูตรรวมกับภาควิชาฯ ไดมีการจัดหองเรียนบรรยาย หอง

ปฏิบัติการคอมพิวเตอร สําหรับการจัดการเรียนการสอน และหองสําหรับทําโครงงานวิจัยใหแกนักศึกษาช้ันปที่ 4 

รวมถึงการจัดหาอุปกรณและโปรแกรมคอมพิวเตอรที่จําเปนสําหรับการเรียนการสอนและการทําโครงงานวิจัย    

  (3) ประเมินผลการจัดสิ่งสนับสนุนการเรียนรู ต าง ๆ ประกอบดวย หองเรียน หองปฏิบัติการ

คอมพิวเตอร หองสมุดและทรัพยากรของหองสมุด สิ่งอํานวยความสะดวกดานเทคโนโลยีสารสนเทศ เชน สัญญาณ

อินเทอรเน็ต การใหบริการนักศึกษา และการจัดสภาพแวดลอมที่ไดมาตรฐานดานสุขภาพและความปลอดภัย 

เก่ียวกับความเพียงพอและความทันสมัยของสิ่งสนับสนุนการเรียนรูจากผู มีสวนไดสวนเสีย คือ อาจารยและ

นักศึกษา และสํารวจความพึงพอใจของนักศึกษาและอาจารยตอการใหบริการทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู และ

ปฏิบัติการ 
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   (4) นําผลประเมินที่ไดจากขอ (3) ไปปรับปรุงและพัฒนาการจัดสิ่งสนับสนุนการเรียนรู โดยจัดทํา

แผนสําหรับปการศึกษาถัดไป 

เปาหมาย การดําเนินการ การประเมินผล 

จัดใหมีหองเรียน หองปฏิบัติการ

คอมพิวเตอร ระบบเครือขาย แม

ข ายท รัพ ยากรห อ งสมุ ด  และ

สถานที่ ทํ างานของนักศึกษาที่

เ พี ย งพ อ  แ ล ะ ทั น ส มั ย  เ พ่ื อ

สนับสนุนทั้งการศึกษาในหองเรียน 

นอกหองเรียน และเพ่ือการเรียนรู

ดวยตนเองอยางมีประสิทธิภาพ 

1. จัดใหมีหองเรียน หองปฏิบัติการ

คอมพิวเตอร ที่มีความพรอมใชงา

นอยางมีประสิทธิภาพในการเรียน 

การสอน  

2. จัด เตรียมห องปฏิ บั ติการที่ มี

เครื่องมือที่ เพียงและพรอมใชงาน 

เพ่ือใหนักศึกษาฝกปฏิบัติ  

3 . จั ด ให มี เค รื อ ข า ย แ ล ะ ห อ ง

ปฏิบัติการคอมพิวเตอรที่นักศึกษา

สามารถศึกษาหาความรูเพ่ิมเติมไดด

วยตนเองที่เหมาะสมเพียงพอ 

4. จัดหาทรัพยากรของหองสมุดที่

เพียงพอและทันสมัย เชน  ตํารา 

หนังสือ ฐานขอมูลวารสารวิชาการ 

เปนตน นักศึกษาสามารถสืบคนและ

นํามาใชประกอบในการเรียนและ

การศึกษาคนควาดวยตนเอง 

1. รวบรวมขอมูลการใชงานหอง

เรียน หองปฏิบัติการคอมพิวเตอร 

และอุปกรณตอจํานวนนักศึกษา  

2. ผลสํารวจความพึงพอใจของ

นักศึกษา และอาจารยตอการจัด

สิ่งสนับสนุนการเรียนรู 
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7. ตัวบงชี้ผลการดําเนินงาน (Key Performance Indicators) 

ตัวบงชี้ผลการดําเนินงาน (Key Performance Indicators) ของหลักสูตร 

ชนิดของตัวบงชี้: กระบวนการ 

เกณฑมาตรฐาน: ระดับ 

ดัชนีบงชี้ผลการดําเนนิงาน 
ป 

2565 

ป 

2566 

ป  

2567 

 ป 

2568 

ป 

2569 

(1) อาจารยประจําหลักสูตรอยางนอยรอยละ 80 มีสวน 

รวมในการประชุมเพ่ือวางแผน ติดตาม และทบทวนการดําเนินงาน

หลักสูตร  

X X X X X 

(2) มีรายละเอียดของหลักสูตร ตามแบบ มคอ.2 ที่สอดคลอง 

กับกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรี สาขาคอมพิวเตอร 

พ.ศ. 2552  

X X X X X 

(3) มีรายละเอียดของรายวิชา และรายละเอียดของประสบการณ

ภาคสนาม (ถามี) ตามแบบ มคอ.3 และ มคอ.4 อยางนอยกอนการ

เปดสอนในแตละภาคการศึกษาใหครบทุกรายวิชา  

X X X X X 

(4) จัดทํารายงานผลการดําเนินการของรายวิชา และรายงานผล

การดําเนินการของประสบการณภาคสนาม (ถามี) ตามแบบ มคอ.5 

และ มคอ.6 ภายใน 30 วัน หลังสิ้นสุดภาคการศึกษาที่เปดสอนให

ครบทุกรายวิชา  

X X X X X 

(5) จัดทํารายงานผลการดําเนินการของหลักสูตร ตามแบบ มคอ.7 

ภายใน 60 วัน หลังสิ้นสุดปการศึกษา 

X X X X X 

(6) มีการทวนสอบผลสมัฤทธ์ิของนักศึกษาตามมาตรฐานผลการ

เรียนรู ที่กําหนดใน มคอ.3 และมคอ.4 (ถามี) อยางนอยรอยละ 25 

ของรายวิชาที่เปดสอนในแตละปการศึกษา 

X X X X X 

(7) มีการพัฒนา/ปรับปรุงการจัดการเรียนการสอน  กลยุทธการ

สอน หรือ การประเมินผลการเรียนรู จากผลการประเมินการ

ดําเนินงานที่รายงานใน มคอ.7 ปที่แลว 

 X  X  X  X  

(8) อาจารยใหม (ถาม)ี ทกุคน ไดรับการปฐมนิเทศหรือคําแนะนํา

ดานการจัดการเรียนการสอน 

X X X X X 

(9) อาจารยประจําทุกคนไดรับการพัฒนาทางวิชาการ และ/หรือ

วิชาชีพ อยางนอยปละหน่ึงครั้ง 

X X X X X 
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ดัชนีบงชี้ผลการดําเนนิงาน 
ป 

2565 

ป 

2566 

ป  

2567 

 ป 

2568 

ป 

2569 

(10) จํานวนบุคลากรสนับสนุนการเรียนการสอน (ถาม)ี ไดรับการ

พัฒนาวิชาการ และ/หรือวิชาชีพ ไมนอยกวารอยละ 50 ตอป 

X X X X X 

(11) ระดับความพึงพอใจของนักศึกษาปสุดทาย/บัณฑิตใหมที่มีตอ

คุณภาพหลักสตูร เฉลี่ยไมนอยกวา 3.5 จากคะแนนเต็ม 5.0 

   X X 

(12) ระดับความพึงพอใจของผูใชบัณฑิตที่มีตอบัณฑิตใหม เฉลี่ยไม

นอยกวา 3.5 จากคะแนนเต็ม 5.0 

    X 

รวมตัวบงช้ีขอบังคับที่ตองมีผลการดําเนินการ (ขอที่1-5) (ตัว) ใน

แตละป  

5 5 5 5 5 

รวมตัวบงช้ี (ตัว) ในแตละป 9 10 10 11 12 

 

เกณฑประเมิน 

หลักสูตรไดมาตรฐานตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิฯ ตองผานเกณฑประเมิน ดังน้ี  

ตัวบงช้ีบังคับ (ตัวบงช้ีที่ 1-5) มีผลดําเนินการบรรลุตามเปาหมายและมีจํานวนตัวบงช้ีที่มีผลดําเนินการบรรลุ

เปาหมาย ไมนอยกวารอยละ 80 ของตัวบงช้ีรวม โดยพิจารณาจากจํานวนตัวบงช้ีบังคับ และตัวบงช้ีรวมในแตละป 
 

ปการศึกษา  หลักสูตรไดมาตรฐานตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิ ฯ  

2565  ตองบรรลุเปาหมายตัวบงช้ีบังคับ ตัวที่ 1-5 และบรรลุเปาหมายตัวบงช้ีรวม 9 ตัว  

2566  ตองบรรลุเปาหมายตัวบงช้ีบังคับ ตัวที่ 1-5 และบรรลุเปาหมายตัวบงช้ีรวม 10 ตัว  

2567  ตองบรรลุเปาหมายตัวบงช้ีบังคับ ตัวที่ 1-5 และบรรลุเปาหมายตัวบงช้ีรวม 10 ตัว  

2568  ตองบรรลุเปาหมายตัวบงช้ีบังคับ ตัวที่ 1-5 และบรรลุเปาหมายตัวบงช้ีรวม 11 ตัว  

2569  ตองบรรลุเปาหมายตัวบงช้ีบังคับ ตัวที่ 1-5 และบรรลุเปาหมายตัวบงช้ีรวม 12 ตัว  
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หมวดที่ 8  การประเมินและปรับปรุงการดําเนนิการของหลักสูตร 

 

1. การประเมินประสิทธผิลของการสอน 

1.1   การประเมินกลยุทธการสอน 

1.1.1. ประเมินจากการทดสอบยอย  การสังเกตพฤติกรรมของนักศึกษา  การอภิปรายโตตอบจาก

นักศึกษา  การตอบคําถามของนักศึกษาในช้ันเรียน  รวมทั้งการทดสอบกลางภาคและปลายภาค 

1.1.2. จัดใหมีการประเมินรายวิชา  ประเมินการสอน  และประเมินผลสัมฤทธ์ิของแตละรายวิชา  

1.2  การประเมินทักษะของอาจารยในการใชแผนกลยุทธการสอน 

1.2.1. นักศึกษาประเมินการสอนของอาจารยทุกรายวิชาเมื่อสิ้นสุดการเรียนการสอนรายวิชาผาน

เครือขายอินเทอรเนต  ตามแบบฟอรมที่คณะกําหนด 

1.2.2. ผลการประเมินจะจัดสงอาจารยผูสอน  และประธานหลักสูตรเพ่ือปรับปรุงตอไป 

1.2.3. หลักสูตรรวบรวมผลการประเมินที่เปนความตองการในการปรับปรุงทักษะการสอน เพ่ือนํามา

วางแผนพัฒนาใหสอดคลองและ/หรือปรับปรุงกลยุทธการสอนใหเหมาะสมกับรายวิชา 

 

2. การประเมินหลักสูตรในภาพรวม 

2.1   โดยนักศึกษาและบณัฑิต 

2.1.1. แตงต้ังคณะกรรมการปรับปรุงหลักสูตรที่ประกอบดวยผูแทนของสาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  

ผูแทนนักศึกษาปจจุบัน และผูมีสวนไดสวนเสียทุกฝาย 

2.1.2. คณะกรรมการฯ วางแผนการประเมินอยางเปนระบบ 

2.1.3. ดําเนินการสํารวจขอมูลเพ่ือประกอบการประเมินหลักสูตรจากผูเรียนปจจุบันทุกช้ันป และจาก

ผูสําเร็จการศึกษาที่ผานการศึกษาในหลักสูตรทุกรุน   

2.2   โดยผูทรงคณุวุฒิและ/หรอืจากผูประเมินภายนอก 

แตงต้ังผูทรงคุณวุฒิภายนอกเปนคณะอนุกรรมการพิจารณาหลักสูตร ทําการวิเคราะหและประเมิน

หลักสูตรในภาพรวม และใชขอมูลยอนกลับของผูเรียน ผูสําเร็จการศึกษา  ผูใชบัณฑิตประกอบการประเมิน 

2.3   โดยผูใชบัณฑิตและ/หรือผูมีสวนไดสวนเสียอ่ืน ๆ 

2.3.1. ติดตามบัณฑิตใหมโดยสํารวจขอมูลจากนายจางและ/หรือผูบังคับบัญชาโดยแบบสอบถามและการ

สัมภาษณ 

2.3.2. ติดตามจากผูเกี่ยวของอ่ืนๆ (ถามี) 
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3. การประเมินผลการดําเนินงานตามรายละเอียดหลักสูตร 

ดําเนินการประเมินคุณภาพการศึกษาภายในเปนประจําทุกป โดยใชเกณฑ AUN-QA หรือเกณฑอ่ืนที่

มหาวิทยาลัยเห็นชอบ โดยองคประกอบคุณสมบัติเฉพาะของคณะกรรมการประเมินคุณภาพการศึกษาภายใน ให

เปนไปตามที่มหาวิทยาลัยกําหนด 

ใหทุกหลักสูตรมีการพัฒนาหลักสูตรใหทันสมัยเปนระยะ ๆ และมีการประเมินเพ่ือพัฒนาหลักสูตรอยางนอย

ตามรอบระยะเวลาของหลักสูตร หรือทุกรอบ 5 ป 

 

4. การทบทวนผลการประเมินและวางแผนปรับปรุง 

4.1   การปรับปรงุรายวิชา 

    อาจารยประจําวิชาทบทวนผลการประเมินประสิทธิภาพของการสอนในวิชาที่รับผิดชอบ นําปญหาที่

เกิดขึ้นระหวางจัดการเรียนการสอนและสถานการณปจจุบันที่เปลี่ยนแปลงไปเพ่ือใชปรับปรุงการเรียนการสอนใน

รายวิชาระหวางภาคทันทีจากขอมูลที่ไดรับ เมื่อสิ้นภาคการศึกษา จัดทํารายงานผลการดําเนินการรายวิชาเสนอ

คณะกรรมการบริหารหลักสูตร  

4.2   การปรับปรงุหลกัสูตร 

การปรับปรุงหลักสูตร และปรับโครงสรางของหลักสูตรจะดําเนินการตามระยะเวลาของหลักสูตร หรือทุก

รอบ 5 ป เพ่ือใหหลักสูตรมีความทันสมัย   และสอดคลองกับความตองการของผูใชบัณฑิต  โดยมีขั้นตอนดังน้ี 

4.2.1. คณะกรรมการปรับปรุงหลักสตูรของภาควิชา จัดทํารายงานการประเมินผล  และเสนอประเด็นที่

จําเปนในการปรับปรุง 

4.2.2. จัดประชุมเพ่ือปรับปรุงหลักสตูร 

4.2.3. เชิญผูทรงคุณวุฒิพิจารณาหลักสูตรและใหขอเสนอแนะ 

4.2.4. หลักสูตรที่ไดปรับปรุงเสนอใหคณะกรรมการวิชาการและคณะกรรมการกลั่นกรองหลักสูตร

พิจารณากอนนําเสนอสภามหาวิทยาลัยใหความเห็นชอบ 
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ภาคผนวก ก 

ขอบังคบัมหาวิทยาลัยศิลปากร วาดวยการศึกษาระดับปริญญาบัณฑิต พ.ศ. 2560 
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ภาคผนวก ฉ 

ตารางแสดงความสอดคลองของผลลัพธการเรียนรูที่คาดหวังของหลักสูตร (Program Learning Outcomes : PLOs) 

กับผลลัพธการเรียนรูที่คาดหวังของรายวิชา (Course Learning Outcomes : CLOs)



มคอ. 2   

 

 

256 

 

ตารางแสดงความสอดคลองของผลลัพธการเรียนรูทีค่าดหวังของหลักสูตร (Program Learning Outcomes : PLOs) 

กับผลลัพธการเรียนรูทีค่าดหวังของรายวิชา (Course Learning Outcomes : CLOs) 

  

PLOs รายวิชาที่รับผิดชอบแตละ PLO และผลลัพธการเรียนรูที่คาดหวังของรายวิชา (CLOs) หมายเหตุ 

  PLO4 มีทักษะการใชภาษาและสื่อสารไดตรงตามวัตถุประสงคในบริบทการสื่อสารที่หลากหลาย 

 กิจกรรมนอกหองเรียน (การเตรียมความพรอมภาษาอังกฤษเพ่ือการสมัครงาน จํานวน 45 ชั่วโมง) 

  CLO1 คนหาขอมูลตําแหนงงาน และกรอกขอมูลสวนตัว 

  CLO2 เขียนประวัติเพ่ือการสมัครงาน (Curriculumn Vitae) 

  CLO3 เขียนจดหมาย และเขียนจดหมายไปรษณียอิเล็กทรอนิกส (e-mail) 

  CLO4 พูดแนะนําตนเอง และพูดสนทนาโตตอบสําหรับการสัมภาษณงาน 

 

PLO10 อธิบายหลักการและองคประกอบของเทคโนโลยีสารสนเทศได 

 511 100 ความรูพ้ืนฐานสําหรับแคลคูลัส 3(3-0-6) 

  CLO1 คํานวณการบวก ลบ คูณ หาร จํานวนจริงและเศษสวนได 

  CLO2 คํานวณคาสัมบูรณของจาํนวนจริงได 

  CLO3 คํานวณอัตราสวน รอยละ และเทียบบัญญัติไตรยางศได 

  CLO4 คํานวณการบวก ลบ คูณ หาร พหุนามและเศษสวนของพหุนามได 

  CLO5 แยกตัวประกอบพหุนามและแกสมการพหุนามกําลังสองตัวแปรเดียวได 

  CLO6 แกอสมการพหุนามและพหุนามกําลังสองตัวแปรเดียวได 

  CLO7 แกระบบสมการเชิงเสนได 

  CLO8 คํานวณคาของฟงกชัน การบวก ลบ คูณ หารของฟงกชัน ฟงกชันผลประกอบ และฟงกชันผกผันได 

  CLO9 คํานวณเลขยกกําลังท่ีมีเลขชี้กําลังเปนจํานวนเต็มและเลขยกกําลังท่ีมีเลขชี้กําลังเปนจํานวนตรรกยะได 

  CLO10 คํานวณรากท่ี n ในระบบจํานวนจริง และจํานวนจริงในรูปกรณฑได 

  CLO11 บอกนิยามและสมบัติของฟงกชันเอกซโพเนนเชียลได 
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PLOs รายวิชาที่รับผิดชอบแตละ PLO และผลลัพธการเรียนรูที่คาดหวังของรายวิชา (CLOs) หมายเหตุ 

  CLO12 บอกนิยามและสมบัติของฟงกชันลอการิทึมได 

  CLO13 หาคาของลอการิทึมของจํานวนจริงได 

  CLO14 แกสมการเอกซโพเนนเชียล และสมการลอการิทึมได 

  CLO15 เขียนกราฟของฟงกชันเชิงเสน ฟงกชันพหุนามกําลังสอง ฟงกชันคาสัมบูรณ ฟงกชันรากท่ีสองฟงกชันขั้นบนัได ฟงกชันเอกซโพเนน

เชียล และฟงกชันลอการิทึมได 

  CLO16 ใชทฤษฎีบทพีทาโกรัสได  

  CLO17 หาคาของฟงกชันตรีโกณมิติได 

  CLO18 บอกเอกลักษณพ้ืนฐานของฟงกชันตรีโกณมิติได 

 

517 121 ทักษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 1 4(2-4-6) 

   CLO1 อธิบายความสัมพันธระหวางระบบคอมพิวเตอรกับการประมวลผลของโปรแกรม 

 

517 122 ทักษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 2 4(2-4-6) 

CLO12 อธิบายแนวคิดและหลักการทํางานของ Java Virtual Machine 

CLO13 อธิบายความแตกตางระหวางหนวยความจํา heap และ stack 

 

517 432 การประมวลภาษาธรรมชาติ 3(3-0-6) 

CLO4 อธิบายแนวคิด อธิบายงานประยุกตท่ีเกี่ยวของกับการประมวลผลภาษาธรรมชาติได   

CLO5 อธิบายคําศัพทในงานประมวลผลภาษาธรรมชาติและชุดคําสั่งท่ีเกี่ยวของได 

CLO6 อธิบายขั้นตอนการทํางานของแบบจําลองตาง ๆ และขั้นตอนการทํางานของการเรียนรูดวยเครื่องแบบมีการสอนได 

CLO7 อธิบายลําดับการทํางานของโปรแกรมเพ่ือแกปญหาได 

CLO13 อธิบายขั้นตอนการทํางานของชุดคําสั่งในโปรแกรมใหผูอ่ืนเขาใจได 
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520 101 พ้ืนฐานคอมพิวเตอรและวิทยาการสารสนเทศ 3(2-2-5) 

CLO1 อธิบายความสามารถและหลักการทํางานของระบบคอมพิวเตอรและสารสนเทศเบื้องตนได 

CLO2 อธิบายวิวัฒนาการของเทคโนโลยีสารสนเทศได 

CLO3 อธิบายแนวคิดพ้ืนฐานสําหรับการสรางโปรแกรมได 

CLO4 อธิบายเทคโนโลยีฐานขอมูลเบื้องตนได 

CLO5 อธิบายหลักการสื่อสารขอมูลเบื้องตนได 

 

520 111 โครงสรางเชิงการคาํนวณแบบไมตอเนื่อง 3(3-0-6) 

CLO1 อธิบายหลักการนับเบื้องตน 

CLO2 อธิบายลักษณะฟงกชันกอกําเนิด 

CLO4 อธิบายความสัมพันธเวียนเกิด และการหาผลเฉลย 

CLO6 อธิบายทฤษฏีกราฟเบื้องตน 

CLO8 อธิบายกราฟทิศทาง (Directed graph) 

CLO9 อธิบายขายงาน และการประยุกตใชขายงาน 

CLO10 อธิบายเครื่องยนตสถานะจํากัดเบื้องตน 

CLO11 อธิบายการหาเสนทางท่ีสั้นท่ีสุดโดย Dijkstra’s algorithm 

CLO12 อธิบายการหาตนไมทอดขามท่ีนอยท่ีสุดโดย Kruskal’s algorithm และ Prim’s algorithm 

 

520 213 โครงสรางขอมูลพ้ืนฐานและการประยุกต 4(3-2-7) 

CLO1 อธิบายแนวคิดและหลักการพ้ืนฐานของโครงสรางขอมูล เชน โครงสรางแบบเชิงเสน ระดับชั้น ขายงาน ลิสต กองซอน คิว และคิว

สองหนา ตนไม และกราฟได 

CLO3 อธิบายลําดับการทํางานและความสําคัญของขั้นตอนวิธีท่ีใชในโครงสรางขอมูลพ้ืนฐาน เชน การคนหา และการจัดเรียงขอมูลได 

 

 



มคอ. 2   

 

 

259 

PLOs รายวิชาที่รับผิดชอบแตละ PLO และผลลัพธการเรียนรูที่คาดหวังของรายวิชา (CLOs) หมายเหตุ 

520 214 ดิจิทัลแพลตฟอรมและโครงสรางพ้ืนฐาน 3(2-2-5) 

CLO1 อธิบายสถาปตยกรรมและโครงสรางของคอมพิวเตอรได 

CLO2 อธิบายความรูเบื้องตนเกี่ยวกับระบบปฏิบัติการได 

CLO4 อธิบายแนวคิดการจัดเก็บเวอรชันได 

CLO5 อธิบายหลักการพ้ืนฐานของ Git ได 

CLO9 อธิบายแนวคิดของ Git Branching ได 

CLO11 อธิบายแนวคิดของ Docker Container ได 

 

520 221 ระบบฐานขอมูล 3(3-0-6) 

CLO1 เขียนอธิบายประวัติของฐานขอมูล ฐานขอมูลแตละแบบจําลองและวิวัฒนากรได       

  CLO2  เปรียบเทียบขอแตกตางของการเก็บขอมูลดวยฐานขอมูลและกับแบบระบบไฟลได 

CLO3  อธิบายและเปรียบเทียบความหมายของคําศัพทเหลานี้ information, data, database, database management system, 

metadata, และ data mining 

CLO4 อธิบายถึงคุณภาพของขอมูล (Data quality) ความถูกตอง (Accuracy) เวลาในการทํางาน และอธิบายหากฐานขอมูลมีปญหาสงผล

ตอองคกรอยางไร 

 

520 222 การพัฒนาซอฟตแวรเชิงวัตถุและการประยุกต 3(2-2-5) 

CLO1 อธิบายแนวคิดและคุณสมบัติภาษาเชิงวัตถุได 

CLO5 อธิบายประโยชนและการใชงาน Design pattern ในการพัฒนาระบบงานได 

 

520 231 การวิเคราะหขอมูล 3(2-2-5) 

CLO2 อธิบายหลักการและองคความรูดานทฤษฎี ทางคณิตศาสตร และสถิติ ไดอยางถูกตอง 
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520 232 การเลาเรื่องและการสรางภาพนิทัศนจากขอมูล 3(2-2-5) 

CLO1 อธิบายแนวคิดและหลักการของเทคนิคในการเลาเรื่องได 

CLO2 อธิบายหลักการและรูปแบบของการแสดงขอมูลดวยภาพได 

CLO3 จําแนกแผนภูมิรูปแบบตาง ๆ ท่ีเหมาะสมกับขอมูลได 

 

520 241 หลักของเครือขายคอมพิวเตอร 4(3-2-7) 

CLO1 อธิบายเกี่ยวกับมาตรฐานและกระบวนการทํางานของระบบเครือขายคอมพิวเตอรและอินเทอรเน็ตได 

CLO2 อธิบายสถาปตยกรรมเครือขายและโพรโทคอลของบริการขั้นพ้ืนฐานบนอินเทอรเน็ตได 

 

520 242 ความปลอดภัยของระบบสารสนเทศ 3(3-0-6) 

CLO1 อธิบายแนวคิดเกี่ยวกับการรักษาความปลอดภัยของระบบสารสนเทศ  

CLO2 อธิบายการบริหารจัดการความปลอดภัยของสารสนเทศ 

 

520 251 การปฏิสัมพันธระหวางมนุษยกับคอมพิวเตอรและการออกแบบประสบการณผูใช 3(3-0-6) 

  CLO3 อธิบายผลกระทบของเทคโนโลยีท่ีมีตอมนุษย และวางแผนในการเลือกใชเทคโนโลยีท่ีเหมาะสมได 

  CLO4 อธิบาย และเปรียบเทียบการปฎิสัมพันธระหวางมนุษยกับคอมพิวเตอรในรูปแบบตางๆได 

  CLO5 อธิบายถึงวิธีการรับรู การคิด การรูจํา ของมนุษย ได 

 

520 321 การบริหารจัดการระบบฐานขอมูล 3(2-2-5) 

CLO1 อธิบายความหมายของแนวคิดการพิสูจนตัวตนการอนุญาต การควบคุม และการเขาถึงได 

CLO3 เปรียบเทียบการบริหารขอมูลและการจัดการฐานขอมูลได 

CLO4 อธิบายงานท่ีทําโดยผูดูแลระบบฐานขอมูลได 

CLO8 อธิบายบทบาทของระบบเครือขายในแอปพลิเคชันฐานขอมูลและบริการไฟล (service applications) 
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520 322 ระบบสารสนเทศเพ่ือธุรกิจ 3(3-0-6) 

CLO1 อธิบายแนวคิด หลักการ และองคประกอบพ้ืนฐานของระบบสารสนเทศในงานธุรกิจได 

CLO2 จําแนกและอธิบายถึงระบบสารสนเทศตามหนาท่ีสนับสนุนการทํางานของธุรกิจได 

CLO3 อธิบายการจัดการทรัพยากรองคกร เพ่ือสนับสนุนการตัดสินใจเชิงธุรกิจได 

CLO4 อธิบายแนวคิดและหลักการทําธุรกิจพาณิชยอิเล็กทรอนิกสเบื้องตนได 

 

520 325 ระบบสารสนเทศเพ่ือการบัญชี 3(3-0-6) 

   CLO1 สามารถอธิบายเกี่ยวกับพ้ืนฐานแนวคิดและหลักการบัญชีเบื้องตนได 

CLO6 อธิบายใชสารสนเทศทางการบัญชีเพ่ือการวางแผน ควบคุม และตัดสินใจ 

CLO8 อธิบายถึงผลกระทบของระบบสารสนเทศทางการบัญชีท่ีมีผลตอผูมีสวนไดเสียภายในธุรกิจ 
 

520 327 การจัดการหวงโซอุปทานและโลจิสติกส 3(3-0-6) 

  CLO1 อธิบายเกี่ยวกับองคประกอบของซัพพลายเชน บทบาทของโลจิสติกสในซัพพลายเชน 

  CLO2 อธิบายเกี่ยวกับการวางแผนอุปสงคและอุปทานได 

  CLO3 อธิบายถึงคุณคาของหวงโซอุปทานในการจัดการหวงโซอุปทานและโลจิสติกสได 

  CLO4 อธิบายการจัดการหวงโซอุปทานและโลจิสติกสเบื้องตนได 

CLO6 อธิบายเทคนิคและเครื่องมือท่ีใชในการวางแผนรวมกันในซัพพลายเชนได 

CLO7 อธิบายและวางแผนการใชเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ืองานดานการจัดการหวงโซอุปทาน และโลจิสติกสได 

 

520 332 อัจฉริยะเชิงธุรกิจ 3(3-0-6) 

CLO1 อธิบายแนวคิดและหลักการของวิธีการทางอัจฉริยะเชิงธุรกิจได 

CLO2 อธิบายกิจกรรมทางธุรกิจ และการจัดการขอมูลเพ่ืออัจฉริยะเชิงธุรกิจ 

CLO3 อธิบายการทํางานรวมกันของวิธีการทางอัจฉริยะเชิงธุรกิจได 
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520 336 การคิดเชิงออกแบบเพ่ือธุรกิจดิจิทัล 3(3-0-6) 

CLO1 อธิบายความรูเบื้องตนทางการคิดเชิงออกแบบได 

CLO2 อธิบายกระบวนการของการคิดเชิงออกแบบได 

 

520 342 การเขียนโปรแกรมแบบเว็บฝงเซิรฟเวอร 3(2-2-5) 

CLO1 อธิบายเทคโนโลยีพ้ืนฐานของเวิลดไวดเว็บ: สถาปตยกรรมของเว็บ เอชทีทีพีโพรโทคอล การรองขอและการตอบสนองเอชทีทีพี การ

สง/รับพารามิเตอร สวนหัวของเอชทีทีพี 

CLO2 อธิบายสถาปตยกรรมของโปรแกรมประยุกตแบบเว็บ ตัวบริการโปรแกรมประยุกตแบบเว็บ การใชภาษาสคริปตสําหรับฝงเซิรฟเวอร

ขั้นพ้ืนฐาน รูปแบบ การออกแบบดวยโมเดลวิวคอนโทรลเลอร 

 

520 345 การเขียนโปรแกรมภาษาจาวาชั้นสงู 3(3-0-6) 

 CLO1 อธิบายหลักการของการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุและภาษาจาวาได 

 CLO2 อธิบายลําดับการประมวลผลของโคดโปรแกรมภาษาจาวา และคาดการณผลลัพธได 

 

520 346 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตบนอุปกรณเคลื่อนท่ีสําหรับธุรกิจ 3(2-2-5) 

  CLO10 อธิบายสถาปตยกรรมสารสนเทศ และการไหลของงานของโปรแกรมประยุกตได 

 

520 347 เดฟออปสและวิศวกรรมระบบคลาวดเชิงปฏิบัติ 3(2-2-5) 

CLO1 อธิบายหนาท่ีของ DevOps Engineer ได 

CLO2 อธิบายแนวคิดของ Git Flow ได 

 

520 349 สถาปตยกรรมและเทคโนโลยีเครือขายคอมพิวเตอร 3(2-2-5) 

CLO1 อธิบายสถาปตยกรรมเครือขายและกระบวนการทํางานของชุดโพรโทคอลทีซีพี/ไอพีได 
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520 351 เทคโนโลยีสื่อประสม 3(3-0-6) 

  CLO3 อธิบายถึงหลักการ และวิธีการในการใชเครื่องมือในการโปรแกรมสื่อประสมแตะละชนิด 

  CLO6 อธิบายภาพรวมของเทคโนโลยีสื่อประสม และการประยุกตใชงาน 

CLO7 อธิบายหลักการ และวิธีการในการใชเครื่องมือในการโปรแกรมสื่อประสมแตละชนิด 

 

520 352 อินเทอรเน็ตทุกสรรพสิ่งสําหรับธุรกิจ 3(3-0-6) 

  CLO12 อธิบายและเชื่อมโยงความสัมพันธขององคประกอบในระบบไอโอทีในการสรางระบบเทคโนโลยีสารสนเทศสําหรับงานธุรกิจ 

 

520 361 การวิเคราะหและการออกแบบระบบงาน 3(3-0-6) 

  CLO1 อธิบายคุณสมบัติของนักวิเคราะหระบบ 

  CLO2 อธิบายลักษณะของปญหาในองคกร (Problem domain) ได  

  CLO3 อธิบายประเภทและลักษณะขอมูลและสารสนเทศได 

  CLO4 อธิบายวิธีการพัฒนาระบบซอฟตแวรแตละขั้นตอนได 

  CLO5 อธิบายอุปกรณฮารดแวร ซอฟแวร และเน็ตเวิรคท่ีใชในระบบสารสนเทศได 

  CLO6 อธิบายวิธีการพัฒนาระบบงานแบบด้ังเดิม และแบบแนวทางใหมได 

 

520 362 วิศวกรรมซอฟตแวร 3(3-0-6)   

CLO9 อธิบายองคประกอบและสถาปตยกรรมของระบบ 

CLO13 อธิบายวิธีการติดต้ังระบบแบบธรรมดาและแบบเอไจล 

CLO14 อธิบายการบํารุงรักษาระบบ แบบธรรมดาและแบบเอไจล 

  CLO15 อธิบายการเลือกใชสวนประกอบของระบบคอมพิวเตอรและเครือขายท่ีเหมาะสมกับงาน 

  CLO16 อธิบายการประเมินความม่ันคงของระบบ 
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520 363 สถาปตยกรรมซอฟตแวรวิสาหกิจ 3(3-0-6) 

  CLO1 อธิบายรูปแบบสถาปตยกรรมซอฟตแวรวิสาหกิจ 

CLO3 อธิบายแอปพลิเคชันท่ีเหมาะสมกับธุรกิจประเภทตาง ๆ 

  CLO5 อธิบายสารสนเทศเพ่ือการบริหารจัดการ (MIS) และ สารสนเทศสําหรับผูบริหาร (EIS) 

  CLO6 อธิบายสถาปตยกรรมองคกร (Enterprise Architecture) 

 

520 364 การจัดการโครงการซอฟตแวรรวมสมัย 3(3-0-6) 

  CLO1 อธิบายลักษณะของโครงการ และวัฏจักรของโครงการประเภทซอฟตแวรได 

 

520 423 คลังขอมูล 3(3-0-6) 

CLO1 อธิบายความหมาย แนวคิด ศัพทเฉพาะทาง ลักษณะเฉพาะ และเทคนิคท่ีสําคัญของคลังขอมูลได 

CLO2 อธิบายการวางแผน การทําใหเกิดผล และการบริหารคลังขอมูลได 

CLO4 อธิบายวิธีการพัฒนาและสรางคลังขอมูลเบื้องตนได 

CLO5 อธิบายการประมวลผลเชิงวิเคราะหและเชิงหลายมิติได 

 

520 427 การบริหารงานลูกคาสัมพันธ 3(3-0-6) 

CLO1 อธิบายแนวคิดและหลักการพ้ืนฐานของการบริหารงานลูกคาสัมพันธ 

CLO2 อธิบายความสําคัญของปจจัยดานการตลาดและบทบาทของลูกคาท่ีมีตอธุรกิจได 

CLO3 อธิบายบทบาทการตลาดดิจิทัลและสวนประสมทางการตลาดสําหรับตลาดดิจิทัลได 

CLO4 อธิบายพฤติกรรมของลูกคาและการแบงสวนทางการตลาดได 

CLO5 อธิบายและนําเสนอกลยุทธทางธุรกิจเบื้องตน เพ่ือสนับสนุนการตัดสินใจทางธุรกิจในการรักษาลูกคาได 

CLO6 อธิบายการบริหารงานลูกคาสัมพันธเชิงอิเล็กทรอนิกสดวยชองทางตาง ๆ ได 
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520 463 การทดสอบซอฟตแวร 3(2-2-5) 

CLO1 อธิบายประเภทของการทดสอบ และความสําคัญในแตละประเภทของการทดสอบ Software ได 

 

520 464 สกรัมเกม 3(2-2-5) 

CLO1 อธิบายความหมายของ Scrum  

 

520 481 เรื่องคัดเฉพาะทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 1 3(3-0-6) 

CLO1 อธิบาย และอภิปรายสาระสําคัญของเรื่องคัดเฉพาะทางเทคโนโลยีสารสนเทศได 

CLO2 อธิบายความตองการใหเหมาะกับงานสารสนเทศได 

 

520 482 เร่ืองคัดเฉพาะทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 2 3(2-2-5) 

CLO1 อธิบาย และอภิปรายสาระสําคัญของเรื่องคัดเฉพาะทางเทคโนโลยีสารสนเทศได 

 

520 483 เร่ืองคัดเฉพาะทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 3 3(3-0-6) 

CLO1 อธิบาย และอภิปรายสาระสําคัญของเรื่องคัดเฉพาะทางเทคโนโลยีสารสนเทศได 

CLO2 อธิบายความตองการใหเหมาะกับงานสารสนเทศได 

 

520 484 เร่ืองคัดเฉพาะทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 4 3(2-2-5) 

CLO1 อธิบาย และอภิปรายสาระสําคัญของเรื่องคัดเฉพาะทางเทคโนโลยีสารสนเทศได 

 

520 485 เร่ืองคัดเฉพาะทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 5 3(3-0-6) 

CLO1 อธิบาย และอภิปรายสาระสําคัญของเรื่องคัดเฉพาะทางเทคโนโลยีสารสนเทศได 

CLO2 อธิบายความตองการใหเหมาะกับงานสารสนเทศได 
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520 486 เร่ืองคัดเฉพาะทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 6 3(2-2-5) 

CLO1 อธิบาย และอภิปรายสาระสําคัญของเรื่องคัดเฉพาะทางเทคโนโลยีสารสนเทศได 

 

520 495 การฝกงาน 3(ไมนอยกวา 210 ชั่วโมง) 

  CLO6 อธิบายองคประกอบทางเทคโนโลยีสารสนเทศของงานตามไดรับมอบหมาย 

 

520 496 สหกิจศึกษา 6(ไมนอยกวา 640 ชั่วโมง) 

  CLO8 อธิบายองคประกอบทางเทคโนโลยีสารสนเทศของงานท่ีไดรับมอบหมายได 

PLO11 อธิบายสาระสําคัญของจริยธรรมและกฎหมายทางดานเทคโนโลยีสารสนเทศ 

 517 121 ทักษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 1 4(2-4-6) 

CLO11 ปฏิบัติบัติตนเหมาะสมตามจริยธรรม และมีความรับผิดชอบตอตนเองในการเขาชั้นเรียน 

 

517 122 ทักษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 2 4(2-4-6) 

CLO15 ปฏิบัติบัติตนเหมาะสมตามจริยธรรม และมีความรับผิดชอบตอตนเองในการเขาชั้นเรียน 

 

517 432 การประมวลผลภาษาธรรมชาติ 3(3-0-6) 

CLO10 ปฏิบัติตนเหมาะสมตามจริยธรรม และมีความรับผิดชอบตองานท่ีไดรับมอบหมาย 

 

520 101 พ้ืนฐานคอมพิวเตอรและวิทยาการสารสนเทศ 3(2-2-5) 

CLO6 อธิบายประเด็นทางจริยธรรมท่ีเกี่ยวของกับคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศได 

CLO7 อธิบายถึงผลกระทบของคอมพิวเตอรและระบบสารสนเทศท่ีมีตอสังคมได 
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520 311 กฎหมายและจรรยาบรรณสําหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ 3(3-0-6) 

CLO1 อธิบายถึงกฎหมายสําคัญท่ีเกี่ยวของกับคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศได 

CLO2 อธิบายความรูเบื้องตนเกี่ยวกับกฎหมายได 

CLO3 อธิบายประเด็นสําคัญของกฎหมายวาดวยการกระทําความผิดเกี่ยวกับคอมพิวเตอรได 

CLO4 อธิบายถึงประเด็นสําคัญของกฎหมายวาดวยสิทธิในการแสดงความคิดเห็นอยางเสรีได 

CLO5 อธิบายประเด็นสําคัญของกฎหมายเกี่ยวกับลายมือชื่ออิเล็กทรอนิกส และการออกใบรับรองอิเล็กทรอนิกสได 

CLO6 อธิบายหลักการและสาระสําคัญของกฎหมายคุมครองขอมูลสวนบุคคลได 

CLO7 อธิบายประเด็นสําคัญเกี่ยวกับจรรยาบรรณในการใชสารเทศ และเทคโนโลยีสารสนเทศได 

 

520 333 การทําเหมืองขอมูล 3(2-2-5) 

CLO10 อธิบายหลักการเบื้องตนของสิทธิ์ในการเขาถึงขอมูล 

CLO11 อธิบายหลักการของกฎหมายคุมครองขอมูลสวนบุคคลในกรณีของการนําขอมูลสวนบุคคลมาทําเหมืองขอมูล 

 

520 352 อินเทอรเน็ตทุกสรรพสิ่งสําหรับธุรกิจ 3(3-0-6) 

CLO15 จัดการระบบสารสนเทศท่ีเกี่ยวของกับการจัดเก็บหรือบริหารขอมูลทางธุรกิจตามกฎหมายท่ีกําหนดไวได  

 

520 353 การพาณิชยอิเล็กทรอนิกส 3(3-0-6) 

CLO8 อธิบายหลักกฎหมายท่ีเกี่ยวของกับการจัดตั้งและดําเนินธุรกิจ 

CLO9 อธิบายจริยธรรมและกฎหมายในการเขาถึงและใชขอมูลเชิงธุรกิจและขอมูลสวนบุคคล 

 

520 355 ความเปนผูประกอบการใหมดานนวัตกรรม และเทคโนโลยี 3(3-0-6)   

  CLO4 นําเสนอแนวคิดของธุรกิจนวัตกรรมท่ีเกิดประโยชนตอผูใช โดยไมขัดกับกฎหมาย และจริยธรรม 

  CLO5 ทํางานเปนทีม และปฏิบัติตามบทบาท (Role) ท่ีไดรับมอบหมายในทีม 
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520 362 วิศวกรรมซอฟตแวร 3(3-0-6) 

CLO20 อธิบายจริยธรรมของวิศวกรซอฟตแวร 

CLO21 อธิบายกฎหมายท่ีเกี่ยวกับวิศวกรรมซอฟตแวร 

 

520 363 สถาปตยกรรมซอฟตแวรวิสาหกิจ 3(3-0-6) 

CLO9 อธิบายจริยธรรมของการพัฒนาซอฟตแวรวิสาหกิจ 

CLO10 อธิบายกฎหมายท่ีเกี่ยวกับซอฟตแวรวิสาหกิจ 

 

520 394 การเตรียมความพรอมสหกิจศึกษา 1(0-2-1) 

CLO1 จัดเตรียม Resume โดยนําเสนอขอมูลท่ีถูกตอง 

CLO2 เขียนจดหมายสมัครงานเพ่ือสงไปยังสถานประกอบการได 

CLO3 ย่ืนใบสมัครงานและ Resume เพ่ือเขารับการคัดเลือกจากสถานประกอบการ 

CLO4 แสดงออกถึงคุณลักษณะของตนเอง การสื่อสารท่ีดี การวางตัวท่ีดีได 

 

520 428 โบราณคดีเชิงดิจิทัล 3(2-2-5) 

CLO13 อธิบายหลักการเบื้องตนของสิทธิ์ในการเขาถึงขอมูล 

CLO14 อธิบายหลักการของกฎหมายคุมครองขอมูลสวนบุคคลในกรณีเปนขอมูลเชิงประวัติศาสตรและโบราณคดีท่ีเกี่ยวกับบุคคล 

 

520 495 การฝกงาน 3(ไมนอยกวา 210 ชั่วโมง) 

CLO8 ปฏิบัติตนเหมาะสมตามจริยธรรม และมีความรับผิดชอบตอตนเอง 

 

520 496 สหกิจศึกษา 6(ไมนอยกวา 640 ชั่วโมง) 

CLO11 ปฏิบัติตนเหมาะสมตามจริยธรรม และมีความรับผิดชอบตอตนเอง 
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520 497 สัมมนาโครงงานสหกิจศึกษา 2(0-4-2) 

   CLO4 นําเสนอผลงานจากการปฏิบัติงานสหกิจศึกษาท่ีไดรับอนุญาตจากสถานประกอบการแลว 

PLO12 ออกแบบ ติดต้ัง และจัดการระบบฐานขอมูลได 

 520 221 ระบบฐานขอมูล 3(3-0-6) 

CLO5 รวบรวม การเก็บขอมูล การสรางความสัมพันธ การวิเคราะห และออกแบบเคารางเชงิตรรกะ และเคารางเชิงกายภาพ 

  CLO6 แสดงความสัมพันธแบบขึ้นตอกัน (functional dependency) ของคีย และยกตัวอยางได 

CLO7 ออกแบบความสัมพันธของแผนภาพเอนทิต้ี (entity) ใหเขากับกฎท่ีเหมาะสมสําหรับสถานการณท่ีกําหนด  

CLO8 อธิบายความสําคัญของขอจํากัดของฐานขอมูลได 

CLO9 ออกแบบแบบจําลองทางกายภาพเพ่ือประสิทธิภาพท่ีดีท่ีสุดรวมถึงผลกระทบของการทําใหเปนมาตรฐานและการจัดการดัชนี 

(index)  

CL010 ใชคําสั่ง algebra ได  

CLO11 ออกแบบความสัมพันธของขอมูล พรอมใหตัวอยางของเอนทิตี และความสมบูรณของการอางอิง (referential integrity) 

 

520 223 ภาษาเอสคิวแอลเบื้องตน 1(0-2-1) 

CLO1 สราง แกไข ลบ คนคืน ขอมูล ตาราง และฐานขอมูล แบบมีโครงสรางได (rdb) โดยใชภาษา SQL   

CLO2 ดําเนินการกรองและจัดเรียงขอมูลโดยใชสวนคําสั่งตาง ดังนี้ where, order by, between, like, group by having  

CLO3 ใชคําสั่ง joins กับคําสั่ง select ขอมูลหลายตารางได 

CLO4 ทําการคํานวณในแบบสอบถามโดยใชเขตขอมูลจากการคํานวณและฟงกชันการรวม (aggregate functions)  

CLO5 ใชคําสั่ง union, intersection, set difference, และ natural join relational โดยการใชคําสั่งท่ีเปนพ้ืนฐานท่ีมีมาใหในระบบ

จัดการการฐานขอมูล (operations using simple example relations) 

 

520 231 การวิเคราะหขอมูล 3(2-2-5) 

CLO4 จัดการขอมูล เลือกวิธีวิเคราะห และแปลความหมายสารสนเทศไดหมาะสมตอสถานการณ 

 

 



มคอ. 2   

 

 

270 

PLOs รายวิชาที่รับผิดชอบแตละ PLO และผลลัพธการเรียนรูที่คาดหวังของรายวิชา (CLOs) หมายเหตุ 

520 321 การบริหารจัดการระบบฐานขอมูล 3(2-2-5) 

CLO2 ออกแบบการกระจายตัวของขอมูลการจําลองแบบและการจัดสรรพ้ืนท่ีเก็บขอมูลใหมีผลตอประสิทธิภาพของฐานขอมูลอยางไร 

CLO5 สราง และจัดการผูใชฐานขอมูลกําหนดบทบาทและสิทธิพิเศษ 

CLO6 วางแผนการสํารอง การกูคืน และออกแบบการปองกันฐานขอมูลจากภัยพิบัติตาง ๆ ได 

  CLO7 ออกแบบ Meta data ในสภาพแวดลอมฐานขอมูลโดยคํานึงถึง Reference integrity 

 

520 325 ระบบสารสนเทศเพ่ือการบัญชี 3(3-0-6) 

CLO3 ออกแบบฐานขอมูลเพ่ือใหสอดคลองกับวิธีการทางดานบัญชี 

 

520 326 การออกแบบระบบฐานขอมูลและการทําใหเกิดผล 3(3-0-6) 

CLO1 ออกแบบฐานขอมูลจากปญหาธุรกิจได 

CLO2 ออกแบบหนาจอใหสัมพันธกับระบบงาน และงายตอการใชงานของ user 

CLO3 พัฒนาโปรแกรแกรมฐานขอมูลตอบสนองความตองการของธุรกิจได 

 

520 346 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตบนอุปกรณเคลื่อนท่ีสําหรับธุรกิจ 3(2-2-5) 

CLO5 ออกแบบ ติดตั้ง และจัดการระบบฐานขอมูล สําหรับโปรแกรมประยุกตได 

 

520 352 อินเทอรเน็ตทุกสรรพสิ่งสําหรับธุรกิจ 3(3-0-6) 

CLO4 ออกแบบ ติดตั้ง และจัดการระบบฐานขอมูลเพ่ือเชื่อมตอระบบไอโอทีสําหรับการใชกับธุรกิจ 

 

520 362 วิศวกรรมซอฟตแวร 3(3-0-6)      

CLO1 อธิบายออกแบบการจัดเก็บขอมูล (Data store) แบบรวมศูนยและแบบกระจาย 
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520 422 ระบบฐานขอมูลเชิงไมสัมพันธ 3(3-0-6) 

CLO1 อธิบายความหมายของฐานขอมูลเชิงสัมพันธและไมสัมพันธได 

CLO2 อธิบายกลุมของฐานขอมูลเชิงไมสัมพันธได 

CLO3 ใชฐานขอมูลเชิงไมสัมพันธโดยการจัดการเพ่ิม แกไข ปรับปรุงและคนคืนไดจากฐานขอมุลท่ีไดรับการคัดเลือกมาเรียนในแตละกลุมได  

CLO4 นําฐานขอมูลเชิงไมสัมพันธไปใชไดจริงตามกรณีศึกษาท่ีกําหนด 

 

520 428 โบราณคดีเชิงดิจิทัล 3(2-2-5) 

CLO3 อธิบายวิธีการแทนความรูและสามารถออกแบบการแทนความรูท่ีเหมาะสมกับชุดขอมูลทางประวัติศาสตรโบราณคดีได 

 

520 495 การฝกงาน 3 (ไมนอยกวา 210 ชั่วโมง) 

CLO2 ออกแบบ ติดตั้ง ใชงานฐานขอมูลสําหรับสรางระบบงานตามท่ีกําหนด 

 

520 496 สหกิจศึกษา 6 (ไมนอยกวา 640 ชั่วโมง) 

  CLO2 ออกแบบ ติดตั้ง ใชงานฐานขอมูลในการสรางระบบงานท่ีไดรับมอบหมาย 

PLO13 ประยุกตใชหลักการของเครือขายคอมพิวเตอรและกลไกสําหรับรักษาความปลอดภัยของระบบสารสนเทศได 

 520 242 ความปลอดภัยของระบบสารสนเทศ 3(3-0-6) 

CLO3 วิเคราะหการคุกคามในรูปแบบท่ีหลากหลาย 

CLO4 ประยุกตใชเทคโนโลยีในการรักษาความปลอดภัยของสารสนเทศ 

 

520 343 เว็บเซอรวิสและไมโครเซอรวิส 2(1-2-3) 

CLO1 ประยุกตใชหลักการ และกระบวนการทํางานของ Web Service ได 

CLO4 สราง Web Service ท่ีมีการรักษาความปลอดภัยได และพิสูจนตัวตนได 
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520 344 การบริหารจัดการระบบคอมพิวเตอร 3(2-2-5) 

CLO1 ประยุกตใชหลักการบริหารจัดการระบบคอมพิวเตอรและเครื่องแมขาย 

CLO4 ทดสอบประสิทธิภาพในการรักษาความปลอดภัยของระบบคอมพิวเตอรและเครือขาย  

 

520 345 การเขียนโปรแกรมภาษาจาวาชั้นสงู 3(3-0-6) 

CLO4 ประยุกตใชกลไกการรักษาความปลอดภัยของภาษาจาวาในโปรแกรมประยุกตได 

 

520 348 เดฟเซคออปสเชิงปฏิบัติ 3(2-2-5) 

CLO1 ประยุกตใชแนวคิดของ Security as code 

CL02 ใชมาตรฐานและนโยบายความม่ันคงปลอดภัยในการพัฒนาซอฟตแวร 

CL03 พัฒนาซอฟทแวรโดยใชเทคโนโลยีคอนเทนเนอรอยางปลอดภัย และสามารถแสกนหาชองโหวของซอรสโคด สภาพแวดลอม

ฐานขอมูล และเครือขายได 

CL04 เฝาระวัง วิเคราะห Logs ของระบบหรือซอฟตแวรขณะรันไทมได 

CL05 ใชเครื่องมืออัตโนมัติในการพัฒนาซอฟทแวรดวยความปลอดภัยได 

 

520 349 สถาปตยกรรมและเทคโนโลยีเครือขายคอมพิวเตอร 3(2-2-5) 

CLO2 จัดสรรและกําหนดหมายเลขท่ีอยูใหแกอุปกรณภายในเครือขายและสามารถแบงเครือขายยอยได 

CLO3 กําหนดการเชื่อมโยงระหวางเครือขายดวยโพรโทคอลทีซีพี/ไอพีได 

CLO4 บริหารจัดการอุปกรณหาเสนทางท้ังแบบตายตัวและแบบพลวัตดวยโพรโทคอลจัดเสนทางได 

 

520 352 อินเทอรเน็ตทุกสรรพสิ่งสําหรับธุรกิจ 3(3-0-6) 

CLO6 เชื่อมโยงอุปกรณไอโอทีเขากับระบบเครือขาย 

CLO7 ทดสอบการทํางานของโปรโตคอลการสื่อสารท่ีเหมาะสมกับการนํามาประยุกตใชในระบบไอโอทีสําหรับงานธุรกิจ 
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520 362 วิศวกรรมซอฟตแวร 3(3-0-6)   

CLO10 ออกแบบสถาปตยกรรมของระบบ 

 

520 363 สถาปตยกรรมซอฟตแวรวิสาหกิจ 3(3-0-6) 

CLO2 ประยุกตใชมาตรฐานการกํากับดูแลและการรักษาความม่ันคงปลอดภัยของระบบสารสนเทศ 

PLO14 พัฒนาระบบเว็บแอปพลิเคชั่นใหเหมาะสมกับงานทางธุรกิจได 

 520 112 เว็บเทคโนโลยี 1(0-2-1) 

CLO1 ใชสวนประกอบ และสถาปตยกรรมของเว็บได 

CLO2 สรางเว็บไซตดวยภาษาเอชทีเอ็มแอลได 

CLO3 ใช Front end design frameworks ในการสรางเว็บไซตแบบ Responsive Design ได 

 

520 341 การเขียนโปรแกรมแบบเว็บฝงไคลเอนต 3(2-2-5) 

CLO1 ใชภาษาสคริปตสําหรับการเขียนสคริปตเว็บสคริปตฝงเซิรฟเวอรและการเขียนสคริปตของระบบปฏิบัติการ 

CLO2 เขียนโปรแกรมไลเอ็นตไซตชั้นพ้ืนฐานแสดงรายละเอียดงานไดจริง 

CLO3 เขียนโปรแกรมไลเอ็นตไซตชั้นสูงได โดยการเขียนเปนเชิงวัตถุได  

CLO4 เขียนโปรแกรมรองรับการเกิดเหตุการณแบบ interactive ได 

CLO5 เก็บขอมูลประเภท Cookies, session การรับและสงขอมูลผาน https  

CLO6 เขียนโปรแกรมรับสงขอมูลกับ server site ไดผาน get post ได 

CLO7 เขียนโคดท่ีเอกสารท่ีใชแลกเปลี่ยนขอมูลมาตรฐาน(AJAX JASON)ได  

CLO8 สรางโปรแกรมเรียกใชขอมูลผาน API ได 

CLO9 สรางโปรแกรมท่ีพัฒนามีการตรวจสอบ (testing) ใหสมบูรณ 

  CLO10 โปรแกรมท่ีพัฒนาสามารถนําไปใชได  

CLO11 ใชวิธีการตรวจสอบซอฟแวรประเภทเวปแอพพลิเคชันได 

CLO12 ใชเฟรมเวิรคตาง ๆ ท่ีทันสมัยในขณะนั้นในการพัฒนาแอพพลิเคชั่นฝงไคลเอ็นตได 
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520 342 การเขียนโปรแกรมแบบเว็บฝงเซิรฟเวอร 3(2-2-5) 

CLO3 ออกแบบสถาปตยกรรมของระบบเว็บหรืออุปกรณเคลื่อนท่ีรวมถึงประเด็นตาง ๆ เชน รูปแบบการออกแบบ (รวมถึง MVC) เลเยอร

การแลกเปลี่ยนระหวางความซํ้าซอนและความสามารถในการปรับขนาดการจัดการสถานะและการเพ่ิมประสิทธิภาพกลไกคนหา 

CLO4 จัดการสถานะการใชงานของโปรแกรมประยุกตแบบเว็บขั้นพ้ืนฐาน: คุกกี้และการจัดการเซสชัน; การแปลงระหวางขอมูลเชิงวัตถุและ

ขอมูลเชิงสัมพันธขั้นพ้ืนฐาน 

CLO5 สราง การทดสอบ และการนําโปรแกรมประยุกตแบบเว็บไปติดต้ังเพ่ือใชงานเบื้องตน; การทดสอบ การ รวบรวม และการติดตั้ง

ซอฟตแวรท่ีมีการพัฒนาแยกสวนกันอยางอัตโนมัติ 

CLO6 ใชและประยุกต เครื่องมือ เฟรมเวิรก และเทคโนโลยีสําหรับเว็บ การใชภาษาสคริปตสําหรับฝง เซิรฟเวอรขั้นสูง 

CLO7 เขียนโปรแกรมสื่อสารผานซ็อกเก็ต ดีคอม คอรบา และอารเอ็มไอ เอแจ็กซ 

CLO8 ทดสอบ รวบรวม และติดตั้งซอฟตแวรท่ีมีการพัฒนาแยกสวนกันอยางอัตโนมัติ; เครื่องมือ เฟรมเวิรกและเทคโนโลยีสําหรับเว็บ 

CLO9 นําโปรแกรมท่ีพัฒนาไดจากกรณีศึกษาติดต้ัง และใชงานได 

 

520 343 เว็บเซอรวิสและไมโครเซอรวิส 2(1-2-3) 

CLO3 เขียนโปรแกรม WSDL, SOAP, RESTful Web API เพ่ือจําลอง Webservice ได 

 

520 352 อินเทอรเน็ตทุกสรรพสิ่งสําหรับธุรกิจ 3(3-0-6) 

CLO8 พัฒนาระบบเว็บแอปพลิเคชันสําหรับใชกับระบบไอโอทีไดอยางเหมาะสมกับบริบทของงานธุรกิจ 

 

520 496 สหกิจศึกษา 6(ไมนอยกวา 640 ชั่วโมง) 

CLO4 พัฒนาระบบงานท่ีเหมาะสมกับธุรกิจตามท่ีไดรับมอบหมาย 
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PLO15 จัดเตรียมสภาวะแวดลอมที่เหมาะสมตอการพัฒนาระบบสารสนเทศได 

 511 113 แคลคูลัสสําหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ 3(3-0-6) 

CLO1 อธิบายสมบัติทางพีชคณติของการดําเนินการบนเมทริกซได 

CLO2 ประยุกตใชความรูเรื่องเมทริกซในการแกระบบสมการเชิงเสนได 

CLO3 อธิบายสมบัติทางพีชคณติและเรขาคณิตของการดําเนินการบนเวกเตอรได 

CLO4 เขียนสมการของเสนตรงและระนาบท่ีกําหนดใหได 

CLO5 อธิบายความหมายในเชิงเรขาคณิตของอนุพันธได 

CLO6 คํานวณอนุพันธของฟงกชันพหุนาม ฟงกชันตรรกยะ และฟงกชันอดิศัยโดยใชกฎลูกโซได 

CLO7 ประยุกตใชความรูเรื่องอนุพันธในการแกปญหาคาสูงสุดและคาตํ่าสุดได 

CLO8 คํานวณปริพันธไมจํากัดเขตโดยการอินทิเกรตโดยการแทน และการอินทิเกรตทีละสวนได 

CLO9 คํานวณปริพันธจํากัดเขตโดยใชทฤษฎีบทหลักมูลของแคลคูลัสได 

CLO10 ประยุกตใชความรูเรื่องปริพันธจํากัดเขตในการหาพ้ืนท่ีของบริเวณระหวางเสนโคงได 

CLO11 สามารถเขียนอนุกรมเทยเลอรและอนุกรมแมคลอรินของฟงกชันท่ีกําหนดใหไดอยางถูกตอง 

CLO12 สามารถหาผลเฉลยของสมการเชิงอนุพันธอันดับหนึ่งแบบแยกตัวแปรได 

CLO13 ประยุกตใชความรูเรื่องสมการเชิงอนุพันธอันดับหนึ่งแบบแยกตัวแปรไดในการแกปญหาท่ีกําหนดใหได 

 

517 432 การประมวลผลภาษาธรรมชาติ 3(3-0-6) 

CLO8 เลือกใชไลบรารีท่ีเกี่ยวของกับการประมวลผลขอความไดเหมาะสมกับงาน 

 

520 111 โครงสรางการคํานวณแบบไมตอเนื่อง 3(3-0-6) 

CLO3 ประยุกตใชฟงกชันกอกําเนิดในการนับ 

CLO5 ประยุกตใชฟงกชันกอกําเนิดในการหาผลเฉลยความสัมพันธเวียนเกิด 

CLO7 อธิบายตนไม (Tree) และการประยุกตใชตนไม 
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520 214 ดิจิทัลแพลตฟอรมและโครงสรางพ้ืนฐาน 3(2-2-5) 

CLO3 ใชงาน Linux Command ท่ีจําเปนสําหรับการพัฒนาซอฟตแวรสมัยใหมได 

CLO6 ใชงาน Git ขั้นพ้ืนฐานได 

CLO7 ใชงาน Git รวมกับ Jupyter Notebook ได 

CLO8 ปรับแกขณะใชงาน Git ได 

CLO10 จัดการ Git Branch เบื้องตนได 

CLO12 ใช Dockerfile, Docker-compose และจัดการ Docker ดวย Portainer ได 

 

520 241 หลักของเครือขายคอมพิวเตอร 4(3-2-7) 

CLO3 กําหนดท่ีอยูของอุปกรณภายในเครือขาย และสามารถแบงเครือขายยอยได 

 

520 328 การจัดการบริการเทคโนโลยีสารสนเทศ 3(3-0-6) 

CLO1 ประยุกตใชหลักการพ้ืนฐานของการจัดการบริการเทคโนโลยีสารสนเทศได 

CLO2 ออกแบบระดับบริการเทคโนโลยีสารสนเทศท่ีสอดคลองกับสภาพแวดลอมได 

 

520 345 การเขียนโปรแกรมภาษาจาวาชั้นสงู 3(3-0-6) 

CLO5 ติดตั้งสวนประกอบพ้ืนฐาน และโปรแกรมเสริมสําหรับพัฒนาระบบสารสนเทศดวยภาษาจาวาได 

 

520 346 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตบนอุปกรณเคลื่อนท่ีสําหรับธุรกิจ 3(2-2-5) 

CLO7 จัดเตรียมสภาวะแวดลอมท่ีเหมาะสมตอการพัฒนาโปรแกรมประยุกตบนอุปกรณเคลื่อนท่ีได 

 

520 347 เดฟออปสและวิศวกรรมระบบคลาวดเชิงปฏิบัติ 3(2-2-5) 

CLO3 ใชงาน Git Flow ได 

CLO4 ติดตั้ง LEMP Stack ดวย Docker ได 
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CLO5 ติดต้ัง VPS และ Let’s Encrypt ดวย Docker Container ได 

CLO6 พัฒนา Microservices ดวย Docker Container ได 

CLO7 ติดต้ัง API Gateway และระบบ Monitoring ได 

CLO8 พัฒนาระบบ OTP Service และ Session Server ได 

CLO9 พัฒนา Web Application แบบ Zero Downtime ได 

CLO10 ทํา CI/CD Pipeline สําหรับ DevOps Team ได 

CLO11 ติดต้ัง Database Cluster ดวย Docker Container ได 

CLO12 พัฒนา Web Application แบบ Zero Downtime โดยใชเคร่ืองมือสมัยใหมได 

CLO13 จําลองการพัฒนา Web Application ในรูปแบบการทํางานจริงแบบ DevOps Team ได 

 

520 352 อินเทอรเน็ตทุกสรรพสิ่งสําหรับธุรกิจ 3(3-0-6) 

CLO9 จัดเตรียมทรัพยากรท้ังการสรางอุปกรณไอโอที และอุปกรณท่ีเชื่อมโยงเขากับเครือขายเพ่ือจัดใหเปนระบบสารสนเทศขอมูลท่ี

เหมาะสมกับงานธุรกิจขนาดตาง ๆ ได  

 

520 354 ระบบปฏิบัติการหุนยนตและการควบคุม 3(2-2-5) 

CLO6 ติดตั้งระบบปฏิบัติการลินุกซและระบบปฏิบัติการหุนยนตได 

 

520 362 วิศวกรรมซอฟตแวร 3(3-0-6)   

CLO11 เลือกใชสวนประกอบของระบบคอมพิวเตอรและเครือขายท่ีเหมาะสมกับงาน 

CLO12 ประเมินความม่ันคงของระบบ 

 

520 363 สถาปตยกรรมซอฟตแวรวิสาหกิจ 3(3-0-6) 

CLO4 ประยุกตใชกระบวนการพัฒนาระบบสารสนเทศท่ีเหมาะสมกับธุรกิจ 
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520 496 สหกิจศึกษา 6(ไมนอยกวา 640 ชั่วโมง) 

  CLO5 จัดเตรียมสภาพแวดลอมท่ีเหมาะสมกับระบบสารสนเทศตามท่ีไดรับมอบหมาย 

PLO16 ติดต้ัง ทดสอบ และบํารุงรักษา ระบบสารสนเทศที่พัฒนาขึ้นได 

 517 122 ทักษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 2 4(2-4-6) 

CLO4 ทดสอบและแกไขจุดบกพรองของโปรแกรมได 

 

520 112 เว็บเทคโนโลยี 1(0-2-1) 

CLO4 สรางเว็บไซตท่ีทุกคนเขาถึงได ตามหลักการและขอกําหนดของ W3C ได 

 

520 328 การจัดการบริการเทคโนโลยีสารสนเทศ 3(3-0-6) 

CLO3 เตรียมความพรอมในการติดต้ัง ทดสอบ และกระบวนการใหบริการได 

CLO4 ออกแบบกระบวนการเตรียมความพรอมในการติดตั้ง ทดสอบ และกระบวนการใหบริการได 

CLO5 ออกแบบกระบวนการจัดการกับการเปลี่ยนแปลงบริการได 

CLO6 จําลองวิธีการติดตามความคืบหนาท่ีเกิดจากการเปลี่ยนแปลงบริการได 

CLO7 ออกแบบกระบวนการจัดการกับปญหาบริการได 

CLO8 จําลองวิธีการติดตามความคืบหนาของจัดการกับปญหาบริการได 

CLO9 ออกแบบกระบวนการจัดการความผิดปกติท่ีเกิดขึ้นกับบริการได 

CLO10 จําลองวิธีการติดตามความคืบหนาของการจัดการความผิดปกติท่ีเกิดขึ้นกับบริการได 

CLO11 ออกแบบวิธีการบริหารการปรับปรุงบริการใหสามารถใหบริการไดอยางตอเนื่อง 

CLO12 จําลองวิธีการติดตามความคืบหนาของการปรับปรุงบริการได 

   

520 333 การทําเหมืองขอมูล 3(2-2-5) 

CLO1 ติดตั้งโปรแกรมสําเร็จรูปท่ีเกี่ยวของกับการทําเหมืองขอมูลได 

CLO2 ใชงานโปรแกรมเพ่ือการทดสอบสมมติฐานของการทําเหมืองขอมูล 
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520 343 เว็บเซอรวิสและไมโครเซอรวิส 2(1-2-3) 

CLO6 จําลองการสราง และเรียกใช Micro Service แบบเบื้องตนได 

CLO7 ทดสอบการเรียกใช Micro Service ได 

 

520 344 การบริหารจัดการระบบคอมพิวเตอร 3(2-2-5) 

CLO2 ติดตั้งฮารดแวรและซอฟตแวรท่ีใชในระบบคอมพิวเตอรในปจจุบัน 

CLO3 ติดต้ังและกําหนดคาบริการสํารองและเครื่องบริการเสมือน  

 

520 346 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตบนอุปกรณเคลื่อนท่ีสําหรับธุรกิจ 3(2-2-5) 

CLO8 ทําการทดสอบดานประสบการณของผูใช ทดสอบการทํางาน ทดสอบประสิทธิภาพ และทดสอบดานความปลอดภัยของโปรแกรม

ประยุกตท่ีพัฒนาขี้นได 

CLO9 ติดตั้ง และบํารุงรักษาโปรแกรมประยุกตท่ีพัฒนาขี้นได 

 

520 352 อินเทอรเน็ตทุกสรรพสิ่งสําหรับธุรกิจ 3(3-0-6) 

CLO10 สรางอุปกรณไอโอทีและอุปกรณเชื่อมโยงเขากับระบบ โดยทดสอบ และบํารุงรักษาระบบท่ีพัฒนาได  

 

520 354 ระบบปฏิบัติการหุนยนตและการควบคุม 3(2-2-5) 

CLO7 ทดสอบการทํางานของโปรแกรมควบคุมหุนยนตท่ีพัฒนาได 

 

520 428 โบราณคดีเชิงดิจิทัล 3(2-2-5) 

CLO4 ติดตั้งโปรแกรมสําเร็จรูปท้ังบนโทรศัพทเคลื่อนท่ีและคอมพิวเตอรสวนบุคคลท่ีเกี่ยวของกับงานโบราณคดีเชิงดจิิทัลได 
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520 462 การทดสอบแบบเอไจล 3(3-0-6) 

CLO5 สามารถทดสอบ Program ดวยวิธีการ Test Driven Development ได 

CLO6 ทดสอบระบบงานดวยวิธีการ Acceptance Test-Driven Development  

CLO7 ทดสอบระบบงานดวยวิธีการ Behavior Driven Development 

CLO8 เขียนการทดสอบอัตโนมัติ และใชเครื่องมือได 

 

520 463 การทดสอบซอฟตแวร 3(2-2-5) 

CLO5 ใชเครื่องมือในการทดสอบประสิทธิภาพของ Software ในเบื้องตน ซ่ึงเปนเครื่องมือท่ีใชอยางแพรหลายในทองตลาดได 

CLO6 ใชเครื่องมือท่ีใชกันอยางแพรหลายในอุตสาหกรรมการทดสอบ Software เพ่ือการทดสอบ UI แบบอัตโนมัติได 

CLO7 ใชเครื่องมือ Test Management Tools ในการบันทึก และติดตามสถานะของการทดสอบได 

CLO8 ทําสรุปรายงานการทดสอบ และนาํเสนอได 

 

520 482 เร่ืองคัดเฉพาะทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 2 3(2-2-5) 

CLO2 ประยุกตใชแนวคิดทางเทคโนโลยีสารสนเทศใหเหมาะสมกับงานได 

 

520 484 เร่ืองคัดเฉพาะทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 4 3(2-2-5) 

CLO2 ประยุกตใชแนวคิดทางเทคโนโลยีสารสนเทศใหเหมาะสมกับงานได 

 

520 486 เร่ืองคัดเฉพาะทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 6 3(2-2-5) 

CLO2 ประยุกตใชแนวคิดทางเทคโนโลยีสารสนเทศใหเหมาะสมกับงานได 

 

520 496 สหกิจศึกษา 6(ไมนอยกวา 640 ชั่วโมง) 

CLO6 ติดตั้ง ทดสอบระบบตามท่ีไดรับมอบหมาย 
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PLO17 เก็บรวบรวมขอมูล จัดการขอมูล วิเคราะหขอมูล และนําเสนอขอมูลในรูปแบบที่หลากหลายได 

 515 105 สถิติสําหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ 3(2-2-5) 

CLO1 อธิบายแนวคิดพ้ืนฐานทางสถิติและกระบวนการสถิติ ไดแก ตัวแปรและขอมูล ระดับการวัดของตัวแปร  การนําเสนอขอมูล และ

วิเคราะหขอมูล และการสรุปผลท่ีไดจากการวิเคราะหขอมูล 

CLO2 อธิบายวิธีการเก็บรวบรวมขอมูลท้ังจากการสํารวจ และการทดลอง 

CLO3 เลือกและสรางกราฟ ตารางและการสรุปเชิงตัวเลขท่ีเหมาะสมเพ่ืออธิบายการแจกแจงของตัวแปรแตละตัวในชุดขอมูลและอธิบาย

สารสนเทศท่ีไดในรูปแบบการเขียนเชิงพรรณนา 

CLO4 อธิบายหลักการพ้ืนฐานของความนาจะเปนและตัวแปรสุมและใชนิยามของความนาจะเปนแบบมีเงื่อนไขและความเปนอิสระกันของ

เหตุการณเพ่ือพิจารณาความเปนอิสระกันของเหตุการณได 

CLO5 อธิบายลักษณะและพฤติกรรมของตัวแปรสุมท่ีสําคัญท้ังชนิดไมตอเนื่องและตัวแปรสุมชนิดตอเนื่องโดยใชฟงกชันการแจกแจงความ

นาจะเปนและฟงกชันการแจกแจงความนาจะเปนสะสมของตัวแปรสุม  

CLO6 อธิบายแนวคิดของการแจกแจงคาตัวอยาง และอธิบายคุณสมบัติของการแจกแจงของคาเฉลี่ยตัวอยาง สัดสวนตัวอยางโดยใชทฤษฎี

ลิมิตสูสวนกลาง 

CLO7 อธิบายหลักการของการอนุมานทางสถิติและนําหลักการของการอนุมานทางสถิติไปใชในการประมาณคาและทดสอบสมมติฐาน

เกี่ยวกับพารามิเตอร เพ่ือแกปญหาท่ีเกี่ยวของกับบริบทตาง ๆ ในเชิงสถิติได 

CLO8 สรุปขอมูลในเชิงความสัมพันธระหวางตัวแปร 2 ตัว โดยใชกราฟ, ตาราง และการคํานวณเชงิตัวเลข ไดแก การทําแผนภาพการ

กระจาย ตารางการณจร สัมประสิทธิ์สหสัมพันธ และเสนการถดถอย พรอมท้ังตรวจสอบและอธิบายความสัมพันธหรือความเกี่ยวพัน

ระหวางตัวแปรสองตัว โดยใชความระมัดระวังในการแปลความหมายของสหสัมพันธ (correlation) และความเกี่ยวพัน (associations) 

CLO9 ประยุกตสถิติเพ่ือใชประมวลผลขอมูลดานวิทยาศาสตร ธุรกิจ และเทคโนโลยีสารสนเทศ 

CLO10 แปลความหมายของสารสนเทศเชิงปริมาณท่ีไดจากการวิเคราะหขอมูลและสื่อสารสารสนเทศและหลักการเชิงสถิติโดยใชภาษาท่ี

เหมาะสมกับบริบทและผูฟง 

CLO11 ใชภาษาโปรแกรมในการวิเคราะหและแปลผลการวิเคราะหไดอยางถูกตอง 
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517 432 การประมวลผลภาษาธรรมชาติ 3(3-0-6) 

CLO3   เลือกใชโครงสรางขอมูล และคลังขอมูลท่ีเหมาะสมในการเขียนโปรแกรมเพ่ือแกปญหา 

CLO11 นําเสนองานประยุกตในการประมวลผลขอความตามท่ีไดรับมอบหมาย 

 

520 213 โครงสรางขอมูลพ้ืนฐานและการประยุกต 4(3-2-7) 

CLO2 สามารถเลือกใชโครงสรางขอมูลท่ีเหมาะสมกับปญหาได 

 

520 231 การวิเคราะหขอมูล 3(2-2-5) 

CLO1 วิเคราะหปญหา และสามารถเลือกวิธีการทางสถิติใหสอดคลองกับขอมูลท่ีได  

CLO3 ใชทักษะกระบวนการทางสถิติ ทักษะการคิดวิเคราะหและสังเคราะหขอมูล การคิดเชิงเหตุและผลภายใตขอมูล 

CLO5 อภิปรายผลการวิเคราะหขอมูลในรูปขอความท่ีเขาใจไดงาย 

CLO6 ใชโปรแกรมคอมพิวเตอรทางสถิติ หรือใชเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบคนขอมูลไดเหมาะสมกับสถานการณ 

CLO7 ใชทักษะในการใชภาษาเพ่ือสื่อสารความรูทางสถิติ และเลือกใชรูปแบบการสื่อสารไดอยางเหมาะสม 

 

520 232 การเลาเรื่องและการสรางภาพนิทัศนจากขอมูล 3(2-2-5) 

CLO4 ออกแบบแนวความคิดการเลาเรื่องได 

CLO5 ออกแบบการแสดงขอมูลดวยแผนภาพได 

CLO6 สรางรายงานในรูปแบบท่ีงายตอความเขาใจและนําเสนอขอมูลดวยแผนภาพได 

CLO7 ประยุกตใชงานเครื่องมือและเทคโนโลยีท่ีใชแสดงขอมูลดวยแผนภาพได 

 

520 325 ระบบสารสนเทศเพ่ือการบัญชี 3(3-0-6) 

CLO2 จัดการขอมูลท่ีเกี่ยวกับระบบสารสนเทศทางการบัญชีได 

CLO5 ใชเทคนิคและเครื่องมือท่ีใชในการประมวลผลและนําเสนอสารสนเทศทางการบัญชี 
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520 327 การจัดการหวงโซอุปทานและโลจิสติกส 3(3-0-6) 

CLO5 จัดการขอมูลท่ีเกี่ยวกับเทคโนโลยีสารสนเทศในซัพพลายเชนได 

 

520 332 อัจฉริยะเชิงธุรกิจ 3(3-0-6) 

  CLO4 วิเคราะหและนําเสนอขอมูลดวยวิธีการทางอัจฉริยะเชิงธุรกิจเพ่ือสนับสนุนการตัดสินใจเชิงธุรกิจ 

 

520 333 การทําเหมืองขอมูล 3(2-2-5) 

CLO3 ใชเครื่องมือหรือโปรแกรมสําเร็จรูปในการประมวลผลขอมูลขั้นสูง การทําความสะอาดขอมูล การบูรณาการขอมูล การแปลงขอมูล

และการลดทอนขอมูล 

CLO4 ประยุกตใชแนวคิด หลักการ และอัลกอริทึมท่ีเกี่ยวกับการทําเหมืองขอมูล และการหาสารสนเทศจากฐานขอมูลขนาดใหญดวยวิธี

ทางสถิติและการเรียนรูดวยเครื่องกล 

CLO5 สื่อสารดวยการใชวิธีการจินตทัศนสารสนเทศเพ่ือนําเสนองานไดอยางมีประสิทธิภาพ 

 

520 334 ระบบชวยสนับสนุนการตัดสินใจ 3(3-0-6) 

CLO3 จัดการขอมูลท่ีเกี่ยวของในโมเดลการตัดสินใจทางธุรกิจ 

CLO4 ใชความคิดสรางสรรคในการออกแบบโมเดลการตัดสินท่ีเกิดประโยชนทางธุรกิจ 

CLO5 วิเคราะหปญหา ออกแบบและตรวจสอบประสิทธิภาพของโมเดลการตัดสินใจทางธุรกิจโดยใชเครื่องมือท่ีเหมาะสม 

 

520 335 วิทยาการขอมูลและเครื่องมือ 3(2-2-5) 

CLO1 ประยุกตใชแนวคิดของ Docker Container ได 

CLO2 ใช Dockerfile, Docker-compose และจัดการ Docker ดวย Portainer ได 

CLO3 ใชเครื่องมือในการนําเขาขอมูลแบบ Batch ได 

CLO4 ใชเครื่องมือในการนําเขาขอมูลแบบ Stream ได 

CLO5 ใชเครื่องมือในการจัดเก็บขอมูลแบบภาพ เสียง ขอความ ขอมูลอินเทอรเน็ตทุกสรรพสิ่ง และ Database ได 
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CLO6 ใชเครื่องมือในการ Transform ขอมูล ได 

CLO7 ใชเครื่องมือในการพัฒนา Model และเรียกใชงานผาน API ได 

CLO8 ใชเครื่องมือในแสดงผลดวยภาพได 

CLO9 วิเคราะหขอมูลท่ีเปนภาพดวยเครื่องมือสมัยใหมได 

CLO10 วิเคราะหขอมูลท่ีเปนเสียงดวยเครื่องมือสมัยใหมได 

CLO11 วิเคราะหขอมูลท่ีเปนขอความดวยเครื่องมือสมัยใหมได 

CLO12 วิเคราะหขอมูลท่ีเปนขอความดวยเครื่องมือสมัยใหมได 

CLO13 วิเคราะหขอมูลท่ีเปน IOT data ดวยเครื่องมือสมัยใหมได 

 

520 337 การวิเคราะหรูปภาพและวิดีทัศน 3(2-2-5) 

CLO1 วิเคราะหโครงสรางขอมูลในการเก็บรูปภาพดิจิทัล พ้ืนฐานการประมวลผลรูปภาพ 

CLO2 เขียนโปรแกรมพ้ืนฐาน การดึงขอมูลสารสนเทศจากรูปภาพ การสกัดลักษณะเดนเชิงภาพ การเรียนรูดวยเครื่องจักร 

CLO3 เขียนโปรแกรม สรางโมเดล การเรียนรูเชิงลึกบนรูปภาพ พ้ืนฐานการวิเคราะหวีดีทัศน และเทคนิครวมถึงแอปพลิเคชันท่ีนาสนใจของ

การวิเคราะหภาพในธุรกิจ  

CLO4 เลือกโดเมนของภาพท่ีตอบโจทยปญหาได  

CLO5 สรางโมเดลตนแบบสําหรับโดเมนท่ีสนใจเปนกรณีศึกษา และติดตั้งใชงานได 

 

520 338 การวิเคราะหเครือขายสังคม 3(2-2-5) 

CLO1 คนหาแหลงขอมูลเครือขายสังคมพ่ือวิเคราะหเนื้อหา 

CLO2 ใชเครื่องมือสําหรับติดตามเครือขายสังคม เชน การดึงขอมูบเครือขายสังคมจากเว็บขาว  

CLO3 วิเคราะหเครือขายสังคม เชน การวิเคราะหดวยการระบุขอมูล และการตลาดเครือขายสังคม  

CLO4 ปฏิบัติตามกระบวนการวิเคราะหเนื้อหาเครือขายสังคม  

CLO5 แปลงขอมูลเครือขายสังคม  

CLO6 สรางแบบจําลองขอมูล  



มคอ. 2   

 

 

285 

PLOs รายวิชาที่รับผิดชอบแตละ PLO และผลลัพธการเรียนรูที่คาดหวังของรายวิชา (CLOs) หมายเหตุ 

CLO7 ตีความหมายสารสนเทศ  

CLO8 ประยุกตใชกรณีศึกษาของการวิเคราะหเนื้อหาเครือขายสังคม 

 

520 343 เว็บเซอรวิสและไมโครเซอรวิส 2(1-2-3) 

CLO2 ประยุกตใชขอมูลบนเว็บ และใชขอมูลเหลานั้นได 

 

520 352 อินเทอรเน็ตทุกสรรพสิ่งสําหรับธุรกิจ 3(3-0-6) 

CLO11 จัดเก็บขอมูลจากอุปกรณไอโอทีเขาสูฐานขอมูล และนําขอมูลท่ีจัดเก็บไปวิเคราะหและนําเสนอขอมูลในรูปแบบท่ีกอใหเกิด

ประโยชนไดตามวัตถุประสงคของงานทางดานธุรกจิ  

 

520 393 การเตรียมโครงงานวิจัย 1(0-2-1) 

CLO2 เขียนรายงานวิชาการได 

CLO3 ตรวจและอางอิงเอกสารวิชาการได 

CLO4 นําเสนอรายงานวิชาการได 

CLO5 เตรียม และนําเสนอหัวขอโครงงานได 

CLO6 สาธิตการทํางานตนแบบโครงงานได 

 

520 423 คลังขอมูล 3(3-0-6) 

CLO3 ออกแบบโครงสรางแบบจาํลองขอมูลเบื้องตนของคลังขอมูลได 
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520 428 โบราณคดีเชิงดิจิทัล 3(2-2-5) 

CLO5 ใชเครื่องมือหรือโปรแกรมสําเร็จรูปเพ่ือการสํารวจ การจัดเก็บรวบรวม การแทนขอมูล การวิเคราะหขอมูล การนําเสนอ และการ

สืบคนสารสนเทศท่ีเกี่ยวกับงานทางดานโบราณคดี 

CLO6 สื่อสารดวยการใชวิธีการจินตทัศนสารสนเทศเพ่ือนําเสนองานไดอยางมีประสิทธิภาพ 

CLO7 รวมรวมขอมูลและจัดการดวยหลักทางนิติโบราณคดีได 

 

520 461 การกําหนดและการจัดการความตองการทางซอฟตแวร 3(3-0-6) 

CLO7 วิเคราะหความตองการและรวบรวมขอมูล เพ่ือจัดทําเอกสารขอกําหนดของระบบ 

 

520 495 การฝกงาน 3(ไมนอยกวา 210 ชั่วโมง) 

CLO5 รวบรวม วิเคราะหขอมูล และนําเสนอขอมูลท่ีไดรับมอบหมาย 

 

520 496 สหกิจศึกษา 6(ไมนอยกวา 640 ชั่วโมง) 

CLO7 รวบรวม และวิเคราะหขอมูล นําเสนอขอมูลท่ีไดรับมอบหมาย 

 

520 497 สัมมนาโครงงานสหกิจศึกษา 2(0-4-2) 

CLO1 รวบรวมความรู และนําเสนอความรู พรอมผลการดําเนินงานจากการปฏิบัตงิานสหกิจศึกษาในรูปแบบของรายงาน 

  PLO18 พัฒนาโปรแกรมประยุกตได 

 517 121 ทักษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 1 4(2-4-6) 

  CLO2 วิเคราะหปญหา โดยระบุวัตถุประสงค ขอมูลเขา ผลลัพธ และขั้นตอนการทํางานได 

CLO3 เลือกใชคําสั่งไดเหมาะสมกับขั้นตอนการทํางาน 

CLO4 เขียนโปรแกรมแบบโครงสรางเพ่ือแกปญหาได 

CLO5 ทดสอบและแกไขจุดบกพรองของโปรแกรมได 

CLO6 เลือกชนิดขอมูลและโครงสรางขอมูลประเภทตาง ๆ ในแงพ้ืนท่ีจัดเก็บ ชวงคาท่ีเปนได ลักษณะการใชงานได 
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CLO7 เลือกใชชนิดขอมูลท่ีเหมาะสมในการเขียนโปรแกรมเพ่ือแกปญหา 

CLO8 แสดงขอมูลในหนวยความจําของตัวแปรชนิดตาง ๆ และการเปลี่ยนแปลงท่ีเกิดขึ้นเม่ือทํางานตามคําสั่ง 

CLO9 จัดลําดับการทํางานของโปรแกรมเพ่ือแกปญหาได โดยใชผังงาน หรือรหัสเทียม 

CLO10 เขียนโปรแกรมโดยเลือกใชอัลกอริทึมท่ีเหมาะสมเพ่ือแกปญหาท่ีซับซอนได 

 

517 122 ทักษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 2 4(2-4-6) 

CLO1 วิเคราะหปญหา โดยระบุวัตถุประสงค ขอมูลเขา และผลลัพธ  

CLO2 เรียงลําดับการทํางานแตละขั้นตอนเพ่ือบรรลุวัตถุประสงคของปญหา  

CLO3 เลือกใชคําสั่งไดเหมาะสมกับขั้นตอนการทํางาน 

CLO5 เลือกชนิดขอมูลและโครงสรางขอมูลประเภทตาง ๆ ในแงพ้ืนท่ีจัดเก็บ ชวงคาท่ีเปนได ลักษณะการใชงานได 

CLO6 เลือกใชชนิดขอมูลท่ีเหมาะสมในการเขียนโปรแกรมเพ่ือแกปญหา 

CLO7 เขียนสวนประกอบของโครงสรางขอมูลชนิดคลาสท้ังแอตทริบิว และเมธอด 

CLO8 สรางชนิดขอมูลคลาสขึ้นเอง สรางวัตถุจากชนิดขอมูลคลาส พรอมท้ังเรียกใชงาน 

CLO9 แสดงขอมูลในหนวยความจําของตัวแปรชนิดตาง ๆ และการเปลี่ยนแปลงท่ีเกิดขึ้นเม่ือทํางานตามคําสั่ง 

CLO10 จัดลําดับการทํางานของโปรแกรมเพ่ือแกปญหาได 

CLO11 เรียกใชการทํางานของตัวสรางและเมธอดของชนิดขอมูลประเภทคลาส 

CLO14 เขียนโปรแกรมโดยเลือกใชอัลกอริทึมท่ีเหมาะสมเพ่ือแกปญหาท่ีซับซอนได 

 

517 432 การประมวลภาษาธรรมชาติ 3(3-0-6) 

CLO1 เขียนโปรแกรมเพ่ือวิเคราะหขอความ เพ่ือหาคําตอบท่ีเกี่ยวของกับสถิติตาง ๆ ได  

CLO2 เขียนโปรแกรมเพ่ือจําแนกขอความดวยแบบจําลองอยางงายได 

CLO9 เขียนโปรแกรมเพ่ือประมวลผลขอความดวยเทคนิคการเรียนรูดวยเครื่องได 

 

 



มคอ. 2   

 

 

288 

PLOs รายวิชาที่รับผิดชอบแตละ PLO และผลลัพธการเรียนรูที่คาดหวังของรายวิชา (CLOs) หมายเหตุ 

520 222 การพัฒนาซอฟตแวรเชิงวัตถุและการประยุกต 3(2-2-5) 

CLO2 ออกแบบและเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุท่ีคํานึงถึงการนําโคดกลับมาใชซํ้าได 

CLO3 ตรวจสอบและแกไขปรับปรุงโปรแกรมเชิงวัตถุท่ีสรางขึ้นได 

CLO4 พัฒนาโปรแกรมดวยแนวคิดเชิงวัตถุในสถานการณจริงได  

CLO6 พัฒนาซอฟตแวรแบบโปรแกรมควบคุมแบบจําลองทรรศนะ (Model View Controller) ได 

 

520 325 ระบบสารสนเทศเพ่ือการบัญชี 3(3-0-6) 

  CLO4 ออกแบบระบบสารสนเทศทางการบัญช ีสําหรับวงจรธุรกิจขั้นพ้ืนฐาน 

 

520 334 ระบบชวยสนับสนุนการตัดสินใจ 3(3-0-6) 

  CLO1 ออกแบบและพัฒนาระบบชวยสนับสนุนการตัดสินใจในการแกปญหาไดอยางมีประสิทธิภาพ 

 

520 345 การเขียนโปรแกรมภาษาจาวาชั้นสงู 3(3-0-6) 

  CLO3 ใชงานโครงสรางขอมูล ขั้นตอนวิธี และ API ท่ีมีอยูในภาษาจาวาได 

 

520 346 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตบนอุปกรณเคลื่อนท่ีสําหรับธุรกิจ 3(2-2-5) 

CLO1 ยกตัวอยาง และอธิบายการกําหนดผูใช เปาหมาย และวัตถุประสงคของโปรแกรมประยุกตท่ีจะพัฒนาได 

CLO2 ออกแบบสวนติดตอกับผูใช และเลือกใชรูปแบบการแสดงผล ไดเหมาะสมและตรงกับความตองการของผูใช 

CLO3 สรางโครงรางของโปรแกรมประยุกตท่ีจะพัฒนาทําการจําลองระบบ และสรางตนแบบได 

CLO4 พัฒนาโปรแกรมฝงใหบริการ สวนเชื่อมตอประสานงาน และพัฒนาโปรแกรมบนอุปกรณเคลื่อนท่ีได 

 

520 351 เทคโนโลยีสื่อประสม 3(3-0-6) 

  CLO1 ออกแบบ และสรางสื่อประสมท่ีมีสวนปฏิสัมพันธอยางมีประสิทธิภาพ 

  CLO2 ออกแบบ และพัฒนาระบบและผลิตภัณฑตามประสบการณของผูใช 
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520 352 อินเทอรเน็ตทุกสรรพสิ่งสําหรับธุรกิจ 3(3-0-6) 

CLO1 เขียนโปรแกรมเฟรมแวรเพ่ือกําหนดการทํางานใหกับอุปกรณไอโอทีขั้นพ้ืนฐาน  

CLO2 ทดสอบความถูกตองของเฟรมแวร 

CLO3 เขียนโปรแกรมเพ่ือเชื่อมโยงอุปกรณใหใชบริการอินเทอรเน็ตเพ่ือการทํางานเปนระบบสําหรับประยุกตใชในการประกอบธุรกิจ 

 

520 353 การพาณิชยอิเล็กทรอนิกส 3(3-0-6) 

  CLO1 ออกแบบและพัฒนาระบบบพาณิชยอิเล็กทรอนิกสได 

 

520 354 ระบบปฏิบัติการหุนยนตและการควบคุม 3(2-2-5) 

  CLO1 เรียกใช API ของระบบปฏิบัติการหุนยนต ดวยภาษาไพธอนได 

  CLO2 เขียนโปรแกรมภาษาไพธอนเพ่ือสรางโหนดได 

  CLO3 สั่งใหโหนดเริ่มการทํางาน และสื่อสารกับโหนดอ่ืนๆ ในระบบได 

 

520 428 โบราณคดีเชิงดิจิทัล 3(2-2-5) 

  CLO1 พัฒนาและเขียนโปรแกรมเพ่ือการประมวลผลภาพโบราณวัตถุ โบราณสถาน หรือเอกสารทางประวัติศาสตรได 

  CLO2 พัฒนาและเขียนโปรแกรมเพ่ือการอนุรักษทางโบราณคดีได 

  CLO8 เลือกวิธีการจัดเก็บและการสืบคนเอกสารทางประวัติศาสตรไดอยางถูกตองและเหมาะสม 

 

520 451 การออกแบบและพัฒนาเกม 3(3-0-6) 

  CLO1 ออกแบบ และพัฒนาเกมได 

  CLO2 ใชกระบวนการ เครื่องมือ และความคิดสรางสรรค สําหรับการออกแบบเกมเพ่ือพัฒนาและตอบสนองความตองการของ  

  กลุมเปาหมายได 
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520 493 โครงงานวิจัย 1(0-2-1) 

  CLO2 พัฒนาระบบเพ่ือแกปญหางานวิจัยได 

 

520 495 การฝกงาน 3(ไมนอยกวา 210 ชั่วโมง) 

  CLO1 พัฒนาโปรแกรมตามท่ีไดรับมอบหมาย 

 

520 496 สหกิจศึกษา 6(ไมนอยกวา 640 ชั่วโมง) 

  CLO1 พัฒนาโปรแกรม ตามท่ีไดรับมอบหมายจากหัวหนางาน 

  PLO19 รวบรวม สืบคน ทดลองประยุกตใชความรูและเทคโนโลยีใหมไดดวยตนเอง และสามารถทํางานเปนทีม 

 517 432 การประมวลผลภาษาธรรมชาติ 3(3-0-6) 

CLO12 ยกตัวอยางงานประยุกตในการประมวลผลภาษาธรรมชาติในยุคปจจุบัน 

 

520 101 พ้ืนฐานคอมพิวเตอรและวิทยาการสารสนเทศ 3(2-2-5) 

CLO8 ใชงานแอปพลิเคชันพ้ืนฐานท่ีใชในปจจุบัน เพ่ือการทํางานรวมกันได 

 

520 213 โครงสรางขอมูลพ้ืนฐานและการประยุกต 4(3-2-7) 

CLO4 วิเคราะหประสิทธิภาพการทํางานของโครงสรางขอมูลพ้ืนฐานได 

CLO5 พัฒนาหรือตอยอดโปรแกรมประยุกตท่ีใชโครงสรางขอมูลขั้นสูง เชน ตนไม และกราฟได 

 

520 251 การปฏิสัมพันธระหวางมนุษยกับคอมพิวเตอรและการออกแบบประสบการณผูใช 3(3-0-6) 

CLO8 ใชเทคโนโลยีสมัยใหมในการ สืบคนขอมูล ศึกษาคนควา เกี่ยวกับการออกแบบโดยยึดผูใชเปนศูนยกลาง และตามประสบการณของ

ผูใช 
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520 323 การจัดการเนื้อหาและสินทรัพยแบบดิจิทัล 3(3-0-6) 

CLO1 ประยุกตใชระบบการจัดการเนื้อหาท่ีมีอยูในปจจุบัน 

CLO2 ใชงาน ติดต้ัง และจัดการโปรแกรมประเภทการจัดการเนื้อหาได 

CLO3 วิเคราะหและออกแบบระบบงานดานเทคโนโลยีสารสนเทศได 

CLO4 พัฒนาระบบเว็บแอปพลิเคชันจากโปรแกรมการจัดการเนื้อหาท่ีมีอยูในทองตลาดได 

CLO5 ติดตั้ง ทดสอบ และใหบริการระบบสารสนเทศท่ีพัฒนาขึ้นได 

CLO6 ศึกษา สืบคน และประยุกตใช ความรูใหม เทคโนโลยีใหม ไดดวยตนเอง 

CLO7 พัฒนาระบบงานท่ีมีการบรูณาการความรูในสาขาเทคโนโลยีสารสนเทศ มีประสิทธิภาพ และใชงานไดจริง 

 

520 325 ระบบสารสนเทศเพ่ือการบัญชี 3(3-0-6) 

CLO7 ประยุกตใชวิธีการเทคนิคและเครื่องมือซอฟตแวรทางธุรกิจการบัญช ี

 

520 332 อัจฉริยะเชิงธุรกิจ 3(3-0-6) 

CLO5 ประยุกตความรูและวิธีการทางอัจฉริยะเชิงธุรกิจ โดยเลือกใชเทคโนโลยีท่ีเหมาะสมกับปญหาได 

CLO6 ประยุกตใชเครื่องมือและเทคโนโลยีท่ีเหมาะสม เพ่ือชวยสรางรายงานสําหรบัสนับสนุนการตัดสินใจทางธุรกิจได 

 

520 333 การทําเหมืองขอมูล 3(2-2-5) 

CLO6 คนควา รวบรวม และประเมินขอมูล จากแหลงขอมูลท่ีหลากหลายอยางมีวิจารณญาณ 

CLO7 เลือกใชเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบคนขอมูลเพ่ือการสรางสรรคผลงาน หรือการนําเสนอผลงานไดอยางมีประสิทธิภาพ 

 

520 345 การเขียนโปรแกรมภาษาจาวาชั้นสงู 3(3-0-6) 

CLO6 สืบคนขอกําหนดการใชงานคลาส และ API ท่ีทันสมัยของภาษาจาวาได 
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520 351 เทคโนโลยีสื่อประสม 3(3-0-6) 

CLO5 ใชเทคโนโลยี สมัยใหมในการสืบคนขอมูลทางเทคโนโลยีสื่อประสม และนําเสนอผลการศึกษาคนควาดวยตนเองผานการนําเสนอดวย

วาจา 

 

520 352 อินเทอรเน็ตทุกสรรพสิ่งสําหรับธุรกิจ 3(3-0-6) 

CLO13 ติดตาม และประยุกตใชเทคโนโลยีท่ีเกี่ยวของกับไอโอทีใชในงานธุรกิจท่ีมีการพัฒนาอยูตลอดเวลา  

 

520 353 การพาณิชยอิเล็กทรอนิกส 3(3-0-6) 

CLO5 วิเคราะหปญหาเชิงธุรกิจและสามารถเลือกวิธีการแกปญหาท่ีเหมาะสมประยุกตใชระบบสารสนเทศท่ีผสานกันไดอยางเหมาะสมตอ

บริบททางธุรกิจพาณิชยอิเล็กทรอนิกส 

 

520 354 ระบบปฏิบัติการหุนยนตและการควบคุม 3(2-2-5) 

CLO8 สืบคน และประยุกตใชสวนเสริมของระบบปฏิบัติการหุนยนตท่ีมีการพัฒนาใหมได 

CLO9 สืบคน ขอกําหนดการใชงานของ แบบจําลองหุนยนต เชน หุนยนตเคลื่อนท่ี และหุนยนตแขนกลได 

CLO10 สืบคน ขอมูลเกี่ยวกับการประมวลผลภาพ การระบุตําแหนงตัวเอง และการทําแผนท่ีได 

CLO11 สืบคน ขอมูลท่ีเกี่ยวของ ติดตั้งโปรแกรมเพ่ิมเติม และทําการทดลองเกี่ยวกับการควบคุมหุนยนตเคลื่อนท่ี การควบคุมแขนกลได 

และการทํางานรวมกันของหุนยนตได 

 

520 362 วิศวกรรมซอฟตแวร 3(3-0-6)   

CLO17 วิเคราะหและออกแบบระบบตามกรณีศึกษา  

CLO18 วิเคราะหและออกแบบระบบและสอบถามความรู 

  CLO19 แบงงานเปนงานยอย และมอบหมายงานใหสมาชิกในทีมรับผิดชอบเต็มกําลังความสามารถ 
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520 363 สถาปตยกรรมซอฟตแวรวิสาหกิจ 3(3-0-6) 

  CLO7 วิเคราะหประสบการณการพัฒนาซอฟตแวรวิสาหกิจตามกรณีศึกษา 

 

520 421 การจัดเก็บและคนคืนสารสนเทศ 3(3-0-6) 

 CLO2 ใชงานระบบสบืคนสารสนเทศท่ีมีอยูในปจจุบันได 

 

520 427 การบริหารงานลูกคาสัมพันธ 3(3-0-6) 

 CLO7 ประยุกตใชเครื่องมือและเทคโนโลยีสารสนเทศท่ีเหมาะสมเพ่ือชวยสนับสนุนการบริหารงานลูกคาสัมพันธ 

 

520 428 โบราณคดีเชิงดิจิทัล 3(2-2-5) 

CLO9 คนควา รวบรวม และประเมินขอมูล จากแหลงขอมูลท่ีหลากหลายอยางมีวิจารณญาณ 

CLO10 เลือกใชเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบคนขอมูลเพ่ือการสรางสรรคผลงาน หรือการนําเสนอผลงานไดอยางมีประสิทธิภาพ 

 

520 451 การออกแบบและพัฒนาเกม 3(3-0-6) 

 CLO6 ใชเทคโนโลยีสมัยใหมในการ สืบคนขอมูล และนําเสนอผลการศึกษาคนควาดวยตนเองผานการนําเสนอดวยวาจา ประกอบการใช   

 เทคโนโลยีสมัยใหมได 

 

520 461 การกําหนดและการจัดการความตองการทางซอฟตแวร 3(3-0-6) 

CLO8 ประยุกตใชวิธีการ เทคนิค และเครื่องมือในการบันทึกเอกสารความตองการ 

 

520 464 สกรัมเกม 3(2-2-5) 

CLO2 เขียน User Story และกําหนดการจัดลําดับความสําคัญ 

CLO3 ประยุกตใช Scrum Game กับปญหาในงาน 

CLO4 ทํางานเปนทีม เขาใจบทบาทของสมาชิกในทีม 
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CLO5 สรุปความสําเร็จของงาน ความผิดพลาดในงาน และเสนอแนวทางปรับปรุง 

CLO6 ตกลงขอบเขตงานรวมกัน และสรุปงานท่ีทําเสร็จไดตรงกันภายในทีม 

 

520 481 เร่ืองคัดเฉพาะทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 1 3(3-0-6) 

CLO3 สืบคนหาขอมูลไดดวยตนเอง และประยุกตใชโนโลยีปจจุบันได 

 

520 482 เร่ืองคัดเฉพาะทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 2 3(2-2-5) 

CLO3 สืบคนหาขอมูลไดดวยตนเอง และประยุกตใชโนโลยีปจจุบันได 

 

520 483 เร่ืองคัดเฉพาะทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 3(3-0-6) 

CLO3 สืบคนหาขอมูลไดดวยตนเอง และประยุกตใชโนโลยีปจจุบันได 

 

520 484 เร่ืองคัดเฉพาะทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 4 3(2-2-5) 

CLO3 สืบคนหาขอมูลไดดวยตนเอง และประยุกตใชโนโลยีปจจุบันได 

 

520 485 เร่ืองคัดเฉพาะทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 5 3(3-0-6) 

CLO3 สืบคนหาขอมูลไดดวยตนเอง และประยุกตใชโนโลยีปจจุบันได 

 

520 486 เร่ืองคัดเฉพาะทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 6 3(2-2-5) 

CLO3 สืบคนหาขอมูลไดดวยตนเอง และประยุกตใชโนโลยีปจจุบันได 

 

520 493 การเตรียมโครงงานวิจัย 1 1(0-2-1) 

CLO1 นําเสนอปญหาและแนวทางแกไขปญหาแกปญหาโจทยวิจัยได 

CLO2 พัฒนาระบบการแกปญหางานวิจัยได 
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520 494 โครงงานวิจัย 2 2(0-4-2) 

CLO1 นําเสนอความกาวหนาโปรแกรมท่ีพัฒนาเพ่ือแกปญหางานวิจัยได 

 

520 496 สหกิจศึกษา 6(ไมนอยกวา 640 ชั่วโมง) 

CLO9 สืบคน ทดลอง และประยุกตใชความรูใหม เทคโนโลยีใหมท่ีเกี่ยวของกับงานท่ีไดรับมอบหมายได 

 

520 497 สัมมนาโครงงานสหกิจศึกษา 2(0-4-2) 

CLO2 นําเสนอการประยุกตความรูท่ีไดรับจากการปฏิบัติงานสหกิจศึกษา 

 PLO20 วิเคราะห และออกแบบระบบงานดานเทคโนโลยีสารสนเทศได 

 520 251 การปฏิสัมพันธระหวางมนุษยกับคอมพิวเตอรและการออกแบบประสบการณผูใช 3(3-0-6) 

   CLO1 ออกแบบและพัฒนาสวนตอประสานกับผูใชโดยยึดผูใชเปนศูนยกลาง  

   CLO2 ออกแบบและพัฒนาระบบและผลิตภัณฑตามประสบการณของผูใช 

 CLO6 ออกแบบตามประสบการณของผูใชไดอยางมีประสิทธิภาพ 

 CLO7 ประยุกตใชรูปการประเมินความยากงายในการใชงานของระบบสวนตอประสานและการปฎิสัมพันธ 

   CLO9 ใชกระบวนการ เครื่องมือ และความคิดสรางสรรคเกี่ยวกับการออกแบบโดยยึดผูใชเปนศูนยกลาง และตามประสบการณ 

   ของผูใชไดอยางมีประสิทธิภาพ 

 

520 331 ปญญาประดิษฐสําหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ 3(2-2-5) 

CLO1 ติดต้ังเครื่องท่ีใชในการเขียนโปรแกรมในงานทางดาน AI ได 

CLO2 ประยุกตแนวคิดพ้ืนฐานในการแกปญหาของงานทางดาน AI โดยใช State Space Search ได 

CLO3 พัฒนา Machine Learning Model (Machine Learning Pipeline) ได 

CLO4 ทํา Feature Engineering ได 

CLO5 ประยุกตแนวคิดพ้ืนฐานของ Back-propagation Algorithm และ Stochastic Gradient Descent ได 

CLO6 Implement Back-propagation Algorithm และ Stochastic Gradient Descent ได 
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CLO7 ใชเทคนิคท่ีสําคัญๆ ปรับ Learning Rate ได 

CLO8 Deploy Machine Learning Model บน Production ได 

CLO9 วิเคราะหประสิทธิภาพ Machine Learning Model ดวย Learning Curve ได 

CLO10 ทํา Regularization แบบสมัยใหม ดวยเทคนิค Augmentation, Batch Normalization และ Dropout ได 

CLO11 ประยุกตแนวคิดพ้ืนฐานของ Deep Learning Model แบบ Convolutional Neural Network ได 

CLO12 แสดงภาพ Kernels and Feature Maps จาก Convolutional Neural Network ได 

CLO13 พัฒนา Machine Learning Model โดยเลือกใช Loss Function ท่ีเหมาะสมได 

CLO14 พัฒนา Deep Learning Model โดยใชเทคนิค Transfer Learning ได 

CLO15 ประยุกตใชงาน Natural Language Processing ได 

CLO16 ใช Library ท่ีสําคัญทาง Natural Language Processing ได 

CLO17 ประยุกตใช AI ในการทําระบบแนะนํา และการเลนเกมได 

 

520 333 การทําเหมืองขอมูล 3(2-2-5) 

CLO8 ประยุกตใชเชิงตัวเลขหรือเทคโนโลยีท่ีเหมาะสมสําหรับงานวิเคราะหขอมูล 

CLO9 ใชงานโปรแกรมเพ่ือประยุกตงานดานการทําเหมืองขอมูล 

 

520 334 ระบบชวยสนับสนุนการตัดสินใจ 3(3-0-6) 

CLO6 ประยุกตใชเครื่องมือและเทคนิคท่ีเหมาะสมเพ่ือชวยสนับสนุนการตัดสินใจไดอยางถูกตอง ในการสรางรายงาน และสื่อสารดวยวิธีท่ี

เหมาะสม 

 

520 336 การคิดเชิงออกแบบเพ่ือธุรกิจดิจิทัล 3(3-0-6) 

CLO3 คิดเชิงออกแบบ โดยใชสถานการณจําลอง 

CLO4 นําเทคโนโลยีตาง ๆ มาประยุกตใชในงานธุรกิจ 

CLO5 ออกแบบเทคโนโลยีตนแบบได 
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CLO6 ทดสอบเทคโนโลยีตนแบบได 

CLO7 ระดมความคิดและการทํางานรวมกันในกระบวนการคิดเชิงออกแบบ 

 

520 352 อินเทอรเน็ตทุกสรรพสิ่งสําหรับธุรกิจ 3(3-0-6) 

CLO14 บูรณาการความรูดานเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือพัฒนารวมกับเทคโนโลยีไอโอทีในการวิเคราะห วางแผน และพัฒนาระบบงานท่ี

เหมาะสมกับการใชงานธุรกิจ 

 

520 353 การพาณิชยอิเล็กทรอนิกส 3(3-0-6) 

CLO4 บูรณาการความรูดานเทคโนโลยีและธุรกิจเพ่ือวิเคราะหโอกาสทางธุรกิจเชิงประสิทธิภาพ 

CLO6 ประยุกตความรู เครื่องมือ และสรางนวัตกรรมทางดานไอทีกับธุรกิจพาณิชยอิเล็กทรอนิกส 

CLO7 ออกแบบและพัฒนาระบบจากการบูรณาการความรูท้ังจากดานไอทีและการจัดการธุรกิจ 

 

520 355 ความเปนผูประกอบการใหมดานนวัตกรรม และเทคโนโลยี 3(3-0-6)   

  CLO1 ทบทวนความตองการของกลุมเปาหมาย และนําผลตอบรับมาปรับปรุง 

  CLO2 นําผลการตอบรับจากผูมีสวนไดสวนเสีย และกลุมเปาหมายมาหาคือและรวมกันแกปญหา 

  CLO3 ประยุกตนวัตกรรมและเทคโนโลยี เพ่ือนําเสนอแนวคิดท่ีแกปญหาท่ีสํารวจจริง 

 

520 361 การวิเคราะหและการออกแบบระบบงาน 3(3-0-6) 

CLO7 ประยุกตความรูในการพัฒนาซอฟตแวรมาศึกษาความเปนไปได วิเคราะห และออกแบบระบบงานตามธุรกิจท่ีสนใจได 

 

520 362 วิศวกรรมซอฟตแวร 3(3-0-6) 

  CLO2 อธิบายหลักการทํางานดวยแผนภาพยูเอ็มแอล (UML Diagram) 

  CLO3 อธิบายวิธีการพัฒนาระบบแบบธรรมดาและแบบอไจล 

  CLO4 อธิบายวิศวกรรมความตองการ 
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  CLO5 อธิบายออกแบบสวนประกอบตางๆ ของระบบแบบธรรมดาและแบบอไจล รวมท้ังรูปแบบการออกแบบ 

  CLO6 อธิบายการทําใหเกิดผล (Implementation) แบบธรรมดาและแบบอไจล 

  CLO7 อธิบายการทดสอบความถูกตองของระบบตามความตองการแบบธรรมดาและแบบอไจล 

  CLO8 อธิบายประเมินความเหมาะสมของระบบสารสนเทศแบบธรรมดาและแบบอไจล 

 

520 364 การจัดการโครงการซอฟตแวรรวมสมัย 3(3-0-6) 

CLO2 วิเคราะหแยกแยะความตองการของผูใชได 

CLO3 ประเมินขอบเขตของโครงการจากความตองการของผูใช และสภาพแวดลอมของโครงการได 

CLO4 วางแผนโครงการตามลําดบังานในโครงการได 

CLO5 วิเคราะหความแตกตางของเอไจลกับการจดัการโครงงานแบบด้ังเดิมได 

CLO6 จัดเตรียม Product Backlogs และวางแผนแบบสปรินทได 

CLO7 ใชเครื่องมือตามวิธีการทํางานแบบสกรัมได 

CLO8 ประเมินความเสี่ยง และเขียนแผนการจัดการความเสี่ยงของโครงการได 

CLO9 บริหารจัดการเวลา และแสดงตัวอยางการบริหารจัดการเวลาได 

CLO10 บริหารจัดการทีม และแสดงตัวอยางการบริหารจัดการทีมได 

CLO11 ตรวจติดตามความคืบหนาโครงการ และแสดงตัวอยางการตรวจติดตามโครงการได 

CLO12 ปดโครงการ และแสดงตัวอยางการปดโครงการได 

 

520 393 การเตรียมโครงงานวิจัย 1(0-2-1) 

CLO1 ออกแบบ และจัดการโครงงานวิจัยได 

 

520 421 การจัดเก็บและคนคืนสารสนเทศ 3(3-0-6) 

CLO1 วิเคราะหความแตกตางระหวางระบบจัดเก็บเพ่ือสืบคนสารสนเทศ และระบบการจัดการฐานขอมูล 

CLO4 ประเมินความสามารถของระบบสืบคนสารสนเทศในแตละประเภทได 
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520 428 โบราณคดีเชิงดิจิทัล 3(2-2-5) 

CLO11 ประยุกตใชเชิงตัวเลขหรือเทคโนโลยีท่ีเหมาะสมสําหรับงานวิเคราะหขอมูลโบราณคดีเชิงดิจทัิล 

CLO12 ประยุกตใชการรับรูจากระยะไกลทางโบราณคดีเพ่ือการบริหารจัดการภาพถายทางอากาศและภาพจากดาวเทียม 

 

520 451 การออกแบบและพัฒนาเกม 3(3-0-6) 

CLO7 ใชกระบวนการ เครื่องมือ และความคิดสรางสรรค สําหรับการออกแบบเกมเพ่ือพัฒนาและตอบสนองความตองการของ

กลุมเปาหมายไดอยางมีประสิทธิภาพ 

 

520 463 การทดสอบซอฟตแวร 3(2-2-5) 

CLO2 วางแผนการทดสอบท่ีเชื่อมโยงกับแผนของการพัฒนา Software ได 

CLO3 วิเคราะห ออกแบบกรณีทดสอบ และเขียนกรณีทดสอบท่ีสามารถจัดการทดสอบไดเอง และสงตอใหผูอ่ืนทดสอบได 

CLO4 วิเคราะห ออกแบบกรณีทดสอบ และเขียนกรณีทดสอบไดครอบคลุม Function การทํางานของ Software ในสวนท่ีไดรับ

มอบหมายใหทดสอบได 

 

520 493 โครงงานวิจัย 1 1(0-2-1) 

CLO1  นําเสนอปญหาและแนวทางแกไขปญหาแกปญหาโจทยวิจัยได 

CLO2  พัฒนาระบบการแกปญหางานวิจัยได 

 

520 494 โครงงานวิจัย 2 2(0-4-2) 

CLO2  นําเสนอผลงานท่ีเสร็จสมบูรณ 

 

520 495 การฝกงาน 3(ไมนอยกวา 210 ชั่วโมง) 

CLO7 วิเคราะห วางแผน และพัฒนาระบบงานตามไดรับมอบหมาย 
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520 496 สหกิจศึกษา 6(ไมนอยกวา 640 ชั่วโมง) 

CLO10 วิเคราะห วางแผน และพัฒนาระบบงานท่ีไดรับมอบหมายได 

 

520 497 สัมมนาโครงงานสหกิจศึกษา 2(0-4-2) 

CLO3 นําเสนอแนวทาง และการวางแผนเพ่ือตอยอดความรูจากการปฏิบัติงานสหกิจศึกษาในการบูรณาการกับปญหาอ่ืน ๆ ได 

 

  PLO21 วิเคราะห วางแผน หรือพัฒนาระบบงานที่มีการบูรณาการความรูในสาขาเทคโนโลยีสารสนเทศที่สามารถใชงานได 

 520 322 ระบบสารสนเทศเพ่ือธุรกิจ 3(3-0-6) 

   CLO5  วิเคราะหและวางแผนระบบงานท่ีชวยสนับสนุนการแกปญหาในสวนงานทางธุรกิจได 

 

520 333 การทําเหมืองขอมูล 3(2-2-5) 

CLO8 ประยุกตใชเชิงตัวเลขหรือเทคโนโลยีท่ีเหมาะสมสําหรับงานวิเคราะหขอมูล 

CLO9 ใชงานโปรแกรมเพ่ือประยุกตงานดานการทําเหมืองขอมูล 

 

520 334 ระบบชวยสนับสนุนการตัดสินใจ 3(3-0-6) 

CLO6 ประยุกตใชเครื่องมือและเทคนิคท่ีเหมาะสมเพ่ือชวยสนับสนุนการตัดสินใจไดอยางถูกตอง ในการสรางรายงานและสื่อสารดวยวิธีท่ี

เหมาะสม 

 

520 336 การคิดเชิงออกแบบเพ่ือธุรกิจดิจิทัล 3(3-0-6) 

CLO3 คิดเชิงออกแบบโดยใชสถานการณจําลอง 

CLO4 นําเทคโนโลยีตาง ๆ มาประยุกตใชในงานธุรกิจ 

CLO5 ออกแบบเทคโนโลยีตนแบบได 

CLO6 ทดสอบเทคโนโลยีตนแบบได 

CLO7 ระดมความคิดและการทํางานรวมกันในกระบวนการคิดเชิงออกแบบ 
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520 352 อินเทอรเน็ตทุกสรรพสิ่งสําหรับธุรกิจ 3(3-0-6) 

CLO14 บูรณาการความรูดานเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือพัฒนารวมกับเทคโนโลยีไอโอทีในการวิเคราะห วางแผน และพัฒนาระบบงานท่ี

เหมาะสมกับการใชงานธุรกิจ 

 

520 353 การพาณิชยอิเล็กทรอนิกส 3(3-0-6) 

CLO4 บูรณาการความรูดานเทคโนโลยี และธุรกิจเพ่ือวิเคราะหโอกาสทางธุรกิจเชงิประสิทธิภาพ 

CLO6 ประยุกตความรู เครื่องมือ และสรางนวัตกรรมทางดานไอทีกับธุรกิจพาณิชยอิเล็กทรอนิกส 

CLO7 ออกแบบและพัฒนาระบบจากการบูรณาการความรูท้ังจากดานไอที และการจัดการธุรกิจ 

 

520 355 ความเปนผูประกอบการใหมดานนวัตกรรมและเทคโนโลยี 3(3-0-6)   

  CLO1 ทบทวนความตองการของกลุมเปาหมาย และนําผลตอบรับมาปรับปรุง 

  CLO2 นําผลการตอบรับจากผูมีสวนไดสวนเสีย และกลุมเปาหมายมาหาคือและรวมกันแกปญหา 

  CLO3 ประยุกตนวัตกรรมและเทคโนโลยี เพ่ือนําเสนอแนวคิดท่ีแกปญหาท่ีสํารวจจริง 

 

520 363 สถาปตยกรรมซอฟตแวรวิสาหกิจ 3(3-0-6) 

CLO8 วิเคราะหและวางแผนการแบงงานเปนงานยอย และมอบหมายงานใหสมาชิกในทีมรับผิดชอบเต็มกําลังความสามารถ 

 

520 393 การเตรียมโครงงานวิจัย 1(0-2-1) 

CLO1 ออกแบบ และจัดการโครงงานวิจัยได 

 

520 421 การจัดเก็บและคนคืนสารสนเทศ 3(3-0-6) 

  CLO3 อธิบายโครงสรางการทํางาน การทํางานของระบบสารสนเทศ และสามารถพัฒนาระบบสบืคนสารสนเทศได 
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520 428 โบราณคดีเชิงดิจิทัล 3(2-2-5) 

CLO11 ประยุกตใชเชิงตัวเลขหรือเทคโนโลยีท่ีเหมาะสมสําหรับงานวิเคราะหขอมูลโบราณคดีเชิงดิจทัิล 

CLO12 ประยุกตใชการรับรูจากระยะไกลทางโบราณคดีเพ่ือการบริหารจัดการภาพถายทางอากาศและภาพจากดาวเทียม 

 

520 451 การออกแบบและพัฒนาเกม 3(3-0-6) 

CLO7 ใชกระบวนการ เครื่องมือ และความคิดสรางสรรค สําหรับการออกแบบเกมเพ่ือพัฒนาและตอบสนองความตองการของ

กลุมเปาหมายไดอยางมีประสิทธิภาพ 

 

520 463 การทดสอบซอฟตแวร 3(2-2-5) 

CLO2 วางแผนการทดสอบท่ีเชื่อมโยงกับแผนของการพัฒนา Software ได 

CLO3 วิเคราะห ออกแบบกรณีทดสอบ และเขียนกรณีทดสอบท่ีสามารถจัดการทดสอบไดเอง และสงตอใหผูอ่ืนทดสอบได 

CLO4 วิเคราะห ออกแบบกรณีทดสอบ และเขียนกรณีทดสอบไดครอบคลุม Function การทํางานของ Software ในสวนท่ีไดรับ

มอบหมายใหทดสอบได 

 

520 493 โครงงานวิจัย 1 1(0-2-1) 

CLO1  นําเสนอปญหาและแนวทางแกไขปญหาแกปญหาโจทยวิจัยได 

CLO2  พัฒนาระบบการแกปญหางานวิจัยได 

 

520 494 โครงงานวิจัย 2 2(0-4-2) 

CLO2  นําเสนอผลงานท่ีเสร็จสมบูรณ 

 

520 495 การฝกงาน 3(ไมนอยกวา 210 ชั่วโมง) 

CLO7 วิเคราะห วางแผน และพัฒนาระบบงานตามไดรับมอบหมาย 
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520 496 สหกิจศึกษา 6(ไมนอยกวา 640 ชั่วโมง) 

CLO10 วิเคราะห วางแผน และพัฒนาระบบงานท่ีไดรับมอบหมายได 

 

520 497 สัมมนาโครงงานสหกิจศึกษา 2(0-4-2) 

CLO3 นําเสนอแนวทาง และการวางแผนเพ่ือตอยอดความรูจากการปฏิบัติงานสหกิจศึกษาในการบูรณาการกับปญหาอ่ืนๆ ได 

 

หมายเหตุ : สามารถปรับ CLOs ใหผานความเห็นชอบจากคณะกรรมการบริหารหลักสูตร พรอมท้ังมีการบันทึกไวในรายงานการประชมุคณะกรรมการบริหารหลักสูตร หากปรับเกินกวา 1 ครั้ง  

               ใหเสนอท่ีประชุมคณะกรรมการพิจารณาโดยใหอธิบายวาหลักสูตรมีปญหา หรืออุปสรรคใดจึงจําเปนตองปรับ CLOs มากกวา 1 ครั้ง
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	2.4.3 หลักสูตรมีส่วนร่วมในการเสนอผู้แทน พร้อมทั้งออกความคิดเห็นในฐานะคณะกรรมการจัดโครงการปรับพื้นฐานนักศึกษา ชั้นปีที่ 1
	2.4.4 จัดให้มีการปฐมนิเทศแก่นักศึกษาใหม่ทั้งในระดับคณะและในระดับภาควิชา
	2.4.5  มีการแต่งตั้งอาจารย์ที่ปรึกษาทางวิชาการเพื่อติดตามผลการศึกษาของนักศึกษา

	2.5  แผนการรับนักศึกษาและผู้สำเร็จการศึกษาในระยะ 5 ปี
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	2.7  ระบบการศึกษา
	2.8  การเทียบโอนหน่วยกิต  รายวิชา  และการลงทะเบียนเรียนข้ามมหาวิทยาลัย (ถ้ามี)

	3. หลักสูตรและอาจารย์ผู้สอน
	3.1   หลักสูตร
	3.1.1 จำนวนหน่วยกิต     รวมตลอดหลักสูตร ไม่น้อยกว่า 133 หน่วยกิต
	3.1.2 โครงสร้างหลักสูตร
	3.1.3 รายวิชา
	3.1.3.1  รหัสวิชา
	หมวดวิชาศึกษาทั่วไป
	กลุ่มวิชาทักษะสังคมและทักษะชีวิต
	SU101 – SU109     วิชาบังคับ
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	กลุ่มวิชาภาษา
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	1.
	2.
	2.1  วิชาเสริมพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ (ไม่นับหน่วยกิต) จำนวน 3 หน่วยกิต

	511 100 ความรู้พื้นฐานสำหรับแคลคูลัส            30F*(3-0-6)
	(Precalculus)
	2.2  วิชาแกน       จำนวน       9  หน่วยกิต
	2.3 วิชาเฉพาะด้าน     จำนวนไม่น้อยกว่า     88   หน่วยกิต
	1. กลุ่มวิชาการจัดการสารสนเทศ (Information Management) ประกอบด้วยรายวิชาต่อไปนี้
	2. กลุ่มวิชาการพัฒนาซอฟต์แวร์และการบริหารจัดการระบบ (Software Development and System Administration) ประกอบด้วยรายวิชาต่อไปนี้
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	(Internet of Things for Business)
	520 354 ระบบปฏิบัติการหุ่นยนต์และการควบคุม          3(2-2-5)
	(Robot Operating System and Control)
	3. กลุ่มวิชาการวิเคราะห์ข้อมูลและวิทยาการข้อมูล (Data Analytics and Data Science) ประกอบด้วยรายวิชาต่อไปนี้
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	หมวดที่ 4  ผลการเรียนรู้  กลยุทธ์การสอนและการประเมินผล
	1. การพัฒนาคุณลักษณะพิเศษของนักศึกษา
	2. ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร (PLOs)
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	2.2 การพัฒนาวิชาการและวิชาชีพด้านอื่น ๆ


	หมวดที่ 7  การประกันคุณภาพหลักสูตร
	หมวดที่ 8  การประเมินและปรับปรุงการดำเนินการของหลักสูตร
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	1.2  การประเมินทักษะของอาจารย์ในการใช้แผนกลยุทธ์การสอน

	2. การประเมินหลักสูตรในภาพรวม
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	2.2   โดยผู้ทรงคุณวุฒิและ/หรือจากผู้ประเมินภายนอก
	2.3   โดยผู้ใช้บัณฑิตและ/หรือผู้มีส่วนได้ส่วนเสียอื่น ๆ
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