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รายละเอียดของหลักสูตร 

หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต 

สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 

(หลักสูตรปรับปรุง  พ.ศ. 2565) 

ชื่อสถาบนัอุดมศึกษา  มหาวิทยาลัยศลิปากร 

วิทยาเขต/คณะ/ภาควิชา         พระราชวังสนามจันทร  คณะวิทยาศาสตร  ภาควิชาคอมพิวเตอร 

หมวดที่ 1  ขอมูลทั่วไป 

1. รหัสและชื่อหลักสูตร

1.1 รหัสหลักสูตร 25510081107453 

1.2  ชื่อหลักสูตร 

ภาษาไทย   หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต   สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 

ภาษาอังกฤษ Bachelor of Science Program in Information Technology 

2. ชื่อปริญญาและสาขาวิชา

ชื่อเต็มภาษาไทย วิทยาศาสตรบัณฑิต  (เทคโนโลยีสารสนเทศ) 

ชื่อเต็มภาษาอังกฤษ Bachelor of Science (Information Technology) 

ชื่อยอภาษาไทย วท.บ. (เทคโนโลยีสารสนเทศ) 

ชื่อยอภาษาอังกฤษ B.Sc. (Information Technology)

3. วิชาเอก

ไมม ี

4. จํานวนหนวยกิตที่เรียนตลอดหลักสูตร

หลักสูตรระดับปริญญาตรีทางวิชาการ ไมนอยกวา 133 หนวยกิต 

5. รปูแบบของหลักสูตร

5.1  รูปแบบ 

หลักสูตรระดับปริญญาตรีทางวิชาการ      หลักสูตร  4  ป 
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5.2  ประเภทของหลักสูตร 

 หลักสูตรระดับปริญญาตรีทางวิชาการ 

 หลักสูตรระดับปริญญาตรีแบบกาวหนาทางวิชาการ 

 หลักสูตรระดับปริญญาตรีทางวิชาชีพหรือปฏิบัติการ 

 หลักสูตรระดับปริญญาตรีแบบกาวหนาทางวิชาชีพหรือปฏิบัติการ 

5.3  ภาษาที่ใช ภาษาไทย 

5.4  การรับเขาศึกษา รับนักศึกษาไทยและนักศึกษาตางชาติที่สามารถใชภาษาไทยไดเปนอยางดี 

5.5  ความรวมมือกับสถาบนัอ่ืน เปนหลักสูตรเฉพาะของสถาบันที่จัดการเรียนการสอนโดยตรง 

5.6  การใหปรญิญาแกผูสาํเร็จการศึกษา  ใหปริญญาเพียงสาขาวิชาเดียว 

6. สถานภาพของหลักสูตรและการพิจารณาอนุมัติ/เหน็ชอบหลักสูตร

หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2565 (ปรับปรุงจากหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 

หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2560) เริ่มเปดสอนภาคการศึกษาตน ปการศึกษา 2565 

สภาวิชาการใหความเห็นชอบในการประชุมครั้งที่ 3/2565  วันที ่ 22   เดือน มีนาคม  พ.ศ. 2565 

สภามหาวิทยาลัยอนุมัติหลักสูตรในการประชุมครั้งที่ 4/2565  วันที ่ 20   เดือน เมษายน  พ.ศ. 2565  

7. ความพรอมในการเผยแพรหลักสูตรที่มีคณุภาพและมาตรฐาน

หลักสูตรจะไดรับการเผยแพรวาเปนหลักสูตรที่มีคุณภาพและมาตรฐานตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับ

ปริญญาตร ีสาขาคอมพิวเตอร พ.ศ. 2552 ในปการศึกษา 2567 

8. อาชีพทีส่ามารถประกอบไดหลังสําเร็จการศึกษา

8.1 นักเทคโนโลยีสารสนเทศ หรอืนักเทคโนโลยีและสารสนเทศ 

8.2 นักพัฒนาระบบ นักพัฒนาเว็บไซต 

8.3 ผูดูแลระบบฐานขอมูล 

8.4 นักวิเคราะห และออกแบบระบบงานสารสนเทศ 

8.5 ผูดูแลระบบเครือขาย และเครื่องแมขาย 

8.6 ผูจัดการโครงการสารสนเทศ 

8.7 ผูจัดการซอฟตแวร หรือผูจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศ 

8.8 นักทดสอบระบบในสถานประกอบการที่มีการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 

8.9 นักวิเคราะหขอมูลทางธุรกิจ 

8.10   นักวิทยาศาสตรขอมูล 
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9. ชื่อ นามสกุล เลขประจาํตัวประชาชน ตําแหนงและคุณวุฒิการศึกษาของอาจารยผูรับผิดชอบหลกัสูตร

9.1  นางสาวอรวรรณ เชาวลิต 

เลขประจําตัวประชาชน  

ตําแหนง  ผูชวยศาสตราจารย 

คุณวุฒิ   Ph.D. (Computer Science) National Institute of Development Administration, 

Thailand (2014) 

วท.ม. (วิทยาการคอมพิวเตอร) มหาวิทยาลยัธรรมศาสตร (2547) 

วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร) มหาวิทยาลยัศิลปากร (2540) 

9.2  นายจิตดํารง ปรีชาสุข 

เลขประจําตัวประชาชน 

ตําแหนง  อาจารย 

คุณวุฒิ    วท.ม. (วิทยาการคอมพิวเตอร) มหาวิทยาลัยมหิดล (2545) 

วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร) มหาวิทยาลยัศิลปากร (2540) 

9.3 นายกฤษณะ สพีนมวัน 

เลขประจําตัวประชาชน  

ตําแหนง  ผูชวยศาสตราจารย 

คุณวุฒิ   Ph.D. (Computing) University of Plymouth, UK (2016) 

วท.ม. (วิทยาการคอมพิวเตอร) สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลา พระนครเหนือ  

(2550) 

วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร) สถาบันราชภัฏนครปฐม  (2542) 

9.4 นายโอภาส วงษทวีทรัพย 

เลขประจําตัวประชาชน  

ตําแหนง  ผูชวยศาสตราจารย 

คุณวุฒิ   วท.ม. (วิทยาศาสตรคอมพิวเตอร) จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย (2550) 

วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร) เกียรตินิยมอันดับ 2 มหาวิทยาลัยศิลปากร (2546) 

9.5 นางสาวเสาวลักษณ อรามพงศานุวัต 

เลขประจําตัวประชาชน 

ตําแหนง  อาจารย 

คุณวุฒิ   ปร.ด. (เทคโนโลยีสารสนเทศ) มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลา 

พระนครเหนือ (2555) 

วท.ม. (เทคโนโลยีสารสนเทศ) สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ (2547) 

วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร) มหาวิทยาลยัศิลปากร (2545) 
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10. สถานทีจั่ดการเรียนการสอน

คณะวิทยาศาสตร มหาวิทยาลัยศิลปากร พระราชวังสนามจันทร จังหวัดนครปฐม

11. สถานการณภายนอกหรือการพัฒนาที่จําเปนตองนํามาพิจารณาในการวางแผนหลกัสูตร

11.1 สถานการณหรือการพัฒนาทางเศรษฐกิจ

  จากสถานการณในปจจุบันมีการเปลี่ยนแปลงทางสังคมและเทคโนโลยี ทําใหเกิดการเปลี่ยนแปลงอยางมาก

ทั้งทางดานสังคมและเทคโนโลยี การเปลี่ยนรูปแบบการเรียนรูของคนรุนใหม การนําเทคโนโลยีปญญาประดิษฐมาใช

ในทุกวงการ และจากแผนการพัฒนาทางเศรษฐกิจที่เกิดการพิจารณาในการวางแผนหลักสูตร ใหสอดคลองตามสภาพ

สังคม และเปนไปตามแผนพัฒนาดิจิทัลเพ่ือเศรษฐกิจและสังคม (พ.ศ. 2561-2580) นโยบายวาดวยการพัฒนาดิจิทัล

เพ่ือเศรษฐกิจและสังคม ซึ่งมีเปาหมายการพัฒนาในระยะ 10 ป และสอดคลองกับพัฒนาเศรฐกิจและสังคมแหงชาติ

ฉบับที่ 13 ป 2566-2570 ที่ตองการพัฒนาคุณภาพชีวิตประชาชนทางดานสาธารณะสุขและอ่ืน ๆ โดยใชเทคโนโลยี

เขามาปรับใช และความตองการพัฒนาบุคลากรทางดานเทคโนโลยีสารสนเทศซึ่งขาดแคลนอยูใหเพ่ิมจํานวนมากขึ้น

เพ่ือรองรับงานและเศรษฐกิจที่เกิดการหยุดชะงัก (disruption) จากการเปลี่ยนแปลงทางเทคโนโลยี 

เปาหมายที่ 1 เพ่ิมขีดความสามารถในการแขงขัน กาวทันเวทีโลก ดวยการใชนวัตกรรมและ เทคโนโลยี

ดิจิทัล เปนเครื่องมือหลักในการสรางสรรคนวัตกรรมการผลิต การบริการ  

   เปาหมายที่ 2 สรางโอกาสทางสังคมอยางเทาเทียม ดวยขอมูลขาวสารและบริการผานสื่อดิจิทัล เพ่ือ

ยกระดับคุณภาพชีวิตของประชาชน   

  เปาหมายที่ 3 พัฒนาทุนมนุษยสูยุคดิจิทัล ดวยการเตรียมความพรอมใหบุคลากรทุกกลุมมีความรู และ

ทักษะที่เหมาะสมตอการดําเนินชีวิตและการประกอบอาชีพในยุคดิจิทัล  

   เปาหมายที่ 4 ปฏิรูปกระบวนทัศนการทํางานและการใหบริการของภาครัฐ ดวยเทคโนโลยี ดิจิทัลและการ

ใชประโยชนจากขอมูล เพ่ือใหการปฏิบัติงานโปรงใส มีประสิทธิภาพ และประสิทธิผล  

             วิสัยทัศนของการพัฒนาดิจิทัลเพ่ือเศรษฐกิจและสังคม ปฏิรูปประเทศไทยสูดิจิทัลไทยแลนด หมายถึง ยุคที่

ประเทศไทยสามารถสรางสรรค และใชประโยชนจากเทคโนโลยีดิจิทัลอยางเต็มศักยภาพในการพัฒนาโครงสราง

พ้ืนฐาน นวัตกรรม ขอมูล ทุนมนุษย และทรัพยากรอ่ืนใด เพ่ือขับเคลื่อนการพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมของประเทศ

ไปสูความมั่นคง มั่งคั่ง และยั่งยืน  

จากตัวแปรทางเศรษฐกิจที่ซับซอน และเทคโนโลยีชาญฉลาดที่แพรหลาย ความจําเปนที่จะประยุกตใช

สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือตอบสนองกับปริมาณขอมูลที่เพ่ิมขึ้น จึงเปนเรื่องที่สําคัญเปนอยางย่ิง มีความ

จําเปนที่จะตองประสานสารสนเทศใหเขากับภาวะทางสังคมและเศรษฐกิจที่เปลี่ยนแปลงอยางรวดเร็ว ตลอดจนนํา

สารสนเทศอันเปนประโยชนสูการประยุกตใชทั้งในระดับบุคคลและองคกร เพ่ือขับเคลื่อนเศรษฐกิจใหเติบโตขึ้น ให

ประเทศมีความสามารถในการแขงขัน และสามารถพ่ึงพาตนเองไดมากขึ้น จึงมีความจําเปนที่จะตองปรับปรุงหลักสูตร

เพ่ือใหสอดคลองกับสภาพเศรษฐกิจและสังคมในปจจุบัน โดยเฉพาะความสามารถของทรัพยากรบุคคลในประเทศใน

การสรางหรือใชงานนวัตกรรมดานการจัดการและวิเคราะหขอมูล พรอมทั้งสามารถสื่อสารและนําเสนอสนเทศตอ
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องคกรหรือสังคมเพ่ือความเขาใจที่ถูกตองตรงกัน  นอกจากน้ีสาขาเทคโนโลยีสารสนเทศ ยังตองนําศาสตรในสาขาอ่ืน

มาผสมผสานเขาดวยกัน เพ่ือใหสามารถประยุกตใชงานไดอยางกวางขวาง และมีประสิทธิภาพ 

ดวยลักษณะดังกลาวน้ีจึงควรมีการจัดรูปแบบของหลักสูตรและหนวยงานใหสามารถเอ้ืออํานวยตอการจัด

การศึกษา มีการวิจัย และพัฒนาที่ดี สามารถสรางนวัตกรรมตามความตองการของสังคมไทยไดอยางเหมาะสม 

ประกอบกับเปาหมายยุทธศาสตรกระทรวงการอุดมศึกษา วิทยาศาสตร วิจัยและนวัตกรรม และแผนยุทธศาสตร

มหาวิทยาลัยศิลปากรที่เนนการสรางบัณฑิตที่มีศักยภาพ มีความคิดสรางสรรคในการทํางานและการสรางงานวิจัยที่มี

คุณภาพ 

11.2 สถานการณหรือการพัฒนาทางสังคมและวัฒนธรรม 

  สถานการณหรือการพัฒนาทางสังคมและวัฒนธรรมที่พิจารณาในการวางแผนหลักสูตรน้ันไดคํานึงถึงการ

เปลี่ยนแปลงทางดานสังคมและวัฒนธรรมที่กําลังเปนไป ซึ่งในอนาคตอันใกลประเทศเราจะเผชิญกับความทาทาย

ทางดานกําลังแรงงานที่ลดลง เขาสูสังคมผูสูงอายุโดยสมบูรณ ประกอบกับบริบทของสังคมที่ประชากรตางแสดงจุดยืน

และความตองการที่หลากหลายเปนอยางย่ิง 

  จากความกาวหนาทางดานเทคโนโลยีสารสนเทศและเทคโนโลยีชาญฉลาดไดเปดโอกาสใหเราสามารถ

เปลี่ยนวิธีการจัดการและดําเนินงานทั้งองคกรของรัฐและเอกชนใหมีประสิทธิภาพมากขึ้น ทดแทนขนาดแรงงานที่ลด

นอยลง นอกจากน้ีความสามารถในการเขาถึงระบบการสื่อสารและโทรคมนาคมไดเปลี่ยนวิถีชีวิตของประชากรพรอม

ทั้งทําใหประชากรเขาถึงขอมูลขาวสารตาง ๆ ไดมากขึ้น ดังน้ันจึงมีความจําเปนในการพัฒนาหลักสูตรเทคโนโลยี

สารสนเทศใหสอดรับกับโครงสรางเศรษฐกิจ และสังคมไทยซึ่งเปลี่ยนแปลงไปตามยุคสมัย และตามการเปลี่ยนแปลง

ของสภาวการณของโลก 

  ซึ่งประเทศไทยจําเปนที่จะตองเช่ือมโยงอุตสาหกรรมตาง ๆ เขาดวยกันเพ่ือใหเกิดการพัฒนาเศรษฐกิจราย

สาขาอยางย่ังยืนตามแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแหงชาติ ฉบับที่ 13 และแผนพัฒนาดิจิทัลเพ่ือเศรษฐกิจและ

สังคม (พ.ศ. 2561-2580) มีความพยายามใหประชาชนเขาถึงเทคโนโลยีและลดความเหลื่อมล้ําทั้งทางดาน การศึกษา 

สุขภาพและ ขอมูลขาวสาร การที่จะทําใหทุกอยางเทาเทียม ก็ตองอาศัยความรูความเขาใจทางเทคโนโลยี  ซึ่งแนนอน

วาเทคโนโลยีสารสนเทศจะเปนพ้ืนฐานสําคัญในการพัฒนาและเช่ือมโยงอุตสาหกรรมเหลาน้ีใหสามารถสรางนวัตกรรม 

ดําเนินงานอยางมีประสิทธิภาพ และใชทรัพยากรอยางคุมคา จากแผนซึ่งไดแบงเปน 4 ชวงตามแผนน้ัน สงผลถึงการ

กําหนดวิสัยทัศน พันธกิจ วัตถุประสงคหลัก กลยุทธ และแผนงาน/โครงการ โดยมีการกําหนดยุทธศาสตรไวอยาง

ชัดเจน และนับเปนปจจัยสําคัญในการพิจารณาหลักสูตร ดังน้ี 

(1) พัฒนาการเช่ือมโยงขอมูลสารสนเทศเพ่ือสนับสนุนภารกิจขององคกร

(2) พัฒนาและบริหารจัดการระบบเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารใหมีความมั่นคงปลอดภัยเปนไป

ตามมาตรฐานสากล 

(3) พัฒนาศักยภาพบุคลากรในการใชระบบเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร พรอมทั้งสงเสริมให

เกิดความตระหนักในการใชอยางปลอดภัย มีประสิทธิภาพ 
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(4) มุงสูการเปนองคกรแหงการเรียนรูผานระบบเทคโนโลยีสารสนเทศ

(5) มุงสงเสริมการสรางนวัตกรรมสงเสริมภาครัฐบาลและธุรกิจ โดยฉพาะแกปญหาตลาดแรงงาน และ

ปญหาสุขภาพของคนในชาติ 

12. ผลกระทบจากขอ 11.1 และ 11.2 ตอการพัฒนาหลักสตูรและความเก่ียวของกับพนัธกิจของสถาบัน

12.1 การพัฒนาหลกัสูตร

  จากสถานการณในปจจุบันการพัฒนาหลักสูตรควรเปนไปในเชิงรุกที่มีศักยภาพและสามารถปรับเปลี่ยนได

ตามการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยีสารสนเทศ และตอบสนองตอความตองการบุคลากรทางดานเทคโนโลยี

สารสนเทศตามกรอบนโยบายเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร จะเห็นไดจากความกาวหนาของเทคโนโลยีเปน

หน่ึงในสิ่งที่เกิดขึ้นอยางตอเน่ืองและมีการเปลี่ยนแปลงไปอยางตอเน่ือง ไมวาจะเปนการใชชีวิตประจําวัน การทํางาน 

โลกธุรกิจ การเกษตร ไปจนถึงเศรษฐกิจ จนทําใหหลายๆ ครั้ง สิ่งตาง ๆ ถูกยกเลิกและถูกแทนที่ดวยสิ่งอ่ืนไป

(Disrupted) ไป และทําใหผูคนหันมาเปลี่ยนแปลงและปรับเปลี่ยนเพ่ือที่จะไดสามารถปรับตัวใหอยูรอดในยุคที่ 

Disruptive Technology คือหน่ึงในการเปลี่ยนแปลงจนทําใหเกิดผลกระทบอยางรอบดาน การพัฒนาอุตสาหกรรม

ซอฟตแวรมีความสําคัญกับประเทศเปนอยางมาก เพราะไมเพียงแตเปนการเปดโอกาสในการสรางรายไดใหแก

ประเทศเทาน้ัน แตยังมีความสําคัญตอการขยายการลงทุนทั้งจากภายในประเทศ และตางประเทศ ซึ่งเปนการสราง

งาน สรางรายได และสรางระบบเศรษฐกิจ ดังน้ันการพัฒนาเยาวชน และบุคลากรของประเทศใหมีความรู

ความสามารถระดับสูง จึงเปนการสรางสังคมใหมีความเจริญ และเปนการสรางสังคมองคความรูของประเทศดวย โดย

การผลิตบุคลากรทางเทคโนโลยีสารสนเทศตองมีความพรอมที่จะปฏิบัติงานไดทันที มีความคิดสรางสรรค และมี

ศักยภาพสูงในการพัฒนาตนเองใหเขากับลักษณะงานทั้งดานวิชาการ และวิชาชีพ รวมถึงความเขาใจในผลกระทบของ

เทคโนโลยีสารสนเทศตอสังคม โดยตองปฏิบัติตนอยางมืออาชีพ มีคุณธรรม จริยธรรม ซึ่งเปนไปตามนโยบาย

มหาวิทยาลัยในการผลิตบัณฑิต สอดคลองกับปณิธานของสาขาเทคโนโลยีสารสนเทศที่มุงเนนสรางผูเช่ียวชาญ

ทางดานเทคโนโลยีสารสนเทศ ดังน้ันหลักสูตรเทคโนโลยีสารสนเทศจึงมุงเนนที่จะสรางบัณฑิตเพ่ือตอบสนองความ

ตองการของประเทศ และตลาดแรงงานในดานตาง ๆ เชน โดยหลักสูตรไดพิจารณาปจจัยตาง ๆ เพ่ือนํามาใชในการ

ปรับปรุงหลักสูตร ดังน้ี 

1) ผลกระทบจากสถานการณภายนอกหรือการพัฒนาตอการพัฒนาปรับปรุงหลักสูตรน้ีจึงเปนที่มาของ

การมุงเนนที่จะพัฒนาหลักสูตร เพ่ือผลิตบัณฑิตใหมีทักษะการเปนผูประกอบการทางดานคอมพิวเตอรที่ปฏิบัติงานได

จริง มีคุณธรรมจริยธรรมและเปนที่ยอมรับ สามารถสรางวัฒนธรรมวิจัยและองคความรูใหมดานเทคโนโลยีสารสนเทศ 

มีศักยภาพในการประยุกตใชความรูทางดานคอมพิวเตอรเพ่ือเพ่ือพัฒนาธุรกิจทั้งภาครัฐและเอกชน พัฒนาคุณภาพ

ชีวิตของคนในชาติ เพ่ือสนองตอบตอการพัฒนาของชุมชน สังคม และประเทศชาติและอนุรักษและทํานุบํารุงภูมิ

ปญญาทองถิ่นและศิลปวัฒนธรรมของชาติ 

 โดยที่ไดกําหนดไวเปนคุณลักษณะบัณฑิตที่พึงประสงคของหลักสูตร ซึ่งสอดคลองกับยุทธศาสตรการ

พัฒนาประเทศ หรือ ยุทธศาสตรชาติ 20 ป (พ.ศ. 2560-2579) ในดานยุทธศาสตรการเสริมสรางและพัฒนาศักยภาพ

ทุนมนุษย ที่มีทักษะ ความรู และความสามารถในการดํารงชีวิตอยางมีคุณคา 
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         มีคุณธรรมจริยธรรม มีวินัย จิตสาธารณะ และพฤติกรรมที่พึงประสงค ซึ่งสอดคลองกับแผนอุดมศึกษา

ระยะยาว 15 ป ฉบับที่ 3 (พ.ศ. 2560-2574) ที่มีเปาหมายในการสรางทรัพยากรมนุษยคุณภาพสูงเพ่ือนําการ

เปลี่ยนแปลง การสรางผูประกอบการฐานเทคโนโลยี (Spin-off) ตามนโยบายในการพัฒนานักศึกษาใหมีคุณลักษณะ

การเปนผูประกอบการ/ผูสรางงาน มีทักษะทั้งความรูและทักษะที่ใชในการทํางาน (Hard Skills) และทักษะที่ใชใน

การปฏิสัมพันธกับสังคม (Soft Skills) รวมไปถึงการเปนพลเมืองและพลโลก เปนการวางรากฐานใหคนไทยเปนคน

ไทยที่สมบูรณ ซึ่งเปนแนวทางหลักของการปรับปรุงหลักสูตรน้ีเพ่ือสนองตอบตอการสรางบัณฑิตที่มีคุณภาพ มีทักษะ

และสมรรถนะระดับสูง มีความสามารถเฉพาะทางมากขึ้น โดยที่หลักสูตรไดมีการกําหนดและวางกลยุทธในการจัดการ

เรียนการสอนเพ่ือใหผูเรียนมีทักษะในศตวรรษที่ 21 (คือ การเรียนรู 3Rs + 8Cs)  เพ่ือใหไดทั้งความรูทักษะที่

จําเปนตองใชในการดํารงชีวิต และการประกอบอาชีพ 

2) ผลกระทบจากสถานการณภายนอกหรือการพัฒนาตอการพัฒนาปรับปรุงหลักสูตรน้ีจึงเปนที่มาของ

การมุงเนนที่จะพัฒนาหลักสูตร เพ่ือผลิตบัณฑิตใหมีองคความรูและนวัตกรรม สรางสรรค ดานเทคโนโลยีคอมพิวเตอร 

ซึ่งสอดคลองกับยุทธศาสตรชาติ 20 ป (พ.ศ. 2560-2579) ที่จะปรับโครงสรางประเทศไทยไปสูประเทศไทย 4.0 หรือ 

Thailand 4.0 ซึ่งเปนเศรษฐกิจที่ขับเคลื่อนดวยนวัตกรรมและการสรางมูลคาเพ่ิม (Value-Based Economy) ซึ่งตอง

อาศัยองคความรูทางเทคโนโลยี ความคิดสรางสรรค และนวัตกรรม สงเสริมการสรางสรรคนวัตกรรมคอมพิวเตอร

ผสานการใชเทคโนโลยีสูชุมชนและอุตสาหกรรม ซึ่งสอดคลองกับแผนอุดมศึกษาระยะยาว 15 ป ฉบับที่ 3 (พ.ศ. 

2560-2574) ที่มีเปาหมายในการเพ่ิมขีดความสามารถในการแขงขันของประเทศ และตอบสนองนโยบายรัฐบาล

ดิจิทัล 

12.2 ความเก่ียวของกับพันธกิจของสถาบนั 

  ผลกระทบจากสถานการณภายนอกหรือการพัฒนามีความเก่ียวของกับพันธกิจของสถาบัน ต้ังแตในระดับ

กระทรวงศึกษาธิการ ซึ่งไดวางนโยบายและจัดทําแผนการศึกษาแหงชาติ แผนอุดมศึกษาระยะยาว ดังที่ไดกลาว

มาแลวขางตน และมีความเก่ียวของตอเน่ืองกันมาถึงพันธกิจของมหาวิทยาลัย ซึ่งมหาวิทยาลัยศิลปากรก็มีบทบาทที่

สําคัญหลักในการผลิตบุคลากรเพ่ือตอบสนองตอตลาดแรงงานและสังคมที่เปลี่ยนแปลงไป และการสรางนวัตกรรม

จากการพัฒนาผลงานวิจัยของมหาวิทยาลัยที่ตอบโจทยความตองการของประเทศ ตามพันธกิจหลักของสถาบัน

ประกอบดวย 

1) พันธกิจในการผลิตบัณฑิต พัฒนาและถายทอดความรู เพ่ือผลิตบัณฑิตใหมีอัตลักษณ มีคุณลักษณะที่พึง

ประสงค และเปนพลเมืองที่มีคุณคาของประเทศและของโลก ซึ่งเปนพันธกิจที่สําคัญโดยเฉพาะอยางย่ิงการสนองตอบ

ตอการจัดการเรียนการสอนเพ่ือใหผูเรียนมีทักษะในศตวรรษที่ 21 เพ่ือใหไดทั้งความรูทักษะที่จําเปนตองใชในการ

ดํารงชีวิต และการประกอบอาชีพ เพ่ือสนองตอบตอตลาดแรงงานและสังคม ซึ่งเปนสวนหน่ีงของการขับเคลื่อน

ประเทศไปสูการพัฒนาที่ดีขึ้น 

2) พันธกิจในการวิจัย คนควา วิจัย และสรางสรรคผลงานทางวิชาการและวิชาชีพ และนําผลไปใชใหเกิด

ประโยชนในการสรางองคความรูและพัฒนาประเทศ ซึ่งเปนการสรางนวัตกรรมจากการพัฒนาองคความรู เทคโนโลยี 

การวิจัย ความคิดสรางสรรค ในการผลิตผลงานวิจัยและผลงานสรางสรรคที่ตอบโจทยความตองการของประเทศ เพ่ิม
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ความเขมแข็งดานวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีของประเทศ และการเพ่ิมความสามารถในการประยุกตใชวิทยาศาสตร 

เทคโนโลยี และนวัตกรรมเพ่ือยกระดับความสามารถในการแขงขันของภาคการผลิตและบริการ และคุณภาพชีวิตของ

ประชาชนในประเทศไปสูการพัฒนาที่ดีขึ้น 

3) พันธกิจในการบริการวิชาการ นําองคความรูทั้งศาสตรและศิลปใหบริการทางวิชาการแกสังคม เพ่ือ

เสริมสรางความเขมแข็งใหแกสังคมและพัฒนาคุณภาพชีวิต โดยการมีบทบาทสวนรวมสงเสริมพัฒนาดานการ

ประยุกตใชเทคโนโลยีคอมพิวเตอรต้ังแตระดับชุมชน ผูประกอบการรายยอย จนถึงระดับอุตสาหกรรม ผานการ

ใหบริการทางวิชาการ เพ่ือยกระดับความสามารถในการแขงขันของประเทศ และพัฒนาคุณภาพชีวิตของประชาชนใน

ประเทศไปสูการพัฒนาที่ดีขึ้น 

4) พันธกิจในการทํานุบํารุงศิลปวัฒนธรรม เปนศูนยกลางองคความรู และทํานุบํารุงศิลปวัฒนธรรมของชาติ

ทุกระดับ ทั้งระดับทองถิ่น ระดับชาติ และนานาชาติ โดยเปนพันธกิจที่โดดเดนของมหาวิทยาลัยศิลปากรซึ่งเปน

มหาวิทยาลัยช้ันนําแหงการสรางสรรค เพ่ือการสรางความเขมแข็งของสถาบันทางสังคม ทุนทางวัฒนธรรมและความ

เขมแข็งของชุมชน รวมไปถึงการสรางมูลคาเพ่ิมใหกับสินคาและบริการดานการทองเที่ยว โดยใชประโยชนจากอัต

ลักษณและเอกลักษณแหงความเปนไทยที่สะทอนวัฒนธรรมและทองถิ่นและวิถีชีวิตชุมชน ซึ่งเปนการสรางความ

เขมแข็งทางเศรษฐกิจและแขงขันของประเทศไทยไดอยางย่ังยืน และมั่นคง 

13. ความสัมพันธกับหลักสูตรอ่ืนที่เปดสอนในคณะ/ภาควิชาอ่ืนของสถาบัน

13.1 รายวิชาในหลกัสูตรที่เปดสอนโดยคณะ/ภาควิชาอ่ืน ดังนี้

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป มหาวิทยาลัยศิลปากร เปนไปตามที่มหาวิทยาลัยกําหนด 

หมวดวิชาเฉพาะ คณะวิทยาศาสตร ภาควิชาคณิตศาสตร  

511 100 ความรูพ้ืนฐานสําหรับแคลคูลสั  3(3-0-6) 

  (Precalculus) 

511 113 แคลคลูัสสําหรบัเทคโนโลยีสารสนเทศ  3(3-0-6) 

(Calculus for Information Technology) 

515 105 สถิติสําหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ          3(2-2-5) 

(Statistics for Information Technology) 

13.2 รายวิชาในหลกัสูตรที่เปดสอนใหคณะ/ภาควิชาอ่ืน 

   ไมมี 
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หมวดที่ 2  ขอมูลเฉพาะของหลักสูตร 

1. ปรัชญา  ความสําคญั  และวัตถุประสงคของหลักสูตร

1.1  ปรัชญา

สรางบัณฑิตที่มีคุณภาพ คุณธรรม จริยธรรม และวินัย มีความรูและทักษะทางดานเทคโนโลยีสารสนเทศที่

ทันสมัย มีความคิดสรางสรรค จัดการศึกษาใหผูเรียนเกิดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เนนผลลัพธการเรียนรู โดยบัณฑิต

เปนผูนํา ผสานศาสตรและศิลปสรางสรรคคุณคาสูสังคม และสามารถบูรณาการความรูไปประยุกตใชงานดานตาง ๆ 

สอดคลองกับความตองการทางดานเทคโนโลยีสารสนเทศของทั้งภาครัฐและเอกชน  

1.2  ความสําคัญ 

เทคโนโลยีสารสนเทศไดมีการพัฒนาอยางรวดเร็วซึ่งจะเห็นไดชัดในชวงหลายปที่ผานมา ปจจุบันเทคโนโลยีใหม

ไดเกิดขึ้นพรอมกับทฤษฏีใหม ๆ ในสาขาเทคโนโลยีสารสนเทศศาสตร ตลอดจนความรูตาง ๆ มีการปรับเปลี่ยนมาก

ขึ้น จากการขยายตัวของการใชอินเทอรเน็ต เทคโนโลยีกลุมเมฆ (Cloud) อินเทอรเน็ตทุกสรรพสิ่ง (Internet of 

Things) และขอมูลขนาดใหญ (Big Data) ดังน้ันการปรับเปลี่ยนหลักสูตรเพ่ือใหทันสมัยและสามารถผลิตบัญฑิตให

เปนที่ตรงตามความตองการของตลาดแรงงานทางดานเทคโนโลยีทั้งในประเทศ และตางประเทศ โดยเฉพาะกลุม

ประเทศอาเซียนที่ตองการบุคลากรที่มีความสามารถดานการพัฒนาระบบซอฟตแวรที่ใหสามารถทํางานไดบนหลาย

แพลตฟอรม (Platform) รวมทั้งการพัฒนาซอฟตแวรใหทํางานบนอุปกรณเคลื่อนที่ (Mobile Devices) ที่ไดถูก

นํามาใชอยางแพรหลายในชีวิตประจําวัน และทางธุรกิจ การพัฒนาซอฟตแวรขนาดใหญที่ใชในองคกรขนาดใหญ 

(Enterprise Software Application) การใชขอมูลรวมกันผาน Web Service และรูจักสวนติดตอในการเขียน

โปรแกรมที่สําคัญของแอปพลิเคชัน (APIs) ที่เปนที่รูจักในปจจุบัน รวมไปถึงการพัฒนาซอฟตแวรบนระบบประมวลผล

แบบกลุมเมฆ (Cloud Computing) การเพ่ิมศักยภาพในการทําการวิเคราะหขอมูล ซึ่งตองใชความรูทางดานการ

วิเคราะหขอมูลขนาดใหญ การเปนผูดูแลระบบ (System Administration) ที่ตองเขาใจโครงสรางพ้ืนฐานเทคโนโลยี

สารสนเทศ จะเห็นไดวาบุคลากรทางดานเทคโนโลยีสารสนเทศตองสามารถบูรณาการความรูทางดานคอมพิวเตอร 

ทฤษฎีทางสารสนเทศ และศาสตรแขนงตาง ๆ เขาดวยกัน ภาควิชาจึงมีความตองการที่จะปรับปรุงหลักสูตรปริญญา

ตรี สาขาเทคโนโลยีสารสนเทศ โดยในหลักสูตรที่ปรับปรุงใหมน้ี มีลักษณะดังน้ี 

(1) มีการเพ่ิมรายวิชาใหมใหทันสมัยสอดคลองกับเทคโนโลยีในปจจุบัน

(2) มีการปรับปรุงเน้ือหารายวิชาใหมีการผสมผสานเทคโนโลยีคอมพิวเตอรสารสนเทศกับศาสตรอ่ืน ๆ

(3) มีการปรับปรุงรายวิชา และคําอธิบายรายวิชาในหลักสูตร ใหทันสมัยและยังคงสอดคลองกับกรอบ

มาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรี สาขาคอมพิวเตอร พ.ศ. 2552

1.3  วัตถุประสงคและผลลพัธการเรยีนรูที่คาดหวังของหลกัสูตร 

1.3.1 วัตถุประสงคของหลักสตูร 

1) เพ่ือผลิตบัณฑิตที่มีความรอบรู และทักษะพ้ืนฐานเพ่ือบูรณาการความรูที่ทันสมัยในสาขาเทคโนโลยี

สารสนเทศ
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2) เพ่ือผลิตบัณฑิตที่เขาใจบทบาท องคประกอบ และขอกําหนดของระบบสารสนเทศในองคกร

3) เพ่ือผลิตบัณฑิตที่มีความสามารถในการออกแบบและพัฒนาโปรแกรมประยุกตเพ่ือใชงานทางธุรกิจ

4) เพ่ือผลิตบัณฑิตที่มีความสามารถในการเรียนรู แกปญหา และประยุกตใชเทคโนโลยีใหมไดดวย

ตนเอง

5) เพ่ือผลิตบัณฑิตที่พรอมตอการทํางาน มีความรับผิดชอบ ทั้งมีคุณธรรมและจริยธรรมตอสังคม

1.3.2  ผลลัพธการเรียนรูที่คาดหวัง 

ผลลัพธการเรยีนรูที่คาดหวังของหลักสูตร หมวดวิชาศึกษาทั่วไป (Program Learning Outcomes) PLOs 

ลําดับที ่ ผลลัพธการเรยีนรูที่คาดหวังของ

หลักสูตร (PLOs) 

Cognitive Domain 

(Knowledge) 

 (Bloom’s Taxonomy 

(Revised)) 

Psychomotor 

Domain 

(Skills) 

Affective 

Domain 

(Attitude) 

R U Ap An E C S At 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

PLO1 อธิบายความหมายและคุณคาของ

ศิลปะและการสรางสรรคได 

 

PLO2 อภิปรายความหมายของความ

หลากหลายทางวัฒนธรรมได  

 

PLO3 ระบุความรูเบ้ืองตนเกี่ยวกับการ

ประกอบธุรกิจและทักษะพ้ืนฐานที่

จําเปนตอการเปนผูประกอบการได 

 

PLO4 มีทักษะการใชภาษา และสื่อสารได

ตรงตามวัตถุประสงคในบริบทการ

สื่อสารที่หลากหลาย 

 

PLO5 เลือกใชเทคโนโลยีสารสนเทศและ

การสื่อสารไดตรงตามวัตถุประสงค 

ตลอดจนรูเทาทันสื่อและสารสนเทศ 

 

PLO6 แสวงหาความรูไดดวยตนเอง และ

นําความรูไปใชในการพัฒนาตนเอง

และการดําเนินชีวิต 
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ลําดับที ่ ผลลัพธการเรยีนรูที่คาดหวังของ

หลักสูตร (PLOs) 

Cognitive Domain 

(Knowledge) 

 (Bloom’s Taxonomy 

(Revised)) 

Psychomotor 

Domain 

(Skills) 

Affective 

Domain 

(Attitude) 

R U Ap An E C S At 

PLO7 แสดงออกซึ่งทักษะความสัมพันธ

ระหวางบุคคล สามารถทํางาน

รวมกับผูอ่ืนได มีระเบียบวินัย ตรง

ตอเวลา ซื่อสัตยสุจริต มีความ

รับผิดชอบตอตนเอง  สังคม และ

สิ่งแวดลอม 

  

PLO8 ใชความคิดสรางสรรคในการสราง

ผลงานหรือดําเนินโครงการได 

 

PLO9 คิดวิเคราะห วางแผน อยางเปน

ระบบ เพ่ือแกไขปญหาหรือเพ่ือ

ออกแบบนวัตกรรมได 

 



มคอ. 2  12 

ผลลัพธการเรยีนรูที่คาดหวังของหลักสูตร หมวดวิชาเฉพาะ (Program Learning Outcomes) PLOs 

หมวดวิชาเฉพาะ 

ลําดับ ผลลัพธการเรยีนรูที่คาดหวังของ

หลักสูตร (PLOs) 

Cognitive Domain 

(Knowledge) 

 (Bloom’s Taxonomy 

(Revised)) 

Psychomotor 

Domain 

(Skills) 

Affective 

Domain 

(Attitude) 

R U Ap An E C S At 

PLO10 อธิบายหลักการและองคประกอบ

ของเทคโนโลยีสารสนเทศได 

 

PLO11 อธิบายสาระสําคัญของจริยธรรม

และกฎหมายทางดานเทคโนโลยี

สารสนเทศ 

  

PLO12 ออกแบบ ติดต้ัง และจัดการระบบ

ฐานขอมูลได 

 

PLO13 ประยุกตใชหลักการของเครือขาย

คอมพิวเตอรและกลไกสําหรบั

รักษาความปลอดภัยของระบบ

สารสนเทศได 

  

PLO14 พัฒนาระบบเว็บแอปพลิเคชันให

เหมาะสมกับงานทางธุรกิจได 

 

PLO15 จัดเตรียมสภาวะแวดลอมที่

เหมาะสมตอการพัฒนาระบบ

สารสนเทศได 

 

PLO16 ติดต้ัง ทดสอบ และบํารุงรักษา 

ระบบสารสนเทศที่พัฒนาขึ้นได 

  

PLO17 เก็บรวบรวมขอมูล จัดการขอมูล 

วิเคราะหขอมูล และนําเสนอ

ขอมูลในรูปแบบที่หลากหลายได 

  

PLO18 พัฒนาโปรแกรมประยุกตได  
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หมวดวิชาเฉพาะ 

ลําดับ ผลลัพธการเรยีนรูที่คาดหวังของ

หลักสูตร (PLOs) 

Cognitive Domain 

(Knowledge) 

 (Bloom’s Taxonomy 

(Revised)) 

Psychomotor 

Domain 

(Skills) 

Affective 

Domain 

(Attitude) 

R U Ap An E C S At 

PLO19 รวบรวม สืบคน ทดลอง

ประยุกตใชความรูและเทคโนโลยี

ใหมไดดวยตนเอง และสามารถ

ทํางานเปนทีม 

  

PLO20 วิเคราะหและออกแบบระบบงาน

ดานเทคโนโลยีสารสนเทศได 

 

PLO21 วิเคราะห วางแผน หรือพัฒนา

ระบบงานที่มีการบูรณาการ

ความรูในสาขาเทคโนโลยี

สารสนเทศทีส่ามารถใชงานได 

 

หมายเหตุ : ระบุสัญลักษณ ในชอง “Cognitive Domain” ระดับตาง ๆ 

หรือชอง “Psychomotor Domain” และ  “Affective Domain”  ตามความเหมาะสม 

1.3.3 ตารางแสดงความสัมพันธระหวางวัตถุประสงคของหลักสูตร และผลลัพธการเรียนรูที่คาดหวัง

ของหลักสูตร (PLOs) หมวดวิชาเฉพาะ 

วัตถุประสงคของ

หลักสูตร 

ผลลัพธการเรียนรูที่คาดหวังของหลักสูตร (PLOs) 

PLO 

10 

PLO 

11 

PLO 

12 

PLO 

13 

PLO 

14 

PLO 

15 

PLO 

16 

PLO 

17 

PLO 

18 

PLO 

19 

PLO 

20 

PLO 

21 

1. เพ่ือผลิต

บัณฑิตที่มีความ

รอบรูและทักษะ

พ้ืนฐานที่ทันสมัย

ในสาขาเทคโนโลยี

สารสนเทศ
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วัตถุประสงคของ

หลักสูตร 

ผลลัพธการเรียนรูที่คาดหวังของหลักสูตร (PLOs) 

PLO 

10 

PLO 

11 

PLO 

12 

PLO 

13 

PLO 

14 

PLO 

15 

PLO 

16 

PLO 

17 

PLO 

18 

PLO 

19 

PLO 

20 

PLO 

21 

2. เพ่ือผลิตบัณฑิต

ที่เขาใจบทบาท

องคประกอบ และ

ขอกําหนดของ

ระบบสารสนเทศ

ในองคกร

       

3. เพ่ือผลิตบัณฑิต

ที่มีความสามารถ

ในการออกแบบ

และพัฒนา

โปรแกรมประยุกต

เพ่ือใชงานทาง

ธุรกิจ

         

4. เพ่ือผลิตบัณฑิต

ที่มีความสามารถ

ในการเรียนรู

แกปญหา และ

ประยุกตใช

เทคโนโลยีใหมได

ดวยตนเอง

    

5. เพ่ือผลิตบัณฑิต

ที่พรอมตอการ

ทํางาน มีความ

รับผิดชอบ ทั้งมี

คุณธรรมและ

จริยธรรมตอสงัคม

   

หมายเหตุ : ระบุสัญลักษณ ในชองที่วัตถุประสงคสัมพันธกับผลลัพธการเรียนรูที่คาดหวังของหลักสูตร (PLOs) 
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2. แผนพัฒนาปรบัปรุง

แผนการพัฒนา/เปลี่ยนแปลง กลยุทธ หลักฐาน/ตัวบงชี ้

ปรับปรุงหลักสตูรวิทยาศาสตร

บัณฑิตสาขาวิชาเทคโนโลยี

สารสนเทศใหเปนไปตาม

มาตรฐานไมตํ่ากวาที่ อว. 

กําหนด ภายในระยะเวลา 5 ป 

ติดตามและประเมินหลักสูตร

อยางสม่ําเสมอ 

1. เอกสารการปรับปรุง

หลักสูตร

2. รายงานผลการประเมิน

หลักสูตร

ปรับปรุงหลักสตูรใหทันสมัย

และสอดคลองกับความตองการ

ของตลาดแรงงาน ภายใน

ระยะเวลา 3 ป 

ติดตามการเปลี่ยนแปลงตาม

ความตองการของหนวยงาน 

องคกร และสถานประกอบการ 

1. รายงานผลการประเมิน

ความพึงพอใจของผูใชบัณฑิต

2. เอกสารการปรับปรุง

หลักสูตร

แผนการสงเสรมิการเรียนการ

สอนที่เนนผูเรยีนเปนสําคัญ 

ภายในระยะเวลา 3 ป 

1. เพ่ิมพูนทักษะ/ความรูแก

อาจารย เพ่ือสงเสริมการจัดการ

เรียนการสอนที่เนนผูเรียนเปน

สําคัญ

2. พัฒนาระบบสารสนเทศที่

สนับสนุนการเรียนรูดวยตนเอง

อยางตอเน่ือง

3. สงเสริมการประเมินผลที่เนน

พัฒนาการของผูเรียน

4. จัดกิจกรรมเสริมนอก

หลักสูตรที่เนนทักษะการเรียนรู

ทั้ง 5 ดาน ตามกรอบมาตรฐาน

คุณวุฒิระดับอุดมศึกษา

แหงชาติ พ.ศ. 2552 (TQF)

1. มีกิจกรรมการอบรมเพ่ิมพูน

ทักษะแกคณาจารย

2.ผลการประเมินประสิทธิภาพ

การจัดการสอนที่ เนนผู เรียน

เปนสําคัญ

3. ความพึงพอใจของผูเรียนตอ

ระบบสารสนเทศที่สนับสนุน

การเรียนรูดวยตนเอง

4. ผลการประเมินการมีสวน

รวมของผูเรียนในการจัดการ

เรียนการสอน กิจกรรมทาง

วิชาการ และกิจกรรมอ่ืน ๆ

ของคณะ
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แผนการพัฒนา/เปลี่ยนแปลง กลยุทธ หลักฐาน/ตัวบงชี ้

แผนการพัฒนาทักษะการสอน/

การประเมินผลของอาจารย

ตามผลลัพธการเรียนรูที่

คาดหวังของหลักสูตรที่

ครอบคลุมผลการเรียนรูทั้ง 5 

ดาน ตามกรอบมาตรฐาน

คุณวุฒิระดับอุดมศึกษา

แหงชาติ พ.ศ. 2552 (TQF) 

ภายในระยะเวลา 5 ป 

พัฒนาทักษะการสอนของ

อาจารยที่เนนการสอนดาน

คุณธรรมจริยธรรม ดานความรู 

ทักษะทางปญญา ทักษะ

ความสัมพันธระหวางบุคคล

และความรับผดิชอบ ทักษะใน

การวิเคราะห และสื่อสาร 

1. จํานวนโครงการการพัฒนา

ทักษะการสอน และการ

ประเมินผลการเรียนรูทั้ง 5

ดาน

2. ระดับความพึงพอใจของ

นักศึกษาตอทักษะการสอนของ

อาจารยที่มุงผลการเรียนรูทั้ง 5

ดาน
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หมวดที่ 3  ระบบการจัดการศึกษา  การดําเนนิการ  และโครงสรางของหลักสูตร 

1. ระบบการจัดการศึกษา

1.1  ระบบ จัดการศึกษาในระบบทวิภาค โดย 1 ปการศึกษาแบงออกเปน 2 ภาคการศึกษาปกติ  1 ภาคการศึกษา

ปกติ มีระยะเวลาศึกษาไมนอยกวา 15 สัปดาห ขอกําหนดตาง ๆ ใหเปนไปตามประกาศกระทรวงศึกษาธิการ 

เรื่อง เกณฑมาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2558 และ/หรือ ที่มีการเปลี่ยนแปลงภายหลัง 

1.2  การจัดการศกึษาภาคฤดูรอน 

มีการจัดการเรียนการสอนในภาคฤดูรอน ภาคการศึกษาละไมนอยกวา 8 สัปดาห ทั้งน้ีขึ้นอยูกับความเห็นชอบ

ของกรรมการบริหารหลักสูตรเห็นสมควร 

1.3  การเทียบเคียงหนวยกิตในระบบทวิภาค 

 ไมมี 

2. การดําเนินการหลักสูตร

2.1  วัน – เวลาในการดําเนนิการเรยีนการสอน

ภาคการศึกษาตน     เดือนกรกฎาคม – พฤศจิกายน 

 ภาคการศึกษาปลาย   เดือนพฤศจิกายน – เมษายน 

ภาคการศึกษาฤดูรอน เดือนเมษายน – พฤษภาคม 

2.2  คุณสมบัติของผูเขาศึกษา 

2.2.1 สําเร็จการศึกษาไมตํ่ากวามัธยมศึกษาตอนปลาย หรือประกาศนียบัตรอ่ืนที่เทียบเทาโดยไดรับรองจาก

กระทรวงศึกษาธิการ 

2.2.2 ผานการคัดเลือกตามเกณฑของกระทรวงการอุดมศึกษา วิทยาศาสตร วิจัยและนวัตกรรม และ/หรือ

เปนไปตามประกาศของของมหาวิทยาลัยศิลปากรที่เก่ียวกับการคัดเลือกบุคคลเพ่ือเขาศึกษาในระดับ

ปริญญาตร ี

2.2.3 มีคุณสมบัติอ่ืนครบถวนตามที่มหาวิทยาลัยกําหนด 

2.3  ปญหาของนกัศึกษาแรกเขา  

2.3.1 นักศึกษามีทักษะดานภาษาอังกฤษ ดานการเขียนโปรแกรมเบ้ืองตน ความรูพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร 

คอมพิวเตอรและสารสนเทศไมเพียงพอ 

2.3.2  นักศึกษามีปญหาในการปรับตัวจากการศึกษาในระดับมัธยมศึกษาเปนระดับอุดมศึกษา เชน การ

รับผิดชอบในการเรียน การจัดการเวลาสวนตัวและกิจกรรมตาง ๆ เปนตน 
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2.4  กลยุทธในการดําเนินการเพื่อแกไขปญหา/ขอจํากัดของนักศึกษาในขอ 2.3 

2.4.1 กลยุทธในการดําเนินการเพ่ือแกไขปญหาสําหรับนักศึกษาที่มีทักษะดานภาษาอังกฤษ สอดแทรก

ภาษาอังกฤษในบทเรียน ในบางคาบเรียน  

2.4.2  ปรับเน้ือหารายวิชา และปรับจํานวนหนวยกิตเพ่ือใหมีการฝกปฏิบัติการเพ่ิมขึ้น เพ่ือเสริมทักษะใหมี

ความรูในการเขียนโปรแกรมเบ้ืองตน ความรูทางคณิตศาสตร คอมพิวเตอรและสารสนเทศ เชน 

520 101 พ้ืนฐานคอมพิวเตอรและวิทยาการสารสนเทศ, 520 112 เว็บเทคโนโลยี และ 511 100 

ความรูพ้ืนฐานสําหรับแคลคูลัส  

2.4.3 หลักสูตรมีสวนรวมในการเสนอผูแทน พรอมทั้งออกความคิดเห็นในฐานะคณะกรรมการจัดโครงการปรับ

พ้ืนฐานนักศึกษา ช้ันปที่ 1 

2.4.4 จัดใหมีการปฐมนิเทศแกนักศกึษาใหมทั้งในระดับคณะและในระดับภาควิชา 

2.4.5  มีการแตงต้ังอาจารยที่ปรึกษาทางวิชาการเพ่ือติดตามผลการศึกษาของนักศึกษา 

2.5  แผนการรบันกัศึกษาและผูสําเร็จการศึกษาในระยะ 5 ป 

ชั้นปที ่
จํานวนนักศึกษาแตละปการศึกษา 

ป 2565 ป 2566 ป 2567 ป 2568 ป 2569 

ช้ันปที่ 1 100 100 100 100 100 

ช้ันปที่ 2 - 100 100 100 100 

ช้ันปที่ 3 - - 100 100 100 

ช้ันปที่ 4 - - - 100 100 

รวม 100 200 300 400 400 

จํานวนที่คาดวาจะสําเร็จ

การศึกษา 

- - - 100 100 
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2.6  งบประมาณตามแผน 

2.6.1 งบประมาณรายรับ (หนวย : บาท) 

รายละเอียดรายรับ ปงบประมาณ 

     

คาบํารุงการศึกษา      

เงินอุดหนุนจากรัฐบาล 

(เงินเดือนบุคคลากร)      

รวมรายรับ      

2.6.2 งบประมาณรายจาย (หนวย :  บาท) 

หมวดเงิน ปงบประมาณ 

    

ก.  งบดําเนนิการ 

คาใชจายบุคลากร      

คาใชจายดําเนินงาน      

ทุนการศึกษา      

รวม (ก)      

ข. งบลงทุน 

คาครุภัณฑ     

รวม (ข)      

รวม (ก) +  (ข)      

จํานวนนักศึกษา      

คาใชจายตอหัว

นักศึกษา   

     

   หมายเหตุ :  
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2.7  ระบบการศึกษา 

[]   แบบช้ันเรียน 

[   ]   แบบทางไกลผานสื่อสิ่งพิมพเปนหลัก 

[   ]   แบบทางไกลผานสื่อแพรภาพและเสียงเปนสือ่หลัก 

[   ]   แบบทางไกลทางอิเล็กทรอนิกสเปนสื่อหลัก (E-learning) 

[   ]   แบบทางไกลอินเทอรเน็ต 

  [   ]    อ่ืน ๆ (ระบุ)  

2.8  การเทียบโอนหนวยกิต  รายวิชา  และการลงทะเบียนเรยีนขามมหาวิทยาลัย (ถามี) 

  เปนไปตามขอบังคับมหาวิทยาลัยศิลปากร  วาดวยการศึกษาระดับปริญญาบัณฑิต พ.ศ. 2560 (ภาคผนวก ก) 

และ/หรือที่มีการเปลี่ยนแปลงภายหลัง 

3. หลักสูตรและอาจารยผูสอน

3.1   หลักสูตร

3.1.1 จํานวนหนวยกิต     รวมตลอดหลักสูตร ไมนอยกวา 133 หนวยกิต 

3.1.2 โครงสรางหลกัสูตร  

1. หมวดวิชาศึกษาทั่วไป จํานวนไมนอยกวา 30 หนวยกิต 

1.1   วิชาบังคับ จํานวน 24 หนวยกิต 

1.2   วิชาเลือก จํานวนไมนอยกวา   6   หนวยกิต 

2. หมวดวิชาเฉพาะ จํานวนไมนอยกวา  97    หนวยกิต 

2.1   วิชาเสริมพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร ไมนับหนวยกิต จํานวน   3   หนวยกิต 

2.2   วิชาแกน จํานวน   9   หนวยกิต 

2.3   วิชาเฉพาะดาน จํานวนไมนอยกวา 88 หนวยกิต 

2.3.1 วิชาบังคับ 

แผน 1 (โครงงานวิจัย) จํานวน     76 หนวยกิต 

  แผน 2 (สหกิจศึกษา) จํานวน 82 หนวยกิต 

   2.3.2 วิชาเลือก 

แผน 1 (โครงงานวิจัย) จํานวนไมนอยกวา   12  หนวยกิต 

แผน 2 (สหกิจศึกษา) จํานวนไมนอยกวา     6  หนวยกิต 

3. หมวดวิชาเลอืกเสรี จํานวนไมนอยกวา   6   หนวยกิต 
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3.1.3 รายวิชา 

3.1.3.1  รหัสวิชา 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

กลุมวิชาทักษะสังคมและทกัษะชีวิต 

SU101 – SU109 วิชาบังคับ 

SU110 – SU199 วิชาเลือก 

กลุมวิชาภาษา  

SU201 – SU209 วิชาบังคับ 

SU210 – SU299 วิชาเลือก 

กลุมวิชาความรับผิดชอบตอสังคม 

SU301 – SU309 วิชาบังคับ 

SU310 – SU399 วิชาเลือก 

กลุมวิชาความเปนผูประกอบการ  

SU401 – SU409 วิชาบังคับ 

SU410 – SU499 วิชาเลือก 

หมวดวิชาเฉพาะ 

            กําหนดไวเปนเลข 6 หลัก โดยแบงออกเปนสองกลุม  กลุมละสามหลัก 

เลขสามหลักแรก  เปนเลขประจําหนวยงานหรือกลุมวิชาที่รับผิดชอบรายวิชาน้ัน ๆ  ดังน้ี 

511 สาขาวิชาคณิตศาสตร ภาควิชาคณิตศาสตร คณะวิทยาศาสตร 

515 ภาควิชาสถิติ คณะวิทยาศาสตร 

517  สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร ภาควิชาคอมพิวเตอร คณะวิทยาศาสตร 

520 สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ ภาควิชาคอมพิวเตอร คณะวิทยาศาสตร 

 เลขสามหลกัหลัง  เปนเลขบอกรหัสวิชา  ดังน้ี 

เลขตัวแรก     หมายถึง ระดับช้ันปที่นักศึกษาปกติควรเรียนได 

เลขตัวที่สอง   หมายถึง กลุมของรายวิชา 

เลขตัวที่สาม  หมายถึง ลําดับที่ของรายวิชา   

กลุมของรายวิชาสําหรับสาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร (เลขสามหลักแรก คือ 517) 

0  กลุมวิชาพ้ืนฐาน 

1  กลุมวิชาทฤษฎีและระบบคอมพิวเตอร 

2  กลุมวิชาภาษาโปรแกรม 

3  กลุมวิชาปญญาประดิษฐ 

4  กลุมวิชาเครือขายคอมพิวเตอร 
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5  กลุมวิชาคอมพิวเตอรกราฟกสและมลัติมีเดีย 

6  กลุมวิชาอ่ืนๆ 

8  กลุมวิชาเรื่องคัดเฉพาะทาง 

9  กลุมวิชาวิธีการวิจัย และโครงงานวิจัย 

กลุมของรายวิชาสําหรับสาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ (เลขสามหลักแรก คือ 520) 

0  กลุมวิชาพ้ืนฐาน 

1  กลุมวิชาพ้ืนฐานเทคโนโลยีสารสนเทศและจริยธรรม 

2  กลุมวิชาฐานขอมูลและระบบสารสนเทศ 

3  กลุมวิชาปญญาและอัจฉริยะเชิงธุรกิจ 

4  กลุมวิชาเทคโนโลยีเครือขายคอมพิวเตอร 

5  กลุมวิชามัลติมีเดียและเทคโนโลยีอุบัติใหม 

6  กลุมวิชาวิศวกรรมซอฟตแวร 

8  กลุมวิชาเรื่องคัดเฉพาะทาง 

9  กลุมวิชาวิธีการวิจัย และโครงงานวิจัย 

 3.1.3.2   การคิดหนวยกิต 

            รายวิชาภาคทฤษฎี ที่ใชเวลาบรรยายหรืออภิปรายปญหาไมนอยกวา 15 ช่ัวโมงตอภาคการศึกษา

ปกติ ใหมีคาเทากับ 1 หนวยกิต 

            รายวิชาภาคปฏิบัติ ที่ใชเวลาฝกหรือทดลองไมนอยกวา 30 ช่ัวโมงตอภาคการศึกษาปกติ ใหมีคา

เทากับ 1 หนวยกิต 

            การฝกงานหรือการฝกภาคสนาม ที่ใชเวลาฝกไมนอยกวา 45 ช่ัวโมงตอภาคการศึกษาปกติ ใหมีคา

เทากับ 1 หนวยกิต 

การทําโครงงานหรือกิจกรรมการเรียนอ่ืนใดตามที่ไดรับมอบหมายที่ใชเวลาทําโครงงานหรือกิจกรรม

น้ัน ๆ ไมนอยกวา 45 ช่ัวโมงตอภาคการศึกษาปกติ ใหมีคาเทากับ 1 หนวยกิต 

ในแตละรายวิชากําหนดเกณฑในการคํานวณหนวยกิตจาก  จํานวนช่ัวโมงบรรยาย (บ)  ช่ัวโมงปฏิบัติ 

(ป)  และช่ัวโมงที่นักศึกษาตองศึกษาดวยตนเองนอกเวลาเรียน (น) ตอ 1 สัปดาหแลวหารดวย 3  ซึ่งมีวิธีคิด  ดังน้ี 

  จํานวนหนวยกิต   =       บ + ป + น 

   3 

การเขียนหนวยกิตในรายวิชาตาง ๆ  ประกอบดวยเลข 4 ตัวคือ 

เลขตัวแรกอยูนอกวงเล็บ  เปนจํานวนหนวยกิตของรายวิชาน้ัน 

เลขตัวที่สอง  สาม  และสี ่ อยูในวงเล็บบอกโดย 

เลขตัวที่สองบอกจํานวนช่ัวโมงบรรยายตอสัปดาห 
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เลขตัวที่สามบอกจํานวนช่ัวโมงปฏิบัติตอสัปดาห 

เลขตัวที่สี่บอกจํานวนช่ัวโมงศึกษานอกเวลาตอสัปดาห 

3.1.3.3  รายวิชา 

1. หมวดวิชาศึกษาทั่วไป  จํานวนไมนอยกวา 30   หนวยกิต

    1.1 วิชาบังคับ      จํานวน    24  หนวยกิต 

กลุมวิชาทักษะสังคมและทกัษะชีวิต 

SU101 ศิลปะศิลปากร 3(3-0-6) 

(Silpakorn Arts) 

SU102 ศิลปากรสรางสรรค 3(3-0-6) 

(Creative Silpakorn) 

กลุมวิชาภาษา   

SU201* ภาษาอังกฤษในยุคดิจิทัล 3(2-2-5) 

(English in the Digital Era) 

SU202* ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารนานาชาติ 3(2-2-5) 

(English for International Communication) 

SU203 ทักษะการสื่อสารอยางสรางสรรค 3(3-0-6) 

(Creative Communication Skills) 

หมายเหตุ * หมายถึง รายวิชา SU201 ภาษาอังกฤษในยุคดิจิทัล นักศึกษามีผลการทดสอบภาษาอังกฤษแรกเขา ต้ังแต B1 ขึ้นไป 

และรายวิชา SU202 ภาษาอังกฤษเพ่ือการส่ือสารนานาชาติ นักศึกษามีผลการทดสอบภาษาอังกฤษแรกเขา ต้ังแต B2 ขึ้น

ไป หรือมีผล การทดสอบภาษาอังกฤษจากสถาบันทดสอบภาษาอ่ืนท่ีเทียบเทาตามประกาศของมหาวิทยาลัย ไดรับยกเวน

ไมตองลงทะเบียนเรียนรายวิชาดังกลาว นักศึกษาจะไดรับผลการศึกษาเปน S (Satisfactory) และไดรับหนวยกิตสะสมโดย

ไมนํามาคํานวณคาผลการเรียนเฉล่ีย 

กลุมวิชาความรับผิดชอบตอสังคม 

SU301 พลเมืองต่ืนรู 3(3-0-6) 

(Active Citizen) 

กลุมวิชาความเปนผูประกอบการ   

SU401 ความเปนผูประกอบการที่ขับเคลื่อนดวยนวัตกรรม 3(3-0-6) 

(Innovation-Driven Entrepreneurship) 

SU402 นวัตกรรมและการออกแบบ 3(3-0-6) 

(Innovation and Design) 
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 1.2 วิชาเลือก จํานวนไมนอยกวา  6  หนวยกิต 

กลุมวิชาทักษะสังคมและทกัษะชีวิต 

SU110 มนุษยกับการสรางสรรค 3(3-0-6) 

(Man and Creativity) 

SU111 บาน 3(3-0-6) 

(Home) 

SU112 ความสุข 3(3-0-6) 

(Happiness) 

SU113 การต้ังคําถามและวิธีการ 3(3-0-6) 

(Asking Questions and Methods) 

SU114 เทคโนโลยีเปลีย่นโลก 3(3-0-6) 

(Disruptive Technology) 

SU115 อาหารเพ่ือสุขภาพ 3(3-0-6) 

(Food for Health) 

SU116 ศิลปะสมัยใหมและรวมสมัยในประเทศไทย 3(3-0-6) 

(Modern and Contemporary Art in Thailand) 

SU117 ศิลปะกับวัฒนธรรมทางการเห็น 3(3-0-6) 

(Art and Visual Culture) 

SU118 สถาปตยกรรมและศิลปะในเอเชียตะวันออกเฉียงใต 3(3-0-6) 

(Architecture and Art in South East Asia) 

SU119 การอานวรรณกรรมเพ่ือการพัฒนาคุณภาพชีวิต 3(3-0-6) 

(Literary Reading for Life Quality Improvement) 

SU120 ไทยศึกษา 3(3-0-6) 

(Thai Studies) 

SU121 วิถีพุทธในประเทศไทยและอาเซียน 3(3-0-6) 

(Buddhist Ways of Life in Thailand and ASEAN) 

SU122 สมาธิเชิงประยุกต 3(3-0-6) 

(Applied Meditation) 

SU123 วิถีชีวิตในสังคมพหุวัฒนธรรม 3(3-0-6) 

(Ways of Life in Multicultural Society) 

SU124 เหตุการณโลกปจจุบัน 3(3-0-6) 

(Contemporary World Affairs) 
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SU125 มนุษยกับการคิด  3(3-0-6) 

(Man and Thinking) 

SU126  ศิลปะและสื่อรวมสมัยประยุกตเพ่ือชุมชน 3(3-0-6) 

(Contemporary Applied Arts and Media for Community) 

SU127 กระบวนการเรียนรูระบบสัญลักษณในศตวรรษที่ 21 3(3-0-6) 

(Learning Processes of Symbolism in the 21st Century) 

SU128 การตีความศิลปะ 3(3-0-6) 

(Interpretation of Arts) 

SU129 ทักษะการรูเทาทันสารสนเทศและสื่อ 3(3-0-6) 

(Information and Media Literacy Skills) 

SU130 การพัฒนาการคิด 3(3-0-6) 

(Thinking Development) 

SU131 การจัดการสารสนเทศเบ้ืองตน 3(3-0-6) 

(Introduction to Information Management) 

SU132 โลกและดาราศาสตรในสหสัวรรษที่ 3 3(3-0-6) 

(Earth and Astronomy in the Third Millennium) 

SU133 การจัดการสิ่งแวดลอมในครวัเรือน 3(3-0-6) 

(Household Environmental Management) 

SU134 ความรอบรูทางดานคอมพิวเตอร เทคโนโลยีสารสนเทศ 3(3-0-6) 

และการสื่อสาร 

(Computer, Information Technology and Communication 

Literacy) 

SU135 ศิลปะการดํารงชีวิต 3(3-0-6) 

(Art of Living) 

SU136 เทคโนโลยีเครือ่งมือเครื่องใชในชีวิตประจําวัน 3(3-0-6) 

(Technology of Appliances in Daily Life) 

SU137 เทคโนโลยีการสื่อสารกับมนุษย 3(3-0-6) 

(Communication Technology and Human) 

SU138 ไฟฟากับชีวิตประจําวัน 3(3-0-6) 

(Electricity and Everyday Life) 

SU139 การพัฒนาภาวะผูนํา 3(3-0-6) 

(Leadership Development) 
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SU140 เทคโนโลยีพลังงานทดแทน 3(3-0-6) 

(Renewable Energy Technology) 

SU141  การแกปญหาแบบสรางสรรค 3(3-0-6) 

(Creative Problem Solving) 

SU142 ดนตรีอาเซียน 3(3-0-6) 

(ASEAN Music) 

SU143 สุนทรียภาพแหงการฟง 3(3-0-6) 

(Aesthetics of Listening) 

SU144 สมาธิในชีวิตประจําวัน 3(3-0-6) 

(Meditation in Daily Life) 

SU145 สังคมและวัฒนธรรมไทย 3(3-0-6) 

(Thai Society and Culture) 

SU146 โครงการพระราชดําริ 3(3-0-6) 

(Royal Initiative Projects) 

SU147 ภาพและเสียงดิจิทัล 3(3-0-6) 

(Digital Imaging and Sound) 

SU148 พลวัตสังคมไทย 3(3-0-6) 

(Dynamics of Thai Society) 

SU149 การดูแลสุขภาพ 3(3-0-6) 

(Health Care) 

SU150 ภาพยนตรวิจักษ 3(3-0-6) 

(Film Appreciation) 

SU151 ความเขาใจในอารยธรรมโลกยุคโบราณ 3(3-0-6) 

(Understanding  Ancient World Civilization) 

SU152 ภูมิปญญาไทยกับการสรางสรรค  3(3-0-6) 

(Thai Wisdom and Creativity) 

SU153 สุนทรียศาสตรเบ้ืองตน 3(3-0-6) 

(Basic Aesthetics) 

SU154 การออกแบบและสรางสรรคในศิลปะตะวันออก 3(3-0-6) 

(Design and Creation in Oriental Arts) 

SU155 มองกรุงเทพผานศิลปะ 3(3-0-6) 

(Understanding Bangkok through Its Art) 
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SU156 ศิลปกรรมกับสงัคมวัฒนธรรมไทย 3(3-0-6) 

(Art in Thai Society and Culture) 

SU157 วัฒนธรรมในชีวิตประจําวัน 3(3-0-6) 

(Culture in Everyday Life) 

SU158 การออกกําลังกายเพ่ือคุณภาพชีวิต 3(3-0-6) 

(Exercise for the Quality of Life) 

กลุมวิชาภาษา   

SU210 การใชภาษาไทยเพ่ือการสื่อสารและการสืบคน 3(3-0-6) 

(Thai Usage for Communication and Retrieval) 

SU211 ความรูเบ้ืองตนเกี่ยวกับภาษาและภาษาในอาเซียน 3(3-0-6) 

(Introduction to Language and Languages in ASEAN) 

SU212 ภาษาฝรั่งเศสเพ่ือการสื่อสารดานวัฒนธรรม 3(3-0-6) 

(French for Cultural Communication) 

SU213 ภาษาไทยเพ่ือการพัฒนาชีวิต 3(3-0-6) 

(Thai Language for Life Development) 

SU214 ภาษาจีนเพ่ืออาชีพ 3(3-0-6) 

(Chinese for Careers) 

SU215 นิทานและการละเลนพ้ืนบาน 3(3-0-6) 

(Folktales and Folk Plays) 

SU216 การอานภาษาอังกฤษเพ่ือการวิจารณ 3(3-0-6) 

(English Reading for Criticism) 

SU217 การนําเสนอเชิงสรางสรรคดวยภาษาอังกฤษ 3(3-0-6) 

(Creative Pitching and Presentation in English) 

SU218 ภาษาอังกฤษสําหรับวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี  3(3-0-6) 

(English for Science and Technology) 

กลุมวิชาความรับผิดชอบตอสังคม   

SU310 การอนุรักษและการจัดการมรดกทางวัฒนธรรม 3(3-0-6) 

(Cultural Heritage Conservation and Management) 

SU311 งานสรางสรรคและนวัตกรรมในศตวรรษที่ 21 3(3-0-6) 

(Creation and Innovation in the 21st Century) 
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SU312 เพศสภาพและเพศวิถ ี 3(3-0-6) 

(Gender and Sexuality) 

SU313 ธรรมชาติวิจักษ 3(3-0-6) 

(Nature Appreciation) 

SU314 รักษนก 3(3-0-6) 

(Bird Conservation) 

SU315 การอนุรักษสิ่งแวดลอมธรรมชาติและศิลปกรรม 3(3-0-6) 

(Natural Environmental and Art Work Conservation) 

SU316 โลกของจุลินทรีย 3(3-0-6) 

(Microbial World) 

SU317 อินเทอรเน็ตสีขาว 3(3-0-6) 

(White Internet) 

SU318 สิ่งแวดลอม มลพิษและพลังงาน 3(3-0-6) 

(Environment, Pollution and Energy) 

SU319 วิทยาศาสตรและเทคโนโลยีเพ่ือการพัฒนาอยางย่ังยืน 3(3-0-6) 

(Science and Technology for Sustainable Development) 

SU320 โลกแหงนวัตกรรม 3(3-0-6) 

(World of Innovations) 

SU321 วัสดุและผลกระทบตอสิ่งแวดลอม 3(3-0-6) 

(Materials and Environmental Impacts) 

SU322 การดูแลสัตวเลี้ยง 3(3-0-6) 

(Pet Care) 

SU323 จิตสาธารณะ 3(3-0-6) 

(Public Mind) 

SU324 เทคโนโลยีสะอาดในอุตสาหกรรม 3(3-0-6) 

(Clean Technology in Industries) 

SU325 ภูมิภาคโลก 3(3-0-6) 

(World Regions)    

กลุมวิชาความเปนผูประกอบการ  

SU410 การจัดการเอกสารและจดหมายเหตุ 3(3-0-6) 

(Records and Archives Management) 
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SU411 การเพาะเห็ดและการตอยอดทางธุรกิจ 3(3-0-6) 

(Mushroom Farming and Business Extension) 

SU412 เทคโนโลยี เทคนิค และอุตสาหกรรมอีสปอรต 3(3-0-6) 

(E-Sport Technology, Techniques and Industry) 

SU413 มหัศจรรยผลิตภัณฑเทคโนโลยีชีวภาพ 3(3-0-6) 

(Amazing Biotechnology Products) 

SU414 ภูมิปญญาทองถิ่นสูกระบวนการผลิต 3(3-0-6) 

(Indigenous Knowledge toward Production Process) 

SU415 การตลาดและการเงินพ้ืนฐานสําหรับผูประกอบการ 3(3-0-6) 

(Basic Marketing and Finance for Entrepreneurs) 

SU416 ธุรกิจดิจิทัล 3(3-0-6) 

(Digital Business) 
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2. หมวดวิชาเฉพาะ       จํานวนไมนอยกวา    97  หนวยกิต

2.1  วิชาเสริมพื้นฐานทางคณิตศาสตร (ไมนับหนวยกิต) จํานวน 3 หนวยกิต

511 100 ความรูพ้ืนฐานสําหรับแคลคูลสั  3*(3-0-6)

(Precalculus) 

2.2  วิชาแกน       จํานวน  9  หนวยกิต 

511 113 แคลคลูัสสําหรบัเทคโนโลยีสารสนเทศ  3(3-0-6) 

(Calculus for Information Technology) 

515 105 สถิติสําหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ        3(2-2-5) 

(Statistics for Information Technology) 

520 101 พ้ืนฐานคอมพิวเตอรและวิทยาการสารสนเทศ  3(2-2-5) 

(Foundation of Computer and Informatics) 

2.3 วิชาเฉพาะดาน จํานวนไมนอยกวา     88   หนวยกิต 

2.3.1 วิชาบังคับ 

แผน 1 โครงงานวิจัย   จํานวน 76 หนวยกิต 

517 121 ทักษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 1 4(2-4-6) 

(Computer Programming Skill I) 

517 122 ทักษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 2 4(2-4-6) 

(Computer Programming Skill II) 

520 111 โครงสรางเชิงการคํานวณแบบไมตอเน่ือง  3(3-0-6) 

(Discrete Computational Structures) 

520 112 เว็บเทคโนโลยี  1(0-2-1) 

(Web Technology) 

520 213 โครงสรางขอมูลพ้ืนฐานและการประยุกต 3(2-2-5) 

(Fundamental of Data Structures and Applications) 

520 214  ดิจทิัลแพลตฟอรมและโครงสรางพ้ืนฐาน 3(2-2-5) 

(Digital Platform and Infrastructure) 

520 221 ระบบฐานขอมูล 3(3-0-6) 

(Database Systems) 

หมายเหตุ * หมายถึง รายวิชาท่ีเรียนโดยไมนับหนวยกิต วัดผลการศึกษา เปน S หรือ U 
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520 222 การพัฒนาซอฟตแวรเชิงวัตถุและการประยุกต 3(2-2-5) 

(Object-Oriented Software Development and Application) 

520 223 ภาษาเอสคิวแอลเบ้ืองตน 1(0-2-1) 

(Introduction to Structure Query Language) 

520 231 การวิเคราะหขอมูล  3(2-2-5) 

(Data Analytics) 

520 232 การเลาเรื่องและการสรางภาพนิทัศนจากขอมูล  3(2-2-5) 

(Storytelling and Data Visualization) 

520 241 หลักของเครือขายคอมพิวเตอร  3(2-2-5) 

(Principles of Computer Networks) 

520 242 ความปลอดภัยของระบบสารสนเทศ 3(3-0-6) 

(Information System Security) 

520 251 การปฏิสัมพันธระหวางมนุษยกับคอมพิวเตอรและการออกแบบ 3(3-0-6) 

ประสบการณผูใช 

(Human Computer Interaction and User Experience Design) 

520 311 กฎหมายและจรรยาบรรณสําหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ 3(3-0-6) 

(Laws and Ethics in Information Technology) 

520 321 การบริหารจัดการระบบฐานขอมูล   3(2-2-5) 

(Database System Administration) 

520 322  ระบบสารสนเทศเพ่ือธุรกิจ 3(3-0-6) 

(Business Information Systems) 

520 331 ปญญาประดิษฐสําหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ  3(2-2-5) 

(Artificial Intelligence for Information Technology) 

520 341  การเขียนโปรแกรมแบบเว็บฝงไคลเอนต 3(2-2-5) 

(Client Side Web Programming) 

520 342 การเขียนโปรแกรมแบบเว็บฝงเซิรฟเวอร  3(2-2-5) 

(Server Side Web Programming) 

520 343 เว็บเซอรวิสและไมโครเซอรวิส 2(1-2-3) 

(Web Service and Microservice) 

520 361  การวิเคราะหและการออกแบบระบบงาน 3(3-0-6) 

(System Analysis and Design) 
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520 362 วิศวกรรมซอฟตแวร  3(3-0-6) 

(Software Engineering) 

520 363 สถาปตยกรรมซอฟตแวรวิสาหกิจ  3(3-0-6) 

(Enterprise Software Architecture) 

520 364 การจัดการโครงการซอฟตแวรรวมสมัย 3(3-0-6) 

(Contemporary Software Project Management 

520 393 การเตรียมโครงงานวิจัย 1(0-2-1) 

(Research Project Preparation) 

520 493 โครงงานวิจัย 1 1(0-2-1) 

(Research Project I) 

520 494 โครงงานวิจัย 2 2(0-4-2) 

(Research Project II) 

  แผน 2 สหกิจศึกษา   จํานวน 82 หนวยกิต 

517 121 ทักษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 1 4(2-4-6) 

(Computer Programming Skill I) 

517 122 ทักษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 2 4(2-4-6) 

(Computer Programming Skill II) 

520 111 โครงสรางเชิงการคํานวณแบบไมตอเน่ือง  3(3-0-6) 

(Discrete Computational Structures) 

520 112 เว็บเทคโนโลยี  1(0-2-1) 

(Web Technology) 

520 213 โครงสรางขอมูลพ้ืนฐานและการประยุกต 3(2-2-5) 

(Fundamental of Data Structures and Applications) 

520 214  ดิจทิัลแพลตฟอรมและโครงสรางพ้ืนฐาน 3(2-2-5) 

(Digital Platform and Infrastructure) 

520 221 ระบบฐานขอมูล 3(3-0-6) 

(Database Systems) 

520 222 การพัฒนาซอฟตแวรเชิงวัตถุและการประยุกต 3(2-2-5) 

(Object-Oriented Software Development and Application) 

520 223 ภาษาเอสคิวแอลเบ้ืองตน 1(0-2-1) 

(Introduction to Structure Query Language) 
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520 231 การวิเคราะหขอมูล  3(2-2-5) 

(Data Analytics) 

520 232 การเลาเรื่องและการสรางภาพนิทัศนจากขอมูล  3(2-2-5) 

(Storytelling and Data Visualization) 

520 241 หลักของเครือขายคอมพิวเตอร  3(2-2-5) 

(Principles of Computer Networks) 

520 242 ความปลอดภัยของระบบสารสนเทศ 3(3-0-6) 

(Information System Security) 

520 251 การปฏิสัมพันธระหวางมนุษยกับคอมพิวเตอรและการออกแบบ 3(3-0-6) 

ประสบการณผูใช 

(Human Computer Interaction and User Experience Design) 

520 311 กฎหมายและจรรยาบรรณสําหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ 3(3-0-6) 

(Laws and Ethics in Information Technology) 

520 321 การบริหารจัดการระบบฐานขอมูล   3(2-2-5) 

(Database System Administration) 

520 322  ระบบสารสนเทศเพ่ือธุรกิจ 3(3-0-6) 

(Business Information Systems) 

520 331 ปญญาประดิษฐสําหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ  3(2-2-5) 

(Artificial Intelligence for Information Technology) 

520 341  การเขียนโปรแกรมแบบเว็บฝงไคลเอนต 3(2-2-5) 

(Client Side Web Programming) 

520 342 การเขียนโปรแกรมแบบเว็บฝงเซิรฟเวอร  3(2-2-5) 

(Server Side Web Programming) 

520 343 เว็บเซอรวิสและไมโครเซอรวิส 2(1-2-3) 

(Web Service and Microservice) 

520 361  การวิเคราะหและการออกแบบระบบงาน 3(3-0-6) 

(System Analysis and Design) 

520 362 วิศวกรรมซอฟตแวร  3(3-0-6) 

(Software Engineering) 

520 363 สถาปตยกรรมซอฟตแวรวิสาหกิจ  3(3-0-6) 

(Enterprise Software Architecture) 



มคอ. 2  34 

520 364 การจัดการโครงการซอฟตแวรรวมสมัย 3(3-0-6) 

(Contemporary Software Project Management 

520 393 การเตรียมโครงงานวิจัย 1(0-2-1) 

(Research Project Preparation) 

520 394 การเตรยีมความพรอมสหกิจศึกษา 1(0-2-1) 

(Preparation for Cooperative Education) 

520 496 สหกจิศึกษา 6(ไมนอยกวา 640 ช่ัวโมง) 

(Cooperative Education) 

520 497 สัมมนาโครงงานสหกิจศึกษา 2(0-4-2) 

(Cooperative Education Project Seminar) 

  2.3.3 วิชาเลือก แผนที่ 1 (โครงงานวิจัย) จํานวนไมนอยกวา 12 หนวยกิต และแผนที่ 2 (สหกิจ

ศึกษา) จํานวนไมนอยกวา 6 หนวยกิต โดยนักศึกษาสามารถเลือกรายวิชาไดจาก 3 กลุมวิชา ดังตอไปน้ี  

1. กลุมวิชาการจัดการสารสนเทศ (Information Management) ประกอบดวยรายวิชาตอไปน้ี

520 323 การจัดการเน้ือหาและสินทรพัยแบบดิจิทัล  3(3-0-6) 

(Digital Content and Asset Management) 

520 325 ระบบสารสนเทศเพ่ือการบัญชี 3(3-0-6) 

(Accounting Information Systems) 

520 326 การออกแบบระบบฐานขอมูลและการทําใหเกิดผล 3(3-0-6) 

(Database System Design and Implementation)  

520 327 การจัดการหวงโซอุปทานและโลจิสติกส  3(3-0-6) 

(Supply Chain and Logistics Management) 

520 328 การจัดการบริการเทคโนโลยีสารสนเทศ 3(3-0-6) 

(Information Technology Service Management) 

520 336 การคิดเชิงออกแบบเพ่ือธุรกิจดิจิทัล 3(3-0-6) 

(Design Thinking for Digital Business) 

520 355 ความเปนผูประกอบการใหมดานนวัตกรรม และเทคโนโลยี  3(3-0-6)  

(Innovative and Tech Startup Entrepreneurship) 

520 421 การจัดเก็บและคนคืนสารสนเทศ 3(3-0-6) 

(Information Storage and Retrieval) 

520 427 การบริหารงานลูกคาสัมพันธ  3(3-0-6) 

(Customer Relationship Management) 
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520 428 โบราณคดีเชิงดิจิทัล  3(2-2-5) 

(Digital Archaeology) 

520 481  เรื่องคัดเฉพาะทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 1  3(3-0-6) 

(Selected Topics in Information Technology I) 

520 482  เรื่องคัดเฉพาะทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 2  3(2-2-5) 

(Selected Topics in Information Technology II) 

2. กลุมวิชาการพัฒนาซอฟตแวรและการบริหารจัดการระบบ (Software Development and System

Administration) ประกอบดวยรายวิชาตอไปน้ี

520 344 การบริหารจัดการระบบคอมพิวเตอร 3(2-2-5) 

(Computer System Administration) 

520 345 การเขียนโปรแกรมภาษาจาวาขั้นสูง 3(3-0-6) 

(Advanced Java Programming) 

520 346 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตบนอุปกรณเคลื่อนที่สําหรับธุรกิจ  3(2-2-5) 

(Mobile Application Development for Business) 

520 347 เดฟออปสและวิศวกรรมระบบคลาวดเชิงปฏิบัติ 3(2-2-5) 

(Practical DevOps and Cloud Engineering) 

520 348 เดฟเซคออปสเชิงปฏิบัติ 3(2-2-5) 

(Practical DevSecOps) 

520 349 สถาปตยกรรมและเทคโนโลยีเครือขายคอมพิวเตอร 3(2-2-5) 

(Computer Network Architecture and Technology) 

520 351 เทคโนโลยีสื่อประสม  3(3-0-6) 

(Multimedia Technology) 

520 352 อินเทอรเน็ตทุกสรรพสิ่งสําหรับธุรกิจ 3(3-0-6) 

(Internet of Things for Business) 

520 353 การพาณิชยอิเล็กทรอนิกส 3(3-0-6) 

(Electronic Commerce) 

520 354 ระบบปฏิบัติการหุนยนตและการควบคุม 3(2-2-5) 

(Robot Operating System and Control) 

520 422 ระบบฐานขอมูลเชิงไมสัมพันธ 3(3-0-6) 

(Non-Relational Database Systems) 
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520 451 การออกแบบและการพัฒนาเกม 3(3-0-6) 

(Game Design and Development) 

520 461 การกําหนดและการจัดการความตองการทางซอฟตแวร 3(3-0-6) 

(Software Requirement Specification and Management) 

520 462 การทดสอบแบบเอไจล 3(3-0-6) 

(Agile Testing) 

520 463 การทดสอบซอฟตแวร 3(2-2-5) 

(Software Testing) 

520 464 สกรัมเกม  3(2-2-5) 

(SCRUM Games) 

  520 483 เรื่องคัดเฉพาะทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 3 3(3-0-6) 

(Selected Topics in Information Technology III) 

520 484 เรื่องคัดเฉพาะทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 4 3(2-2-5) 

(Selected Topics in Information Technology IV) 

520 495 การฝกงาน      3 (ไมนอยกวา 210 ช่ัวโมง)   

(Practical Training)  

3. กลุมวิชาการวิเคราะหขอมูลและวิทยาการขอมูล (Data Analytics and Data Science) ประกอบดวย

รายวิชาตอไปน้ี

517 432 การประมวลผลภาษาธรรมชาติ 3(3-0-6) 

(Natural Language Processing) 

520 332 อัจฉริยะเชิงธุรกิจ     3(3-0-6) 

(Business Intelligence) 

520 333 การทําเหมืองขอมูล 3(2-2-5) 

(Data Mining) 

520 334 ระบบชวยสนับสนุนการตัดสินใจ 3(3-0-6) 

(Decision Support Systems) 

520 335 วิทยาการขอมูลและเครื่องมอื 3(2-2-5) 

(Data Science and Tools) 

520 337 การวิเคราะหขอมูลภาพและวีดิทัศน 3(2-2-5) 

(Image and Video Analytics) 
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520 338 การวิเคราะหเครือขายสังคม 3(2-2-5) 

(Social Network Analysis) 

520 423 คลังขอมูล 3(3-0-6) 

(Data Warehouse) 

520 485 เรื่องคัดเฉพาะทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 5  3(3-0-6) 

(Selected Topics in Information Technology V) 

520 486 เรื่องคัดเฉพาะทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 6 3(2-2-5) 

(Selected Topics in Information Technology VI) 

3. หมวดวิชาเลือกเสร ี จํานวนไมนอยกวา  6  หนวยกิต

ใหเลือกศึกษาไดจากทุกรายวิชาในระดับปริญญาตรีที่เปดสอนในมหาวิทยาลัยศิลปากรหรือ

รายวิชาของสถาบันอ่ืน ๆ ที่ไดรับความเห็นชอบจากคณะกรรมการประจําคณะวิทยาศาสตร ถานักศึกษา

เลือกศึกษารายวิชาในวิชาเลือกของหมวดวิชาเฉพาะ จะตองนําไปคิดคาระดับเฉลี่ยของทุกรายวิชาในวิชา

เฉพาะดานของหมวดวิชาเฉพาะดวย เพ่ือตรวจสอบเง่ือนไขการสําเร็จการศึกษา 

 หมายเหตุ การนับหนวยกิตในแตละหมวดวิชา ใหนับเปนรายวิชา จะแยกนับหนวยกิตรายวิชาใด

วิชาหน่ึงไปไวทั้งสองหมวดวิชาไมได 
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3.1.4   แสดงแผนการศึกษา 

 แผน 1 โครงงานวิจัย 

ปที่ 1  ภาคการศึกษาที่ 1 

รหัสวิชา ชื่อรายวิชา 
จํานวนหนวยกิต 

(บ – ป – น) 

SU101 ศิลปะศิลปากร 3(3-0-6) 

SU201 ภาษาอังกฤษในยุคดิจิทัล 3(2-2-5) 

SU301 พลเมืองต่ืนรู 3(3-0-6) 

511 100 ความรูพ้ืนฐานสําหรับแคลคูลสั 3*(3-0-6)

511 113 แคลคลูัสสําหรบัเทคโนโลยีสารสนเทศ 3(3-0-6) 

515 105 สถิติสําหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ 3(2-2-5) 

517 121 ทักษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 1 4(2-4-6) 

520 101 พ้ืนฐานคอมพิวเตอรและวิทยาการสารสนเทศ 3(2-2-5) 

รวมจํานวน 22 

ปที่ 1  ภาคการศึกษาที่ 2 

รหัสวิชา ชื่อรายวิชา จํานวนหนวยกิต 

(บ – ป – น) 

SU102 ศิลปากรสรางสรรค 3(3-0-6) 

SU202 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารนานาชาติ 3(2-2-5) 

SU203 ทักษะการสื่อสารอยางสรางสรรค 3(3-0-6) 

SU401 ความเปนผูประกอบการที่ขับเคลื่อนดวยนวัตกรรม 3(3-0-6) 

517 122 ทักษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 2 4(2-4-6) 

520 111 โครงสรางเชิงการคํานวณแบบไมตอเน่ือง 3(3-0-6) 

520 112 เว็บเทคโนโลยี 1(0-2-1) 

รวมจํานวน 20 

หมายเหตุ * หมายถึง รายวิชาท่ีเรียนโดยไมนับหนวยกิต วัดผลการศึกษาเปน S หรือ U
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ปที่ 2  ภาคการศึกษาที่ 1 

รหัสวิชา ชื่อรายวิชา จํานวนหนวยกิต 

(บ – ป – น) 

SU402 นวัตกรรมและการออกแบบ 3(3-0-6) 

520 213 โครงสรางขอมูลพ้ืนฐานและการประยุกต 3(2-2-5) 

520 214 ดิจิทัลแพลตฟอรมและโครงสรางพ้ืนฐาน 3(2-2-5) 

520 251 การปฏิสัมพันธระหวางมนุษยกับคอมพิวเตอรและการ

ออกแบบประสบการณผูใช 

3(3-0-6) 

--- --- วิชาเลือกเสร ี 6 

SUXXX วิชาลือกในหมวดวิชาศึกษาทั่วไป 3 

รวมจํานวน 21 

ปที่ 2  ภาคการศึกษาที่ 2 

รหัสวิชา ชื่อรายวิชา จํานวนหนวยกิต 

(บ – ป – น) 

520 221 ระบบฐานขอมูล 3(3-0-6) 

520 222 การพัฒนาซอฟตแวรเชิงวัตถุและการประยุกต 3(2-2-5) 

520 223 ภาษาเอสคิวแอลเบ้ืองตน 1(0-2-1) 

520 231 การวิเคราะหขอมูล 3(2-2-5) 

520 232 การเลาเรื่องและการสรางภาพนิทัศนจากขอมูล 3(2-2-5) 

520 241 หลักของเครือขายคอมพิวเตอร 3(2-2-5) 

520 242 ความปลอดภัยของระบบสารสนเทศ 3(3-0-6) 

รวมจํานวน 19 
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ปที่ 3  ภาคการศึกษาที่ 1 

รหัสวิชา ชื่อรายวิชา จํานวนหนวยกิต 

(บ – ป – น) 

520 321 การบริหารจัดการระบบฐานขอมูล 3(2-2-5) 

520 322 ระบบสารสนเทศเพ่ือธุรกิจ 3(3-0-6) 

520 331 ปญญาประดิษฐสําหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ 3(2-2-5) 

520 341 การเขียนโปรแกรมแบบเว็บฝงไคลเอนต 3(2-2-5) 

520 342 การเขียนโปรแกรมแบบเว็บฝงเซิรฟเวอร 3(2-2-5) 

520 361 การวิเคราะหและการออกแบบระบบงาน 3(3-0-6) 

--- --- วิชาเลือกในหมวดวิชาเฉพาะ 3 

รวมจํานวน 21 

ปที่ 3  ภาคการศึกษาที่ 2 

รหัสวิชา ชื่อรายวิชา จํานวนหนวยกิต 

(บ – ป – น) 

520 311 กฎหมายและจรรยาบรรณสําหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ 3(3-0-6) 

520 343 เว็บเซอรวิสและไมโครเซอรวิส 2(1-2-3) 

520 362 วิศวกรรมซอฟตแวร 3(3-0-6) 

520 363 สถาปตยกรรมซอฟตแวรวิสาหกิจ 3(3-0-6) 

520 364 การจัดการโครงการซอฟตแวรรวมสมัย 3(3-0-6) 

520 393 การเตรียมโครงงานวิจัย 1(0-2-1) 

--- --- วิชาเลือกในหมวดวิชาเฉพาะ 3 

SUXXX วิชาเลือกในหมวดวิชาศึกษาทั่วไป 3 

รวมจํานวน 21 
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ปที่ 4  ภาคการศึกษาที่ 1 

รหัสวิชา ชื่อรายวิชา จํานวนหนวยกิต 

(บ – ป – น) 

520 493 โครงงานวิจัย 1 1(0-2-1) 

--- --- วิชาเลือกในหมวดวิชาเฉพาะ 3 

รวมจํานวน 4 

ปที่ 4  ภาคการศึกษาที่ 2 

รหัสวิชา ชื่อรายวิชา จํานวนหนวยกิต 

(บ – ป – น) 

520 494 โครงงานวิจัย 2 2(0-4-2) 

--- --- วิชาเลือกในหมวดวิชาเฉพาะ 3 

รวมจํานวน 5 
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แผน 2 สหกิจศึกษา 

ปที่ 1  ภาคการศึกษาที่ 1 

รหัสวิชา ชื่อรายวิชา 
จํานวนหนวยกิต 

(บ – ป – น) 

SU101 ศิลปะศิลปากร 3(3-0-6) 

SU201 ภาษาอังกฤษในยุคดิจิทัล 3(2-2-5) 

SU301 พลเมืองต่ืนรู 3(3-0-6) 

511 100 ความรูพ้ืนฐานสําหรับแคลคูลสั 3*(3-0-6) 

511 113 แคลคลูัสสําหรบัเทคโนโลยีสารสนเทศ 3(3-0-6) 

515 105 สถิติสําหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ 3(2-2-5) 

517 121 ทักษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 1 4(2-4-6) 

520 101 พ้ืนฐานคอมพิวเตอรและวิทยาการสารสนเทศ 3(2-2-5) 

รวมจํานวน 22 

ปที่ 1  ภาคการศึกษาที่ 2 

รหัสวิชา ชื่อรายวิชา จํานวนหนวยกิต 

(บ – ป – น) 

SU102 ศิลปากรสรางสรรค 3(3-0-6) 

SU202 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารนานาชาติ 3(2-2-5) 

SU203 ทักษะการสื่อสารอยางสรางสรรค 3(3-0-6) 

SU401 ความเปนผูประกอบการที่ขับเคลื่อนดวยนวัตกรรม 3(3-0-6) 

517 122 ทักษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 2 4(2-4-6) 

520 111 โครงสรางเชิงการคํานวณแบบไมตอเน่ือง 3(3-0-6) 

520 112 เว็บเทคโนโลยี 1(0-2-1) 

รวมจํานวน 20 

หมายเหตุ * หมายถึง รายวิชาท่ีเรียนโดยไมนับหนวยกิต วัดผลการศึกษาเปน S หรือ U
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ปที่ 2  ภาคการศึกษาที่ 1 

รหัสวิชา ชื่อรายวิชา จํานวนหนวยกิต 

(บ – ป – น) 

SU402 นวัตกรรมและการออกแบบ 3(3-0-6) 

520 213 โครงสรางขอมูลพ้ืนฐานและการประยุกต 3(2-2-5) 

520 214 ดิจิทัลแพลตฟอรมและโครงสรางพ้ืนฐาน 3(2-2-5) 

520 251 การปฏิสัมพันธระหวางมนุษยกับคอมพิวเตอรและ 

การออกแบบประสบการณผูใช 

3(3-0-6) 

--- --- วิชาเลือกเสร ี 6 

SUXXX วิชาลือกในหมวดวิชาศึกษาทั่วไป 3 

รวมจํานวน 21 

ปที่ 2  ภาคการศึกษาที่ 2 

รหัสวิชา ชื่อรายวิชา จํานวนหนวยกิต 

(บ – ป – น) 

520 221 ระบบฐานขอมูล 3(3-0-6) 

520 222 การพัฒนาซอฟตแวรเชิงวัตถุและการประยุกต 3(2-2-5) 

520 223 ภาษาเอสคิวแอลเบ้ืองตน 1(0-2-1) 

520 231 การวิเคราะหขอมูล 3(2-2-5) 

520 232 การเลาเรื่องและการสรางภาพนิทัศนจากขอมูล 3(2-2-5) 

520 241 หลักของเครือขายคอมพิวเตอร 3(2-2-5) 

520 242 ความปลอดภัยของระบบสารสนเทศ 3(3-0-6) 

รวมจํานวน 19 
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ปที่ 3  ภาคการศึกษาที่ 1 

รหัสวิชา ชื่อรายวิชา จํานวนหนวยกิต 

(บ – ป – น) 

520 321 การบริหารจัดการระบบฐานขอมูล 3(2-2-5) 

520 322 ระบบสารสนเทศเพ่ือธุรกิจ 3(3-0-6) 

520 331 ปญญาประดิษฐสําหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ 3(2-2-5) 

520 341 การเขียนโปรแกรมแบบเว็บฝงไคลเอนต 3(2-2-5) 

520 342 การเขียนโปรแกรมแบบเว็บฝงเซิรฟเวอร 3(2-2-5) 

520 361 การวิเคราะหและการออกแบบระบบงาน 3(3-0-6) 

--- --- วิชาเลือกในหมวดวิชาเฉพาะ 3 

รวมจํานวน 21 

ปที่ 3  ภาคการศึกษาที่ 2 

รหัสวิชา ชื่อรายวิชา จํานวนหนวยกิต 

(บ – ป – น) 

520 311 กฎหมายและจรรยาบรรณสําหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ 3(3-0-6) 

520 343 เว็บเซอรวิสและไมโครเซอรวิส 2(1-2-3) 

520 362 วิศวกรรมซอฟตแวร 3(3-0-6) 

520 363 สถาปตยกรรมซอฟตแวรวิสาหกิจ 3(3-0-6) 

520 364 การจัดการโครงการซอฟตแวรรวมสมัย 3(3-0-6) 

520 393 การเตรียมโครงงานวิจัย 1(0-2-1) 

520 394 การเตรียมความพรอมสหกิจศึกษา 1(0-2-1) 

SUXXX วิชาเลือกในหมวดวิชาศึกษาทั่วไป 3 

--- --- วิชาเลือกในหมวดวิชาเฉพาะ 3 

รวมจํานวน 22 
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ปที่ 4  ภาคการศึกษาที่ 1 

รหัสวิชา ชื่อรายวิชา จํานวนหนวยกิต 

(บ – ป – น) 

520 496 สหกิจศึกษา 6 (ไมนอยกวา 640 

ช่ัวโมง) 

รวมจํานวน 6 

ปที่ 4  ภาคการศึกษาที่ 2 

รหัสวิชา ชื่อรายวิชา จํานวนหนวยกิต 

(บ – ป – น) 

520 497 สัมมนาโครงงานสหกิจศึกษา 2(0-4-2) 

รวมจํานวน 2 
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3.1.5  คําอธบิายรายวิชา 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

SU101 ศิลปะศิลปากร 3(3-0-6) 

(Silpakorn Arts) 

 ความซาบซึ้ งในคุณคาและความงามของธรรมชาติ งานสรางสรรคทางศิลปะ ทัศนศิลป 

ศิลปะการแสดง ศิลปหัตถกรรม ดนตรี งานออกแบบ และสถาปตยกรรม ทั้งของไทยและตางประเทศ 

และความเช่ือมโยงทางสุนทรียศาสตร 

 Appreciation of the value and beauty of nature, creative arts, visual arts, 

performing arts, handicraft arts, music, design and architecture of Thailand and foreign 

countries, and aesthetic connections. 

SU102 ศิลปากรสรางสรรค 3(3-0-6) 

(Creative Silpakorn) 

 การบูรณาการการเรียนรู ผานการจัดการเรียนการสอนแบบโครงการดวยกิจกรรมสรางสรรค การ

พัฒนาทักษะการเปนผูนําและการเปนผูตามที่ดี ทักษะการติดตอสื่อสาร ทักษะการเรียนรูและการทํางาน

อยางสรางสรรค ความรับผิดชอบตอชุมชนและสังคมของนักศึกษา  การปลูกฝงเอกลักษณและวัฒนธรรม

ของมหาวิทยาลัยศิลปากรใหกับนักศึกษา  โครงการสรางสรรคในประเด็นที่สนใจภายใตการดูแลของ

อาจารยที่ปรึกษาเพ่ือใหเกิดการรับรูหรือการเปลี่ยนแปลง  

 Integration of project-based learning focusing on creative activities;  development 

of the skills of leadership, teamwork, communication, creative learning and working, 

students’ community and social responsibilities; instilling Silpakorn University identity 

and culture; creative projects on issues of interest under the advisors’ supervision to 

enhance recognition or encourage changes. 
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SU110 มนุษยกับการสรางสรรค 3(3-0-6) 

 (Man and Creativity) 

  วิวัฒนาการของมนุษยชาติและบทบาทของมนุษยในการสรางสรรคทั้งสิ่งที่เปนนามธรรมและ

รูปธรรม ซึ่งเปนรากฐานของความเจริญของสังคมมนุษยในดานตาง ๆ ที่สืบเน่ืองจากโบราณสมัยมาถึง

ปจจุบัน  ปจจัยที่เอ้ือตอการสรางสรรค กระบวนการสรางสรรค ลักษณะและผลผลิตของการสรางสรรค 

ตลอดจนผลกระทบตอมนุษยชาติในแตละยุคสมัย   ทั้งน้ี โดยการวิเคราะหขอมูลในปริทัศนประวัติศาสตร 

และจากมุมมองของศาสตรตาง ๆ ที่เกี่ยวของ 

  Evolution of mankind; mankind’s role in abstract and concrete creation, the 

foundations of human civilization, from the past to the present; contributing factors, 

processes, characteristics and outputs of creativity and impacts on mankind in each 

period; analysis from the perspective of history and relevant disciplines. 

 

SU111 บาน  3(3-0-6) 

 (Home) 

  แนวคิด ลักษณะทางเศรษฐกิจ การเมือง สังคมและวัฒนธรรมของคําวาบาน ความเปนพ้ืนที่ 

เทคโนโลยีและการออกแบบบาน เพศสภาพกับบาน บานในบริบทของการทองเที่ยว   โลกาภิวัตน ความ

เปนชาติ คนไรบาน การเนรเทศ และการนําเสนอความเปนชาติ 

  Concepts and economic, political, social and cultural characteristics of the word 

‘home’; space, technology and home design; gender and home; home in context of 

tourism; globalization; nationality; homeless people; deportation; presentation of 

nationality. 

 

SU112 ความสุข 3(3-0-6) 

 (Happiness)  

  ความหมาย วิทยาศาสตร และจิตวิทยาแหงความสุข การจัดการความสุข นิสัยสรางสุข  กลยุทธ

เพ่ิมความสุขดวยการคิดบวก การออกกําลังกาย อาหาร และการฝกสติ  

  Meaning, science, and psychology of happiness; management of happiness; habits 

of happiness; strategies to boost happiness by positive thinking, exercise, diet, 

mindfulness practice. 
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SU113 การต้ังคําถามและวิธีการ 3(3-0-6)  

 (Asking Questions and Methods)  

  การต้ังคําถามรูปแบบตาง ๆ ตามศาสตรและสาขาวิชา การต้ังคําถามเพ่ือสรางและแสวงหาความรู 

วิธีการต้ังคําถาม การต้ังคําถามโดยบูรณาการศาสตรและศิลป   

  Asking questions in various forms according to science and subjects; asking to 

create and in search of knowledge; methods of asking questions; asking questions by 

integrating science and arts. 

 

SU114 เทคโนโลยีเปลี่ยนโลก 3(3-0-6) 

 (Disruptive Technology) 

  ภาพรวมกระบวนการพลวัตของนวัตกรรมเทคโนโลยี ความสําคัญของเทคโนโลยีที่ขับเคลื่อน สราง

มูลคาและการเติบโตทางเศรษฐกิจ วิทยาศาสตรขอมูล ปญญาประดิษฐ  ระบบประมวลผลกลุมเมฆ 

อินเทอรเน็ตแหงสรรพสิ่ง ธุรกิจเทคโนโลยีดานการเงินและโครงขายบัญชีธุรกรรมออนไลน และเทคโนโลยี

อ่ืน ๆ ที่เกี่ยวของ 

  Overview of the dynamic process of technological innovation; importance of 

technology-driven value creation and economic growth; data science; artificial 

intelligence; cloud processing system; Internet of things; Fintech business and block 

chain; other related technologies. 

 

SU115  อาหารเพื่อสุขภาพ 3(3-0-6)  

 (Food for Health)  

  ความรูพ้ืนฐานเก่ียวกับความตองการอาหารของรางกาย องคประกอบอาหาร สุขลักษณะของ

อาหารกับสุขภาพ อาหารที่ไมไดสัดสวนกับโรค อุปนิสัยการรับประทานอาหารกับสุขภาพ ปญหา

โภชนาการ โรคจากโภชนาการ จากการปนเปอนของสารถนอมอาหารและบรรจุภัณฑ ความปลอดภัย

ดานอาหารและการคุมครองผูบริโภค 

   Fundamental knowledge of bodily needs of food; compositions of food; food 

hygiene and health; diet imbalance and diseases; eating habits and health; nutritional 

problems; diseases from nutrition, contamination of food preservatives, and packaging; 

food safety and consumer protection. 
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SU116 ศิลปะสมัยใหมและรวมสมัยในประเทศไทย 3(3-0-6)  

 (Modern and Contemporary Art in Thailand)  

  เน้ือหา รูปแบบ  และความเคลื่อนไหวของศิลปะสมัยใหมและรวมสมัยในประเทศไทย              

การเปลี่ยนแปลงจากศิลปะไทยประเพณี  อิทธิพลจากศิลปะสมัยใหมของตะวันตก ผลงานและ

แนวความคิดในการสรางสรรคของศิลปนคนสําคัญ 

 Contents, genres, and movements of modern and contemporary art in Thailand; 

transitions from Thai traditional art; influences of modern Western art; art works and 

creative concepts of key artists. 

 

SU117 ศิลปะกับวัฒนธรรมทางการเห็น 3(3-0-6)  

 (Art and Visual Culture)  

  ผลผลิตทางวัฒนธรรมทางการเห็นในดานศิลปะ การออกแบบ และสถาปตยกรรมจากปจจัยของ

ปรัชญา การเมือง สังคม เศรษฐกิจ วิทยาศาสตรและเทคโนโลยีในสังคมโลก 

  Visual cultural products in art, design and architecture influenced by philosophical, 

political, social, economic, scientific and technological factors of a global society. 

 

SU118 สถาปตยกรรมและศิลปะในเอเชียตะวันออกเฉียงใต 3(3-0-6) 

 (Architecture and Art in South East Asia) 

  การต้ังถิ่นฐานที่สัมพันธกับภูมิศาสตรและระบบนิเวศน พัฒนาการทางประวัติศาสตร คติความเช่ือ 

ศาสนา วัฒนธรรม สถาปตยกรรมพ้ืนถิ่น พัฒนาการทางสถาปตยกรรม ศิลปะและมรดกทาง

สถาปตยกรรมที่เกี่ยวของ และสถาปตยกรรมรวมสมัยที่เปนเอกลักษณของเอเชียตะวันออกเฉียงใต 

  Development of settlements in relation to geography and ecology; development 

of history, belief, religion, and culture; vernacular architecture; development of 

architecture and its related arts and architectural heritage; contemporary architecture 

unique to South East Asia. 

 

SU119 การอานวรรณกรรมเพื่อการพัฒนาคุณภาพชีวิต 3(3-0-6) 

 (Literary Reading for Life Quality Improvement)  

  วิธีการอานและพิจารณาวรรณกรรม ประเภทของวรรณกรรม สารสําคัญในวรรณกรรม คุณคาของ

วรรณกรรม ประโยชนของวรรณกรรมในการพัฒนาคุณภาพชีวิต 

  Methods of reading and analyzing literary works; literary genres; themes in 

literature; literary values; benefits of literature to quality of life improvement. 
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SU120 ไทยศึกษา 3(3-0-6) 

 (Thai Studies) 

  ลักษณะสําคัญของสังคมและวัฒนธรรมไทยในดานประวัติศาสตร ศาสนาและความเช่ือ ประเพณี 

ดนตรี นาฏศิลป และวัฒนธรรมการแตงกาย 

  มีทัศนศึกษานอกสถานที่  

  Main characteristics of Thai society and culture in the light of history, religions and 

beliefs, customs, music, performing arts, and costumes. 

  Fieldwork required. 

 

SU121 วิถีพุทธในประเทศไทยและอาเซียน 3(3-0-6) 

 (Buddhist Ways of Life in Thailand and ASEAN) 

  ความรูพ้ืนฐานในการดําเนินชีวิตที่เก่ียวเน่ืองกับพุทธศาสนาในประเทศไทย และอาเซียน เริ่มต้ังแต

การเกิดจนกระทั่งวาระสุดทายของชีวิต 

  Fundamental knowledge of Buddhist ways of life, from birth to death, in Thailand 

and the ASEAN countries. 

 

SU122 สมาธิเชิงประยุกต  3(3-0-6) 

 (Applied Meditation) 

   การเรียนรูทฤษฎี และการฝกสมาธิประยุกต ผานกิจกรรมสงเสริมการพัฒนาตนเอง ดานคุณธรรม 

จริยธรรม และความคิดสรางสรรค 

   มีการศึกษานอกสถานที่ 

   Learning theory and meditation practice through self-development activities in 

terms of morality, ethics, and creativity. 

   Field trips required. 
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SU123 วิถีชีวิตในสังคมพหุวัฒนธรรม 3(3-0-6) 

 (Ways of Life in Multicultural Society) 

   ความเขาใจ การซึมซับวัฒนธรรมประเพณีผานกิจกรรมที่เก่ียวเน่ือง วิถีชีวิต อาชีพและการ

ดํารงชีวิตของกลุมคนตาง ๆ ที่อยูรวมกันในสังคมพหุวัฒนธรรม เพ่ือความเขาใจซึ่งกันและกันและการอยู

รวมกัน 

  Comprehension and assimilation of cultures and tradition through relevant 

activities; lifestyles, occupations, and ways of life of people in multicultural society for 

peaceful co-existence. 

 

SU124 เหตุการณโลกปจจุบัน 3(3-0-6) 

 (Contemporary World Affairs) 

  การวิเคราะหรากฐานดานประวัติศาสตร การเมือง เศรษฐกิจ สังคม และปรากฏการณทาง

ธรรมชาติของเหตุการณสําคัญในปจจุบัน เช่ือมโยงเหตุการณเหลาน้ันกับผลกระทบตอสังคมโลก 

  Analysis of historical, political, and socio-economic root and natural phenomena of 

significant contemporary world affairs and their effects on the global community. 

 

SU125 มนุษยกับการคิด  3(3-0-6) 

 (Man and Thinking) 

  ความสําคัญของการคิด ความคิดแบบเปนเหตุผล การคิดเชิงวิพากษ การคิดเชิงวิเคราะหและ

สังเคราะห การคิดแบบวิทยาศาสตร การคิดเชิงระบบ การคิดเชิงมโนทัศน การคิดแบบสรางสรรค การคิด

เชิงนวัตกรรม 

  Importance of thinking; rational thinking; critical thinking; analytical and synthetical 

thinking; scientific thinking, systematic thinking; conceptualization; creative thinking;  

innovative thinking. 
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SU126   ศิลปะและสื่อรวมสมัยประยุกตเพื่อชุมชน 3(3-0-6) 

 (Contemporary Applied Arts and Media for Community) 

  การศึกษาพ้ืนที่ตัวอยาง พัฒนาการ และกระบวนการตาง ๆ ของศิลปะและสื่อรวมสมัยประยุกตทั้ง

โลกตะวันตก และตะวันออก ที่ใชเพ่ือการพัฒนาชุมชน สําหรับเปนตนแบบแกผูเรียนในการสรางสรรค

ผลงานและเครื่องมือแสวงหาความรูไดดวยตนเอง 

  Area-based study; development and process of contemporary applied arts and 

media in the Eastern and Western world for community development as a model for 

students to apply to their own project and as a tool for knowledge seeking. 

 

SU127 กระบวนการเรียนรูระบบสัญลักษณในศตวรรษที ่21 3(3-0-6) 

 (Learning Processes of Symbolism in the 21st Century) 

  ที่มา กระบวนการเรียนรู และการตีความ ระบบสัญลักษณที่มีความแตกตางกันในแตละวัฒนธรรม  

ความเขาใจระบบสัญลักษณที่ปรากฏในศตวรรษที่ 21 ผานสื่อรวมสมัยตาง ๆ การเรียนรูตลอดชีวิตใน

สถานการณที่เปลี่ยนไป 

  Origin, learning processes and interpretation of symbolism varied from culture to 

culture; understanding of symbolism in the 21st century through various contemporary 

media; lifelong learning in changing situations. 

 

SU128 การตีความศิลปะ 3(3-0-6) 

 (Interpretation of Arts) 

  ความหมาย ความคิด วิธีการ กระบวนการ การตีความทางศิลปะ ความตระหนักรูในความแตกตาง

ทางพหุวัฒนธรรม  การวิเคราะหประเด็นปญหารวมสมัย สํานึกทางจริยธรรม ความรับผิดชอบตอตนเอง

และสังคม  

  Meanings, concepts, methods and process of interpretation of arts; awareness of 

the multicultural differences; analysis of contemporary issues; ethical consciousness; 

social and personal responsibility. 
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SU129  ทักษะการรูเทาทันสารสนเทศและสื่อ 3(3-0-6) 

 (Information and Media Literacy Skills) 

  ความสําคัญของการรูสารสนเทศ ประเภทของสื่อสารสนเทศ เครื่องมือชวยคน และการคัดเลือก

แหลงสารสนเทศเพ่ือการสรางงานและการอางอิงขอมูลรูปแบบตาง ๆ  วิเคราะหกระบวนการผลิต

สารสนเทศ เสรีภาพในการรับรูขาวสาร และความสัมพันธของสารสนเทศกับประเด็นทางการเมือง 

เศรษฐกิจ สังคมและวัฒนธรรมของสังคมไรพรมแดน 

  Importance of information literacy; types of information; tools in searching  

information; selecting information sources and citation formats; analysis of the 

information production process; freedom of information; relationship between 

information and issues relating to politics, economy, society and culture in a borderless 

society. 

 

SU130 การพัฒนาการคิด 3(3-0-6) 

 (Thinking Development) 

  ความหมาย ความสําคัญของการคิค  การคิดกับการทํางานของสมอง การคิด ทักษะการคิด ทักษะ

การคิดที่สําคัญในศตวรรษ ที่ 21 แนวทางการพัฒนาการคิดเพ่ือพัฒนาชีวิตและสังคม 

  มีกิจกรรมนอกสถานที่ 

  Meaning and significance of thinking; thinking and brain functioning; thinking, 

thinking skills, important thinking skills in the 21st century; ways to develop thinking for 

life and social development. 

  Fieldwork required. 

 

SU131 การจัดการสารสนเทศเบื้องตน 3(3-0-6) 

 (Introduction to Information Management) 

  แนวคิดพ้ืนฐานเก่ียวกับการจัดการสารสนเทศ  การรวบรวมขอมูล การจัดเตรียมขอมูล การ

วิเคราะหและการนําเสนอขอมูล การจินตทัศนขอมูล การทํารายงานและการนําเสนอ กรณีศึกษา 

  Basic concepts of information management; data collection, preparation, analysis 

and presentation; data visualization; report and presentation; case studies. 
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SU132 โลกและดาราศาสตรในสหัสวรรษที่ 3 3(3-0-6) 

 (Earth and Astronomy in the Third Millennium)  

  ปรากฏการณทางธรรมชาติบนโลก บรรยากาศโลก การพยากรณทางอุตุนิยมวิทยา การ

เปลี่ยนแปลงสภาพภูมิอากาศและผลกระทบ ปรากฏการณทางดาราศาสตร การสังเกตการณทางดารา

ศาสตร ระบบสุริยะและดาวฤกษ การประยุกตใชในชีวิตประจําวัน ปรากฏการณและเหตุการณใน

สหัสวรรษที่ 3 

  Natural phenomena of the earth; atmosphere of the earth; meteorological 

forecasting; climate change and its impact; astrological phenomena; astronomical 

observations; the solar system and star; application of this knowledge in everyday life; 

phenomena and events in the third millennium.     

 

SU133  การจัดการสิ่งแวดลอมในครัวเรือน 3(3-0-6) 

 (Household Environmental Management) 

  การใชแสงธรรมชาติเพ่ือการอนุรักษพลังงานในครัวเรือน สวนอนุรักษนํ้า การอนุรักษนํ้าใชภายใน

บาน การระบายอากาศแบบไมใชพลังงาน การคัดแยกมูลฝอย การหมักมูลฝอย การจัดการมูลฝอย

อันตรายในครัวเรือน 

  Natural lighting for household energy conservation; water conservation garden; 

indoor water conservation; passive air ventilation; solid waste separation; solid waste 

composting; household hazardous waste management. 

 

SU134 ความรอบรูทางดานคอมพิวเตอร เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 3(3-0-6) 

 (Computer, Information Technology and Communication Literacy) 

   บทบาทและความสําคัญของคอมพิวเตอร เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในปจจุบัน 

แนวโนมในอนาคต ความรูพ้ืนฐาน การประยุกตอยางสรางสรรค การรักษาความมั่นคง กฎหมายและ

จริยธรรมที่เกี่ยวของ  

  Roles and significance of computers, information technology, and communication 

in modern days; future trends; fundamental knowledge; creative applications; 

maintenance of securities, laws, and ethics related to computer and information. 
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SU135  ศิลปะการดํารงชีวิต 3(3-0-6)  

 (Art of Living) 

  การจัดระเบียบชีวิต การพัฒนาบุคลิกภาพและมารยาทสังคม บทบาทและความรับผิดชอบตอ

ครอบครัวและสังคม การคิดเชิงวิเคราะห การสื่อสารและการแสดงออก การสรางความสุขใหกับชีวิต แรง

บันดาลใจในการสรางความสําเร็จในอาชีพ จริยธรรมใน การทํางานและการดํารงชีวิต  

  Life discipline; personality development and social etiquette; roles in and 

responsibilities for family and society; analytical thinking; communication and expression; 

creation of happiness in life; inspiration for career success; ethics for working and living. 

 

SU136  เทคโนโลยีเครื่องมือเครื่องใชในชีวิตประจําวัน 3(3-0-6)  

 (Technology of Appliances in Daily Life)  

  ความหมายและวิวัฒนาการของเทคโนโลยี ระบบ กลไก หนาที่ และอุปกรณพ้ืนฐานของเครื่องมือ

เครื่องใชในชีวิตประจําวัน  

  Meaning and the evolution of technology; mechanical system, working function 

and basic equipment of everyday appliances. 

 

SU137  เทคโนโลยีการสื่อสารกับมนุษย 3(3-0-6)  

 (Communication Technology and Human)  

  วิวัฒนาการของเทคโนโลยีการสื่อสาร เทคโนโลยีการสื่อสารในปจจุบันและแนวโนม  ในอนาคต 

อินเทอรเน็ตแหงสรรพสิ่งและการนําไปใชงานในชีวิตประจําวัน ภัยคุกคามและความปลอดภัย 

  Evolution of communication technology; current and future trends of 

communication technology; the Internet of Things and its uses in everyday life; threats 

and security. 
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SU138 ไฟฟากับชีวิตประจําวัน 3(3-0-6) 

 (Electricity and Everyday Life) 

  การผลิตพลังงานไฟฟาจากแหลงพลังงานนํ้า แสงอาทิตย ลม นํ้ามัน และแกสธรรมชาติ  การสง

จายและจําหนายพลังงานไฟฟา การคํานวณคาไฟ การเลือกใชอุปกรณไฟฟา การประเมินความปลอดภัย

ของระบบไฟฟา การประหยัดไฟฟาในบานพักอาศัย อาคารสํานักงานและโรงงานอุตสาหกรรม การผลิต

และการใชพลังงานไฟฟาอยางยั่งยืน 

  Process of generating electricity from sources of energy: water, sunlight, wind, oil, 

and natural gas; electricity transmission and distribution; calculation of electricity usage 

cost and charges; selection of electrical appliances; electrical safety assessment; saving 

and reducing electricity usage at homes, offices, and factories; sustainable electricity 

production and usage. 

 

SU139 การพัฒนาภาวะผูนํา 3(3-0-6) 

 (Leadership Development) 

  ทฤษฎีความตองการของมนุษยและภาวะผูนํา ทักษะจําเปนในการเปนผูนํา การพัฒนาภาวะผูนํา 

ความแตกตางของวัฒนธรรมสําหรับผูนํา การสรางทีม การสรางแรงจูงใจ มนุษยสัมพันธ การแกปญหา 

การตัดสินใจ การบริหารความขัดแยง การสื่อสารและการควบคุม และการจัดการความเครียด 

  Needs theories and leadership; skills needed for leaders; leadership development; 

cultural diversity of leaders; team building; motivation building; interpersonal relations; 

problem solving; decision making; conflict management; communication and controls; 

stress management. 

 

SU140 เทคโนโลยีพลังงานทดแทน 3(3-0-6) 

 (Renewable Energy Technology) 

  ความหมายของพลังงานทดแทน การเปลี่ยนพลังงานทดแทนเปนพลังงานความรอนและไฟฟา

พลังงานแสงอาทิตย พลังงานลม พลังงานนํ้า พลังงานจากชีวมวล กรณีศึกษาของแหลงพลังงานทดแทน 

การเลือกใชและการจัดการพลังงานทดแทน 

  Meaning of renewable energy; converting renewable energy to thermal and 

electrical energy; solar, wind, hydro, and biomass energy; case studies of renewable 

energy resources; selection and management of renewable energy. 
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SU141   การแกปญหาแบบสรางสรรค 3(3-0-6) 

 (Creative Problem Solving) 

  ปญหา ปจจัยและสาเหตุของปญหา การเขาใจปญหา รูปแบบของปญหา ขั้นตอน การแกไขปญหา  

ขั้นตอนวิธี  การคิดเพ่ือการตัดสินใจ การแกไขปญหาดวยขั้นตอนวิธี การคิดเชิงวิกฤตและแนวคิด ความ

นาเช่ือถือและความสัมพันธกัน แหลงที่มาของขอมูล การเขาใจที่มาของขอมูล หลักฐาน ขอเท็จจริงความ

มีเหตุผลและความนาเช่ือถือ 

  Problems; factors and causes of problems; understanding problems; types of 

problems; problem solving steps; algorithms; thinking for decision making; problem 

solving with algorithm; critical thinking and ideas; reliability and relevance; sources of 

information; understanding the sources of information, evidence, and facts; validity and 

reliability. 

 

SU142 ดนตรีอาเซียน 3(3-0-6) 

 (ASEAN Music) 

  ดนตรีในประชาคมอาเซียน ประวัติศาสตรและพัฒนาการดนตรีในพ้ืนที่วัฒนธรรมหลักของอาเซียน 

ทฤษฎีดนตรี เครื่องดนตรี วงดนตรี เพลงสําคัญ ศิลปนดนตรีอาเซียน ความสัมพันธของดนตรีกับ

ศิลปวัฒนธรรมแขนงตาง ๆ สภาพปจจุบันของดนตรีอาเซียน 

  Music in the ASEAN community; history and development of mainstream ASEAN 

music culture; music theories; musical instruments; ensembles; major songs and key 

ASEAN composers and musicians; the relationship between ASEAN music and other art 

forms; the present situation of ASEAN music. 

 

SU143 สุนทรียภาพแหงการฟง 3(3-0-6)  

 (Aesthetics of Listening)  

  การฟงเพลงและการวิเคราะหองคประกอบดนตรี การประยุกตใชศิลปะการฟงเพ่ือ  การพัฒนาการ

เรียนรูทางดานดนตรีและการวิจารณดนตร ี

  Listening and analyzing elements of music; applying the art of listening for the 

development of music learning and music criticism. 
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SU144 สมาธิในชีวิตประจําวัน 3(3-0-6) 

 (Meditation in Daily Life) 

  การทําสมาธิในชีวิตประจําวัน หลักของการทําสมาธิ วิธีการทําสมาธิแบบตาง ๆ ประโยชนของ

สมาธิในชีวิตประจําวัน การเรียนและการทํางาน สมาธิกับการจัดการความเครียด ความสําคัญของ

คุณธรรมในการฝกสมาธิและการใชชีวิตประจําวัน  

  Meditation in daily life; principles of meditation; methods of meditation; benefits 

of meditation in daily life, study, and work; meditation and stress management; 

importance of morality in meditation practice and daily life. 

 

SU145 สังคมและวัฒนธรรมไทย 3(3-0-6) 

 (Thai Society and Culture) 

  ลักษณะพ้ืนฐานของโครงสรางทางเศรษฐกิจ สังคมและการเมืองของสังคมไทย โดยพิจารณาจาก

พัฒนาการของสังคมและวัฒนธรรม กระบวนการเปลี่ยนแปลงและการปรับตัวของสังคมไทย รวมทั้งเง่ือนไข

และปญหาตาง ๆ  ที่มีผลตอวิถีชีวิตของประชากรในสังคมปจจุบัน พหุวัฒนธรรม แนวโนมและทิศทางการเปลี่ยนแปลง

ในอนาคตของสังคมไทย 

  Fundamental characteristics of Thai economic, social and political structures from the 

consideration of socio-cultural development, change and adaptation processes of Thai society, 

and conditions and problems that affect current population’s way of life; multiculturalism; trends 

and directions of change in Thai society in the future. 

 

SU146 โครงการพระราชดําร ิ 3(3-0-6) 

 (Royal Initiative Projects) 

  ปรัชญา ความหมาย และความสําคัญของศาสตรพระราชา ความเปนมาของโครงการพระราชดําริใน

พระบาทสมเด็จพระปรมินทรมหาภูมิพลอดุลยเดช โครงการเก่ียวกับดิน นํ้า ปา อาชีพ และวิศวกรรม หลักปรัชญา

ของเศรษฐกิจพอเพียง ทฤษฎีใหม แนวทางการประยุกตใชเพ่ือการพัฒนาตนเอง ชุมชน สังคม และประเทศชาติ 

  มีการศึกษานอกสถานที ่

  Philosophy, meaning and importance of the King’s philosophy; background to royal 

initiative projects of His Majesty King Bhumibol Adulyadej; royal initiative projects related to soil, 

forest, occupation and engineering; principles of the sufficiency economy philosophy; New 

Theory; application guidelines for the development of self, communities, society, and the 

nation.  

  Field trips required. 
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SU147 ภาพและเสียงดิจิทัล 3(3-0-6) 

 (Digital Imaging and Sound) 

  โครงสราง หลักการเบ้ืองตน รูปแบบตาง ๆ ของภาพและเสียงที่อยูในรูปของดิจิทัล วิธีการสราง 

ภาพและเสียงที่มีการผสมผสานกันอยางเหมาะสมเกิดเปนงานที่มีคุณคา 

   Structure, basic principles and various forms of digital imaging and sound; 

synthesizing images and sounds with proper harmony to create valuable works. 

 

SU148 พลวัตสังคมไทย 3(3-0-6) 

 (Dynamics of Thai Society) 

  พัฒนาการและการเปลี่ยนแปลงของสังคมไทย ภูมิหลังดานประวัติศาสตร มรดกวัฒนธรรม ภูมิ

ปญญา และคานิยมในดานภาษา วรรณกรรม ศิลปะ ศาสนาความเช่ือ การเมืองการปกครอง เศรษฐกิจ

และสังคม รวมทั้งผลกระทบดานอ่ืน ๆ ที่มีผลตอสังคมไทย 

  Development and changes of Thai society; historical background, cultural heritage, 

wisdom and values in languages, literatures, arts, religious and beliefs, politics, the 

economy and society, as well as other effects on Thai society.   

 

SU149 การดูแลสุขภาพ  3(3-0-6)  

 (Health Care)    

  แนวทางการดูแลตนเองสําหรับโรคและอาการเจ็บปวยเบ้ืองตน หลักการใชยาพ้ืนฐาน ผลิตภัณฑ

เสริมอาหาร อันตรายที่เกิดจากการใชยา และโทษจากยาเสพติด 

   Guidelines for self-care on common diseases and illnesses, general principles on 

basic medication uses, dietary supplements, danger on drug uses and misuses, and drug 

addiction. 

 

SU150 ภาพยนตรวิจักษ  3(3-0-6)  

 (Film Appreciation)    

  องคประกอบพ้ืนฐานดานตาง ๆ ของภาพยนตรที่คัดสรรทั้งในดานโครงสราง ความเปนมาประเภท 

และสไตลการนําเสนอ เพ่ือพัฒนาความรูและความเขาใจตอภาพยนตรในฐานะผูชม 

  Basic elements of selected films: structure, history, genre, and styles of 

presentation; development of audiences’ knowledge and understanding of the films. 
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SU151 ความเขาใจในอารยธรรมโลกยุคโบราณ 3(3-0-6) 

 (Understanding  Ancient World Civilization) 

  การพัฒนาทักษะทางภาษาอังกฤษที่จําเปนในสาขาวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี การทําความเขาใจ

ประเด็นปจจุบันทางวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี การเพ่ิมพูนศัพทเทคนิค การเสริมสรางทักษะการ

นําเสนอและทักษะการเขียนในบริบททางวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 

  The meaning of civilization; the history and origin of important ancient civilizations; 

the similarities and differences among these ancient civilizations which still have an 

impact on today’s society. 

 

SU152 ภูมิปญญาไทยกับการสรางสรรค  3(3-0-6) 

 (Thai Wisdom and Creativity) 

  ความฉลาด ความรู ภูมิทัศนวัฒนธรรม ดานการสรางสรรครวมถึงการประยุกตดัดแปลงใน

สังคมไทยต้ังแตอดีตจนถึงปจจุบัน 

  Intelligence, knowledge, cultural landscape in field of creativity, application, 

modification in Thai society from prehistorical period to present. 

 

SU153 สุนทรียศาสตรเบื้องตน 3(3-0-6) 

 (Basic Aesthetics) 

  ขอบเขตและความหมายของสุนทรียศาสตร ทฤษฎีที่วาดวยความงาม ประวัติแนวคิดและทัศนะ

ทางดานความงามของมนุษยในแตละยุคสมัย เพ่ือเปนพ้ืนฐานความคิดและความเขาใจในดานความงาม 

อันจะเปนประโยชนตอการพัฒนารสนิยมและวิจารณญาณในการประเมินคุณคาความงามทั้งในดาน

สุนทรียศาสตรและในชีวิตประจําวัน 

  Scope and meaning of aesthetics, theory of beauty, history of concept and beauty 

attitude in each era; thinking foundation and understanding of beauty benefitting 

development of taste and evaluation of beauty from aesthetics and daily life. 
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SU154 การออกแบบและสรางสรรคในศิลปะตะวันออก 3(3-0-6) 

 (Design and Creation in Oriental Arts) 

  กระบวนการและบริบทของการสรางสรรคในศิลปะตะวันออก ในชวงเวลาและพ้ืนที่ตาง ๆ การ

ผสมผสานของแนวคิดและวิธีการ อันกอใหเกิดการพัฒนาดานรูปแบบและลักษณะเฉพาะเพ่ือเปนแนว

ทางการสรางสรรค และประยุกตใชกับศาสตรอ่ืน ๆ 

  Process and context of Eastern creativity in different time and space; integration of 

concept and methods engendering development of form and identity for creation 

guideline and application to sciences. 

 

SU155 มองกรุงเทพผานศิลปะ  3(3-0-6) 

 (Understanding Bangkok through Its Art) 

  งานศิลปกรรมในกรุงเทพกับพัฒนาการของเมืองต้ังแตอดีตจนกระทั่งปจจุบัน 

  The art of Bangkok and the development of the city since the past until the 

present days. 

 

SU156 ศิลปกรรมกับสังคมวัฒนธรรมไทย 3(3-0-6) 

 (Art in Thai Society and Culture) 

  งานศิลปกรรมกับพัฒนาการของสังคมและวัฒนธรรมไทยต้ังแตอดีตจนกระทั่งปจจุบัน 

  Art and the development of Thai society and culture from the past to the present 

days. 

 

SU157 วัฒนธรรมในชีวิตประจําวัน 3(3-0-6) 

 (Culture in Everyday Life) 

  ความหมาย ความสําคัญ ลักษณะและแนวคิดทางวัฒนธรรม รวมทั้งความหลากหลายทาง

วัฒนธรรมในชีวิตประจําวันทามกลางการเปลี่ยนแปลงของสังคมรวมสมัย 

  Cultural meanings, relevance, characteristics and concepts, including cultural 

diversity in everyday life in relation to the transformations of contemporary societies. 
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SU158 การออกกําลังกายเพื่อคุณภาพชีวิต  3(3-0-6) 

 (Exercise for the Quality of Life) 

  ความรูเบ้ืองตน ความหมาย ประเภท และรูปแบบของการออกกําลังกาย หลักการและทฤษฎีการ

ออกกําลังกาย ความหมายและความสําคัญของคุณภาพชีวิต  ความสําคัญของการออกกําลังกายกับ

คุณภาพชีวิต การเลือกรูปแบบการออกกําลังกายเพ่ือพัฒนาคุณภาพชีวิต 

  Basics, meaning, types, and patterns of exercise; principles and theories of exercise; 

meaning and importance of quality of life; the importance of exercise together with 

quality of life; selecting exercise patterns to improve the quality of life. 

 

SU201 ภาษาอังกฤษในยุคดิจิทัล  3(2-2-5)  

 (English in the Digital Era)  

 เง่ือนไข :  นักศึกษาที่มีผลการทดสอบภาษาอังกฤษแรกเขา ต้ังแตระดับ B1 ขึ้นไป หรือมีผลการทดสอบ 

ภาษาอังกฤษจากสถาบันทดสอบภาษาอ่ืนที่เทียบเทา ต้ังแตระดับ B1 ขึ้นไป ตามประกาศของ 

มหาวิทยาลัย ไดรับการยกเวนไมตองลงทะเบียนเรียนรายวิชา SU201 

  การพัฒนาทักษะการฟง การพูด การอาน และการเขียนภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารใน

ชีวิตประจําวัน การใชภาษาอังกฤษเปนเครื่องมือในการเรียนรูดวยตนเองในยุคดิจิทัล 

  Developing English listening, speaking, reading, and writing skills for everyday 

communication; using English as a tool for self-directed learning in the digital era. 

 

SU202 ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารนานาชาติ  3(2-2-5)  

 (English for International Communication)  

 วิชาบังคับกอน : SU201 ภาษาอังกฤษในยุคดิจิทัล 

 เง่ือนไข : นักศึกษาที่มีผลการทดสอบภาษาอังกฤษแรกเขา ต้ังแตระดับ B2 ขึ้นไป หรือมีผลการทดสอบ

ภาษาอังกฤษจากสถาบันทดสอบภาษาอ่ืนที่เทียบเทาต้ังแตระดับ B2 ขึ้นไป ตามประกาศของ

มหาวิทยาลัย ไดรับการยกเวนไมตองลงทะเบียนเรียนรายวิชา SU202 

  การพัฒนาทักษะภาษาอังกฤษ การเพ่ิมพูนความรูภาษาอังกฤษ การใชภาษาอังกฤษตาม

วัตถุประสงค การใชภาษาอังกฤษเปนเครื่องมือสื่อสารในบริบทนานาชาติและวัฒนธรรมภาษาอัน

หลากหลาย 

  Developing English skills; improving knowledge of English; using English for different 

purposes; using English as a tool for communication in international and culturally and 

linguistically diverse contexts. 
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SU203 ทักษะการสื่อสารอยางสรางสรรค 3(3-0-6) 

 (Creative Communication Skills) 

  หลักการสื่อสาร การสื่อสารดวยวจนภาษาและอวจนภาษา ทักษะการสื่อสารอยางสรางสรรคและมี

ประสิทธิภาพในแวดวงที่หลากหลาย การสื่อสารขามวัฒนธรรม การสื่อสารผานสื่อสังคมออนไลน การ

รูเทาทันดิจิทัล 

  Principles of communication; verbal and non-verbal communication; creative and 

effective communication skills in various fields; cross-cultural communication; social 

media communication; digital literacy. 

 

SU210 การใชภาษาไทยเพื่อการสื่อสารและการสืบคน 3(3-0-6) 

 (Thai Usage for Communication and Retrieval)  

  ทักษะการใชภาษาไทยเพ่ือการสื่อสาร แหลงขอมูลสําหรับการศึกษาคนควา วิธีการสืบคนขอมูล

จากสื่อออนไลนและฐานขอมูลประเภทตาง ๆ วิธีการประเมินความนาเช่ือถือของแหลงขอมูล 

  Thai language skills for communication; study resources; online information and 

database search techniques; evaluating the credibility of data sources. 

 

SU211 ความรูเบื้องตนเก่ียวกับภาษาและภาษาในอาเซียน 3(3-0-6) 

 (Introduction to Language and Languages in ASEAN) 

  ลักษณะทั่วไปของภาษา การกําเนิดภาษา ความแตกตางระหวางภาษามนุษยกับภาษาสัตว  ภาษา

กับตัวอักษร โครงสรางของภาษา การใชภาษาตามปริบทสังคม การเปลี่ยนแปลงของภาษา  ความสัมพันธ

ระหวางภาษากับสังคม วัฒนธรรม และอุดมการณ รวมทั้งการรับภาษา การเรียนรูภาษา การสอนภาษา 

และลักษณะทั่วไปของภาษา และวัฒนธรรมของประเทศตาง ๆ ในอาเซียน 

  General characteristics of language; origins of language; differences between 

human and animal languages; language and scripts; structure of language; uses of 

language in social contexts; language change; relationship among language, society, 

culture, and ideology; language acquisition; language learning and teaching; general 

characteristics of ASEAN languages and cultures. 
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SU212 ภาษาฝรั่งเศสเพื่อการสื่อสารดานวัฒนธรรม  3(3-0-6)  

 (French for Cultural Communication)  

  ทักษะการสื่อสารภาษาฝรั่งเศสเบ้ืองตนดานศิลปวัฒนธรรม การฝกฝนการใชศัพท สํานวนและ

โครงสรางประโยคที่เหมาะสมและถูกตอง 

  Basic French communication skills on art and culture; practice of using proper and 

correct vocabulary and sentence structures. 

 

SU213 ภาษาไทยเพื่อการพัฒนาชีวิต 3(3-0-6) 

 (Thai Language for Life Development) 

  การเรียนรูภาษาไทย การอานวิเคราะหสาร การฟงจับใจความ การนําเสนอความคิด การพัฒนา

ทักษะการดํารงชีวิตอยางย่ังยืนในสังคมแหงขอมูลขาวสาร 

  Learning Thai Language; reading analysis; listening for main ideas; presentation of 

ideas; development of sustainable life skills in the information society. 

 

SU214 ภาษาจีนเพื่ออาชีพ 3(3-0-6) 

 (Chinese for Careers) 

   หลักการเขียนตัวอักษรจีนในระดับพ้ืนฐาน การฝกการฟง การพูด การอาน และการเขียน จาก

คําศัพทที่เกี่ยวของกับอาชีพ ศึกษาอักษรจีนอยางนอย 300 ตัว โครงสรางและรูปประโยคงาย ๆ 

  Principles of basic Chinese alphabets; practice of listening, speaking, reading and 

writing with vocabulary about occupations; studying of at least 300 Chinese alphabets; 

language structures and simple forms of sentences. 

 

SU215 นิทานและการละเลนพื้นบาน 3(3-0-6) 

 (Folktales and Folk Plays) 

  ประเภท ลักษณะและวิธีการศึกษานิทานพ้ืนบาน การละเลนและการแสดงพ้ืนบาน ปริศนา   คําทาย 

สุภาษิตคําพังเพย และความเช่ือทองถิ่น วิเคราะหความสัมพันธระหวางนิทานและการละเลนกับสังคมและ

วัฒนธรรม 

  Types, characteristics, and methods of studying folk tales, folk plays and folk 

performances, riddles, proverbs, and local beliefs; analysis of relationships between folk tales 

and folk plays and society and culture. 
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SU216 การอานภาษาอังกฤษเพื่อการวิจารณ 3(3-0-6) 

 (English Reading for Criticism) 

  การพัฒนาทักษะการอานและตีความ การอภิปรายถึงความหมายและคุณคาของตัวบทบันเทิงคดี

ทั้งที่แตงเปนภาษาอังกฤษและที่ไดรับการแปลเปนภาษาอังกฤษ และการวิจารณเบ้ืองตน 

  Developing reading comprehension and interpretation skills; discussing meaning 

and value of selected fictional texts originally written in English and translated into 

English; basic practical criticism. 

 

SU217 การนําเสนอเชิงสรางสรรคดวยภาษาอังกฤษ  3(3-0-6) 

 (Creative Pitching and Presentation in English) 

  การพัฒนาทักษะการพูดภาษาอังกฤษดวยกระบวนการคิดวิเคราะหเพ่ือการนําเสนอเชิงสรางสรรค 

ทักษะการพูดและเทคนิคการนําเสนอผานวจนภาษาและอวัจนภาษา ทักษะการนําเสนอผลงานดวย

ภาษาอังกฤษเชิงสรางสรรคในที่ชุมชน การฝกใชภาษาอังกฤษเปนเครื่องมือสื่อสารและการนําเสนอใน

บริบททางวิชาชีพอันหลากหลาย 

  Developing English speaking skills through analytical thinking for creative pitching 

and presentation; verbal and non-verbal communication and presentation techniques; 

English presentation skills for creative pitching in public; practice in using English as a 

tool for communication and presentation in diverse professional contexts. 

 

SU218 ภาษาอังกฤษสําหรับวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี  3(3-0-6)  

 (English for Science and Technology)    

  การพัฒนาทักษะทางภาษาอังกฤษที่จําเปนในสาขาวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี การทําความเขาใจ

ประเด็นปจจุบันทางวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี การเพ่ิมพูนศัพทเทคนิค การเสริมสรางทักษะการ

นําเสนอและทักษะการเขียนในบริบททางวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 

  Developing essential English language skills in the field of science and technology; 

understanding current issues in science and technology; expanding technical vocabulary; 

enhancing presentation and writing skills in science and technology contexts. 
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SU301 พลเมืองต่ืนรู 3(3-0-6) 

 (Active Citizen) 

  ความเปนพลเมือง การรูเทาทันการเปลี่ยนแปลงของสังคมไทย สังคมโลก และสังคมออนไลน ความ

รับผิดชอบตอสังคม การตอตานการทุจริต การมีสวนรวมกับชุมชน และจิตสาธารณะ 

  Citizenship; awareness of changes in Thai society, global society and online society; 

social responsibility; anti-corruption; community engagement; public spirit. 

 

SU310 การอนุรักษและการจัดการมรดกทางวัฒนธรรม 3(3-0-6) 

 (Cultural Heritage Conservation and Management)  

  ความหมาย แนวคิดและทฤษฎีเก่ียวกับการอนุรักษ และการจัดการวัฒนธรรม ความหลากหลาย

ทางวัฒนธรรม มรดกทางวัฒนธรรมจับตองไดและจับตองไมได มรดกทางสถาปตยกรรม สถาปตยกรรม

พ้ืนถิ่นและชุมชน แหลงโบราณคดีและพ้ืนที่ประวัติศาสตร พิพิธภัณฑและหอศิลป แนวทางการจัดการ

มรดกทางวัฒนธรรมในบริบทรวมสมัย การทองเที่ยววัฒนธรรมและการสื่อความหมาย 

  Meaning, concept and theory of conservation and cultural management;  cultural 

diversity; tangible and intangible cultural heritages; architectural heritages; vernacular 

architectures and communities; archeological and historic site; museums and galleries; 

guidelines for cultural heritage management in contemporary context; cultural tourism 

and interpretation. 

 

SU311 งานสรางสรรคและนวัตกรรมในศตวรรษที่ 21 3(3-0-6) 

 (Creation and Innovation in the 21st Century) 

  ประวัติ ที่มา กระบวนการ ผลสัมฤทธ์ิและแนวโนมของงานสรางสรรคและนวัตกรรมในศตวรรษที่ 

21 การสรางช้ินงานสรางสรรคที่มีความรับผิดชอบตอสังคม นําไปสูการเปนพลเมืองต่ืนรู 

  History, origin, process, achievement and trend of creative and innovative projects 

in the 21st Century for creating a project with social responsibility, leading to being an 

active citizen. 
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SU312 เพศสภาพและเพศวิถี 3(3-0-6)  

 (Gender and Sexuality)  

  แนวคิดเรื่องเพศ เพศสภาพ เพศวิถี บริบททางการเมือง สังคมและวัฒนธรรมที่นิยาม ประกอบ

สรางและกําหนดบทบาทของความเปนผูหญิง ความเปนผูชาย และเพศทางเลือก แนวคิดเรื่องสิทธิใน

รางกายและขบวนการเคลื่อนไหวทางสังคมเพ่ือเรียกรองสิทธิ และสถานการณเพศสภาพ เพศวิถีใน

ปจจุบัน 

  Concepts of sex, gender, sexuality; socio-political and cultural contexts defining, 

constructing and assigning the roles of femininity, masculinity and queer; concepts of 

bodily rights and other related social movements to claim the rights; current situations 

of gender and sexuality. 

 

SU313 ธรรมชาติวิจักษ 3(3-0-6) 

 (Nature Appreciation) 

  ความหลากหลายทางชีวภาพ ความสําคัญและบทบาทของสิ่งมีชีวิต  คุณคาและความงามของ

ธรรมชาติ การสรางจิตสํานึกในการอนุรักษและความรับผิดชอบตอสังคม 

  Biodiversity; importance and roles of living organisms; value and beauty of nature; 

establishing consciousness of conservation and social responsibility. 

 

SU314 รักษนก 3(3-0-6) 

 (Bird Conservation) 

  การดูนก การจําแนกชนิด ถิ่นที่อยูอาศัย พฤติกรรมการรอง การหาอาหารและการสืบพันธุ  

พฤติกรรมการสรางรัง การอพยพ การอนุรักษ 

  Birdwatching; classification; habitats; singing behavior; foraging and reproduction; 

nesting behavior; migration and conservation. 
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SU315 การอนุรักษสิ่งแวดลอมธรรมชาติและศิลปกรรม 3(3-0-6) 

 (Natural Environmental and Art Work Conservation) 

  ความรูพ้ืนฐานดานสิ่งแวดลอมและทรัพยากรธรรมชาติ ปญหาดานสิ่งแวดลอม  ผลกระทบของภัย

คุกคามทางกายภาพ เคมี และชีวภาพตอศิลปกรรม บริการของระบบนิเวศและการทองเที่ยวเชิงนิเวศ 

หลักการพ้ืนฐานในการอนุรักษสิ่งแวดลอมทางธรรมชาติและศิลปกรรม การประยุกตความรูดาน

วิทยาศาสตรในการอนุรักษสิ่งแวดลอมธรรมชาติ ศิลปกรรม และมรดกโลก 

  Basic knowledge of environment and natural resources; environmental problems; 

impact of physical, chemical and biological threats on art works; ecosystem services and 

eco-tourism; basic principle of natural and cultural environmental conservation; 

application of scientific knowledge to conservation of natural environment and art 

works; world heritage. 

 

SU316 โลกของจุลินทรีย 3(3-0-6) 

 (Microbial World) 

  ประโยชนและความสําคัญของจุลินทรียตอวงการอาหาร อุตสาหกรรมการเกษตรและการแพทยตอ

มนุษยในชีวิตประจําวัน  การใชจุลินทรียโดยคํานึงถึงความปลอดภัยของผูบริโภคและสิ่งแวดลอม 

  Benefits and importance of food, industrial, agricultural and medical 

microorganisms in human daily life; responsible use of microorganisms for consumer and 

environmental safety. 

 

SU317 อินเทอรเน็ตสีขาว 3(3-0-6) 

 (White Internet) 

  บริการตาง ๆ ผานเครือขายอินเทอรเน็ตและการทําธุรกรรมอิเล็กทรอนิกส ภัยคุกคาม แบบตาง ๆ 

จากการใชงานอินเทอรเน็ตและการใชงานเครือขายสังคม การปองกันภัยคุกคาม ประเด็นความเปน

สวนตัวของบริการอินเทอรเน็ต ผลกระทบจากภัยคุกคาม กฎหมายเกี่ยวกับเทคโนโลยีสารสนเทศและการ

สื่อสาร ขอควรและไมควรปฏิบัติเมื่อใชงานเครือขาย เครื่องมือที่สามารถใชงานเพ่ือเพ่ิมระดับความ

ปลอดภัย  

  Internet services and electronic transactions; threats from internet and social 

network usage; threat preventions; privacy issues of Internet services; impacts of threats; 

laws related to information technology and communication; online etiquette; tools for 

improving security. 
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SU318 สิ่งแวดลอม มลพิษและพลังงาน 3(3-0-6) 

 (Environment, Pollution and Energy) 

  ระบบนิเวศ มลพิษทางนํ้า มลพิษทางอากาศ มลพิษทางดิน มูลฝอย พลังงานและผลกระทบตอ

ภาวะภูมิอากาศของโลก 

  Ecosystem; water pollution; air pollution; soil pollution; solid waste; energy and its 

impact on global climate. 

 

SU319 วิทยาศาสตรและเทคโนโลยีเพื่อการพัฒนาอยางยั่งยืน  3(3-0-6)  

 (Science and Technology for Sustainable Development)  

  วิทยาศาสตรและเทคโนโลยีตอการพัฒนาประเทศอยางสรางสรรคและย่ังยืนในดานสังคม 

เศรษฐกิจ การศึกษา สาธารณสุขและสิ่งแวดลอม การเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีจากแหลงเรียนรู

ในชุมชน การสื่อสารตอสาธารณะและการสรางสื่อประเภทตาง ๆ เพ่ือแสดงผลกระทบของวิทยาศาสตร

และเทคโนโลยีที่มีตอชุมชน 

  Science and technology for creative and sustainable development of the country 

with regards to society, economy, education, public health and environment; learning 

science and technology from community learning centers; public communication and 

creation of media to demonstrate the impact of science and technology on the 

community.  

 

SU320  โลกแหงนวัตกรรม 3(3-0-6)  

 (World of Innovations)  

  ปรัชญา แนวคิด และการสรางสรรคนวัตกรรมตาง ๆ ในปจจุบันและอนาคต การพัฒนาการ

ประยุกตใชและการจัดการ บทบาทและผลกระทบจากการพัฒนาเทคโนโลยีและนวัตกรรม ตอชีวิต 

เศรษฐกิจและสังคม 

  Philosophy, concepts and creation of various innovation at present and in the 

future; development, application and management; roles and effects of technological 

and innovative development on life, economy and society. 
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SU321  วัสดุและผลกระทบตอสิ่งแวดลอม 3(3-0-6)  

 (Materials and Environmental Impacts) 

  การแบงประเภทวัสดุทั่วไป สมบัติพ้ืนฐานของวัสดุ วัสดุในผลิตภัณฑที่พบในชีวิตประจําวัน การ

จัดการขยะจากวัสดุ การนําวัสดุกลับมาใชใหมดวยวิธีตาง ๆ 

  General material classifications; basic properties of materials; materials in daily life 

products; material waste management; material recycling methods. 

 

SU322  การดูแลสัตวเลี้ยง 3(3-0-6) 

 (Pet Care) 

  เรื่องทั่วไปเกี่ยวกับการดูแลสัตวเลี้ยงเปนเพ่ือนสําหรับผูรักสัตว การดูแลที่มีประสิทธิภาพและเปน

เจาของสัตวเลี้ยงที่รับผิดชอบตอสัตวและสังคม โรคที่เกิดจากสัตวเลี้ยงติดตอสูคน และการปองกันโรค 

แผนการขยายพันธุสัตวเลี้ยง การเปนผูประกอบการขายและประกอบธุรกิจที่เกี่ยวของกับสัตวเลี้ยง 

  General aspects of pet care for animal lovers; effective care and responsible pet 

ownership for animals and society; zoonosis diseases from pet and diseases prevention; 

pet breeding plan; entrepreneurship in pet selling and pet business. 

 

SU323 จิตสาธารณะ 3(3-0-6) 

 (Public Mind) 

  ความเปนมาเก่ียวกับจิตสาธารณะ ความหมายของจิตสาธารณะ ความสําคัญของการมี จิต

สาธารณะ องคประกอบของการมีจิตสาธารณะของบุคคล รูปแบบของจิตสาธารณะ แนวคิดและทฤษฎีที่

เกี่ยวของกับจิตสาธารณะ ปจจัยที่กอใหเกิดการมีจิตสาธารณะ และคุณลักษณะที่เกี่ยวของกับจิต

สาธารณะ การเขียนโครงการเกี่ยวกับจิตสาธารณะ 

  Background, meaning, and importance of public mind; composition of public mind 

in a person; type, concepts and related theories of public mind; factors contributing to 

public mind and related attributes; writing public mind projects. 
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SU324 เทคโนโลยีสะอาดในอุตสาหกรรม  3(3-0-6) 

 (Clean Technology in Industries) 

  ผลกระทบของอุตสาหกรรมที่มีตอมลภาวะ มลภาวะที่มีผลตอสังคมและสิ่งแวดลอม กระบวนการ

สะอาดในอุตสาหกรรมอาหาร  อุตสาหกรรมเกษตร อุตสาหกรรมสิ่งทอและฟอกยอม  อุตสาหกรรมเซรา

มิกส  อุตสาหกรรมเหล็ก และอุตสาหกรรมพลาสติก  การออกแบบอุตสาหกรรมที่รักษสิ่งแวดลอม 

  Effects of industries on pollution; effects of pollution on societies and 

environment; clean processes in food, agricultural, textile and dyes, ceramics, metal, and 

plastic industries; industrial design for environmental conservation. 

 

SU325 ภูมิภาคโลก  3(3-0-6) 

 (World Regions) 

  แนวคิดวาดวยภูมิภาคตามแนวทางภูมิทัศน สภาพทางพ้ืนที่ที่มีผลตอกิจกรรมทางเศรษฐกิจ สังคม

และวัฒนธรรมของประชากรในแตละภูมิภาคของโลก ตระหนักความแตกตางหลากหลายทางกายภาพ

และวัฒนธรรมของโลก 

  Landscape concepts of region, geographical features influencing economic, social, 

and cultural activities of people in different regions of the world, recognizing the 

diversity of the physical and cultural worlds. 

 

SU401 ความเปนผูประกอบการที่ขับเคลื่อนดวยนวัตกรรม 3(3-0-6) 

 (Innovation-Driven Entrepreneurship) 

  ทักษะที่จําเปนในการเปนผูประกอบการ ความตระหนักถึงทักษะทางกฎหมาย ธุรกิจการบริหาร

จัดการ ความคิดสรางสรรค การวิเคราะห และการมีปฏิสัมพันธระหวางบุคคลที่เกี่ยวของกับการจัดต้ังและ

ดําเนินธุรกิจใหม 

  Essential skills for entrepreneurs; awareness of the legal, business, managerial, 

creative, analytical and interpersonal skills relevant to starting and running a new 

venture. 
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SU402 นวัตกรรมและการออกแบบ 3(3-0-6) 

 (Innovation and Design) 

  แนวคิด หลักการสรางนวัตกรรมผานกระบวนการคิดเชิงออกแบบตามขั้นตอน การทําความเขาใจ

ปญหา การระดมความคิดเห็น การเรียนรูผานการทดลองปฏิบัติและเผยแพรอยางสรางสรรค 

  Concepts and principles of innovation creation through the design thinking process; 

understanding challenges; brainstorming; learning through practice and creative 

publicization. 

 

SU410 การจัดการเอกสารและจดหมายเหตุ 3(3-0-6) 

 (Records and Archives Management) 

  นิยาม ความหมายและความสําคัญของเอกสารตอประสิทธิภาพการทํางาน ฐานขอมูล ธรรมมาภิ

บาล และความนาเช่ือถือขององคกร ระบบ มาตรฐาน และเครื่องมือในการจัดเก็บเอกสารอยางเปนระบบ 

แนวคิด ทฤษฎี หลักการคัดเลือก การจัดหา และประเมินคุณคาเอกสารเพ่ือจัดเก็บถาวรในหอจดหมาย

เหตุ กระบวนการจัดการ เผยแพรและอนุรักษเอกสารจดหมายเหตุในฐานะแหลงขอมูล ฐานความรูและ

หลักฐานสําคัญทางประวัติศาสตร 

  Definition, meaning, and significance of records in relation to working efficiency; 

database; good governance and accountability of organisations; system, standard, and 

tools for systematic record keeping; concepts, theories, and principles of archival 

selection, acquisition, and appraisal for permanent storage in archives; processes of 

managing, providing access, and preserving archives as informational sources, knowledge 

base, and historical evidence. 

 

SU411 การเพาะเห็ดและการตอยอดทางธุรกิจ 3(3-0-6)  

 (Mushroom Farming and Business Extension) 

  เทคโนโลยีการเพาะเห็ด การเพาะเห็ดกับการทองเที่ยวเชิงนิเวศ การพัฒนาผลิตภัณฑ อาหารและ

อาหารเสริมสุขภาพจากเห็ด หลักการของกฎระเบียบและมาตรฐานการเกษตร การทองเที่ยวและการผลติ

อาหาร 

  Mushroom cultivation technology; mushroom farming and agro-tourism; 

development of food and nutraceutical products from mushroom; principles of 

regulation and standards in agricultural tourism and food production. 
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SU412 เทคโนโลยี เทคนิค และอุตสาหกรรมอีสปอรต 3(3-0-6) 

 (E-Sport Technology, Techniques and Industry) 

  นิยามและประเภทของอีสปอรต การผสานองคประกอบเกมในกิจกรรมตาง ๆ และประโยชนดาน

การศึกษา ความยอมรับในมหกรรมกีฬาที่สําคัญ สังเวียนตอสูออนไลนในระบบหลายผูเลน (โมบา) เกมยิง

แบบมุมมองบุคคลทีห่น่ึง (เอฟพีเอส) มารยาทและแนวทางปฏิบัติที่เปนที่ยอมรับ เทคโนโลยีการสื่อสารใน

อีสปอรต เทคโนโลยีการถายทอดเกม กลยุทธของทีมและการบริหารระดับจุลภาค รูปแบบการเลน การ

สื่อสารและการรวมมือกันระหวางผูเลน ทักษะที่สําคัญในอีสปอรต อุตสาหกรรมเกมและอีสปอรต แมแบบ

ทางธุรกิจ รายไดของผูเลนและผูถายทอดเกม การฝกฝนและแขงขันเกม กรณีศึกษาจากการแขงขันที่

นาสนใจ 

  Definition and types of e-sport; gamification and educational benefits; acceptance 

in major sport events; multiplayer online battle arena (MOBA); first-person shooting (FPS) 

game; civility and acceptable practice; communication technology in  

e-sport; game broadcasting technology; team strategy and micro-management; playing 

styles; player communication and collaboration; e-sport essential skills, game and  

e-sport industry; business models; player and game-caster income; game practice and 

competition with case studies from interesting competitions. 

 

SU413  มหัศจรรยผลิตภัณฑเทคโนโลยีชีวภาพ 3(3-0-6)  

 (Amazing Biotechnology Products)  

  ความหมายและประวัติความเปนมาของเทคโนโลยีชีวภาพ  ผลิตภัณฑเทคโนโลยีชีวภาพที่นาสนใจ

ในอุตสาหกรรมอาหาร เครื่องด่ืม พลังงาน ของใชในครัวเรือน การเกษตร การบําบัดนํ้าเสียและการแพทย 

การคนควาขอมูลและนําเสนอผลิตภัณฑจากเทคโนโลยีชีวภาพที่สนใจ การทดลองการผลิตผลิตภัณฑจาก

เทคโนโลยีชีวภาพเบ้ืองตน  

  Meaning and history of biotechnology; interesting biotechnology products from 

industries of food, beverage, energy, household products, agriculture, wastewater 

treatment, and pharmaceuticals; conducting research on selected biotechnology 

products of interest; in-class presentation of selected products; preliminary experiments 

for creating biotechnology products.  
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SU414  ภูมิปญญาทองถ่ินสูกระบวนการผลิต 3(3-0-6)  

 (Indigenous Knowledge toward Production Process)  

  การทํานํ้าตาลมะพราว กระบวนการผลิตนํ้าตาลทราย การหมักขาวหมาก กระบวน การหมักใน

อุตสาหกรรม การผลิตนมจากโค กระบวนการผลิตนม การทอผา กระบวนการผลิตสิ่งทอ กระดาษสา 

กระบวนการผลิตกระดาษ ขนมไทย กระบวนการผลิตขนม การผลิตขาวแบบด้ังเดิม กระบวนการผลิต

ขาวสารอาหารแหง กระบวนการอบแหง 

  Production of home-made coconut sugar;  manufacturing of granulated sugar;  

fermentation of sweetened rice; industrial fermentation process; production of cow milk; 

milk production process; fabric weaving; production process for textile manufacturing; 

mulberry paper; the process of paper production; Thai desserts;  manufacturing process 

of desserts; traditional manufacturing process of rice; modern  manufacturing process of 

rice; dried foods; drying process. 

 

SU415 การตลาดและการเงินพื้นฐานสําหรับผูประกอบการ 3(3-0-6) 

 (Basic Marketing and Finance for Entrepreneurs) 

  ความสําคัญของการตลาดและการเงินสําหรับผูประกอบการรายใหม แนวคิดดานการตลาด กลไก

ตลาด การวางแผนการตลาด แนวความคิดดานการเงิน การวางแผนทางการเงิน การพยากรณทางการเงิน 

การระดมทุน ความสําคัญของการบริหารความเสี่ยงทางการเงิน 

  Importance of marketing and finance for new entrepreneurs; marketing concepts; 

marketing mechanism; marketing planning; finance concepts; financial planning; financial 

forecasts; fundraising; importance of financial risk management. 

 

SU416 ธุรกิจดิจิทัล 3(3-0-6) 

 (Digital Business) 

  หลักการเบ้ืองตนของธุรกรรมอิเล็กทรอนิกส ธุรกรรมในสังคมดิจิทัล รูปแบบการทําธุรกรรมที่

ปลอดภัยและประสบความสําเร็จบนระบบเครือขาย การทําธุรกิจระหวางองคการ การทําธุรกิจระหวาง

องคการและลูกคา การทําธุรกิจระหวางองคการกับภาครัฐ ระบบบริหารจัดการดานธุรกรรมดิจิทัล 

การตลาดดิจิทัล สื่อสังคมออนไลน 

  Basic principles of electronic transactions; transactions in a digital society; different 

types of secure and successful online transactions; business-to-business (B2B); business-

to-consumer (B2C); business-to-government (B2G); digital transaction management 

system; digital marketing; social media. 
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หมวดวิชาเฉพาะ 

511 100 ความรูพืน้ฐานสาํหรับแคลคูลสั                                                         3(3-0-6) 

(Precalculus)         

เง่ือนไข : วิชาน้ีวัดผลเปน S หรือ U 

 สมบัติของจํานวนจริง คาสัมบูรณ อัตราสวน รอยละ การเทียบบัญญัติไตรยางศ พหุนาม เศษสวน

ของพหุนาม การแกสมการและอสมการพหุนาม ระบบสมการเชิงเสน ฟงกชัน ฟงกชันผกผัน ฟงกชันเชิง

กําลัง ฟงกชันลอการิทึม กราฟของฟงกชันพ้ืนฐาน ทฤษฎีบทพีทาโกรัส ฟงกชันตรีโกณมิติ 

 Properties of real numbers. Absolute values. Ratios. Percents. Rule of three. 

Polynomials. Polynomial fractions. Solving polynomial equations. Solving polynomial 

inequalities.   Systems of linear equations. Functions. Inverse functions. Exponential 

functions. Logarithm functions. Graphs. Pythagoras’ theorem. Trigonometric functions. 

511 113 แคลคลูสัสาํหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ  3(3-0-6) 

(Calculus for Information Technology) 

เง่ือนไขรายวิชา:  *511 100  ความรูพ้ืนฐานสําหรับแคลคลูัส 

*อาจเรียนพรอมกันได

 เมทริกซและการแกระบบสมการเชิงเสน สมบัติทางพีชคณิตและเรขาคณิตของเวกเตอร อนุพันธ

และการประยุกต ปริพันธและการประยุกต อนุกรมเทยเลอรและอนุกรมแมคคลอริน สมการเชิงอนุพันธ

อันดับหน่ึงแบบแยกตัวแปรไดและการประยุกต 

 Matrices and solving systems of linear equations. Algebraic and geometric 

properties of vectors. Derivatives and applications. Integrals and applications. Taylor 

series and Maclaurin series. First order separable differential equations and applications. 
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515 105 สถิติสําหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ 3(2-2-5) 

 (Statistics for Information Technology)  

  ความหมายและประเภทของสถิติ การเก็บรวบรวมขอมูล ขอมูลและระดับการวัด สถิติพรรณนา 

การนําเสนอขอมูล ความนาจะเปน ตัวแปรสุม การแจกแจงความนาจะเปนของตัวแปรสุมที่สําคัญ  เชน 

การแจกแจงทวินาม การแจกแจงปวซง การแจกแจงปรกติ และ การแจกแจงแจงแบบเลขช้ีกําลัง การแจก

แจงคาตัวอยาง การประมาณคาพารามิเตอรและชวงความเช่ือมั่น การทดสอบสมมติฐาน สถิติที่ไมใช

พารามิเตอร  การถดถอยอยางงายและสหสัมพันธ การวิเคราะหความแปรปรวน การประยุกตสถิติเพ่ือใช

ประมวลผลขอมูลดานวิทยาศาสตร ธุรกิจ และเทคโนโลยีสารสนเทศ การใชภาษาโปรแกรมในการ

วิเคราะหและแปลผล 

  Definition and types of statistics. Data collection. Data and level of measurements. 

Descriptive statistics. Data representation. Probability.  Random variable. Some crucial 

probability distributions of random variables: binomial distribution, poisson distribution, 

normal distribution and exponential distribution.  Sampling distribution.  Parameter 

estimation and confidence intervals. Hypothesis testing. Nonparametric statistics. Simple 

regression and correlation. Analysis of variance. Application of statistics for data 

processing in science, business, and information technology. Utilization of programming 

language for analysis and interpretation. 

 

517 121 ทักษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 1  4(2-4-6) 

 (Computer Programming Skill I)  

  ระบบคอมพิวเตอรและการประมวลผลขอมูลเบ้ืองตน ผังงาน การเขียนโปรแกรมแบบโครงสราง 

ตัวดําเนินการทางเลขคณิตและตรรกศาสตร ประโยคกําหนดเง่ือนไข การวนซ้ํา การซอนเง่ือนไขและการ

ซอนการวนซ้ํา แถวลําดับ แถวลําดับหลายมิติ ตัวช้ี สายอักขระ ฟงกชัน การทดสอบและการแกไข

จุดบกพรอง การพัฒนาโปรแกรมเพ่ือใชในการแกปญหา เทคนิคในการเขียนโปรแกรมสําหรับปญหาที่

ซับซอน 

  Introduction to computer systems and data processing. Flowchart. Structured 

programming. Arithmetic and logical operators. Conditional statements. Loops. Nested 

conditional statements and loops. Array. Multidimensional array. Pointer. String. 

Function. Program testing and debugging. Program development for problem solving. 

Programming techniques for solving complex problems. 
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517 122 ทักษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 2 4(2-4-6) 

 (Computer Programming Skill II)  

 วิชาบังคับกอน : 517 121 ทกัษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 1  

  ความคิดเชิงวัตถุเบ้ืองตน การหอหุม การสรางคลาส การทํางานและการสงสารของคลาส วัตถุ การ

สรางฟงกชันสําหรับกําหนดคาเริ่มตนและสิ้นสุด การสืบทอดคุณสมบัติ การทําพหุรูป การโอเวอรโหลด

ฟงกชันและตัวดําเนินการ ฟงกชันสามัญ เทคนิคการเขียนโปรแกรมสําหรับปญหาที่ซับซอน 

  Introduction to object concept. Encapsulation. Class, method, and message of 

class. Object. Constructor and destructor functions. Inheritance. Polymorphism. Function 

overloading and operator overloading. Generic functions. Programming techniques for 

solving complex problems. 

 

517 432 การประมวลผลภาษาธรรมชาติ 3(3-0-6) 

 (Natural Language Processing)  

 วิชาบังคับกอน : 517 211 โครงสรางขอมูล 

                 หรือ   520 213 โครงสรางขอมูลพ้ืนฐานและการประยุกต 

                          หรือ   517 214 โครงสรางขอมูลและขั้นตอนวิธี 

  แนวคิดของภาษาธรรมชาติ การวิเคราะหหนวยคําและโครงสรางประโยคเชิงวากยสัมพันธ เทคนิค

การวิเคราะหคํา การแทนความหมายของประโยค การวิเคราะหและการสรางความเก่ียวพันระหวาง

ประโยค การประมวลผลขอมูลเสียง 

  Concepts of natural language. Lexical and syntax analysis. Parsing techniques. 

Semantics of sentences. Analysis and relation creation between sentences. Speech 

processing. 
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520 101 พื้นฐานคอมพวิเตอรและวิทยาการสารสนเทศ 3(2-2-5) 

 (Foundation of Computer and Informatics)  

  ภาพรวมของศาสตรทางคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศ วิวัฒนาการของเทคโนโลยี

สารสนเทศ แนวคิดพ้ืนฐานสําหรับการสรางโปรแกรม เทคโนโลยีฐานขอมูล การสื่อสารขอมูล ประเด็น

ทางดานจริยธรรม ผลกระทบของคอมพิวเตอรและระบบสารสนเทศตอสังคม การทํางานรวมกันเปนทีม 

และโดเมนแอปพลิเคชัน 

  Overview of computer science and information technology. Information 

technology revolution. Basic concepts for programming. Database technology. Data 

communication. Ethical issues. Social impact of computer and information system. Team 

collaboration tools and application domains. 

 

520 111 โครงสรางเชิงการคํานวณแบบไมตอเนื่อง 3(3-0-6) 

 (Discrete Computational Structures)  

           คณิตศาสตรและทฤษฎีความนาจะเปนเบ้ืองตน  คอมบินาทอริกส  ฟงกชันกอกําเนิดและ

ความสัมพันธเวียนเกิด  กราฟและการประยุกต   ทฤษฎีรูปตนไมและขายงาน 

  Introduction to mathematics and probability theories. Combinatorics. Generating 

functions and recurrence relations. Graphs and applications. Theory of trees and 

networks. 

 

520 112 เว็บเทคโนโลยี 1(0-2-1) 

 (Web Technology)  

  ความสําคัญของเว็บเทคโนโลยี หลักการเบ้ืองตนของเว็บเทคโนยี สถาปตยกรรมของเว็บ โครงสราง

ของเว็บ  การสรางเว็บไซตดวยภาษาเอชทีเอ็มแอล เอชทีเอ็มแอลอิลิเมนท และเอชทีเอ็มแอลแอตทริบิวท 

ซีเอสเอส และสื่อประสมบนเว็บ การสรางเว็บที่ทุกคนเขาถึงได การสรางเว็บแบบตอบสนอง 

  Importance of  web technology.  Basic principles of web technology. Web 

architecture and structure. Website development using HTML, HTML elements, and 

HTML attributes. CSS and Web multimedia. Website accessibility. Responsive web design. 
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520 213 โครงสรางขอมูลพื้นฐานและการประยุกต  3(2-2-5) 

 (Fundamental of Data Structures and Applications)  

 วิชาบังคับกอน : 517 122 ทกัษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 2  

  แนวคิดและหลักการพ้ืนฐานของการแทนขอมูล ตัวดําเนินการ และขั้นตอนวิธีสําหรับโครงสราง

แบบเชิงเสน ระดับช้ัน และขายงาน ประกอบดวย ลิสต กองซอน คิว คิวสองหนา รูปตนไม และกราฟ 

การวัดประสิทธิภาพของขั้นตอนวิธีของการเรียงลําดับและการคนหาขอมูล การประยุกตการใชโครงสราง

ขอมูลและขั้นตอนวิธีตาง ๆ ในการพัฒนาโปรแกรมประยุกตเพ่ือแกไขปญหาซึ่งมีลักษณะที่หลากหลาย 

  Basic concepts and principles of representations, operators, and algorithms in 

linear, hierarchical and network structures including: list, stack, queue, double-ended 

queue, tree, and graph. The measurement of efficiency of sorting and searching 

algorithms. Implementations of data structures and algorithms on application program 

developments for solving various problems. 

 

520 214 ดิจิทัลแพลตฟอรมและโครงสรางพื้นฐาน 3(2-2-5) 

 (Digital Platform and Infrastructure)  

  สถาปตยกรรมและโครงสราง ระบบปฏิบัติการและลีนุกซคอมมาน แนวคิดการจัดเก็บเวอรชัน 

หลักการพ้ืนฐานของระบบควบคุมรุนแบบกระจายสมัยใหม การใชงานระบบควบคุมรุนแบบกระจาย การ

ปรับแกขณะใชงานระบบควบคุมรุนแบบกระจาย แนวคิดของสาขา การจัดการสาขาเบ้ืองตน แนวคิดของ

คอนเทนเนอร การจัดการคอนเทนเนอรแบบคอมมานไลน และการจัดการคอนเทนเนอรดวยสวนตอ

ประสานกราฟกกับผูใช 

  Computer architecture and structure. Operating system and Linux command. 

Version control concepts. Basic principles of modern distributed version control. Practical 

distributed version control. Editing while using distributed version control. Branch 

concept. Basic branch management. Container concept. Command line container 

management and container management with a graphical user interface.  
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520 221 ระบบฐานขอมูล 3(3-0-6) 

 (Database Systems)  

 วิชาบังคับกอน : 517 111 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรสําหรับนักวิทยาการขอมูล 

      หรือ   517 121 ทักษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 1 

  แนวคิดพ้ืนฐานและสถาปตยกรรมของระบบฐานขอมูล แบบจําลองขอมูลเชิงแนวคิด การออกแบบ

ฐานขอมูลและการทําใหเกิดผล ระบบการจัดการฐานขอมูล บูรณภาพของขอมูล การจัดการรายการ

เปลี่ยนแปลงเบ้ืองตน ภาษาในการจัดการขอมูลและภาษาอธิบายความสัมพันธ และฐานขอมูลเชิงสัมพันธ

เชิงไมสัมพันธเบ้ืองตน ความปลอดภัยของฐานขอมูล กรณีศึกษา 

  Fundamental concepts and architecture of database systems. Conceptual data 

models. Database design and implementation. Database management system. Data 

integrity. Introduction to transaction management. Data manipulation languages and 

relational algebra practice. Introduction to NoSQL. Database security. Case studies. 

 

520 222 การพัฒนาซอฟตแวรเชิงวัตถุและการประยุกต 3(2-2-5) 

 (Object-Oriented Software Development and Application)  

 วิชาบังคับกอน : 517 122 ทกัษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 2  

  กรอบความคิดการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุเบ้ืองตน  การกําหนดสาระสําคัญของขอมูลเชิงวัตถุ  การ

แทนคาและการสงขาวสาร การหอหุม  การทําพหุรูปและการสืบทอดคุณสมบัติ  การวิเคราะหและการ

ออกแบบเชิงวัตถุ  รูปแบบการออกแบบ  โปรแกรมควบคุมแบบจําลองทรรศนะ  โพรโทคอล การสะทอน 

การยึดเหน่ียวแบบพลวัต  การโปรแกรมเชิงคุณสมบัติ 

  Introduction to object-oriented programming paradigm. Object-oriented data 

abstraction. Representation and message communication. Encapsulation. Polymorphism 

and inheritance. Object-oriented analysis and design. Design patterns. Model-view-

controller. Protocols. Reflections. Dynamic bindings. Aspect-oriented programming. 
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520 223 ภาษาเอสคิวแอลเบื้องตน                                                     1(0-2-1) 

 (Introduction to Structure Query Language) 

  การใชภาษาเอสคิวแอลในการสรางฐานขอมูล ตารางฐานแบบงายและแบบมีความเช่ือมโยงรวมถึง

การมีเง่ือนไข  คําสั่งเอสคิวแอลขั้นพ้ืนฐานในการเขียนนิพจน การเพ่ิม ลบ  แกไข การเรียกดูขอมูล การ

เรียงลําดับขอมูล การคัดเลือกขอมูลโดยการใชการดําเนินการดานการคํานวณทางคณิตศาสตร ดานการ

เปรียบเทียบ และดานตรรกศาสตร โดยการใชฟงกชันพ้ืนฐานและฟงกชันการรวมกลุมขอมูล การ

ดําเนินการของเซต การเรียกดูขอมูลจากหลายตาราง คําสั่งในการควบคุมการทํางานเบ้ืองตนเพ่ือความ

ปลอดภัยของฐานขอมูล  

  Writing SQL (Structure Query Language) command to create a database.  Creating a 

simple base table and reference with constraints. Basic SQL commands to write 

expressions.  Manipulate data: add, delete, modify, browse and sorting data. Selection of 

data by using mathematical operations, comparison, and logic using basic functions and 

aggregate functions. Set operations. Retrieving data from multiple tables. Writing 

commands to control the basic operations for database security. 

  

520 231 การวิเคราะหขอมูล                                                                3(2-2-5)                                   

 (Data Analytics) 

 วิชาบังคับกอน : 517 111 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรสําหรับนักวิทยาการขอมูล 

                           หรือ   517 121 ทักษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 1 

          วงจรการวิเคราะหขอมูล การเตรียมขอมูล การกรองขอมูล การสํารวจขอมูล แผนภาพและกราฟ

ทางสถิติ การวิเคราะหขอมูลขั้นพ้ืนฐานและการวิเคราะหขอมูลขั้นสูง วิธีการเรียนรูแบบมีผูสอน การ

จําแนก วิธีการเรียนรูแบบไมมีผูสอน การวิเคราะหการจัดกลุม การประเมินประสิทธิภาพของตัวแบบ 

แนวความคิดขอมูลขนาดใหญและการประมวลผลขอมูลขนาดใหญ 

  Data analytics lifecycle. Data preprocessing. Data filtering. Data exploration. 

Statistical plots and graphs. Basic and advanced data analytic methods. Supervised 

learning methods. Classification. Unsupervised learning methods. Cluster analysis. 

Performance evaluation of models. Big data concepts and big data processing. 
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520 232 การเลาเรื่องและการสรางภาพนทิัศนจากขอมูล                                      3(2-2-5) 

(Storytelling and Data Visualization) 

         ภาพรวมของการเลาเรื่องดวยภาพ เทคนิคในการเลาเรื่อง เทคนิคการสรางสรรคแนวความคิด 

หลักการของการแสดงขอมูลดวยแผนภาพ การรับรูสีและภาพกราฟกของมนุษย การแสดงขอมูลดวย

แผนภาพจากขอมูลและสารสนเทศ การออกแบบเพ่ือการนําเสนอขอมูลที่เหมาะสม การใชเทคนิคการ

สรางภาพเพ่ือทําความเขาใจและวิเคราะหขอมูลไดอยางมีประสิทธิภาพ เครื่องมือที่ใชแสดงขอมูลดวย

แผนภาพ 

 Overview of visual storytelling. Storytelling techniques. Ideation techniques. 

Principles of data visualization. Human perception to graphics and color. Data and 

information visualization. Appropriate designs for data presentation. Visualization 

techniques for enhancing comprehension and analysis of information. Data visualization 

tools. 

520 241 หลักของเครือขายคอมพิวเตอร 3(2-2-5) 

(Principles of Computer Networks) 

วิชาบังคับกอน : 517 122 ทกัษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 2 

 แนวคิดและหลักการพ้ืนฐานของเครือขายคอมพิวเตอร มาตรฐานระบบเปด แบบจําลองอางอิงโอ

เอสไอ สื่อนําสัญญาณและอุปกรณ สถาปตยกรรมเครือขายและโพรโทคอล โพรโทคอลทีซีพี/ไอพีและ

เครือขายอินเทอรเน็ต พ้ืนฐานเกี่ยวกับการกําหนดที่อยู การแบงเครือขายยอย การอางช่ือและการจัด

เสนทางในเครือขายโปรแกรม ประยุกตดานเครือขายและบริการบนเครือขายอินเทอรเน็ต ความมั่นคง

ปลอดภัยของเครือขายคอมพิวเตอรเบ้ืองตน แนวโนมในการประยุกตทางดานเทคโนโลยีเครือขาย

คอมพิวเตอร 

 Basic concepts and principles of computer network. Open system standards. OSI 

reference model. Transmission media and devices. Computer network architectures and 

protocols. TCP/IP protocol and the Internet. Basics of addressing, subnetting, naming, 

and routing. Network applications and Internet services. Basic of computer network 

security. Application trends in computer network technology. 
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520 242 ความปลอดภัยของระบบสารสนเทศ      3(3-0-6) 

 (Information System Security)  

 วิชาบังคับกอน : 520 213 โครงสรางขอมูลพ้ืนฐานและการประยุกต   

  แนวคิดเก่ียวกับความปลอดภัยของสารสนเทศ ภัยคุกคาม ชองโหว และการโจมตี นโยบายความ

ปลอดภัยของระบบสารสนเทศ การวิเคราะหการคุกคาม เทคโนโลยีและกลไกสําหรับการรักษาความ

ปลอดภัยของสารสนเทศ การจัดการความปลอดภัยของสารสนเทศ 

  Concepts of Information security. Threat, vulnerabilities, and attack. Information 

security policies. Threat analysis. Technology and mechanisms for information security. 

Information security management. 

 

520 251 การปฏิสัมพนัธระหวางมนุษยกับคอมพิวเตอรและการออกแบบประสบการณผูใช  3(3-0-6) 

 (Human Computer Interaction and User Experience Design)  

  หลักการพ้ืนฐานของการปฏิสัมพันธระหวางมนุษยกับคอมพิวเตอร ความสามารถและพฤติกรรม

มนุษย แบบจําลองของการปฏิสัมพันธระหวางมนุษยกับคอมพิวเตอร รูปแบบของสวนตอประสาน 

เครื่องมือและเทคนิคสําหรับสวนตอประสานผูใช กระบวนการคิดเชิงออกแบบ เทคนิคการออกแบบ

ประสบการณผูใช หลักการออกแบบโดยอาศัยผูใชเปนศูนยกลาง ปจจัยมนุษย  หลักการและขอควร

ปฏิบัติในการออกแบบ วิธีการทําตนแบบ  เทคนิคการประเมิน การทําซ้ําเพ่ือแกปญหาของความตองการ

ใชงาน  การทดสอบความยากงายในการใชงาน 

  Fundamental principles of human computer interaction (HCI). Human ability and 

behavior. HCI model. Type of interfaces. Tools and techniques for user interface (UI). 

Design thinking. User experience (UX) design techniques. Principles of user-centered 

design. Human factors. Design principles and guidelines. Prototyping methods. Evaluation 

techniques. Iterative prototyping of interfaces to address user’s needs. Usability testing.                                                              
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520 311 กฎหมายและจรรยาบรรณสําหรบัเทคโนโลยีสารสนเทศ  3(3-0-6)  

 (Laws and Ethics in Information Technology)  

  กฎหมายวาดวยสิทธิในการแสดงความคิดเห็นอยางเสรี การสื่อสาร การเผยแพรสารสนเทศ และ

การคุมครองขอมูลสวนบุคคล กฎหมายเก่ียวกับสารสนเทศและเทคโนโลยีสารสนเทศ ความรูพ้ืนฐาน

เกี่ยวกับจรรยาบรรณในการใชสารสนเทศและเทคโนโลยีสารสนเทศ     

  Issues of laws related to the rights on freedom of opinion expression, 

communication, information distribution, and personal data protection. Laws related to 

information and information technology. Basic knowledge of ethics in information and 

information technology usage.     

 

520 321 การบริหารจัดการระบบฐานขอมูล  3(2-2-5) 

 (Database System Administration)  

 วิชาบังคับกอน : (1) 517 261 หลักการระบบฐานขอมูลและการออกแบบ 

                          หรือ   (2) 520 221 ระบบฐานขอมูล 

                                       520 223 ภาษาเอสคิวแอลเบ้ืองตน 

  การบริหารจัดการขอมูล ฐานขอมูล และระบบ การออกแบบและการสรางฐานขอมูล  การ

ปรับแตงประสิทธิภาพฐานขอมูล บูรณภาพของขอมูลและความปลอดภัยของฐานขอมูล การสํารองขอมูล

และการกูคืน การจัดการขอมูลและหนวยเก็บขอมูล การจัดการทรานแซกช่ันและการควบคุมภาวะพรอม

กัน 

  Data, database, and system administration. Database design and creation. Database 

performance tuning. Data integrity and database security. Database backup and recovery. 

Data and storage management. Transaction management and concurrency control.  
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520 322 ระบบสารสนเทศเพื่อธรุกิจ  3(3-0-6) 

 (Business Information Systems)  

 วิชาบังคับกอน : (1) 517 261 หลักการระบบฐานขอมูลและการออกแบบ 

                          หรือ   (2) 520 221 ระบบฐานขอมูล 

                                       520 223 ภาษาเอสคิวแอลเบ้ืองตน 

  ระบบสารสนเทศในงานธุรกิจ แนวคิดการวางแผนทรัพยากรองคกร การจัดการทรัพยากรองคกร 

ทรัพยากรบุคคล การเงิน การบัญชี การผลิต และการตลาด พาณิชยอิเล็กทรอนิกส  การจัดการหวงโซ

อุปทาน ระบบสารสนเทศเพ่ือการดําเนินการและการจัดการ การสนับสนุนการตัดสินใจ เทคโนโลยี

สารสนเทศระหวางองคกร 

  Information systems for business. Enterprise resource planning (ERP) concepts. 

Enterprise resource management: human resource, financial, accounting, production, and 

marketing. E-commerce. Supply-chain management. Information system for operation 

and management. Decision support. Information technology between organizations. 

 

520 323 การจัดการเนือ้หาและสินทรัพยแบบดิจิทลั            3(3-0-6)                                                

 (Digital Content and Asset Management)                                                           

 วิชาบังคับกอน : (1) 517 261 หลักการระบบฐานขอมูลและการออกแบบ 

                           หรือ  (2) 520 221 ระบบฐานขอมูล 

                                       520 223 ภาษาเอสคิวแอลเบ้ืองตน  

  รูปแบบของเน้ือหาและสินทรัพยแบบดิจิทัล ฟอรแมตการจัดเก็บ การแยกประเภท และโครงสราง

ของเน้ือหาและสินทรัพยแบบดิจิทัล เนนการคนหา การคนคืน และการวิเคราะห วงจรชีวิตของสินทรัพย

แบบดิจิทัล ผังงานแบบอัตโนมัติของวงชีวิตของเน้ือหาและสินทรัพยแบบดิจิทัล ความปลอดภัยและสิทธิ 

การบริหารจัดการสินทรัพยแบบดิจิทัล ประเด็นเรื่องเวลาจริง คาใชจายที่ประหยัด และประสิทธิภาพที่ดี

ในการบริหารจัดการ การประยุกตและเครื่องมือ 

  Various forms of digital contents and assets. Storage formats, classification and 

organization for digital contents and assets. Emphasize on searching, retrieval, and 

analysis. Life cycles of digital assets. Automation of work flow of digital contents and 

assets life cycle. Security and rights. Administration of digital assets. Issues on real-time, 

low cost, and high efficiency in management. Applications and tools. 
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520 325   ระบบสารสนเทศเพื่อการบญัช ี 3(3-0-6) 

 (Accounting Information Systems)  

 วิชาบังคับกอน : (1) 517 261 หลักการระบบฐานขอมูลและการออกแบบ 

                          หรือ   (2) 520 221 ระบบฐานขอมูล 

                                       520 223 ภาษาเอสคิวแอลเบ้ืองตน 

  แบบจําลองและการออกแบบฐานขอมูลสําหรับระบบสารสนเทศเพ่ือการบัญชี การพัฒนาระบบ

สารสนเทศเพ่ือการบัญชีและวิธีการทําใหเกิดผล การบริหาร ควบคุม และการตรวจสอบบัญชีของระบบ

สารสนเทศเพ่ือการบัญชี ซอฟตแวรประยุกตทางธุรกิจการบัญชี 

  Model and database design for accounting information systems. Account 

information system development and implementation methodologies. Management, 

control, and audit of account information system. Business accounting application 

software. 

 

520 326  การออกแบบระบบฐานขอมูลและการทําใหเกิดผล 3(3-0-6) 

 (Database System Design and Implementation)  

 วิชาบังคับกอน : (1) 517 261 หลักการระบบฐานขอมูลและการออกแบบ 

                          หรือ   (2) 520 221 ระบบฐานขอมูล 

                                       520 223 ภาษาเอสคิวแอลเบ้ืองตน 

  กระบวนการพัฒนาระบบฐานขอมูล การออกแบบการจัดการฐานขอมูลทางธุรกิจและการทําให

เกิดผล การออกแบบฐานขอมูลที่ซับซอน ระบบฐานขอมูลแบบกระจาย ระบบฐานขอมูลเชิงไมสัมพันธ 

กรณีศึกษา 

  Process of database system development. Business database management design 

and implementation. Complex database system designs. Distributed database systems. 

Non-relational database systems. Case studies. 

 

 

 

 

 

 

 

 



มคอ. 2   

 

87 

520 327 การจัดการหวงโซอุปทานและโลจิสติกส  3(3-0-6) 

 (Supply Chain and Logistics Management)   

  การจัดการหวงโซอุปทานและโลจิสติกสเบ้ืองตน คุณคาของหวงโซอุปทาน การวางแผนอุปสงคและ

อุปทาน การจัดซื้อ การจัดการพัสดุคงคลัง การจัดตารางการผลิต การจัดการคลังสินคา และการขนสง 

เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ืองานดานการจัดการหวงโซอุปทานและโลจิสติกส 

  Introduction to supply chain and logistics management. Value of a supply chain. 

Planning demand and supply. Purchasing. Managing inventories. Production scheduling. 

Warehousing and transportation. Information technology for supply chain and logistics 

management.  

  

520 328 การจัดการบรกิารเทคโนโลยีสารสนเทศ 3(3-0-6) 

 (Information Technology Service Management)  

  หลักการพ้ืนฐานของการจัดการบริการเทคโนโลยีสารสนเทศ กระบวนการจัดการบริการ กลยุทธ

ดานบริการ การออกแบบบริการ ขอตกลงของระดับบริการและการจัดการ ความพรอมในการใหบริการ 

การใหบริการอยางมีประสิทธิภาพ ตอเน่ือง และปลอดภัย การสงมอบบริการ การเปลี่ยนแปลงในบริการ 

การจัดการความผิดปกติ การจัดการปญหา  การปรับปรุงบริการอยางตอเน่ือง 

  Basic principles of information technology service management. Service 

management process. Service strategy. Service design. Service level agreement and 

management. Service availability and efficiency. Continuous and safe service. Service 

delivery. Change management in service. Incident management. Problem management. 

Service improvement. 
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520 331 ปญญาประดิษฐสําหรบัเทคโนโลยีสารสนเทศ 3(2-2-5) 

 (Artificial Intelligence for Information Technology)  

 วิชาบังคับกอน : 517 121 ทกัษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 1  

  แนวคิดปญญาประดิษฐเบ้ืองตน การแกปญหาโดยใชการคนหาในปริภูมิสถานะ ประเภทของการ

เรียนรูของเครื่อง กระบวนการพัฒนาโมเดลดวยการเรียนรูของเครื่อง วิศวกรรมคุณลักษณะสําหรับ

ปญญาประดิษฐและการเรียนรูของเครื่อง ขั้นตอนวิธีแบบแบบแพรกลับและการเคลื่อนลงตามความชัน

อยางสุม การปรับอัตราการเรียนรู การนําโมเดลไปใช การทําเรกูลารไรเซชัน การเรียนรูเชิงลึก การ

เลือกใชฟงกชันการสูญเสีย การวิเคราะหประสิทธิภาพโมเดลดวยเสนโคงการเรียนรู การถายโอนความรู

ของโมเดล การประยุกตในดานตาง ๆ ระบบแนะนํา การประมวลผลภาษาธรรมชาติ การเลนเกม 

  Introduction to artificial intelligence. The state space search in AI. Types of 

machine learning. Machine learning model development process. Feature engineering for 

artificial intelligence and machine learning. Back-propagation algorithm and stochastic 

gradient descent. The effects of the learning rate on model performance. Model 

deployment. Regularization. Deep learning. Selection of the loss function. Diagnose 

machine learning model performance with learning curves. Transfer learning. 

Applications in fields: natural language processing. Recommendation system, and Game 

play.  

 

520 332 อัจฉริยะเชิงธรุกิจ 3(3-0-6) 

 (Business Intelligence)  

  การพัฒนาระบบสารสนเทศทางธุรกิจ หลักการอัจฉริยะเชิงธุรกิจขั้นสูง ความตองการสําหรับ

อัจฉริยะเชิงธุรกิจ การทํางานรวมกันของวิธีการทางอัจฉริยะเชิงธุรกิจ วิธีการทางอัจฉริยะเชิงธุรกิจ การ

จัดการประสิทธิภาพขนาดใหญ การจัดการกิจกรรมทางธุรกิจ การจัดการขอมูลเพ่ืออัจฉริยะเชิงธุรกิจ การ

วิเคราะหขอมูล ระบบสนับสนุนการตัดสินใจเพ่ืออัจฉริยะเชิงธุรกิจ การผสมผสานอัจฉริยะเชิงธุรกิจใน

ระดับปฏิบัติการ กลวิธี และกลยุทธ 

  Business information system development. Advanced business intelligence 

concepts. Requirements for business intelligence. Articulation of a business intelligence 

solution. Business intelligence methodology. Enterprise performance management. 

Management of business activities. Data management for business intelligence. Data 

Analytics. Decision support systems for business intelligence. Business Intelligence 

integration at operational, tactical, and strategic levels. 
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520 333 การทําเหมืองขอมูล 3(2-2-5) 

 (Data Mining) 

 วิชาบังคับกอน : (1) 517 261 หลักการระบบฐานขอมูลและการออกแบบ 

                           หรือ   (2) 520 221 ระบบฐานขอมูล 

                                        520 223 ภาษาเอสคิวแอลเบ้ืองตน 

       หรือ   (3) 522 253 การรวบรวมและกลั่นกรองขอมูล 

  แนวคิด หลักการ และอัลกอริทึมที่เก่ียวกับการทําเหมืองขอมูล เทคนิคการประมวลผลขอมูลขั้นสูง 

การทําความสะอาดขอมูล การบูรณาการขอมูล การแปลงขอมูลและการลดทอนขอมูล การหาสารสนเทศ

จากขอมูลขนาดใหญดวยวิธีทางสถิติและการเรียนรูของเครื่องกล กระบวนการนําเสนอแบบอัตโนมัติของ

กฎ และฟงกชันจากฐานขอมูลที่ซับซอนเพ่ือชวยในการตัดสินใจทางธุรกิจ การประยุกตใชงานของการทํา

เหมืองขอมูล 

  Data mining concepts, principles and algorithms. Advanced data preprocessing 

techniques: data cleaning, data integration, data transformation, and data reduction. 

Extraction of information from large data by statistical and machine learning techniques. 

Process of automated presentation of rules and functions from complex database to 

make business decisions. Data mining applications. 
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520 334 ระบบชวยสนบัสนนุการตัดสนิใจ 3(3-0-6) 

 (Decision Support Systems)  

 วิชาบังคับกอน : (1) 517 261 หลักการระบบฐานขอมูลและการออกแบบ 

                          หรือ   (2) 520 221 ระบบฐานขอมูล 

                                       520 223 ภาษาเอสคิวแอลเบ้ืองตน  

  แนวคิดของกระบวนการตัดสินใจ องคประกอบของระบบสนับสนุนการตัดสินใจ การจัดการขอมูล 

ตัวแบบ สวนติดตอกับผูใช การจัดการความรู การพัฒนาระบบสนับสนุนการตัดสินใจ การวิเคราะหการ

ตัดสินใจ การสรางและการประเมินทางเลือกสําหรับการตัดสินใจ ระบบสนับสนุนการตัดสินใจแบบกลุม 

ปญญาประดิษฐ ระบบผูเช่ียวชาญ เหมืองขอมูล การโปรแกรมเชิงเสน การบูรณาการระบบสนับสนุนการ

ตัดสินใจ กรณีศึกษาการประยุกตใชระบบสนับสนุนการตัดสินใจและการแกปญหา 

  Concepts of the decision-making process. Components of decision support 

systems. Data management. Models. User interface. Knowledge management. Decision 

support system development. Decision making analysis. Creating and evaluating 

alternatives for decision making. Group decision support systems. Artificial intelligence. 

Expert systems. Data mining. Linear programming. Decision support system integration. 

Case studies of the applications of decision support systems and problem solving. 

 

520 335 วิทยาการขอมูลและเครื่องมือ 3(2-2-5) 

 (Data Science and Tools)  

  รวบรวมวิธีการและฝกปฏิบัติเก่ียวกับการนําเขาขอมูล จัดเก็บขอมูล การแปลงขอมูล การสราง

แบบจําลองและสวนตอประสานโปรแกรมประยุกต การแสดงผลดวยภาพ เพ่ือวิเคราะหขอมูลทั้ง ภาพ 

เสียง ขอความ ขอมูลอินเทอรเน็ตทุกสรรพสิ่ง ดวยเครื่องมือสมัยใหม 

  Collection of methods and practice in data ingestion. Data storage. Data 

transformation. Modeling and API. Visualization to analyze data such as image, sound, 

text and IOT data with modern tools. 
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520 336 การคิดเชิงออกแบบเพื่อธุรกิจดิจิทัล 3(3-0-6)  

  (Design Thinking for Digital Business)  

  การคิดเชิงออกแบบเบ้ืองตน กระบวนการของการคิดเชิงออกแบบ กระบวนการนิยามปญหาและ

เปาประสงค การสรางแบบจําลองในการแกปญหา การคิดเชิงออกแบบโดยใชสถานการณจําลองและ

เทคโนโลยีตาง ๆ มาประยุกตใชในธุรกิจดิจิทัล  การระดมความคิดและการทํางานรวมกัน 

  Introduction to design thinking. Design thinking process. Process for defining 

problems and objectives. Problem solving modeling. Design thinking in digital business 

by using simulation and other technologies. Brainstorming and teamwork.   

 

520 337 การวิเคราะหขอมูลภาพและวีดิทัศน 3(2-2-5)  

 (Image and Video Analytics)  

  ลักษณะโครงสรางขอมูลในการเก็บรูปภาพดิจิทัล พ้ืนฐานการประมวลผลรูปภาพ พ้ืนฐานการดึง

ขอมูลสารสนเทศจากรูปภาพ การสกัดลักษณะเดนเชิงภาพ การเรียนรูดวยเครื่องจักรและการเรียนรูเชิง

ลึกบนรูปภาพ พ้ืนฐานการวิเคราะหวีดิทัศน เทคนิคและรวมถึงแอปพลิเคชันที่นาสนใจของการวิเคราะห

ภาพในธุรกิจ กรณีศึกษา 

  Data structures for digital images. Basic image processing. Fundamental concepts of 

extracting information from images. Visual feature extraction. Machine learning and deep 

learning for images. Basic video analytics. Recent techniques and applications of image 

analytics towards businesses. Case Studies. 

  

520 338 การวิเคราะหเครือขายสังคม 3(2-2-5) 

 (Social Network Analysis)  

  ความหมายของเครือขายสังคมเบ้ืองตนในการวิเคราะหเครือขายสังคมและสื่อสังคม การเก็บขอมูล

บนเครือขายสังคม การตรวจสอบและวาดภาพนิทัศนของเครือขายสังคม พลวัตและการเติบโตของ

เครือขายสังคม ศูนยกลางความเช่ือมโยงของเครือขายสังคม ชุมชนและกลุมบนเครือขายสังคม การ

สื่อสารและการเผยแพรนวัตกรรมบนเครือขายสังคม ตัวแบบเครือขาย ตัวแบบสารสนเทศ 

  Basic concepts in social network and media analysis. Data collection on social 

network. Detection and visualization of social network. Social network dynamic and 

growth. Social network centrality. Community and cluster on social network. 

Communication and diffusion of innovation on social network. Network models. 

Information models. 
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520 341 การเขียนโปรแกรมแบบเว็บฝงไคลเอนต 3(2-2-5) 

 (Client Side Web Programming)  

 วิชาบังคับกอน : (1)  517 122 ทักษะการเขยีนโปรแกรมคอมพิวเตอร 2  

                               517 242 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตบนเว็บ  

                           หรือ  (2)  517 122 ทักษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 2  

                                        520 112 เว็บเทคโนโลยี 

  การเขียนโปรแกรมเว็บฝงไคลเอนตดวยจาวาสคริปตพ้ืนฐาน การเขียนจาวาสคริปตเพ่ือทํางานกับ

ฟอรม ดอม เหตุการณ คุกก้ี การใชขอมูล JSON จาวาสคริปตภายนอก เอแจก และเจคิวรี การจัดการ

ฟอรมขั้นสูง ไคลเอนตเอพีไอ การเขียนโปรแกรมฝงเว็บไคลเอนตดวยจาวาสคริปตเฟรมเวิรกซิงโครนัส 

  Client-side web programming with basic javascript. Writing Javascript to work with 

Form Dom. Events. Cookies. Using JSON data, external Javascript, Ajex, and Jquery. 

Advanced form management. API client. Web client-side programming with the 

synchronous JavaScript framework. 

 

 

520 342 การเขียนโปรแกรมแบบเว็บฝงเซิรฟเวอร  3(2-2-5) 

 (Server Side Web Programming)  

 วิชาบังคับกอน : (1)  517 122 ทักษะการเขยีนโปรแกรมคอมพิวเตอร 2  

                                        517 242 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตบนเว็บ  

                          หรือ   (2)  517 122 ทักษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 2  

                                        520 112 เว็บเทคโนโลยี  

  การเขียนโปรแกรมแบบเว็บฝงเซิรฟเวอร เซิรฟเวอรไซดเทคโนโลยี เอชทีทีพีโพรโทคอล การรองขอ

และการตอบสนองเอชทีทีพี การสง/รับพารามิเตอร สวนหัวของเอชทีทีพี เอฟทีพีโพรโทคอล เว็บซ็อกเก็ต 

ภาษาสคริปตสําหรับฝงเซิรฟเวอร การเช่ือมโยงกับไคลเอนต การจัดการคุกก้ีเซสชัน การเช่ือมตอกับ

ฐานขอมูล การรักษาความปลอดภัยบนเว็บการออกแบบดวยโมเดลวิวคอนโทรลเลอร การเขียนโปรแกรม

ฝงเว็บเซิรฟเวอรดวยเฟรมเวิรก เทคโนโลยีฝงเซิรฟเวอรแบบอะซิงโครนัส การติดต้ัง ทดสอบ และใชงาน 

  Server-side web programming. Server-side technology. HTTP Protocol. HTTP 

Request and Response. Sending/receiving parameters. HTTP header. FTP protocol. Web 

socket. Scripting languages for the server-side. Associating with clients. Managing session 

cookies. Connecting to a database. Securing web designing with view controller models. 

Web server-side programming with asynchronous server-side. Technology framework. 

Deployment, testing, and usage. 
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520 343 เว็บเซอรวิสและไมโครเซอรวิส 2(1-2-3) 

 (Web Service and Microservice)  

  หลักการพ้ืนฐานของเว็บเซอรวิส และไมโครเซอรวิส ยูอารแอล ยูอารไอ ลักษณะของขอมูลบนเว็บ 

สถาปตยกรรมของเว็บเซอรวิส การอธิบายบริการเว็บ บริการเว็บแบบโซป บริการแบบเว็บเรส บริการเว็บ

แบบเรสฟูลเอพีไอ การจําลองเว็บเซอรวิสและไมโครเซอรวิส การรวมกันและการนําไปใชงาน ความมั่นคง

ปลอดภัยของเว็บเซอรวิส ชองทางสื่อสาร การพิสูจนตัวตน สิทธิในการใชงาน ชองโหว 

  Basic principles of web services and microservices. URL. URI. Format of data on the 

web. Web service architecture. Web service description language (WSDL). SOAP web 

service. REST web service. RESTful API web service. Web service and microservices 

simulation. Integration and deployment. Web service security. Communication channels. 

Authentication. Authority. Vulnerabilities. 

 

520 344 การบริหารจัดการระบบคอมพิวเตอร 3(2-2-5) 

 (Computer System Administration)      

 วิชาบังคับกอน : 520 241 หลักของเครือขายคอมพิวเตอร  

  ระบบคอมพิวเตอรและการบริหารจัดการระบบเบ้ืองตน การติดต้ังคอมพิวเตอรที่มีฮารดแวรและ

ซอฟตแวรที่หลากหลาย การติดต้ังและกําหนดคาอุปกรณเครือขาย การติดต้ังและกําหนดคาซอฟตแวร

ของเครื่องแมขายบนระบบตาง ๆ การรักษาความปลอดภัยของเครือขาย เครื่องโฮสต และบริการตาง ๆ 

และการติดต้ังชุดซอมเสริมของระบบ การติดต้ังบริการสํารอง เครื่อง/บริการเสมือน และอุปกรณตาง ๆ 

การประเมินประสิทธิภาพ ความนาเช่ือถือ และความปลอดภัยของระบบโดยรวม 

  Introduction to computer systems and system administration. Installation of 

computers for assorted hardware and software platforms. Installation and configuring of 

networking equipment. Installation and configuring of server software on several 

systems. Securing the network, hosts, and services, and applying system patches. Setting 

up redundant services, virtual machines/services, and hardware. Evaluation of the 

performance, reliability, and security of the overall system. 
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520 345 การเขียนโปรแกรมภาษาจาวาขั้นสูง   3(3-0-6) 

 (Advanced Java Programming)  

 วิชาบังคับกอน : 517 122 ทกัษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 2  

  พ้ืนฐานของการเขียนโปรแกรมภาษาจาวาขั้นสูง การเขียนโปรแกรมแบบใชไดทั่วไป คอลเลคช่ัน 

การคนหาและจัดเรียงขอมูล สถาปตยกรรมแบบไคลเอนตเซิรฟเวอร การเขียนโปรแกรมบนเครือขาย 

ภาษาจาวากับการเช่ือมตอกับฐานขอมูล เครื่องเซิรฟเวอรสําหรับโปรแกรมประยุกตและเว็บ เฟรมเวิรก

สําหรับภาษาจาวา การใหบริการบนคลาวด การพัฒนาสวนตอประสานกราฟกกับผูใช 

  Fundamentals of advanced Java programming. Generic programming, Collections, 

Sorting and Searching. Client-server architecture. Network Programming. Java Database 

Connectivity. Web and application servers. Java Frameworks. Cloud services. Graphics 

user interface development. 

 

520 346 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตบนอุปกรณเคลื่อนที่สาํหรบัธุรกิจ  3(2-2-5) 

 (Mobile Application Development for Business) 

 วิชาบังคับกอน : 517 121 ทกัษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 1  

  การกําหนดผูใช เปาหมาย และวัตถุประสงคของโปรแกรมประยุกต การเลือกแพลตฟอรม การ

นิยามการใชงานและความตองการเชิงปฏิบัติโดยละเอียด การออกแบบสวนติดตอกับผูใช สถาปตยกรรม

สารสนเทศ การไหลของงาน การสรางโครงราง รูปแบบแสดงผล การจําลองระบบและการสรางตนแบบ 

การพัฒนาโปรแกรมฝงใหบริการ การพัฒนาสวนเช่ือมตอประสานงาน การพัฒนาโปรแกรมบนอุปกรณ

เคลื่อนที่ การทดสอบดานประสบการณของผูใช การทดสอบการทํางาน การทดสอบประสิทธิภาพ การ

ทดสอบดานความปลอดภัย การติดต้ังโปรแกรมและการสนับสนุน 

  Specifying users, target business and objectives of the application. Selecting a 

mobile platform. Defining use cases and detailed functional requirements. UI/UX design. 

Information architecture, workflows, wireframes, style guide, mockups, and prototype. 

Development of back-end/server technology, API(s), and the mobile app front-end.  

Testings: user experience testing, functional testing, performance testing, and security 

testing. Deployment and support. 

 

 

 

 

 



มคอ. 2   

 

95 

520 347 เดฟออปสและวิศวกรรมระบบคลาวดเชงิปฏิบัติ 3(2-2-5)     

 (Practical DevOps and Cloud Engineering)    

  หนาที่ของวิศวกรเดฟออปส การใชงานระบบควบคุมรุนในการพัฒนาซอฟทแวร การพัฒนา

ซอฟทแวรโดยใชเทคโนโลยีคอนเทนเนอร เครื่องมืออัตโนมัติในการพัฒนาซอฟทแวร การพัฒนาเว็บ

แอพพลิเคช่ันในรูปแบบการทํางานจริง 

  The roles of a DevOps engineer. The use of version controls in software 

development. Software development using container technology. Using automated tools 

in software development. Real-world web application development. 

 

520 348 เดฟเซคออปสเชิงปฏิบัติ  3(2-2-5)  

 (Practical DevSecOps)  

  ความปลอดภัยเปนรหัส มาตรฐานและนโยบาย การพัฒนาซอฟทแวรโดยใชเทคโนโลยีคอนเทน

เนอรและการสแกนหาชองโหว การปองกันรันไทม การใชเครื่องมืออัตโนมัติในการพัฒนาซอฟทแวรและ

ความปลอดภัย 

  Security as code. Standards and policies. Software development using container 

technology and vulnerability scanning. Runtime protection. Using automated tools in 

software development and security. 

 

520 349 สถาปตยกรรมและเทคโนโลยีเครือขายคอมพวิเตอร 3(2-2-5) 

 (Computer Network Architecture and Technology)  

 วิชาบังคับกอน : 520 241 หลักของเครือขายคอมพิวเตอร  

  สถาปตยกรรมเครือขายคอมพิวเตอร ชุดโพรโทคอลทีซีพี/ไอพี ไอพีรุนที่สี่และรุนที่หก ระบบช่ือ

โดเมน การเช่ือมโยงระหวางเครือขายดวยทีซีพี/ไอพี การแบงเครือขายยอย การจัดเสนทางแบบตายตัว

และแบบพลวัต โพรโทคอลจัดเสนทาง เทคโนโลยีเครือขายไรสาย หลักการออกแบบและการบริหาร

จัดการระบบเครือขายคอมพิวเตอร 

  Computer network architectures. TCP/IP protocol suite. IPv4 and IPv6. Domain 

name system. Internetworking with TCP/IP. Subnetting. Static and dynamic routing. 

Routing protocols. Wireless technologies. Principles of network design and 

administration. 
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520 351 เทคโนโลยีสื่อประสม     3(3-0-6) 

 (Multimedia Technology)   

  ภาพรวมของเทคโนโลยีสื่อประสมดิจิทัลและการประยุกตใชงาน  ประเภทขอมูลของสื่อประสม  

ประเภทของไฟลสื่อประสม อุปกรณการเก็บขอมูลสื่อประสม เครื่องมือในการโปรแกรมสื่อประสม การบีบ

อัดขอมูลสื่อประสม การสื่อสาร การนําสงเน้ือหาการสื่อสาร การนําสงเน้ือหา และมาตรฐานของสื่อ

ประสม เครื่องมือในการประพันธสื่อประสม การนําเสนอขอมูลสื่อประสม เทคโนโลยีและทิศทางของสื่อ

ประสม 

  Digital multimedia technology overview and applications. Types of multimedia 

data. Multimedia file formats. Multimedia data storage devices. Multimedia programming 

tools. Multimedia data compressions. Multimedia communications. Content delivery and 

standards. Multimedia authoring tools. Multimedia data presentation. Technology and 

trend of multimedia. 

 

520 352 อินเทอรเน็ตทกุสรรพสิ่งสําหรับธุรกิจ 3(3-0-6) 

 (Internet of Things for Business)  

  หลักการเบ้ืองตนและแนวโนมในเรื่องอินเทอรเน็ตทุกสรรพสิ่ง การออกแบบและสรางอุปกรณ

เช่ือมตอทางคอมพิวเตอร การเช่ือมโยงสื่อสารผานระบบบริการอินเทอรเน็ต โอกาส ความทาทาย และ

อุปสรรคของ อินเทอรเน็ตทุกสรรพสิ่ง การประยุกตใชอินเทอรเน็ตทุกสรรพสิ่งในองคกรธุรกิจ การรักษา

ความมั่นคงปลอดภัยและความเปนสวนตัว 

  Introduction to principles and trends of internet of things (IoT). Designing and 

building connected computing devices. Integrating internet services. Opportunities, 

challenges, and obstacles of IoT. IoT applications in the enterprise business models. 

Security and privacy. 
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520 353 การพาณิชยอิเล็กทรอนิกส 3(3-0-6) 

 (Electronic Commerce) 

 วิชาบังคับกอน : 517 242 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตบนเว็บ 

                          หรือ   520 341 การเขียนโปรแกรมแบบเว็บฝงไคลเอนต  

  แนวคิดเก่ียวกับการพาณิชยอิเล็กทรอนิกส โครงสรางพ้ืนฐานของการพาณิชยอิเล็กทรอนิกส 

รูปแบบธุรกิจของพาณิชยอิเล็กทรอนิกส รูปแบบการสรางรายไดบนเว็บ กลยุทธทางการตลาด การตลาด

ดิจิทัล การขาย ระบบชําระเงินอิเล็กทรอนิกส การประมูลอิเล็กทรอนิกส การรักษาความปลอดภัยของ

พาณิชยอิเล็กทรอนิกส กฎหมาย จรรยาบรรณ ซอฟตแวรสําหรับการพาณิชยอิเล็กทรอนิกส การพัฒนา

เว็บพาณิชยอิเล็กทรอนิกส 

  Concepts of electronic commerce. Infrastructures of electronic commerce. 

Business models of e-commerce. Revenue models on the web. Marketing strategies. 

Digital Marketing. Selling. Electronic payment systems. Electronic auction. Electronic 

commerce security. Laws. Ethics. Software for electronic commerce. Development of 

electronic commerce website. 

 

520 354 ระบบปฏิบัติการหุนยนตและการควบคุม   3(2-2-5) 

 (Robot Operating System and Control)  

  ความรูเบ้ืองตนเก่ียวกับหุนยนต ระบบปฏิบัติการลินุกซ การเขียนโปรแกรมภาษาไพธอน และ

ระบบปฏิบัติการหุนยนต การสรางและใชงาน โหนด หัวขอ ขอความ การใหบริการ การสั่งงาน ตัวแปร

สาธารณะ ไฟลกําหนดลําดับการทํางาน การทดลองเก่ียวกับ การควบคุมหุนยนตเคลื่อนที่ การควบคุม

แขนกล การรับรูของหุนยนต พ้ืนฐานการประมวลผลภาพ การระบุตําแหนงตัวเอง การทําแผนที่ และการ

ทํางานรวมกันของหุนยนต 

  Introduction to robotics, Linux, Python programming and Robot Operating System 

(ROS). Constructing and using of nodes, topics, messages, services, actions, parameter 

server and launch files. Experimentation on controlling mobile robots, robot 

manipulator, robot perception, basics image processing, localization, mapping, and 

collaborative robots. 
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520 355 ความเปนผูประกอบการใหมดานนวัตกรรม และเทคโนโลยี 3(3-0-6) 

(Innovative and Tech Startup Entrepreneurship) 

 แนวคิดของความเปนผูประกอบการใหมดานนวัตกรรม แนวทางการจัดต้ังธุรกิจ รูปแบบของธุรกิจ

เชิงนวัตกรรม ตัวอยางการนําองคความรูทางดานวิทยาศาสตรมาประยุกตใชในธุรกิจ การสํารวจปญหา 

การระบุและสํารวจกลุมเปาหมายของธุรกิจ ความคิดสรางสรรคในการแปลงปญหาเปนผลิตภัณฑ การ

ประยุกตเทคโนโลยีเพ่ือสรางผลิตภัณฑ การสรางแบบจําลองทางธุรกิจและแผนธุรกิจ ผาใบแบบจําลอง

ธุรกิจ การนําเสนอแบบจําลองทางธุรกิจและแผนธุรกิจ การจัดการเงินลงทุน จรรยาบรรณของ

ผูประกอบการ ตัวอยางของผูประกอบการที่ใชองคความรูทางดานเทคโนโลยี   

 Concepts of innovative startup entrepreneurship.  Guidelines for setting up 

business. Innovative business styles. Examples of applying scientific knowledge in 

business. Problem survey. Identification and survey of business target group. Creativity in 

transforming problems into products.  Application of technology knowledge for product 

creation. Business modeling and business plan. Business model canvas. Presentation of 

business models and business plans. Fund management. Ethics of entrepreneurs. 

Examples of entrepreneurs employing knowledge in technology. 

520 361 การวิเคราะหและการออกแบบระบบงาน 3(3-0-6) 

(System Analysis and Design) 

วิชาบังคับกอน : (1) 517 261 หลักการระบบฐานขอมูลและการออกแบบ 

 หรือ   (2) 520 221 ระบบฐานขอมูล 

  520 223 ภาษาเอสคิวแอลเบ้ืองตน 

 วงจรการพัฒนาระบบ เครื่องมือพ้ืนฐานในการวิเคราะหระบบงาน การพัฒนาระบบงานในรูปแบบ

อ่ืน การออกแบบระบบงานคอมพิวเตอรเชิงกายภาพ ลักษณะพิเศษที่ใชในการออกแบบ การวางแผนและ

การควบคุมโครงงาน  กรณีศึกษา 

 System development cycle. Basic tools in system analysis. Alternative system 

development. Physical design of computer systems. Special design features. Project 

planning and control.  Case studies. 
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520 362 วิศวกรรมซอฟตแวร  3(3-0-6) 

 (Software Engineering)  

 วิชาบังคับกอน : 520 361 การวิเคราะหและการออกแบบระบบงาน  

  วิศวกรรมความตองการ เทคนิคการออกแบบระบบ การออกแบบซอฟตแวรแบบธรรมดาและแบบ

เอไจล รูปแบบการออกแบบ ความเช่ือถือไดของซอฟตแวร การทวนสอบและการตรวจสอบความ

สมเหตุสมผล ความมั่นคงและภาวะความเปนสวนตัว การจัดทําเอกสารและการบํารุงรักษา การกํากับ

ดูแลและการบริหารจัดการระบบ โครงงานกลุมยอยในหัวขอที่เกี่ยวของ 

  Requirement engineering. Techniques of system design. Conventional and Agile 

designs. Design patterns. Software reliability. Verification and validation. Security and 

privacy. Documentation and maintenance. System governance and management. Small 

group projects related to the topics. 

 

520 363 สถาปตยกรรมซอฟตแวรวิสาหกิจ 3(3-0-6) 

 (Enterprise Software Architecture)  

 วิชาบังคับกอน : 520 361 การวิเคราะหและการออกแบบระบบงาน  

  แนวคิดเกี่ยวกับซอฟตแวรวิสาหกิจ สถาปตยกรรมซอฟตแวรวิสาหกิจ จุดแข็งและจุดออนของ

สถาปตยกรรมแตละแบบ รูปแบบของสถาปตยกรรมและรูปแบบของการออกแบบ สารสนเทศสําหรับ

ผูบริหาร กรณีศึกษาของซอฟตแวรวิสาหกิจ กรณีศึกษาการใชเทคนิคในการพัฒนาสถาปตยกรรม

ซอฟตแวรวิสาหกิจ 

  Concepts of enterprise software. Enterprise software architectures. Strength and 

weakness of various architecture styles. Architecture patterns and design patterns. 

Executive information systems. Case studies of enterprise software. Case studies on 

enterprise software development techniques. 
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520 364 การจัดการโครงการซอฟตแวรรวมสมัย 3(3-0-6) 

 (Contemporary Software Project Management) 

 วิชาบังคับกอน : 520 361 การวิเคราะหและการออกแบบระบบงาน 

  ภาพรวมของโครงการ วัฏจักรของโครงการประเภทซอฟตแวร การวิเคราะหความตองการของผูใช 

การประเมินขอบเขตของโครงการ การวางแผนโครงการ หลักการของเอไจล เอไจลกับการจัดการ

โครงงานแบบด้ังเดิม การวางแผนแบบสปรินท ระเบียบวิธีการแบบสกรัม สกรัมทีมและบทบาท การ

ประเมินความเสี่ยงและการบริหารจัดการความเสี่ยงของโครงการ การบริหารจัดการเวลา การบริหาร

จัดการทีมในโครงการ การตรวจและควบคุมโครงการ ความคืบหนาของโครงการ การปดโครงการ 

กรณีศึกษา 

  Project overview.  Software project lifecycle. Software requirement analysis. Project 

scope estimation. Project planning.  Agile principles.  Agile in traditional project 

management. Sprint planning, SCRUM methodology, SCRUM team and roles. Project risk 

assessment and project risk management. Time management. Project team 

management. Project monitoring and control. Project progress.  Project closure. Case 

studies. 

 

520 393 การเตรียมโครงงานวิจัย                     1(0-2-1) 

 (Research Project Preparation)  

 เง่ือนไข : โดยความยินยอมของภาควิชาคอมพิวเตอร 

     วัดผลการศึกษาเปน S หรือ U  

  การออกแบบและการจัดการโครงงานวิจัย การเขียนรายงานวิชาการ การตรวจและอางอิงเอกสาร

วิชาการ การนําเสนอรายงานวิชาการ  การเตรียมขอเสนอโครงงาน การนําเสนอหัวขอโครงงาน การสาธิต

ตนแบบ 

  Design and management of research projects. Technical report writing. Literature 

reviews and references. Technical report presentation. Preparation for a project 

proposal. Presentation of the project proposal. Prototype demonstration. 
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520 394 การเตรียมความพรอมสหกิจศึกษา                  1(0-2-1) 

 (Preparation for Cooperative Education)  

 เง่ือนไข : โดยความยินยอมของภาควิชาคอมพิวเตอร 

             วัดผลการศึกษาเปน S หรือ U  

  หลักการ แนวคิด และกระบวนการของสหกิจศึกษา ระเบียบขอบังคับที่เก่ียวของ ความรูพ้ืนฐาน

และเทคนิคในการสมัครงาน การเตรียมเรซูเมและจดหมายสมัครงาน การสัมภาษณงาน การสื่อสารและ

มนุษยสัมพันธ ตําแหนงงานและลักษณะของงาน ลักษณะของการทํางานเปนทีม ลักษณะของทีมพัฒนา

ซอฟตแวรสมัยใหม การพัฒนาบุคลิกภาพ การสมัครงานและการตอบรับจากสถานประกอบการ 

  Principles, concepts, and processes of cooperative education. Related rules and 

regulations. Basic knowledge and techniques in job application. Resume and cover letter 

preparation. Job interview. Communication and human relations. Job position and job 

description. Teamwork. Characteristics of modern software development teams. 

Personality development. Job applications and acceptance from the corporation. 

 

520 421 การจัดเก็บและคนคืนสารสนเทศ 3(3-0-6) 

 (Information Storage and Retrieval)  

 วิชาบังคับกอน : 517 261 หลักการระบบฐานขอมูลและการออกแบบ 

             หรือ   520 221  ระบบฐานขอมูล 

              หลักพ้ืนฐานของการจัดการฐานขอมูลเพ่ือการจัดเก็บสารสนเทศและการแทนขอมูล การทําดรรชนี 

รูปแบบการแทนขอมูล การจัดเก็บขอมูล เทคนิคการคนหาและการคนคืนสารสนเทศ การประมวลผล

เอกสาร อรรถาภิธาน การประเมินประสิทธิผลของการคนคืนสารสนเทศ 

  Fundamentals of database management for data storage and data representation. 

Indexing. Representation models. Information storage. Searching techniques and 

retrieval. Document processing. Taxonomy. Evaluation of information retrieval 

effectiveness. 
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520 422 ระบบฐานขอมูลเชงิไมสัมพนัธ 3(3-0-6) 

 (Non-Relational Database Systems)  

 วิชาบังคับกอน : (1) 517 261 หลักการระบบฐานขอมูลและการออกแบบ 

                          หรือ   (2) 520 221 ระบบฐานขอมูล 

                                       520 223 ภาษาเอสคิวแอลเบ้ืองตน 

  ความแตกตางระหวางระบบฐานขอมูลเชิงสัมพันธและระบบฐานขอมูลเชิงไมสัมพันธ การออกแบบ 

การจําลอง และการทําใหเกิดผลฐานขอมูลเชิงไมสัมพันธ การเก็บขอมูล การคนคืน และการใชฟงกชัน

ภาพรวมกลุม แนวคิดการทําซ้ํา การกระจาย และการเขาถึงขอมูลของระบบฐานขอมูลเชิงไมสัมพันธ 

ฐานขอมูลเชิงไมสัมพันธในโปรแกรมประยุกต กรณีศึกษา 

  Differences between a relational database and a non-relational (NoSQL) database. 

NoSQL database design, modeling, and implementation. Store, retrieve data, and 

perform aggregation functions. Concepts of replication, distribution, and access in a 

NoSQL database. NoSql database in application. Case studies. 

 

520 423 คลังขอมูล 3(3-0-6) 

 (Data Warehouse)  

 วิชาบังคับกอน : (1) 517 261 หลักการระบบฐานขอมูลและการออกแบบ 

                          หรือ   (2) 520 221 ระบบฐานขอมูล 

                                       520 223 ภาษาเอสคิวแอลเบ้ืองตน 

  แนวคิด ศัพทเฉพาะทาง ลักษณะเฉพาะและเทคนิคที่สําคัญสําหรับการออกแบบและพัฒนา

โครงการคลังขอมูล การวางแผน การออกแบบ การทําใหเกิดผล และการบริหารคลังขอมูล โครงสราง

ฐานขอมูลที่เปนทางเลือก วิธีการพัฒนา และสรางคลังขอมูล โครงสรางฐานขอมูลเชิงสัมพันธ โครงสราง

ฐานขอมูลหลายมิติกับธรรมชาติ การประมวลผลเชิงวิเคราะหและเชิงหลายมิติ 

  Concepts, terminology, characteristics, and essential techniques for data 

warehousing project design and development. Data warehouse planning, design, 

implementation, and administration. Alternative database structures, approaches for 

data warehouse development, and implementation: relational database structures, 

multi-dimensional database structures and the multi-dimensional and analytical 

processing. 

 

 

 



มคอ. 2  103 

520 427 การบริหารงานลูกคาสัมพันธ 3(3-0-6) 

(Customer Relationship Management) 

 แนวความคิดและบทบาทการตลาดในโลกยุคดิจิทัล พฤติกรรมของผูบริโภค สวนประสมทาง

การตลาดและกลยุทธสําหรับตลาดดิจิทัล การแบงสวนทางการตลาด หลักการของการบริหาร

ความสัมพันธลูกคา การระบุ การไดมา การรักษาลูกคาและการขยายของฐานลูกคา การสรางความภักดี

ของลูกคา การกําหนดนโยบายทางการตลาด การวางแผน การทําใหเกิดผลของการจัดองคกร การจัดการ

ความสัมพันธลูกคาแบบอิเล็กทรอนิกส โปรแกรมประยุกต กรณีศึกษา 

 Concepts and roles of marketing in digital world. Consumer behaviours. Marketing 

mix and strategies for digital marketing. Market segmentation. Concepts of customer 

relationship management. Identification (targeting). Acquisition. Customer retention and 

development. Customer loyalty. Determination of marketing policy. Planning. Organizing 

implementation. Electronic customer relationship management. Application programs. 

Case studies. 

520 428 โบราณคดีเชิงดิจิทัล                                                                     3(2-2-5) 

(Digital Archaeology) 

 เทคนิคและโปรแกรมประยุกตเพ่ือการสํารวจ การจัดเก็บรวบรวม การแทนขอมูล การวิเคราะห

ขอมูล การนําเสนอ และการสืบคนสารสนเทศที่เก่ียวกับงานทางดานโบราณคดี เทคนิคการถายภาพจาก

การขุดคนและการประมวลผลภาพโบราณวัตถุ การสแกนจากการขุดแตงเพ่ือเก็บขอมูลโบราณสถานสาม

มิติ การจัดเก็บและการสืบคนเอกสารทางประวัติศาสตร การอนุรักษทางโบราณคดีดวยโปรแกรม

คอมพิวเตอร เทคนิคทางนิติโบราณคดี การรับรูจากระยะไกลทางโบราณคดีเพ่ือการใชภาพถายทาง

อากาศและภาพจากดาวเทียม 

มีการศึกษานอกสถานที ่

 Techniques and applications for survey, storage, data representation, data analysis, 

presentation, and information retrieval in archaeology. Techniques of image photography 

from excavation and image processing of antiques. Scanning from excavation for 3D 

antiquities data. Historical document storage and retrieval. Archaeological conservation 

by computer programs. Forensic archaeology techniques. Archaeological remote sensing 

for aerial photographs and satellite imagery. 

Field trips required. 
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520 451 การออกแบบและการพฒันาเกม 3(3-0-6) 

(Game Design and Development) 

วิชาบังคับกอน : 517 122 ทกัษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 2 

 เทคนิคและแพลตฟอรมการพัฒนาเกม กลไกเกมและการพัฒนากลไก การเขียนบท ของเกม 

รูปแบบการออกแบบเกม วิศวกรรมซอฟตแวรเกม ปญญาประดิษฐในเกม 

 Game development techniques and platforms. Game engines and engine 

development. Game scripting. Game design patterns. Game software engineering. Game 

artificial intelligence.        

520 461 การกําหนดและการจัดการความตองการทางซอฟตแวร 3(3-0-6) 

(Software Requirement Specification and Management) 

 รูปแบบของกระบวนการหาความตองการ การสอบถาม  การวิเคราะห  การหาขอตกลง  การระบุ

ขอกําหนด  การทดสอบ  และการบริหารจัดการความตองการ  ระเบียบวิธี เทคนิคและเครื่องมือสําหรับ

การกําหนดการจัดทําเอกสารและการทําใหผูใชพึงพอใจ กรณีศึกษา 

 Aspects of requirement processes: eliciting, analyzing, negotiating, specifying, 

testing, and managing requirements. Methods, techniques, and tools for defining 

documentation and customer satisfaction. Case studies. 

520 462 การทดสอบแบบเอไจล   3(3-0-6) 

(Agile Testing) 

วิชาบังคับกอน : 520 361 การวิเคราะหและการออกแบบระบบงาน 

 แนวคิดของเอไจล หลักการทดสอบแบบเอไจลขั้นพ้ืนฐาน บทบาทและทักษะของผูทดสอบในทีมเอ

ไจล แนวคิดการทดสอบแบบเอไจล วงจรการทดสอบแบบเอไจล เทคนิคและเครื่องมือวิธีการทดสอบแบบ

เอไจล การทดสอบขับเคลื่อนการพัฒนา การทดสอบการยอมรับขับเคลื่อนการพัฒนา พฤติกรรมผูใช

ขับเคลื่อนการพัฒนา การทดสอบแบบอัตโนมัติ และเครื่องมือ 

 Agile concept. Fundamental agile testing principles. Roles and skills of a tester in 

an Agile team. The Agile testing mindset. Agile testing lifecycle.  Agile testing methods 

techniques and tools. Test-driven development (TDD). Acceptance test-driven 

development (ATDD). Behavior-driven development (BDD). Automated test and tools. 
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520 463   การทดสอบซอฟตแวร                                                          3(2-2-5) 

(Software Testing) 

วิชาบังคับกอน : 520 361 การวิเคราะหและการออกแบบระบบงาน 

 หลักการและกระบวนการทดสอบซอฟตแวร เทคนิคการทดสอบซอฟตแวร ระดับของการทดสอบ 

การตรวจสอบซอฟตแวร การจัดการทดสอบซอฟตแวร และเครื่องมือการจัดการการทดสอบ การ

ออกแบบกรณีทดสอบ การวางแผนและจัดทําเอกสารการทดสอบ การทดสอบแบบขับทดสอบ การใช

เครื่องมือทดสอบสวนประสานผูใชแบบอัตโนมัติ การใชเครื่องมือทดสอบประสิทธิภาพของซอฟตแวร การ

ทดสอบความปลอดภัยของซอฟตแวร การทดสอบแบบเอไจล 

 Principles and process of software testing. Software testing techniques. Testing 

levels. Software verification and validation. Software test management and tools. Test 

case design. Test planning and documentation. Test drive development. Automated user 

interface test tools. Software performance testing tools.  Software security testing. Agile 

testing. 

520 464 สกรัมเกม  3(2-2-5) 

(SCRUM Games) 

 ความหมายของสกรัม การนําสกรัมเกมมาใชกับการทํางาน บทบาทของผูเลนในทีม การดเรื่องราว 

กัมบังบอรด การใหคะแนนเรื่องราวดวยโปกเกอรการด การเลนเกม การทบทวนความหลัง ความสําเร็จที่

ละเล็กทีละนอย  การเรียนรูจากความพลาดพลั้ง ความหมายของงานที่แลวเสร็จ 

 Meaning of Scrum. Scrum games in work. Roles in scrum team. Story cards. Kanban 

boards. Story points by poker card. Game playing. Retrospective. Little by little success. 

Learning from failure. Meaning of finished work. 

520 481 เรื่องคัดเฉพาะทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 1 3(3-0-6) 

(Selected Topics in Information Technology I) 

เง่ือนไข : โดยความยินยอมของภาควิชาคอมพิวเตอร 

หัวขอที่อยูในความสนใจในปจจุบันทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 

Topics of current interest in information technology. 
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520 482 เรื่องคัดเฉพาะทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 2 3(2-2-5) 

(Selected Topics in Information Technology II) 

เง่ือนไข : โดยความยินยอมของภาควิชาคอมพิวเตอร 

หัวขอที่อยูในความสนใจในปจจุบันทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 

Topics of current interest in information technology. 

520 483 เรื่องคัดเฉพาะทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 3  3(3-0-6) 

(Selected Topics in Information Technology III) 

เง่ือนไข : โดยความยินยอมของภาควิชาคอมพิวเตอร 

หัวขอที่อยูในความสนใจในปจจุบันทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 

Topics of current interest in information technology. 

520 484 เรื่องคัดเฉพาะทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 4 3(2-2-5) 

(Selected Topics in Information Technology IV) 

เง่ือนไข : โดยความยินยอมของภาควิชาคอมพิวเตอร 

หัวขอที่อยูในความสนใจในปจจุบันทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 

Topics of current interest in information technology. 

520 485 เรื่องคัดเฉพาะทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 5 3(3-0-6) 

(Selected Topics in Information Technology V) 

เง่ือนไข : โดยความยินยอมของภาควิชาคอมพิวเตอร 

หัวขอที่อยูในความสนใจในปจจุบันทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 

Topics of current interest in information technology. 

520 486 เรื่องคัดเฉพาะทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 6 3(2-2-5) 

(Selected Topics in Information Technology VI) 

เง่ือนไข : โดยความยินยอมของภาควิชาคอมพิวเตอร 

หัวขอที่อยูในความสนใจในปจจุบันทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 

Topics of current interest in information technology. 
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520 493 โครงงานวิจัย 1                                                                   1(0-2-1) 

(Research Project I) 

วิชาบังคับกอน : 520 393 การเตรียมโครงงานวิจัย 

เง่ือนไข : วัดผลการศึกษาเปน S หรือ U 

 เทคนิคการหาหัวของานวิจัยทางเทคโนโลยีสารสนเทศที่ไดรับการอนุมัติจากภาควิชา การจัดเตรียม

โครงรางงานวิจัย และนําเสนอ 

 Techniques for finding research in the information technology topics approved by 

the department. Research proposal preparation and presentation. 

520 494 โครงงานวิจัย 2                                                                   2(0-4-2) 

(Research Project II) 

วิชาบังคับกอน : 520 493 โครงงานวิจัย 1 

เง่ือนไข : วัดผลการศึกษาเปน S หรือ U 

การวิจัยในหัวขอที่ไดเสนอในวิชา 520 493 โครงงานวิจัย 1 เขียนรายงาน และนําเสนอผลงานวิจัย 

 Research on topics proposed in 520 493 Research Project I. Report writing and 

research presentation. 

520 495 การฝกงาน                                                                        3 (ไมนอยกวา 210 ชัว่โมง)    

(Practical Training)       

เง่ือนไข : โดยความยินยอมของภาควิชาคอมพิวเตอร 

 วัดผลการศึกษาเปน S หรือ U  

 การฝกปฏิบัติงานในสถานประกอบการในลักษณะพนักงานช่ัวคราว เพ่ือใหไดประสบการณจากการ

ไปปฏิบัติงานที่ไดรับมอบหมายที่เกี่ยวของกับเทคโนโลยีสารสนเทศ เปนเวลาไมนอยกวา 210 ช่ัวโมง 

 On-the-job training as a temporary employee in order to get experience from job 

assignment related to information technology. Not less than 210 hours.
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520 496   สหกิจศึกษา                                                                       6 (ไมนอยกวา 640 ชั่วโมง)      

(Cooperative Education)        

วิชาบังคับกอน : 520 393 การเตรียมโครงงานวิจัย 

         520 394 การเตรียมความพรอมสหกิจศึกษา 

เง่ือนไข : โดยความยินยอมของภาควิชาคอมพิวเตอร 

 วัดผลการศึกษาเปน S หรือ U 

 การปฏิบัติงานอยางตอเน่ืองเปนเวลาไมนอยกวา 16 สัปดาหในสถานประกอบการในลักษณะ

พนักงานช่ัวคราวเพ่ือใหไดประสบการณจากการไปปฏิบัติงานที่ไดรับมอบหมายที่เก่ียวกับสาขาเทคโนโลยี

สารสนเทศ การจัดทํารายงานสหกิจ และการนําเสนอ 

 On-the-job training continuously for at least 16 weeks as a temporary employee in 

the workplace in order to obtain experience from job assignment related to information 

technology. Cooperative education report and presentation. 

520 497   สมัมนาโครงงานสหกิจศึกษา                                                   2(0-4-2) 

(Cooperative Education Project Seminar) 

เง่ือนไข : โดยความยินยอมของภาควิชาคอมพิวเตอร 

 วัดผลการศกึษาเปน S หรอื U 

 การเขียนรายงานการปฏิบัติงานสหกิจศึกษา นําเสนอแนวทางการประยุกตความรูจากการ

ปฏิบัติงานสหกิจศึกษา การเขารวมสัมมนาและนําเสนอผลงานจากโครงงานสหกิจศึกษา   

 Cooperative education performance report. Cooperative education knowledge 

application and presentation. Attending seminars and presentations from the 

cooperative education project. 
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3.2  ชื่อ สกุล เลขประจําตัวประชาชน ตําแหนง และคณุวุฒิของอาจารย  

3.2.1 อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร 

ลําดับ 
ตําแหนง   ชื่อ  สกุล 

เลขประจําตัวประชาชน 

คุณวุฒิ   สาขา สถาบนั

ปที่สาํเร็จการศึกษา 

ภาระงานสอนเฉลีย่ (ชั่วโมง/

สัปดาห/ปการศึกษา) 

ปจจุบัน ปรับปรุง 

1 ผศ. ดร. อรวรรณ เชาวลิต Ph.D. (Computer Science) 

National Institute of 

Development Administration, 

Thailand (2014) 

วท.ม. (วิทยาการคอมพิวเตอร) 

มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร (2547) 

วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร) 

มหาวิทยาลัยศลิปากร (2540) 

12 12 

2 อ. จิตดํารง ปรีชาสุข  วท.ม. (วิทยาการคอมพิวเตอร) 

มหาวิทยาลัยมหิดล (2545) 

วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร) 

มหาวิทยาลัยศลิปากร (2540) 

12 12 

3 ผศ. ดร. กฤษณะ สีพนมวัน Ph.D. (Computing) University of 

Plymouth, UK (2016) 

วท.ม. (วิทยาการคอมพิวเตอร) สถาบัน

เทคโนโลยีพระจอมเกลา พระนคร

เหนือ (2550) 

วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร) สถาบัน

ราชภัฏนครปฐม  (2542) 

12 12 

4 ผศ. โอภาส 

วงษทวีทรัพย 

วท.ม. (วิทยาศาสตรคอมพิวเตอร) 

จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย (2550) 

วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร)  

เกียรตินิยมอันดับ 2 

มหาวิทยาลัยศลิปากร (2546) 

12 12 
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ลําดับ 
ตําแหนง   ชื่อ  สกุล 

เลขประจําตัวประชาชน 

คุณวุฒิ   สาขา สถาบนั

ปที่สาํเร็จการศึกษา 

ภาระงานสอนเฉลีย่ (ชั่วโมง/

สัปดาห/ปการศึกษา) 

ปจจุบัน ปรับปรุง 

5 อ. ดร. เสาวลกัษณ 

อรามพงศานุวัต 

ปร.ด. (เทคโนโลยีสารสนเทศ) 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยี 

พระจอมเกลาพระนครเหนือ (2555) 

วท.ม. (เทคโนโลยีสารสนเทศ) 

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลา 

พระนครเหนือ (2547) 

วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร) 

มหาวิทยาลัยศลิปากร (2545) 

12 12 

3.2.2 อาจารยประจําหลักสูตร 

ลําดับ 
ตําแหนง   ชื่อ  สกุล 

เลขประจําตัวประชาชน 

คุณวุฒิ   สาขา สถาบนั

ปที่สาํเร็จการศึกษา 

ภาระงานสอนเฉลี่ย (ชั่วโมง/

สัปดาห/ปการศึกษา) 

ปจจุบัน ปรับปรุง 

1 ผศ. ดร. อรวรรณ 

เชาวลิต 

Ph.D. (Computer Science) 

National Institute of 

Development Administration, 

Thailand (2014) 

วท.ม. (วิทยาการคอมพิวเตอร) 

มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร (2547) 

วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร) 

มหาวิทยาลัยศลิปากร (2540) 

12 12 

2 อ. จิตดํารง ปรีชาสุข  วท.ม. (วิทยาการคอมพิวเตอร) 

มหาวิทยาลัยมหิดล (2545) 

วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร) 

มหาวิทยาลัยศลิปากร (2540) 

12 12 
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ลําดับ 
ตําแหนง   ชื่อ  สกุล 

เลขประจําตัวประชาชน 

คุณวุฒิ   สาขา สถาบนั

ปที่สาํเร็จการศึกษา 

ภาระงานสอนเฉลี่ย (ชั่วโมง/

สัปดาห/ปการศึกษา) 

ปจจุบัน ปรับปรุง 

3 ผศ. ดร. กฤษณะ สีพนมวัน Ph.D. (Computing) University of 

Plymouth, UK (2016) 

วท.ม. (วิทยาการคอมพิวเตอร) สถาบัน

เทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ 

(2550) 

วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร) สถาบัน

ราชภัฏนครปฐม  (2542) 

12 12 

4 ผศ. โอภาส 

วงษทวีทรัพย 

วท.ม. (วิทยาศาสตรคอมพิวเตอร) 

จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย (2550) 

วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร)  

เกียรตินิยมอันดับ 2 

มหาวิทยาลัยศลิปากร (2546) 

12 12 

5 อ. ดร. เสาวลักษณ 

อรามพงศานุวัต 

ปร.ด. (เทคโนโลยีสารสนเทศ) 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยี 

พระจอมเกลาพระนครเหนือ (2555) 

วท.ม. (เทคโนโลยีสารสนเทศ) 

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลา 

พระนครเหนือ (2547) 

วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร) 

มหาวิทยาลัยศลิปากร (2545) 

12 12 

3.2.3 อาจารยพิเศษ 

อาจมกีารเชิญอาจารยพิเศษเปนรายภาคการศึกษา 
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4. องคประกอบเก่ียวกับประสบการณภาคสนาม

4.1   มาตรฐานผลการเรยีนรูของประสบการณภาคสนาม

ความคาดหวังในผลการเรียนรูประสบการณภาคสนามของนักศึกษามีดังน้ี 

(1) ทักษะในการปฎิบัติงานจากสถานประกอบการ ตลอดจนมีความเขาใจในหลักการ  ความจําเปนในการ

เรียนรูทฤษฎีมากยิ่งขึ้น 

(2) บูรณาการความรูที่เรียนมาเพ่ือนําไปใชงานและแกปญหาในการทํางานไดอยางเหมาะสม

(3) มีมนุษยสัมพันธและสามารถทํางานรวมกับผูอ่ืนไดดี

(4) มีระเบียบวินัย ตรงตอเวลา และเขาใจวัฒนธรรมองคกร ตลอดจนสามารถปรับตัวใหเขากับสถาน

ประกอบการได 

(5) มีความกลาแสดงออก และนําความคิดสรางสรรคไปใชประโยชนในงานได

4.2 ชวงเวลา 

1. รายวิชา 520 496 สหกิจศึกษา โดยใหนักศึกษาต้ังแตช้ันปที่ 4 ภาคเรียนที่ 1 ที่เลือกแผนสหกิจศึกษา

ฝกงานสหกิจศึกษาเปนเวลา 16 สัปดาหตอเน่ือง ซึ่งตองสงรายงานความกาวหนาโครงการ และรายงานผลการฝกงาน

สหกิจศึกษาดวย ซึ่งอยูภายใตระเบียบและขอบังคับของคณะกรรมการสหกิจศึกษาของภาควิชาคอมพิวเตอร คณะ

วิทยาศาสตร มหาวิทยาลัยศิลปากร 

2. รายวิชา 520 495 การฝกงาน สามารถเรียนไดต้ังแตช้ันปที่ 4 ภาคเรียนที่ 1 โดยเปนไปตามเง่ือนไขของ

รายวิชา 

4.3 การจัดเวลาและตารางสอน 

ลักษณะการฝกปฏิบัติภาคสนาม ระยะเวลา 

520 495 การฝกงาน 3(ไมนอยกวา 210 ช่ัวโมง) 

520 496 สหกจิศึกษา 6(ไมนอยกวา 640 ช่ัวโมง) 

5. ขอกําหนดเก่ียวกับการทําโครงงาน/งานวิจัย หรือปริญญานพินธ  

5.1     คําอธิบายโดยยอ

หลักสูตรกําหนดใหนักศึกษาทําโครงงาน/งานวิจัยหรือปริญญานิพนธในประเด็นปญหาปจจุบันที่นักศึกษา

สนใจ  หรือประเด็นที่เปนประโยชนตอสถานประกอบการ สามารถอธิบายทฤษฎีที่นํามาประยุกตในการทําโครงงาน/

งานวิจัย หรือปริญญานิพนธ   มีขอบเขตโครงงาน/งานวิจัยหรือปริญญานิพนธที่สามารถทําสําเร็จภายในระยะเวลา 
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5.2     มาตรฐานผลการเรยีนรู 

นักศึกษามีความรูความเขาใจในกระบวนการวิจัยอยางเปนระบบ    สามารถทําวิจัยเบ้ืองตน  และเขียน

รายงานผลการวิจัยเพ่ือนําเสนอสูสังคมได  

5.3     ชวงเวลา 

ช้ันปที่ 4 ภาคการศึกษาตน และภาคการศึกษาปลาย 

5.4     จํานวนหนวยกิต 

ภาคการศึกษาตน 1 หนวยกติ และภาคการศึกษาปลาย 2 หนวยกิต 

5.5     การเตรียมการ 

(1) มีการแตงต้ังอาจารยที่ปรึกษาโครงงานใหนักศึกษา

(2) มีตัวอยางโครงงานใหศึกษา

(3) มีการกําหนดชวงเวลาการประเมินผล กระบวนการประเมินผล

(4) มีการแตงต้ังคณะกรรมการการประเมินขอบเขตโครงงานและประเมินผลโครงงาน

(5) มีกําหนดการประชุมช้ีแจงนักศึกษาแจงใหทราบถึงกําหนดการ และรูปแบบการประเมินผล

(6) มีการประชุมช้ีแจงคณาจารยที่เกี่ยวของแจงใหทราบถึงกําหนดการ และรูปแบบการประเมินผล

(7) มีการกําหนดช่ัวโมงใหคําปรึกษา

(8) อาจารยที่ปรึกษาใหคําปรึกษาในการเลือกหัวขอและกระบวนการศึกษาคนควา

5.6     กระบวนการประเมินผล 

(1) ผูสอนและผูเรยีนกําหนดหัวขอและเกณฑ/มาตรฐานการประเมินผลรายวิชา

(2) ประเมินผลจากความกาวหนาในการทําโครงงาน/งานวิจัยจากรายงานที่ไดกําหนดรูปแบบการ

นําเสนอตามระยะเวลา

(3) ผูเรียนประเมินผลการเรียนรูของตนเองตามแบบฟอรม

(4) ผูสอนประเมินผลการเรียนรูของผูเรียนตามแบบฟอรม

(5) ผูสอนและผูเรยีนประเมินผลการเรียนรูรวมกัน

(6) ผูเรียนนําเสนอผลการศึกษาและรับการประเมินโดยกรรมการประเมินผลโครงงานซึ่งเขารวมฟงการ

นําเสนอผลการศึกษา

(7) ประธานคณะกรรมการประเมินโครงงานนําเสนอผลการประเมินตอผูประสานงานรายวิชา

(8) ผูประสานงานรายวิชานําคะแนนทุกสวนเสนอขอความเห็นชอบจากอาจารยประจําวิชาทุกคน  ผาน

อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร
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หมวดที่ 4  ผลการเรียนรู  กลยุทธการสอนและการประเมินผล 

1. การพัฒนาคณุลักษณะพิเศษของนักศึกษา

ภาควิชาคอมพิวเตอร คณะวิทยาศาสตร มหาวิทยาลัยศิลปากร มีความมุงมั่นที่จะผลิตบัณฑิตสาขาวิชา

เทคโนโลยีสารสนเทศที่มีคุณภาพ คุณธรรม โดยจัดใหมีการเรียนการสอนที่สงเสริมใหนักศึกษาสามารถพัฒนาในดาน

บุคลิกภาพ ดานจริยธรรมและดานภาวะผูนํา ความรับผิดชอบ และมีวินัยในตนเอง มีความใฝรู โดยใชทักษะและ

กระบวนการทางวิทยาศาสตร 

คุณลักษณะพิเศษ กลยุทธหรือกิจกรรมของนักศึกษา 

มีความอดทน มุงมั่นในการ

ทํางาน และสามารถ

ทํางานเปนทีม 

(1) มอบหมายงานในช้ันเรียนทั้งแบบเด่ียวและกลุม

(2) มีการทําโครงงานในช้ันเรียนเปนกลุม

มีความสามารถในการคิด

อยางมีเหตุผล 

(1) ใชปญหาเปนฐานในการเรียนรู

(2) มอบหมายงานใหฝกวิเคราะหและอภิปรายกรณีศึกษาในช้ันเรียน

มี ค วามสามารถ ในการ

ประยุกต ใช เทคโนโลยีที่

ทันสมัยเพ่ือแกปญหาทาง

ธุรกิจได 

(1) การทําโครงงานวิจัยเพ่ือเปนการฝกกระบวนความคิดและทักษะการ

แกปญหา

(2) มอบหมายงานในช้ันเรียนทั้งแบบเด่ียวและกลุม

(3) การประยุกตใชการสอนแบบบูรณาการความรู การอภิปรายแนวคิดทาง

ธุรกิจ การเรียนรูจากปญหาเปนฐาน การฝกปฏิบัติ การเรียนรูแบบโครงงาน

เปนฐาน

มีความรูทางดาน

คอมพิวเตอร ติดตาม

ขาวสารเทคโนโลยี อยาง

สม่าํเสมอ 

(1) มอบหมายงานทีส่งเสริมใหเกิดการแสวงหาความรูดวยตนเอง

(2) กระตุนใหคนควา อานบทความทางเทคโนโลยีและขาวสารในปจจุบันที่

นาสนใจ

มีความสามารถจัดการ

วิเคราะหสารสนเทศ และ

พัฒนาโปรแกรมได  

(1) มีการทําโครงงานเทคโนโลยีสารสนเทศ เพ่ือฝกทักษะ

(2) มอบหมายงานในช้ันเรียน เพ่ือฝกปฏิบัติการจัดการ วิเคราะหสารสนเทศ

และพัฒนาโปรแกรม
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2. ผลลัพธการเรียนรูที่คาดหวังของหลักสูตร (PLOs) 

 

ผลลพัธการเรียนรูที่คาดหวัง

ของหลักสูตร (PLOs) 
กลยทุธการสอน 

กลยทุธสําหรับวิธีการวัด 

และประเมินผล 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

PLO1  อธิบายความหมาย

และคุณคาของศิลปะ

และ  การสรางสรรค

ได 

1) การเรียนรูจากศิลปน และผูเชี่ยวชาญดาน

ศิลปะแขนงตาง ๆ การศึกษาผลงานแนวคิด 

และกระบวนการคิดสรางสรรค เพื่อให

สามารถ เขาใจคุณคาและความงามของ

ธรรมชาติ ศิลปะ และการสรางสรรค 

2) การเรียนรูดวยตนเองผาน  ระบบ

ออนไลน/เทคโนโลย ี

การประเมินตามสภาพจริงดวยเครื่องมอืและ

วิธีการหลากหลาย เชน การอภิปราย การ

ตอบคําถาม การนําเสนอผลงาน โดยให

นักศึกษาอธิบายเกี่ยวกับแนวคิด และ

กระบวนการคิดสรางสรรคในศิลปะแขนง

ตาง ๆ คุณคาและความงามของธรรมชาติ 

ศิลปะและการสรางสรรค และประเมินจาก

ความถูกตองครบถวน และชัดเจนของการ

อธิบาย 

PLO2  อภิปรายความหมาย  

ของความหลากหลาย

ทางวัฒนธรรมได 

1) การจดักิจกรรมการเรยีนรูผานการ

บรรยาย กรณีศึกษา การเรียนรูจาก

สถานการณจําลอง   และสถานการณจรงิ 

การเรียนรูรวมกับเพื่อนนกัศึกษาตางชาต ิ

2) กิจกรรมเสรมิหลักสูตรที่พฒันาความรู

และความตระหนักดานวัฒนธรรมและความ

หลากหลาย 

3) การเรียนรูดวยตนเองผานระบบออนไลน/

เทคโนโลย ี

4) การใหนักศึกษาฝกอภิปรายเกี่ยวกับความ

หลากหลายทางวัฒนธรรมในสถานการณ

จําลองและสถานการณจรงิ 

การประเมินตามสภาพจริง ดวยเครื่องมือ

และวิธีการหลากหลาย เชน การสอบ

ขอเขียน การสอบทักษะภาคปฏิบัติ การสอบ

ปากเปลา การสังเกตพฤติกรรม เชน ให

นักศึกษาอภิปรายวัฒนธรรมของชนชาติและ

ภาษาตาง ๆ และความแตกตางทาง

วัฒนธรรมที่สงผลตอการส่ือสารและการ

ปฏิสัมพันธ เชน การเลือกใชภาษา การ

แสดงสีหนาทาทาง การแตงกาย มารยาท

ทางสังคม เปนตน และประเมินจากความ

ถูกตอง ครบถวน และชัดเจนของการอธิบาย 

PLO3  ระบุความรูเบื้องตน

เกี่ยวกับการประกอบ

ธุรกจิและทักษะ

พื้นฐาน ที่จําเปนตอ

การเปน

ผูประกอบการได 

การประยุกตใชการสอนแบบเนนสมรรถนะ 

(Competency Based) โดยเนนการบรูณา

การความรู    การอภิปรายแนวคิดทาง

การตลาดและการประกอบธุรกจิ การอธิบาย

ทักษะความเปนผูประกอบการ  การเรยีนรู

จากปญหาเปนฐาน   การทัศนศึกษาดงูาน

สถานประกอบการ กรณีศึกษาสถาน

ประกอบการทีป่ระสบความสําเร็จ เปนตน 

การประเมินตามสภาพจริงดวยเครื่องมอืและ

วิธีการหลากหลาย เชน การอภิปราย การ

ประเมินจากกิจกรรมกลุม การแกไขปญหา     

การประเมินตนเอง การประเมนิโดยเพื่อน

รวมชั้นเรียนหรอืกลุมงาน การประเมิน

กระบวนการ รายงานการทัศนศึกษาดงูาน  
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ผลลพัธการเรียนรูที่คาดหวัง

ของหลักสูตร (PLOs) 
กลยทุธการสอน 

กลยทุธสําหรับวิธีการวัด 

และประเมินผล 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

PLO4  มทีักษะการใชภาษา  

และส่ือสารไดตรง

ตามวัตถุประสงคใน

บริบท การส่ือสารที่  

หลากหลาย 

1) การจดักิจกรรมการเรยีนรูในชั้นเรียนดวย

วิธีการเรยีนรูเชงิรกุ (Active Learning) การ

สอนแบบสาธิต (Demonstration Method)

การสอนแบบใชสถานการณจําลอง

(Simulation) การสอนโดยใชเกม

2) การเรียนรูดวยตนเองผานระบบออนไลน/

เทคโนโลยี

การประเมินตามสภาพจริงดวยเครื่องมอืและ

วิธีการหลากหลาย เชน การสอบขอเขียน 

การสอบทักษะภาคปฏิบัติ การสอบปาก

เปลา การสังเกตพฤตกิรรม การประเมินจาก

กิจกรรม       

PLO5  เลือกใชเทคโนโลยี

สารสนเทศและการ

ส่ือสารไดตรงตาม

วัตถุประสงค 

ตลอดจนรูเทาทนัส่ือ

และสารสนเทศ 

1) การเรียนรูเชงิรกุ (Active Learning)

2) การเรียนรูดวยตนเองผานระบบออนไลน/

เทคโนโลยี

3) สงเสริมการคิดวิเคราะห ประเมิน และ

บูรณาการขอมลูขาวสาร หรือสารสนเทศ

สามารถนําไปประยุกตใชไดอยางมี

วิจารณญาณและสรางสรรค

การประเมินตามสภาพจริงในขณะทํา

กิจกรรมการเรยีนรู โดยการสังเกตพฤตกิรรม 

การประเมินตนเอง การประเมนิโดยเพื่อน

รวมชั้นเรียนหรอืกลุมงาน การสอบขอเขียน   

การสอบปฏิบัต ิและการประเมนิผลงาน โดย

ประเมินความสามารถในการระบุความ

ตองการใชส่ือไดถูกตอง เลือกใชเทคโนโลยี

สารสนเทศไดตรงตามการใชงานอยาง

ปลอดภัยถูกกฎหมายและมจีรยิธรรม 

PLO6  แสวงหาความรูไดดวย

ตนเอง และนําความรู  

ไปใชในการพัฒนา 

ตนเองและการดําเนิน

ชีวิต 

1) กระตุนใหผูเรียนเกิดการเรียนรูดวยการ

นําตนเอง (Self-directed Learning) เพือ่

การแสวงหาความรูตลอดชีวติ และพัฒนา

ตนเองใหมีสุขภาวะทาง  กาย จิต ปญญา

และสังคม

2) สงเสริมการเรียนรูดวยตนเองผานระบบ

ออนไลน/เทคโนโลยี

การสังเกตพฤตกิรรม การออกแบบและวาง

แผนการเรยีน ความรับผิดชอบในการเรยีนรู 

การประเมินตนเอง การประเมนิ

ความกาวหนาระหวางภาคเรียน และการ

ประเมินทายภาคเรียนดวยการสอบขอเขียน 

สอบปฏิบัติ แฟมสะสมงาน หรอืรายงานผล

การนําความรูไปใชใน การพัฒนาตนเองและ

การดําเนินชีวิต 

PLO7 แสดงออกซึ่งทักษะ

ความสัมพันธระหวาง

บุคคล สามารถทํางาน

รวมกับผูอื่นได มี

ระเบียบวินัย ตรงตอ

เวลา ซื่อสัตยสุจริต มี

การเรียนการสอนที่สงเสริมการทํางานเปน

ทีม เชน การเรยีนรูโดยใชโครงงานเปนฐาน 

(Project-based Learning) หรือการเรียนรู

โดยใชปญหาเปนฐาน (Problem-based 

Learning)   เพือ่สงเสริม  การแสดงบทบาท 

ของการเปนผูนําและผูตาม ความรับผิดชอบ 

การประเมินจากกิจกรรมกลุม การ

ประเมินผลจากสถานการณจรงิ การประเมิน

ความสามารถในการปฏิบัตขิองผูเรียน

ในขณะทํากิจกรรมการเรียนรู และพิจารณา 

จากผลงานทีเ่กดิขึ้นจากการเรยีนรู 
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ผลลพัธการเรียนรูที่คาดหวัง

ของหลักสูตร (PLOs) 
กลยทุธการสอน 

กลยทุธสําหรับวิธีการวัด 

และประเมินผล 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

ความรับผิดชอบตอ

ตนเอง  สังคม และ

ส่ิงแวดลอม 

และการแกไขปญหาในหลากหลาย

สถานการณทัง้ในและนอกหองเรียน 

 

PLO8 ใชความคิดสรางสรรค

ในการสรางผลงาน

หรือดําเนินโครงการได 

1) การเรียนรูโดยใชโครงงานเปนฐาน 

(Project-based Learning) เนน

กระบวนการคิดสรางสรรค  การสรางสรรค

ผลงานและพัฒนา ใหเกิดความคิดใหม การ

สรางผลผลิตและนวัตกรรม  

2) การจดัการศึกษาโดยกระตุนใหผูเรยีนใช

ความคิดสรางสรรคในการออกแบบผลงาน 

กิจกรรมหรือโครงการในชั้นเรยีน เนนการคิด

วิเคราะห เชื่อมโยงความหมาย และสะทอน

ความคิดดานการสรางสรรคและสุนทรียภาพ 

ทั้งนี้ การสรางผลงานและการดาํเนิน

โครงการสามารถทําไดทั้งในและนอก

หองเรียน 

การประเมินกระบวนการจดัทําผลงาน 

กิจกรรมหรือโครงการ ตัง้แตการกําหนด

หัวขอ วางแผน ปฏิบัติ ทบทวน และ

นําเสนอ การสังเกตพฤตกิรรม การทํางาน

เปนกลุม การประเมินตนเอง การประเมิน

โดยเพื่อนรวมชัน้เรียนหรือกลุมงาน  

การประเมินผลงาน โดยประเมนิจากความ

ใหมของแนวคิด/แนวทาง ประโยชน คุณคา

ทางสุนทรียะ เปนตน 

 

PLO9 คิดวิเคราะห วางแผน

อยางเปนระบบ เพื่อ 

แกไขปญหาหรอืเพื่อ

ออกแบบนวัตกรรมได 

การสอนที่เนนผูเรียนเปน ศูนยกลางโดยใช

ปญหาเปนฐาน (Problem-based) ฝกการ

คิดวิเคราะห คิดออกแบบอยางมีเหตุผลและ

เปนระบบ 

การสังเกตพฤตกิรรม การประเมินตนเอง 

การประเมินโดยเพื่อนรวมชั้นเรียนหรือกลุม

งาน การประเมนิกระบวนการ เชน การ

วางแผนงาน การออกแบบเพื่อการแกปญหา   

หรือการออกแบบนวัตกรรม การวิเคราะห

และแกไขโจทยปญหาดวยการวางแผนหรือ

ใชนวัตกรรม 
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ผลลพัธการเรียนรูที่คาดหวังของ

หลักสูตร (PLOs) 
กลยทุธการสอน 

กลยทุธสําหรับวิธีการวัด 

และประเมินผล 

หมวดวิชาเฉพาะ 

PLO10 อธิบายหลักการและ

องคประกอบของ

เทคโนโลยีสารสนเทศได 

1) การบรรยายเชิงอภิปราย (Lecture

and Discussion)

1) การสอบแบบเขียนอธิบาย (Written

Examination)

2) ขอสอบยอย (Quiz) และการบาน

3) ประเมินการอภิปรายกรณีศึกษา

PLO11 อธิบายสาระสําคัญของ

จริยธรรมและกฎหมาย

ทางดานเทคโนโลยี

สารสนเทศ 

1) การบรรยายเชิงอภิปราย (Lecture

and Discussion)

2) ยกตัวอยางกรณีศึกษา

1) การสอบแบบเขียนอธิบาย (Written

Examination)

2) ขอสอบยอย (Quiz) และการบาน

3) ประเมินการอภิปรายกรณีศึกษา

4) การสังเกตพฤติกรรม ความรับผิดชอบใน

การเรียนรู การประเมินความกาวหนา

ระหวางภาคเรียน และการประเมินทายภาค

เรียนดวยการสอบขอเขียน

PLO12 ออกแบบ ติดตั้ง และ

จัดการระบบฐานขอมูลได 

1) การบรรยายเชิงอภิปราย (Lecture

and Discussion)

2) การฝกปฏิบตัิ (Practice)

3) การเรียนรูแบบปญหาเปนฐาน

(Problem-based Learning)

4) การเรียนรูแบบโครงงานเปนฐาน

(Project-based Learning)

1) การสอบแบบเขียนอธิบาย (Written

Examination)

2) การสอบทักษะภาคปฏิบัติ (Practice

Examination)

3) การประเมินโครงงาน และการแกปญหา

โดยใชรูบริค

4) การเขียนรายงานผลโครงงาน

PLO13 ประยุกตใชหลักการของ

เครือขายคอมพิวเตอรและกลไก

สําหรับรักษาความปลอดภัยของ

ระบบสารสนเทศได 

1) การบรรยายเชิงอภิปราย (Lecture

and Discussion)

2) การฝกปฏิบตัิ (Practice)

3) การเรียนรูแบบปญหาเปนฐาน

(Problem-based Learning)

1) การสอบแบบเขียนอธิบาย (Written

Examination)

2) ขอสอบยอย (Quiz) และการบาน

3) การสอบทักษะภาคปฏิบัติ (Practice

Examination)

4) การนําเสนอผลของการสืบคนหรือผลของ

งานที่ไดรับมอบหมาย

5) การสาธิตหรอืการจําลอง

(Demonstration or Simulation)

6) การประเมินตามสภาพจริงดวยเครื่องมือ

และวิธีการหลากหลาย เชน การอภิปราย

การประเมินจากกิจกรรมกลุม การแกไข
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ผลลพัธการเรียนรูที่คาดหวังของ

หลักสูตร (PLOs) 
กลยทุธการสอน 

กลยทุธสําหรับวิธีการวัด 

และประเมินผล 

หมวดวิชาเฉพาะ 

ปญหา การประเมินตนเอง การประเมินโดย

เพื่อนรวมชั้นเรยีนหรือกลุมงาน การประเมิน

กระบวนการ รายงานการทัศนศึกษาดงูาน 

7) การสังเกตพฤติกรรม ความรับผิดชอบใน

การเรียนรู การประเมินความกาวหนา

ระหวางภาคเรียน และการประเมินทายภาค

เรียนดวยการสอบขอเขียน และภาคปฏิบัติ

PLO14 พัฒนาระบบเวบ็แอปพลิเค

ชันใหเหมาะสมกับงานทาง

ธุรกจิได 

1) การบรรยายเชิงอภิปราย (Lecture

and Discussion)

2) การฝกปฏิบตัิ (Practice)

3) การเรียนรูแบบปญหาเปนฐาน

(Problem-based Learning)

4) การเรียนรูแบบโครงงานเปนฐาน

(Project-based Learning)

1) การสอบแบบเขียนอธิบาย (Written

Examination)

2) การสอบทักษะภาคปฏิบัติ (Practice

Examination)

3) การประเมินโครงงาน และการแกปญหา

โดยใชรูบริค

4) การเขียนรายงานผลโครงงาน

PLO15 จัดเตรียมสภาวะแวดลอมที่

เหมาะสมตอการพัฒนา

ระบบสารสนเทศได 

1) การบรรยายเชิงอภิปราย (Lecture

and Discussion)

2) การฝกปฏิบตัิ (Practice)

3) การเรียนรูแบบปญหาเปนฐาน

(Problem-based Learning)

1) การสอบแบบเขียนอธิบาย (Written

Examination)

2) ขอสอบยอย (Quiz) และการบาน

3) การสอบทักษะภาคปฏิบัติ (Practice

Examination)

4) การนําเสนอผลของการสืบคนหรือผลของ

งานที่ไดรับมอบหมาย

5) การสาธิตหรอืการจําลอง

(Demonstration or Simulation)

PLO16 ติดตั้ง ทดสอบ และ

บํารุงรักษา ระบบ

สารสนเทศที่พฒันาขึ้นได 

1) การบรรยายเชิงอภิปราย (Lecture

and Discussion)

2) การฝกปฏิบตัิ (Practice)

3) การเรียนรูแบบปญหาเปนฐาน

(Problem-based Learning)

1) การสอบแบบเขียนอธิบาย (Written

Examination)

2) ขอสอบยอย (Quiz) และการบาน

3) การสอบทักษะภาคปฏิบัติ (Practice

Examination)

4) การนําเสนอผลของการสืบคนหรือผลของ

งานที่ไดรับมอบหมาย



มคอ. 2  120 

ผลลพัธการเรียนรูที่คาดหวังของ

หลักสูตร (PLOs) 
กลยทุธการสอน 

กลยทุธสําหรับวิธีการวัด 

และประเมินผล 

หมวดวิชาเฉพาะ 

5) การสาธิตหรอืการจําลอง

(Demonstration or Simulation)

PLO17 เก็บรวบรวมขอมูล จัดการ

ขอมูล วิเคราะหขอมูล 

และนําเสนอขอมูลใน

รูปแบบที่หลากหลายได 

1) การบรรยายเชิงอภิปราย (Lecture

and Discussion)

2) การฝกปฏิบตัิ (Practice)

3) การเรียนรูแบบปญหาเปนฐาน

(Problem-based Learning)

4) การเรียนรูแบบโครงงานเปนฐาน

(Project-based Learning)

1) การสอบแบบเขียนอธิบาย (Written

Examination)

2) การสอบทักษะภาคปฏิบัติ (Practice

Examination)

3) การประเมินโครงงาน และการแกปญหา

โดยใชรูบริค

4) การเขียนรายงานผลโครงงาน

PLO18 พัฒนาโปรแกรมประยกุต

ได 

1) การบรรยายเชิงอภิปราย (Lecture

and Discussion)

2) การฝกปฏิบตัิ (Practice)

3) การเรียนรูแบบปญหาเปนฐาน

(Problem-based Learning)

4) การเรียนรูแบบโครงงานเปนฐาน

(Project-based Learning)

1) การสอบแบบเขียนอธิบาย (Written

Examination)

2) การทําขอสอบยอย (Quiz) และการบาน

3) การประเมินโครงงาน และการแกปญหา

โดยใชรูบริค

4) การเขียนรายงานผลโครงงาน

PLO19 รวบรวม สืบคน ทดลอง

ประยุกตใชความรูและ

เทคโนโลยีใหมไดดวย

ตนเอง และสามารถ

ทํางานเปนทีม 

1) การเรยีนรูแบบโครงงานเปนฐาน

(Project-based Learning) หรือการ

บรรยายเชิงอภิปราย (Lecture and

Discussion)

1) การสอบแบบเขียนอธิบาย (Written

Examination) หรือการรายงานหนาชั้น

เรียน

2) การประเมินโครงงาน และการแกปญหา

โดยใชรูบริค

3) การเขียนรายงานผลโครงงาน

4) การประเมินตามสภาพจริงดวยเครื่องมือ

และวิธีการหลากหลาย เชน การอภิปราย

การประเมินจากกิจกรรมกลุม การแกไข

ปญหา การประเมินตนเอง การประเมินโดย

เพื่อนรวมชั้นเรยีนหรือกลุมงาน การประเมิน

กระบวนการ
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ผลลพัธการเรียนรูที่คาดหวังของ

หลักสูตร (PLOs) 
กลยทุธการสอน 

กลยทุธสําหรับวิธีการวัด 

และประเมินผล 

หมวดวิชาเฉพาะ 

PLO20 วิเคราะหและออกแบบ

ระบบงานดานเทคโนโลยี

สารสนเทศได 

 

1) การบรรยายเชิงอภิปราย (Lecture 

and Discussion) 

2) การเรียนรูแบบปญหาเปนฐาน 

(Problem-based Learning) 

3) การเรียนรูแบบโครงงานเปนฐาน 

(Project-based Learning) 

1) การสอบแบบเขียนอธิบาย (Written 

Examination) 

2) การประเมินโครงงาน และการแกปญหา

โดยใชรูบริค 

3) การเขียนรายงานผลโครงงาน 

PLO21 วิเคราะห วางแผน หรอื

พัฒนาระบบงานที่มีการบูร

ณาการความรูในสาขา

เทคโนโลยีสารสนเทศที่

สามารถใชงานได 

1) การเรียนรูแบบโครงงานเปนฐาน 

(Project-based Learning) หรือการ

บรรยายเชิงอภิปราย (Lecture and 

Discussion) 

 

1) การสอบแบบเขียนอธิบาย (Written 

Examination) หรือการรายงานหนาชั้น

เรียน 

2) การประเมินโครงงาน และการแกปญหา

โดยใชรูบริค 

3) การเขียนรายงานผลโครงงาน 



มคอ. 2  122 

ตารางแสดงความสัมพนัธระหวางผลลัพธการเรียนรูทีค่าดหวังของหลักสูตร (PLOs) กับมาตรฐานผลการเรยีนรูตามกรอบมาตรฐานคณุวุฒิ (TQF) 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

    ผลการเรยีนรูตามกรอบ 

   มาตรฐานคุณวุฒิ  (TQF) 

1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู 3. ทักษะทาง

ปญญา

4. ทักษะความสัมพันธ

ระหวางบุคคลและ

ความรับผิดชอบ

5. ทักษะการ

วิเคราะหเชิง

ตัวเลข การ

สื่อสาร และการ

ใชเทคโนโลยี

สารสนเทศ 

6. ศิลปะและ

การสรางสรรค 

ผลลัพธการเรียนรูที่คาดหวงั 

ของหลักสูตร PLOs)       

1 2 3 4 5 6 1 2 3 1 2 3 1 2 3 4 1 2 3 1 2 3 

PLO1 อธิบายความหมายและคุณคาของศิลปะ

และการสรางสรรคได 

      

PLO2 อภิปรายความหมายของความหลากหลาย

ทางวัฒนธรรมได 

    

PLO3 ระบุความรูเบื้องตนเก่ียวกับการประกอบ

ธุรกิจและทักษะพ้ืนฐานที่จําเปนตอ 

การเปนผูประกอบการได 

         

PLO4 มีทักษะการใชภาษา และส่ือสารไดตรง

ตามวัตถุประสงคในบริบทการส่ือสารที่

หลากหลาย 

     

PLO5 เลือกใชเทคโนโลยีสารสนเทศและการ

ส่ือสารไดตรงตามวัตถุประสงค ตลอดจน

รูเทาทันส่ือและสารสนเทศ 

        

PLO6 แสวงหาความรูไดดวยตนเอง และนํา

ความรูไปใชในการพัฒนาตนเองและ 

การดําเนินชีวิต 
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  ตารางแสดงความสัมพันธระหวางผลลพัธการเรียนรูทีค่าดหวังของหลักสูตร (PLOs) กับมาตรฐานผลการเรยีนรูตามกรอบมาตรฐานคณุวุฒิ (TQF) 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป (ตอ) 

 
ผลการเรยีนรูตามกรอบ 

มาตรฐานคุณวุฒิ (TQF) 

                                                

1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู 3. ทักษะทาง

ปญญา 

4. ทักษะความสัมพันธ

ระหวางบุคคลและ

ความรับผิดชอบ 

5. ทักษะการ

วิเคราะหเชิง

ตัวเลข การ

สื่อสาร และ

การใช

เทคโนโลยี

สารสนเทศ 

6. ศิลปะและ

การสรางสรรค 

ผลลัพธการเรียนรูที่ 

คาดหวังของหลักสตูร PLOs)                   

1 2 3 4 5 6 1 2 3 1 2 3 1 2 3 4 1 2 3 1 2 3 

PLO7 แสดงออกซึ่งทักษะความสัมพันธระหวาง

บุคคล สามารถทํางานรวมกับผูอ่ืนได มี

ระเบียบวินัย ตรงตอเวลา ซื่อสัตยสุจริต     

มีความรับผิดชอบตอตนเอง  สังคม และ

ส่ิงแวดลอม 

                      

PLO8 ใชความคิดสรางสรรคในการสรางผลงาน

หรือดําเนินโครงการได 

                      

PLO9 คิดวิเคราะห วางแผน อยางเปนระบบ 

เพ่ือแกไขปญหาหรือเพ่ือออกแบบ

นวัตกรรมได 

                      

 
หมายเหตุ :  ระบุสัญลักษณ   ในชองที่ผลลัพธการเรียนรูที่คาดหวังของหลักสูตร (PLOs) สัมพันธกับมาตรฐานผลการเรียนรูตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิ (TQF)
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ผลการเรยีนรูในตารางมีความหมายดังนี ้

1. ดานคุณธรรม จริยธรรม 

1.1 มีวินัย เคารพกฎระเบียบขององคกรและสังคม  

1.2 ตรงตอเวลาและมีความรับผิดชอบ 

1.3 มีความซื่อสัตยสุจริต 

1.4 มีความสํานึกในตน เขาใจผูอ่ืน และเขาใจโลก 

1.5 มีความเสยีสละ และมีจิตสาธารณะ 

1.6 สามารถแกปญหาดวยสันติวิธี โดยยึดหลักคุณธรรมและจริยธรรม 

2. ดานความรู 

2.1 มีความรอบรู มีโลกทัศนและวิสัยทัศนที่กวางไกล 

2.2 มีความใฝรู และสามารถแสวงหาความรูไดดวยตนเอง 

2.3 สามารถนําความรูไปใชในการดําเนินชีวิต และพัฒนาสังคม 

3. ดานทักษะทางปญญา 

3.1 มีความคิดสรางสรรค 

3.2 มีทักษะการคิด และสามารถวางแผนอยางเปนระบบ 

3.3 รูจักวิเคราะหและแกปญหาตาง ๆ โดยใชปญญา 

4. ดานทักษะความสัมพันธระหวางบุคคลและความรับผิดชอบ 

4.1 มีความเขาใจพ้ืนฐานของการอยูรวมกันในสังคม 

4.2 มีภาวะการเปนผูนํา และเขาใจบทบาทการเปนสมาชิกที่ดีในกลุม 

4.3 มีมนุษยสัมพันธที่ดีกับผูอ่ืน 

4.4 มีความรับผิดชอบตอตนเอง สงัคม และสิ่งแวดลอม 

5. ดานทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข การสื่อสารและการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 

5.1 มีความสามารถในการสื่อสารและใชภาษาไดอยางมีประสิทธิภาพ 

5.2 มีความสามารถในการใชและรูจักเลือกใชเทคโนโลยีสารสนเทศไดอยางเหมาะสม 

5.3 มีความสามารถวิเคราะหเชิงตัวเลขและการจัดการขอมูล 

6. ดานศิลปะและการสรางสรรค 

6.1 ตระหนักและช่ืนชมในคุณคาและความงามของศิลปะและวัฒนธรรมของไทยและสากล 

6.2 มีความรู ความเขาใจ และสืบสานภูมิปญญา  

6.3 มีวิสัยทัศนที่นําไปสูการสรางสรรค 
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ตารางแสดงความสัมพนัธระหวางผลลัพธการเรียนรูทีค่าดหวังของหลักสูตร (PLOs) กับมาตรฐานผลการเรยีนรูตามกรอบมาตรฐานคณุวุฒิ (TQF) 

หมวดวิชาเฉพาะ 
 ผลการเรียนรูตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิ (TQF) 

ผลลัพธการเรียนรูท่ีคาดหวังของหลักสูตร (PLOs) 

1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู 3. ทักษะทางปญญา 4. ทักษะความสัมพันธระหวาง

บุคคลและความรับผิดชอบ

5. ทักษะการ

วิเคราะหเชิงตัวเลข 

การสื่อสาร และการ

ใชเทคโนโลยี

สารสนเทศ 

1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 

PLO4 มีทักษะการใชภาษาและสื่อสารไดตรงตามวัตถุประสงคในบริบท การ

สื่อสารท่ีหลากหลาย 

  

PLO10 อธิบายหลักการและองคประกอบของเทคโนโลยีสารสนเทศได        

PLO11 อธิบายสาระสําคัญของจริยธรรมและกฎหมายทางดานเทคโนโลยี

สารสนเทศ 

         

PLO12 ออกแบบ ติดต้ัง และจัดการระบบฐานขอมูลได                 

PLO13 ประยุกตใชหลักการของเครือขายคอมพิวเตอรและกลไกสําหรับรักษา

ความปลอดภัยของระบบสารสนเทศได

                   

PLO14 พัฒนาระบบเว็บแอปพลิเคชันใหเหมาะสมกับงานทางธุรกิจได             

PLO15 จัดเตรียมสภาวะแวดลอมท่ีเหมาะสมตอการพัฒนาระบบสารสนเทศได             

PLO16 ติดต้ัง ทดสอบ และบํารุงรักษา ระบบสารสนเทศท่ีพัฒนาขึ้นได             

PLO17 เก็บรวบรวมขอมูล จัดการขอมูล วิเคราะหขอมูล และนําเสนอขอมูลใน

รูปแบบท่ีหลากหลายได 

                    

PLO18 พัฒนาโปรแกรมประยุกตได                 

PLO19 รวบรวม สืบคน ทดลองประยุกตใชความรูและเทคโนโลยีใหมไดดวย

ตนเอง และสามารถทํางานเปนทีม 

               

PLO20 วิเคราะหและออกแบบระบบงานดานเทคโนโลยีสารสนเทศได                    

PLO21 วิเคราะห วางแผน หรือพัฒนาระบบงานท่ีมีการบูรณาการความรูใน

สาขาเทคโนโลยีสารสนเทศท่ีสามารถใชงานได 

                

หมายเหตุ :  ระบุสัญลักษณ   ในชองที่ผลลัพธการเรียนรูที่คาดหวังของหลักสูตร (PLOs) สัมพันธกับมาตรฐานผลการเรียนรูตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิ (TQF)
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ผลการเรยีนรูในตาราง (หมวดวิชาเฉพาะ) มีความหมายดังนี ้

1. ดานคุณธรรม  จริยธรรม    

1.1 ตระหนักในคุณคาและคณุธรรม จริยธรรม เสียสละ และซื่อสัตยสุจริต 

1.2 มีวินัย ตรงตอเวลา และความรับผิดชอบตอตนเอง วิชาชีพและสังคม 

1.3 มีภาวะความเปนผูนําและผูตาม สามารถทํางานเปนทมีและสามารถแกไขขอขัดแยงและลําดับ

ความสําคัญ 

1.4 เคารพสทิธิและรับฟงความคิดเห็นของผูอ่ืน รวมทั้งเคารพในคุณคาและศักด์ิศรีของความเปน

มนุษย 

1.5 เคารพกฎระเบียบและขอบังคับตาง ๆ ขององคกรและสังคม 

1.6 สามารถวิเคราะหผลกระทบจากการใชคอมพิวเตอรตอบุคคล องคกรและสังคม 

1.7 มจีรรยาบรรณทางวิชาการและวิชาชีพ 

2. ดานความรู 

2.1 มคีวามรูและความเขาใจเกี่ยวกับหลักการและทฤษฎีที่สําคัญในเน้ือหาสาขาวิชาที่ศึกษา 

2.2 สามารถวิเคราะหปญหา เขาใจและอธิบายดวามตองการทางคอมพิวเตอร รวมทั้งประยุกต

ความรู ทักษะ และการใชเครือ่งมือที่เหมาะสมกับการแกไขปญหา 

2.3 สามารถวิเคราะห ออกแบบ ติดต้ัง ปรับปรุงและ/หรือประเมินระบบองคประกอบตาง ๆ ของ

ระบบคอมพิวเตอรใหไดตรงตามขอกําหนด 

2.4 สามารถติดตามความกาวหนาทางวิชาการและวิวัฒนาการคอมพิวเตอร รวมทั้งการนําไป

ประยุกต 

2.5 รู เขาใจและสนใจพัฒนาความรู ความชํานาญทางคอมพิวเตอรอยางตอเน่ือง 

2.6 มีความรูในแนวกวางของสาขาวิชาที่ศึกษาเพ่ือใหเล็งเห็นการเปลี่ยนแปลง และเขาใจผลกระทบ

ของเทคโนโลยีใหม ๆ ที่เกี่ยวของ 

2.7 มีประสบการณในการพัฒนาและ/หรือการประยุกตซอฟตแวรที่ใชงานไดจริง 

2.8 สามารถบูรณาการความรูในสาขาวิชาที่ศึกษากับความรูในศาสตรอ่ืน ๆ ที่เกี่ยวของ 

3. ดานทักษะทางปญญา 

  3.1 คิดอยางมวิีจารณญาณและอยางเปนระบบ 

  3.2 สามารถสบืคน ตีความ และประเมินสารสนเทศ เพ่ือใชในการแกไขปญหาอยางสรางสรรค 

  3.3 สามารถรวบรวม ศึกษา วิเคราะห และสรุปประเด็นปญหาและความตองการ 

  3.4 สามารถประยุกตความรูและทักษะกับการแกไขปญหาทางคอมพิวเตอรไดอยางเหมาะสม 
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4. ดานทักษะความสัมพันธระหวางบุคคลและความรับผิดชอบ 

   4.1 สามารถสื่อสารทั้ งภาษาไทยและภาษาตางประเทศกับกลุมคนหลากหลายไดอยางมี

ประสิทธิภาพ 

   4.2 สามารถใหความชวยเหลือและอํานวยความสะดวกในการแกปญหาสถานการณตาง ๆ ทั้งใน

บทบาทของผูนํา หรือในบทบาทของผูรวมทีมทํางาน 

   4.3 สามารถใชความรูในศาสตรมาช้ีนําสังคมในประเด็นที่เหมาะสม 

   4.4 มคีวามรับผิดชอบในการกระทําของตนเองและรับผิดชอบงานในกลุม 

   4.5 สามารถเปนผูริเริ่มแสดงประเด็นในการแกไขสถานการณทั้งสวนตัวและสวนรวม พรอมทั้ง

แสดงจุดยืนอยางพอเหมาะทั้งของตนเองและของกลุม 

   4.6 มีความรับผิดชอบการพัฒนาการเรียนรูทั้งของตนเองและทางวิชาชีพอยางตอเน่ือง 

5. ดานทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข  การสื่อสาร  และการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 

   5.1 มทีักษะการใชเครื่องมือที่จําเปนที่มีอยูในปจจุบันตอการทํางานที่เกี่ยวกับคอมพิวเตอร 

   5.2 สามารถแนะนําประเด็นการแกไขปญหาโดยใชสารสนเทศทางคณิตศาสตรหรือการแสดงสถิติ

ประยุกตตอปญหาที่เกี่ยวของอยางสรางสรรค 

   5.3 สามารถสื่อสารอยางมีประสิทธิภาพทั้งปากเปลาและการเขียน พรอมทั้งเลือกใชรูปแบบของสื่อ

การนําเสนอไดอยางเหมาะสม 

   5.4 สามารถใชทคโนโลยีสารสนเทศไดอยางเหมาะสม 
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ตารางแสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรยีนรูจากหลักสูตรสูรายวิชา (Curriculum Mapping) 

จําแนกตามรายวิชา กับผลลพัธการเรียนรูที่คาดหวังของหลักสูตร PLOs : Program Learning Outcomes 

 

รหัสวิชา/ชือ่วิชา 

ผลลัพธการเรยีนรูทีค่าดหวังของหลักสูตร  

PLOs : Program-Level Learning Outcomes  

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

ผลลัพธการเรยีนรูทีค่าดหวังของหลักสูตร  

PLOs : Program-Level Learning Outcomes  

หมวดวิชาเฉพาะ 

PLO

1 

PLO

2 

PLO

3 

PLO

4 

PLO

5 

PLO

6 

PLO

7 

PLO

8 

PLO

9 

PLO

10 

PLO

11 

PLO

12 

PLO

13 

PLO 

14 

PLO 

15 

PLO 

16 

PLO 

17 

PLO 

18 

PLO 

19 

PLO 

20 

PLO 

21 

SU101  ศิลปะศิลปากร                      

SU102  ศิลปากรสรางสรรค                      

SU110  มนษุยกับการสรางสรรค                      

SU111  บาน                      

SU112  ความสุข                      

SU113  การตัง้คําถามและวิธีการ                      

SU114  เทคโนโลยีเปล่ียนโลก                      

SU115  อาหารเพื่อสุขภาพ                      

SU116  ศิลปะสมัยใหมและรวม

สมัยในประเทศไทย 

                     

SU117  ศิลปะกับวัฒนธรรม

ทางการเห็น 

                     

SU118  สถาปตยกรรมและ

ศิลปะในเอเชียตะวันออกเฉียงใต 
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รหัสวิชา/ชือ่วิชา 

ผลลัพธการเรยีนรูทีค่าดหวังของหลักสูตร  

PLOs : Program-Level Learning Outcomes 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป

ผลลัพธการเรยีนรูทีค่าดหวังของหลักสูตร  

PLOs : Program-Level Learning Outcomes 

หมวดวิชาเฉพาะ
PLO

1 

PLO

2 

PLO

3 

PLO

4 

PLO

5 

PLO

6 

PLO

7 

PLO

8 

PLO

9 

PLO

10 

PLO

11 

PLO

12 

PLO

13 

PLO 

14 

PLO 

15 

PLO 

16 

PLO 

17 

PLO 

18 

PLO 

19 

PLO 

20 

PLO 

21 

SU119  การอานวรรณกรรมเพือ่

การพัฒนาคุณภาพชีวิต 

  

SU120  ไทยศึกษา  

SU121  วถิีพทุธในประเทศไทย 

และอาเซียน 

 

SU122 สมาธิเชิงประยกุต  

SU123 วถิีชีวิตในสังคม 

พหุวัฒนธรรม 

 

SU124 เหตุการณโลกปจจุบัน  

SU125 มนษุยกับการคิด   

SU126 ศิลปะและส่ือรวมสมัย

ประยุกตเพื่อชุมชน 

  

SU127 กระบวนการเรียนรูระบบ

สัญลักษณในศตวรรษที่ 21 

  

SU128 การตีความศิลปะ   

SU129 ทักษะการรูเทาทัน

สารสนเทศและส่ือ 
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รหัสวิชา/ชือ่วิชา 

ผลลัพธการเรยีนรูทีค่าดหวังของหลักสูตร  

PLOs : Program-Level Learning Outcomes  

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

ผลลัพธการเรยีนรูทีค่าดหวังของหลักสูตร  

PLOs : Program-Level Learning Outcomes  

หมวดวิชาเฉพาะ 

PLO

1 

PLO

2 

PLO

3 

PLO

4 

PLO

5 

PLO

6 

PLO

7 

PLO

8 

PLO

9 

PLO

10 

PLO

11 

PLO

12 

PLO

13 

PLO 

14 

PLO 

15 

PLO 

16 

PLO 

17 

PLO 

18 

PLO 

19 

PLO 

20 

PLO 

21 

SU130 การพฒันาการคิด                      

SU131 การจดัการสารสนเทศ

เบื้องตน 

                     

SU132 โลกและดาราศาสตรใน

สหัสวรรษที่ 3 

                     

SU133 การจดัการส่ิงแวดลอมใน

ครัวเรอืน 

                     

SU134 ความรอบรูทางดาน

คอมพิวเตอร เทคโนโลยี

สารสนเทศและการส่ือสาร 

                     

SU135 ศิลปะการดํารงชีวิต                      

SU136 เทคโนโลยีเครื่องมอื

เครื่องใชในชวีิตประจําวัน 

                     

SU137 เทคโนโลยีการส่ือสารกบั

มนุษย 

                     

SU138 ไฟฟากบัชีวิตประจําวัน                      

SU139 การพฒันาภาวะผูนํา                      
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รหัสวิชา/ชือ่วิชา 

ผลลัพธการเรยีนรูทีค่าดหวังของหลักสูตร  

PLOs : Program-Level Learning Outcomes  

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

ผลลัพธการเรยีนรูทีค่าดหวังของหลักสูตร  

PLOs : Program-Level Learning Outcomes  

หมวดวิชาเฉพาะ 

PLO

1 

PLO

2 

PLO

3 

PLO

4 

PLO

5 

PLO

6 

PLO

7 

PLO

8 

PLO

9 

PLO

10 

PLO

11 

PLO

12 

PLO

13 

PLO 

14 

PLO 

15 

PLO 

16 

PLO 

17 

PLO 

18 

PLO 

19 

PLO 

20 

PLO 

21 

SU140 เทคโนโลยีพลังงาน

ทดแทน 

                     

SU141 การแกปญหาแบบ

สรางสรรค 

                     

SU142 ดนตรีอาเซียน                      

SU143 สุนทรียภาพแหงการฟง                      

SU144 สมาธใินชีวิตประจําวัน                      

SU145 สังคมและวัฒนธรรมไทย                      

SU146 โครงการพระราชดําร ิ                      

SU147 ภาพและเสียงดิจทิัล                      

SU148 พลวตัสังคมไทย                      

SU149 การดูแลสุขภาพ                      

SU150 ภาพยนตรวิจกัษ                      

SU151 ความเขาใจในอารยธรรม

โลกยุคโบราณ 

                     

SU152 ภูมิปญญาไทยกับการ

สรางสรรค 

                     

SU153 สุนทรียศาสตรเบื้องตน                      
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รหัสวิชา/ชือ่วิชา 

ผลลัพธการเรยีนรูทีค่าดหวังของหลักสูตร  

PLOs : Program-Level Learning Outcomes  

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

ผลลัพธการเรยีนรูทีค่าดหวังของหลักสูตร  

PLOs : Program-Level Learning Outcomes  

หมวดวิชาเฉพาะ 

PLO

1 

PLO

2 

PLO

3 

PLO

4 

PLO

5 

PLO

6 

PLO

7 

PLO

8 

PLO

9 

PLO

10 

PLO

11 

PLO

12 

PLO

13 

PLO 

14 

PLO 

15 

PLO 

16 

PLO 

17 

PLO 

18 

PLO 

19 

PLO 

20 

PLO 

21 

SU154  การออกแบบและ

สรางสรรคในศิลปะตะวันออก 

                     

SU155 มองกรงุเทพผานศิลปะ                      

SU156 ศิลปกรรมกับสังคม

วัฒนธรรมไทย 

                     

SU157 วัฒนธรรมใน

ชีวิตประจําวัน 

                     

SU158 การออกกําลังกายเพื่อ

คุณภาพชีวิต 

                     

SU201 ภาษาองักฤษในยุคดิจทิัล                      

SU202 ภาษาองักฤษเพื่อการ

ส่ือสารนานาชาติ 

                     

SU203 ทักษะการส่ือสารอยาง

สรางสรรค 

                     

SU210 การใชภาษาไทยเพื่อการ

ส่ือสารและการสืบคน 

                     

SU211 ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับ

ภาษาและภาษาในอาเซียน 
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รหัสวิชา/ชือ่วิชา 

ผลลัพธการเรยีนรูทีค่าดหวังของหลักสูตร  

PLOs : Program-Level Learning Outcomes  

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

ผลลัพธการเรยีนรูทีค่าดหวังของหลักสูตร  

PLOs : Program-Level Learning Outcomes  

หมวดวิชาเฉพาะ 

PLO

1 

PLO

2 

PLO

3 

PLO

4 

PLO

5 

PLO

6 

PLO

7 

PLO

8 

PLO

9 

PLO

10 

PLO

11 

PLO

12 

PLO

13 

PLO 

14 

PLO 

15 

PLO 

16 

PLO 

17 

PLO 

18 

PLO 

19 

PLO 

20 

PLO 

21 

SU212 ภาษาฝรั่งเศสเพือ่การ

ส่ือสารดานวัฒนธรรม 

                     

SU213 ภาษาไทยเพือ่การพัฒนา

ชีวิต 

                     

SU214 ภาษาจนีเพื่ออาชีพ                      

SU215 นิทานและการละเลน

พื้นบาน 

                     

SU216 การอานภาษาอังกฤษ

เพื่อการวิจารณ 

                     

SU217 การนําเสนอเชิง

สรางสรรคดวยภาษาอังกฤษ 

                     

SU218 ภาษาองักฤษสําหรับ

วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี   

                     

SU301 พลเมอืงตื่นรู                      

SU310 การอนรุักษและการ

จัดการมรดกทางวัฒนธรรม 

                     

SU311 งานสรางสรรคและ

นวัตกรรมในศตวรรษที ่21 
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รหัสวิชา/ชือ่วิชา 

ผลลัพธการเรยีนรูทีค่าดหวังของหลักสูตร  

PLOs : Program-Level Learning Outcomes  

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

ผลลัพธการเรยีนรูทีค่าดหวังของหลักสูตร  

PLOs : Program-Level Learning Outcomes  

หมวดวิชาเฉพาะ 

PLO

1 

PLO

2 

PLO

3 

PLO

4 

PLO

5 

PLO

6 

PLO

7 

PLO

8 

PLO

9 

PLO

10 

PLO

11 

PLO

12 

PLO

13 

PLO 

14 

PLO 

15 

PLO 

16 

PLO 

17 

PLO 

18 

PLO 

19 

PLO 

20 

PLO 

21 

SU312 เพศสภาพและเพศวิถ ี                      

SU313 ธรรมชาติวิจักษ                      

SU314 รักษนก                      

SU315 การอนรุักษส่ิงแวดลอม

ธรรมชาติและศิลปกรรม 

                     

SU316 โลกของจุลินทรีย                      

SU317 อินเทอรเน็ตสีขาว                      

SU318 ส่ิงแวดลอม มลพิษและ

พลังงาน 

                     

SU319 วทิยาศาสตรและ

เทคโนโลยีเพื่อการพัฒนาอยาง

ยั่งยืน 

                     

SU320 โลกแหงนวัตกรรม                      

SU321 วัสดุและผลกระทบตอ

ส่ิงแวดลอม 

                     

SU322 การดูแลสัตวเล้ียง                      

SU323 จติสาธารณะ 
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รหัสวิชา/ชือ่วิชา 

ผลลัพธการเรยีนรูทีค่าดหวังของหลักสูตร  

PLOs : Program-Level Learning Outcomes 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป

ผลลัพธการเรยีนรูทีค่าดหวังของหลักสูตร  

PLOs : Program-Level Learning Outcomes 

หมวดวิชาเฉพาะ
PLO

1 

PLO

2 

PLO

3 

PLO

4 

PLO

5 

PLO

6 

PLO

7 

PLO

8 

PLO

9 

PLO

10 

PLO

11 

PLO

12 

PLO

13 

PLO 

14 

PLO 

15 

PLO 

16 

PLO 

17 

PLO 

18 

PLO 

19 

PLO 

20 

PLO 

21 

SU324 เทคโนโลยีสะอาดใน 

อุตสาหกรรม 

   

SU325 ภูมิภาคโลก  

SU401 ความเปนผูประกอบ 

การที่ขับเคล่ือนดวยนวัตกรรม 

  

SU402 นวตักรรมและการ

ออกแบบ 

   

SU410 การจดัการเอกสารและ

จดหมายเหต ุ

  

SU411 การเพาะเห็ดและการตอ

ยอดทางธรุกิจ 

  

SU412 เทคโนโลยี เทคนิค และ

อุตสาหกรรมอสีปอรต 

   

SU413 มหัศจรรยผลิตภัณฑ

เทคโนโลยีชีวภาพ 

  

SU414 ภูมิปญญาทองถิ่นสู

กระบวนการผลิต 
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รหัสวิชา/ชือ่วิชา 

ผลลัพธการเรยีนรูทีค่าดหวังของหลักสูตร  

PLOs : Program-Level Learning Outcomes  

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

ผลลัพธการเรยีนรูทีค่าดหวังของหลักสูตร  

PLOs : Program-Level Learning Outcomes  

หมวดวิชาเฉพาะ 

PLO

1 

PLO

2 

PLO

3 

PLO

4 

PLO

5 

PLO

6 

PLO

7 

PLO

8 

PLO

9 

PLO

10 

PLO

11 

PLO

12 

PLO

13 

PLO 

14 

PLO 

15 

PLO 

16 

PLO 

17 

PLO 

18 

PLO 

19 

PLO 

20 

PLO 

21 

SU415 การตลาดและการเงิน

พื้นฐานสําหรับผูประกอบการ 

                     

SU416 ธรุกจิดจิิทัล                      

511 100 ความรูพื้นฐานสําหรบั 

แคลคูลัส                                                          

                     

511 113 แคลคูลัสสําหรับ 

เทคโนโลยีสารสนเทศ 

                     

515 105 สถติสํิาหรับ 

เทคโนโลยีสารสนเทศ 

                     

517 121 ทักษะการเขียน 

โปรแกรมคอมพิวเตอร 1 

                     

517 122 ทักษะการเขียน 

โปรแกรมคอมพิวเตอร 2  

                     

517 432  การประมวลผล 

ภาษาธรรมชาต ิ

                     

520 101 พื้นฐานคอมพิวเตอร 

และวิทยาการสารสนเทศ 
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รหัสวิชา/ชือ่วิชา 

ผลลัพธการเรยีนรูทีค่าดหวังของหลักสูตร  

PLOs : Program-Level Learning Outcomes 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป

ผลลัพธการเรยีนรูทีค่าดหวังของหลักสูตร  

PLOs : Program-Level Learning Outcomes 

หมวดวิชาเฉพาะ
PLO

1 

PLO

2 

PLO

3 

PLO

4 

PLO

5 

PLO

6 

PLO

7 

PLO

8 

PLO

9 

PLO

10 

PLO

11 

PLO

12 

PLO

13 

PLO 

14 

PLO 

15 

PLO 

16 

PLO 

17 

PLO 

18 

PLO 

19 

PLO 

20 

PLO 

21 

520 111 โครงสรางเชิงการ 

คํานวณแบบไมตอเนื่อง 

  

520 112 เว็บเทคโนโลย ี   

520 213 โครงสรางขอมลู 

พื้นฐานและการประยุกต 

   

520 214 ดิจิทัลแพลตฟอรม 

และโครงสรางพื้นฐาน 

  

520 221 ระบบฐานขอมลู   

520 222 การพัฒนาซอฟตแวร 

เชิงวัตถุและการประยกุต 

  

520 223 ภาษาเอสคิวแอล 

เบื้องตน 

 

520 231 การวเิคราะหขอมูล                                                                  

520 232 การเลาเรื่องและการ 

สรางภาพนิทัศนจากขอมูล 

  

520 241 หลักของเครอืขาย 

คอมพิวเตอร   
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รหัสวิชา/ชือ่วิชา 

ผลลัพธการเรยีนรูทีค่าดหวังของหลักสูตร  

PLOs : Program-Level Learning Outcomes  

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

ผลลัพธการเรยีนรูทีค่าดหวังของหลักสูตร  

PLOs : Program-Level Learning Outcomes  

หมวดวิชาเฉพาะ 

PLO

1 

PLO

2 

PLO

3 

PLO

4 

PLO

5 

PLO

6 

PLO

7 

PLO

8 

PLO

9 

PLO

10 

PLO

11 

PLO

12 

PLO

13 

PLO 

14 

PLO 

15 

PLO 

16 

PLO 

17 

PLO 

18 

PLO 

19 

PLO 

20 

PLO 

21 

520 242 ความปลอดภัยของ 

ระบบสารสนเทศ 

                     

520 251 การปฏิสัมพันธ 

ระหวางมนษุยกบัคอมพวิเตอร 

และการออกแบบประสบการณ 

ผูใช  

                     

520 311 กฎหมายและ 

จรรยาบรรณสําหรับเทคโนโลย ี

สารสนเทศ  

                     

520 321 การบริหารจัดการ 

ระบบฐานขอมลู 

                     

520 322 ระบบสารสนเทศเพื่อ 

ธุรกจิ 

                     

520 323 การจดัการเนื้อหาและ 

สินทรัพยแบบดจิิทัล 

                     

520 325 ระบบสารสนเทศเพือ่ 

การบัญช ี
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รหัสวิชา/ชือ่วิชา 

ผลลัพธการเรยีนรูทีค่าดหวังของหลักสูตร  

PLOs : Program-Level Learning Outcomes  

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

ผลลัพธการเรยีนรูทีค่าดหวังของหลักสูตร  

PLOs : Program-Level Learning Outcomes  

หมวดวิชาเฉพาะ 

PLO

1 

PLO

2 

PLO

3 

PLO

4 

PLO

5 

PLO

6 

PLO

7 

PLO

8 

PLO

9 

PLO

10 

PLO

11 

PLO

12 

PLO

13 

PLO 

14 

PLO 

15 

PLO 

16 

PLO 

17 

PLO 

18 

PLO 

19 

PLO 

20 

PLO 

21 

520 326 การออกแบบระบบ 

ฐานขอมูลและการทําใหเกิดผล 

                     

520 327 การจดัการหวงโซ 

อุปทานและโลจิสติกส  

                     

520 328 การจดัการบริการ 

เทคโนโลยีสารสนเทศ 

                     

520 331 ปญญาประดิษฐ 

สําหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ 

                     

520 332 อจัฉรยิะเชิงธรุกิจ                      

520 333 การทาํเหมืองขอมูล                      

520 334 ระบบชวยสนับสนุน 

การตดัสินใจ 

                     

520 335 วทิยาการขอมูลและ 

เครื่องมอื 

                     

520 336 การคิดเชิงออกแบบ 

เพื่อธรุกิจดิจิทัล  

                     

520 337 การวเิคราะห 

ขอมูลภาพและวีดิทัศน 

                     



มคอ. 2   

 

140 

รหัสวิชา/ชือ่วิชา 

ผลลัพธการเรยีนรูทีค่าดหวังของหลักสูตร  

PLOs : Program-Level Learning Outcomes  

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

ผลลัพธการเรยีนรูทีค่าดหวังของหลักสูตร  

PLOs : Program-Level Learning Outcomes  

หมวดวิชาเฉพาะ 

PLO

1 

PLO

2 

PLO

3 

PLO

4 

PLO

5 

PLO

6 

PLO

7 

PLO

8 

PLO

9 

PLO

10 

PLO

11 

PLO

12 

PLO

13 

PLO 

14 

PLO 

15 

PLO 

16 

PLO 

17 

PLO 

18 

PLO 

19 

PLO 

20 

PLO 

21 

520 338 การวเิคราะหเครือขาย 

สังคม 

                     

520 341 การเขียนโปรแกรม 

แบบเว็บฝงไคลเอนต 

                     

520 342 การเขียนโปรแกรม 

แบบเว็บฝงเซิรฟเวอร 

                     

520 343 เว็บเซอรวิสและไมโคร

เซอรวิส 

                     

520 344 การบริหารจัดการ

ระบบคอมพิวเตอร 

                     

520 345 การเขียนโปรแกรม 

ภาษาจาวาขั้นสูง   

                     

520 346 การพฒันาโปรแกรม 

ประยุกตบนอุปกรณเคล่ือนที ่

สําหรับธุรกิจ 

                     

520 347 เดฟออปสและ 

วิศวกรรมระบบคลาวดเชิงปฏิบตัิ 
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รหัสวิชา/ชือ่วิชา 

ผลลัพธการเรยีนรูทีค่าดหวังของหลักสูตร  

PLOs : Program-Level Learning Outcomes  

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

ผลลัพธการเรยีนรูทีค่าดหวังของหลักสูตร  

PLOs : Program-Level Learning Outcomes  

หมวดวิชาเฉพาะ 

PLO

1 

PLO

2 

PLO

3 

PLO

4 

PLO

5 

PLO

6 

PLO

7 

PLO

8 

PLO

9 

PLO

10 

PLO

11 

PLO

12 

PLO

13 

PLO 

14 

PLO 

15 

PLO 

16 

PLO 

17 

PLO 

18 

PLO 

19 

PLO 

20 

PLO 

21 

520 348 เดฟเซคออปสเชิง 

ปฏิบัติ 

                     

520 349 สถาปตยกรรมและ 

เทคโนโลยีเครือขายคอมพิวเตอร 

                     

520 351 เทคโนโลยีส่ือประสม                          

520 352 อินเทอรเน็ตทุกสรรพ 

ส่ิงสําหรับธรุกิจ 

                     

520 353 การพาณิชย 

อิเล็กทรอนกิส 

                     

520 354 ระบบปฏิบัติการ 

หุนยนตและการควบคุม   

                     

520 355 ความเปนผูประกอบ 

การใหมดานนวตักรรม และ 

เทคโนโลย ี

                     

520 361 การวเิคราะหและการ 

ออกแบบระบบงาน 

                     

520 362 วิศวกรรมซอฟตแวร 
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รหัสวิชา/ชือ่วิชา 

ผลลัพธการเรยีนรูทีค่าดหวังของหลักสูตร  

PLOs : Program-Level Learning Outcomes  

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

ผลลัพธการเรยีนรูทีค่าดหวังของหลักสูตร  

PLOs : Program-Level Learning Outcomes  

หมวดวิชาเฉพาะ 

PLO

1 

PLO

2 

PLO

3 

PLO

4 

PLO

5 

PLO

6 

PLO

7 

PLO

8 

PLO

9 

PLO

10 

PLO

11 

PLO

12 

PLO

13 

PLO 

14 

PLO 

15 

PLO 

16 

PLO 

17 

PLO 

18 

PLO 

19 

PLO 

20 

PLO 

21 

520 363 สถาปตยกรรม 

ซอฟตแวรวิสาหกิจ 

                     

520 364 การจดัการโครงการ 

ซอฟตแวรรวมสมัย 

                     

520 393 การเตรียม 

โครงงานวจิัย 

                     

520 394 การเตรียมความพรอม 

สหกิจศึกษา 

                     

520 421 การจดัเก็บและคนคืน 

สารสนเทศ 

                     

520 422 ระบบฐานขอมูลเชงิไม 

สัมพันธ 

                     

520 423 คลังขอมูล                      

520 427 การบริหารงานลูกคา 

สัมพันธ 

                     

520 428 โบราณคดีเชิงดจิิทัล                      

520 451 การออกแบบและการ 

พัฒนาเกม 
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รหัสวิชา/ชือ่วิชา 

ผลลัพธการเรยีนรูทีค่าดหวังของหลักสูตร  

PLOs : Program-Level Learning Outcomes  

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

ผลลัพธการเรยีนรูทีค่าดหวังของหลักสูตร  

PLOs : Program-Level Learning Outcomes  

หมวดวิชาเฉพาะ 

PLO

1 

PLO

2 

PLO

3 

PLO

4 

PLO

5 

PLO

6 

PLO

7 

PLO

8 

PLO

9 

PLO

10 

PLO

11 

PLO

12 

PLO

13 

PLO 

14 

PLO 

15 

PLO 

16 

PLO 

17 

PLO 

18 

PLO 

19 

PLO 

20 

PLO 

21 

520 461 การกาํหนดและการ 

จัดการความตองการทาง 

ซอฟตแวร  

                     

520 462 การทดสอบแบบเอไจล                      

520 463 การทดสอบซอฟตแวร                      

520 464 สกรัมเกม                      

520 481 เรื่องคัดเฉพาะทาง 

เทคโนโลยีสารสนเทศ 1 

                     

520 482 เรื่องคัดเฉพาะทาง 

เทคโนโลยีสารสนเทศ 2 

                     

520 483 เรื่องคัดเฉพาะทาง 

เทคโนโลยีสารสนเทศ 3 

                     

520 484 เรื่องคัดเฉพาะทาง 

เทคโนโลยีสารสนเทศ 4 

                     

520 485 เรื่องคัดเฉพาะทาง 

เทคโนโลยีสารสนเทศ 5 

                     

520 486 เรื่องคัดเฉพาะทาง 

เทคโนโลยีสารสนเทศ 6 
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รหัสวิชา/ชือ่วิชา 

ผลลัพธการเรยีนรูทีค่าดหวังของหลักสูตร  

PLOs : Program-Level Learning Outcomes  

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

ผลลัพธการเรยีนรูทีค่าดหวังของหลักสูตร  

PLOs : Program-Level Learning Outcomes  

หมวดวิชาเฉพาะ 

PLO

1 

PLO

2 

PLO

3 

PLO

4 

PLO

5 

PLO

6 

PLO

7 

PLO

8 

PLO

9 

PLO

10 

PLO

11 

PLO

12 

PLO

13 

PLO 

14 

PLO 

15 

PLO 

16 

PLO 

17 

PLO 

18 

PLO 

19 

PLO 

20 

PLO 

21 

520 493 โครงงานวิจัย 1                      

520 494 โครงงานวิจัย 2                      

520 495 การฝกงาน                                                                             

520 496 สหกจิศึกษา                                                                               

520 497 สัมมนาโครงงานสหกิจ 

ศึกษา 

                     

 

     หมายเหตุ : ระบุสัญลักษณ  “” หมายถงึ มีการจัดการเรียนการสอนและประเมินผลวาผูเรียนบรรลุตามผลลัพธการเรยีนรู 

  ที่คาดหวงัของหลักสูตร (PLOs) และมีการทวนสอบผลสัมฤทธิต์ามมาตรฐานผลการเรียนรูที่กาํหนด 
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ตารางแสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรูจากหลักสูตรสูกิจกรรมนอกหองเรียน (Cocurriculular Activity Mapping) 

จําแนกตามกิจกรรมนอกหองเรียน กับผลลัพธการเรียนรูที่คาดหวังของหลักสูตร PLOs : Program Learning Outcomes 

กิจกรรมนอกหองเรียน 

ผลลัพธการเรยีนรูทีค่าดหวังของหลักสูตร  

PLOs : Program-Level Learning Outcomes  

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

ผลลัพธการเรยีนรูทีค่าดหวังของหลักสูตร  

PLOs : Program-Level Learning Outcomes  

หมวดวิชาเฉพาะ 

PLO

1 

PLO

2 

PLO

3 

PLO

4 

PLO

5 

PLO

6 

PLO

7 

PLO

8 

PLO

9 

PLO

10 

PLO

11 

PLO

12 

PLO

13 

PLO 

14 

PLO 

15 

PLO 

16 

PLO 

17 

PLO 

18 

PLO 

19 

PLO 

20 

PLO 

21 

ชั้นป 3 

การเตรียมความพรอม

ภาษาอังกฤษเพือ่การสมัครงาน 

- กระบวนการหางาน/ตําแหนง

งาน (การคนหาขอมูล

ตําแหนงงาน, การกรอก

ขอมูลวนตัวในใบสมัครงาน) 

- กระบวนการสมคัรงาน (การ

เขียน CV, การเขียนจดหมาย 

& การเขียนจดหมาย E-mail) 

- กระบวนการสัมภาษณงาน 

(การแนะนําตนเอง และการ

สนทนาโตตอบสําหรับการ

สัมภาษณงาน) 

   

 
 
 

   

              
 

     หมายเหตุ : ระบุสัญลักษณ  “” หมายถึง มกีารจัดการเรยีนการสอนและประเมินผลวาผูเรียนบรรลุตามผลลัพธการเรยีนรูที่คาดหวังของหลักสูตร (PLOs) และ 

                    มกีารทวนสอบผลสัมฤทธิ์ตามมาตรฐานผลการเรยีนรูที่กําหนด 
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ตารางแสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรยีนรูจากหลักสูตรสูกิจกรรมนอกหองเรียน (Cocurriculum Activity Mapping) 

กับผลลัพธการเรียนรูทีค่าดหวังของหลักสูตร PLOs : Program Learning Outcomes 

จําแนกตามกิจกรรมนอกหองเรียน (ตามลําดับชั้นป) 

กิจกรรมนอกหองเรียน* ผลลัพธการเรียนรูที่คาดหวังของหลักสูตร  

PLOs : Program-Level Learning Outcomes  

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

ผลลัพธการเรียนรูที่คาดหวังของหลักสูตร  

PLOs : Program-Level Learning Outcomes  

หมวดวิชาเฉพาะ 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 

ชั้นปที่ 3 

การเตรียมความพรอมภาษาองักฤษ

เพื่อการสมัครงาน 

- กระบวนการหางาน/ตําแหนงงาน 

(การคนหาขอมลูตําแหนงงาน,  

การกรอกขอมูลวนตัว 

- กระบวนการสมคัรงาน (การเขยีน 

CV, การเขยีนจดหมาย & การ

เขียนจดหมาย E-mail) 

- กระบวนการสัมภาษณงาน (การ

แนะนําตนเอง และการสนทนา

โตตอบสําหรับการสัมภาษณงาน) 

    

Ap 

                 

 

      หมายเหตุ *  หมายถึง  ระบุรายวิชาเรียงตามช้ันป ตามระดับผลลัพธการเรียนรูของ Bloom’s Taxonomy (Revised) โดยระบุสัญลักษณดังน้ี ในตารางชอง PLOs 

  Remembering  แทนดวยสัญลักษณ   “R” Understanding  แทนดวยสัญลักษณ  “U”   Applying  แทนดวยสัญลักษณ  “Ap”  

  Analyzing    แทนดวยสัญลกัษณ  “An”  Evaluating  แทนดวยสัญลกัษณ  “E”   Creating  แทนดวยสญัลกัษณ  “C” 

  สําหรับ  Psychomotor Domain (Skills) แทนดวยสัญลกัษณ “S”  Affective  Domain (Attitude)  แทนดวยสัญลักษณ “At”       
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ตารางแสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรยีนรูจากหลักสูตรสูรายวิชา (Curriculum Mapping) 

กับผลลัพธการเรียนรูทีค่าดหวังของหลักสูตร PLOs : Program Learning Outcomes 

จําแนกตามรายวิชาบังคับในหมวดวิชาศึกษาทั่วไป และวิชาบังคับในหมวดวิชาเฉพาะ (ตามลําดับชั้นป) 
 

 จํานวน

หนวยกิต 

ผลลัพธการเรียนรูที่คาดหวังของหลักสูตร  

PLOs : Program-Level Learning Outcomes  

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

ผลลัพธการเรียนรูที่คาดหวังของหลักสูตร  

PLOs : Program-Level Learning Outcomes  

หมวดวิชาเฉพาะ 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 

ชั้นปที่ 1                       

SU101 ศิลปะศิลปากร 3(3-0-6) U                     

SU102 ศิลปากร

สรางสรรค 

3(3-0-6) U    Ap  Ap, 

At 

Ap              

SU201 ภาษาอังกฤษ

ในยุคดิจิทัล 

3(2-2-5)    Ap Ap Ap, 

At 

               

SU202 ภาษาอังกฤษ

เพ่ือการสื่อสาร

นานาชาติ 

3(2-2-5)  U  Ap                  

SU203 ทักษะการ

สื่อสารอยางสรางสรรค 

3(3-0-6)  U  Ap Ap                 

SU301 พลเมอืงต่ืนรู 

 

 

 

3(3-0-6)  U    Ap, 

At 

Ap, 

At 
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 จํานวน

หนวยกิต 

ผลลัพธการเรียนรูที่คาดหวังของหลักสูตร  

PLOs : Program-Level Learning Outcomes  

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

ผลลัพธการเรียนรูที่คาดหวังของหลักสูตร  

PLOs : Program-Level Learning Outcomes  

หมวดวิชาเฉพาะ 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 

SU401 ความเปน

ผูประกอบการที่

ขับเคลื่อนดวย

นวัตกรรม 

3(3-0-6)   U  Ap                 

SU402 นวัตกรรมและ

การออกแบบ 

3(3-0-6)   U     Ap An             

511 100 ความรู

พ้ืนฐานสําหรับ

แคลคลูัส 

3*(3-0-

6) 

         U            

511 113 แคลคูลัส

สําหรับเทคโนโลยี

สารสนเทศ 

3(3-0-6)               Ap       

515 105 สถติสํิาหรับ

เทคโนโลยีสารสนเทศ 

 

 

3(2-2-5)                 Ap, 

At 

    

                                                 
*
 หมายถึง ไมนับหนวยกิต 
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 จํานวน

หนวยกิต 

ผลลัพธการเรียนรูที่คาดหวังของหลักสูตร  

PLOs : Program-Level Learning Outcomes  

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

ผลลัพธการเรียนรูที่คาดหวังของหลักสูตร  

PLOs : Program-Level Learning Outcomes  

หมวดวิชาเฉพาะ 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 

517 121 ทักษะการ

เขียนโปรแกรม

คอมพิวเตอร 1 

4(2-4-6)          U U, 

At 

      Ap    

517 122 ทักษะการ

เขียนโปรแกรม

คอมพิวเตอร 2 

4(2-4-6)          U U, 

At 

    

 

Ap, 

S 

 

 Ap    

 

520 101 พ้ืนฐาน

คอมพิวเตอรและ

วิทยาการสารสนเทศ 

3(2-2-5)          U U, 

At 

       Ap, 

At 

  

520 111 โครงสรางเชิง

การคํานวณแบบไม

ตอเน่ือง   

3(3-0-6)          U     Ap       

520 112 เว็บ

เทคโนโลยี 

1(0-2-1)              Ap  Ap, 

S 

     

ชั้นปที่ 2                       

SU402  นวัตกรรมและ

การออกแบบ 

 

3(3-0-6)   U     Ap An             
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 จํานวน

หนวยกิต 

ผลลัพธการเรียนรูที่คาดหวังของหลักสูตร  

PLOs : Program-Level Learning Outcomes  

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

ผลลัพธการเรียนรูที่คาดหวังของหลักสูตร  

PLOs : Program-Level Learning Outcomes  

หมวดวิชาเฉพาะ 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 

520 213 โครงสราง

ขอมูลพ้ืนฐานและการ

ประยุกต 

3(2-2-5)          U       Ap, 

At 

 Ap,

At 

  

520 214 ดิจิทลั

แพลตฟอรมและ

โครงสรางพ้ืนฐาน 

3(2-2-5)          U     Ap       

520 221 ระบบ

ฐานขอมูล 

3(2-2-5)          U  Ap          

520 222 การพัฒนา

ซอฟตแวรเชิงวัตถุและ

การประยุกต 

3(2-2-5)          U        Ap    

520 223 ภาษาเอสคิว

แอลเบ้ืองตน 

1(0-2-1)            Ap          

520 231 การวิเคราะห

ขอมูล 

3(2-2-5)          U  Ap     Ap, 

At 

    

520 232 การเลาเรื่อง

และการสรางภาพ

นิทัศนจากขอมูล 

3(2-2-5)          U       Ap, 

At 
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 จํานวน

หนวยกิต 

ผลลัพธการเรียนรูที่คาดหวังของหลักสูตร  

PLOs : Program-Level Learning Outcomes  

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

ผลลัพธการเรียนรูที่คาดหวังของหลักสูตร  

PLOs : Program-Level Learning Outcomes  

หมวดวิชาเฉพาะ 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 

520 241 หลักของ

เครือขายคอมพิวเตอร 

3(2-2-5)          U     Ap       

520 242 ความ

ปลอดภัยของระบบ

สารสนเทศ 

3(3-0-6)          U   Ap, 

At 

        

520 251 การ

ปฏิสัมพันธระหวาง

มนุษยกับคอมพิวเตอร

และการออกแบบ

ประสบการณผูใช 

3(3-0-6)          U         Ap, 

At 

An  

ชั้นปที่ 3                       

520 311 กฎหมายและ

จรรยาบรรณสาํหรับ

เทคโนโลยีสารสนเทศ 

3(3-0-6)           U, 

At 

          

520 321 การบริหาร

จัดการระบบฐานขอมูล 

3(2-2-5)          U  Ap          

520 322 ระบบ

สารสนเทศเพ่ือธุรกิจ 

3(3-0-6)          U           An 
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 จํานวน

หนวยกิต 

ผลลัพธการเรียนรูที่คาดหวังของหลักสูตร  

PLOs : Program-Level Learning Outcomes  

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

ผลลัพธการเรียนรูที่คาดหวังของหลักสูตร  

PLOs : Program-Level Learning Outcomes  

หมวดวิชาเฉพาะ 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 

520 331 ปญญา 

ประดิษฐสําหรบั 

เทคโนโลยีสารสนเทศ 

3(2-2-5)                    An  

520 341 การเขียน

โปรแกรมแบบเว็บฝง

ไคลเอนต 

3(2-2-5)              Ap        

520 342 การเขียน

โปรแกรมแบบเว็บฝง

เซิรฟเวอร 

3(2-2-5)          U    Ap        

520 343 เว็บเซอรวิส

และไมโครเซอรวิส 

2(1-2-3)             Ap, 

At 

Ap  Ap,

S 

Ap, 

At 

    

520 361 การวิเคราะห

และการออกแบบ

ระบบงาน 

3(3-0-6)          U          An  

520 362 วิศวกรรม

ซอฟตแวร 

 

 

3(3-0-6)          U U, 

At 

Ap Ap, 

At 

 Ap    Ap, 

At 

An  
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 จํานวน

หนวยกิต 

ผลลัพธการเรียนรูที่คาดหวังของหลักสูตร  

PLOs : Program-Level Learning Outcomes  

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

ผลลัพธการเรียนรูที่คาดหวังของหลักสูตร  

PLOs : Program-Level Learning Outcomes  

หมวดวิชาเฉพาะ 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 

520 363 

สถาปตยกรรม

ซอฟตแวรวิสาหกิจ 

3(3-0-6)          U U, 

At 

 Ap,

At 

 Ap    Ap,

At 

 An 

520 364 การจัดการ

โครงการซอฟตแวรรวม

สมัย 

3(3-0-6)          U          An  

520 393 การเตรียม

โครงงานวิจัย 
1(0-2-1)                 Ap,

At 

  An An 

520 394 การเตรียม

ความพรอมสหกิจ

ศึกษา 

1(0-2-1)           U, 

At 

          

ชั้นปที่ 4                       

520 493 โครงงานวิจัย 1 1(0-2-1)                  Ap Ap,

At 

An An 

520 494 โครงงานวิจัย 2 

 

 

2(0-4-2) 

 

 

 

                  Ap,

At 

An An 
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 จํานวน

หนวยกิต 

ผลลัพธการเรียนรูที่คาดหวังของหลักสูตร  

PLOs : Program-Level Learning Outcomes  

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

ผลลัพธการเรียนรูที่คาดหวังของหลักสูตร  

PLOs : Program-Level Learning Outcomes  

หมวดวิชาเฉพาะ 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 

520 496 สหกจิศึกษา  6 (ไม

นอยกวา 

640 

ช่ัวโมง) 

         U U, 

At 

Ap  Ap Ap Ap, 

S 

Ap, 

At 

Ap Ap,

At 

An An 

520 497 สัมมนา

โครงงานสหกิจศึกษา 

2(0-4-2)           U, 

At 

     Ap,

At 

 Ap,

At 

An An 

 

หมายเหตุ *  หมายถึง  ระบุรายวิชาเรียงตามช้ันป ตามระดับผลลัพธการเรียนรูของ Bloom’s Taxonomy (Revised) โดยระบุสัญลักษณดังน้ี ในตารางชอง PLOs 

  Remembering  แทนดวยสัญลักษณ   “R” Understanding  แทนดวยสัญลักษณ  “U”   Applying  แทนดวยสัญลักษณ  “Ap”  

  Analyzing    แทนดวยสัญลกัษณ  “An”  Evaluating  แทนดวยสัญลกัษณ  “E”   Creating  แทนดวยสญัลกัษณ  “C” 

  สําหรับ  Psychomotor Domain (Skills) แทนดวยสัญลกัษณ “S”  Affective  Domain (Attitude)  แทนดวยสัญลักษณ “At”       
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ตารางขอมูลความคาดหวังของผลลัพธการเรียนรูเม่ือสิ้นปการศึกษา 

 

ชั้นปที ่ ความคาดหวังของผลลพัธการเรยีนรูเม่ือสิน้ปการศึกษา หมายเหตุ 

ช้ันปที่ 1 นักศึกษาสามารถอธิบายความหมายและคณุคาของศิลปะและการ

สรางสรรคได อธิบายความหมายและคุณคาของศิลปะและการสรางสรรคได และ

สื่อสารไดตรงตามวัตถุประสงคในบริบทการสื่อสารที่หลากหลาย มีทักษะการใช

ภาษา นักศึกษาสามารถระบุความรูเบ้ืองตนเกี่ยวกับการประกอบธุรกิจและทักษะ

พ้ืนฐานที่จําเปนตอการเปนผูประกอบการได ใชความคดิสรางสรรคในการสราง

ผลงานหรือดําเนินโครงการได 

         นักศึกษาสามารถอธิบายความรูพ้ืนฐานที่เกี่ยวของกับคอมพิวเตอร ภาพรวม

ในการเรียนสาขาเทคโนโลยีสารสนเทศ สามารถเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร

เบ้ืองตน และการแกปญหาดวยการเขียนโปรแกรมได และแกปญหาทางดาน

คณิตศาสตรและสถิติสําหรับนักคอมพิวเตอร และสามารถสรางเว็บอยางงายได 

 

ช้ันปที่ 2 นักศึกษาสามารถอธิบายแนวคิด หลักการสรางนวัตกรรมผานกระบวนการ

คิดเชิงออกแบบตามขั้นตอน  

          นักศึกษาสามารถอธิบายโครงสรางขอมูลพ้ืนฐานและการประยุกตได  

เขาใจดิจิทัลแพลตฟอรมที่หลากหลายและเทคโนโลยีโครงสรางพ้ืนฐานระบบ

คอมพิวเตอร อธิบายการปฏิสัมพันธระหวางมนุษยกับคอมพิวเตอรและการ

ออกแบบประสบการณ ผู ใช  ออกแบบระบบฐานขอมูล  การใช งานภาษา 

เอสคิวเอลเบ้ืองตน เขียนโปรแกรมซอฟตแวรเชิงวัตถุและการประยุกตได เขาใจการ

นําขอมูลมาใชประโยชน   และการวิเคราะหขอมูลเพ่ือใชในงานตาง ๆ ได สามารถ

เลาเรื่องและสรางภาพนิทัศนจากขอมูล อธิบายหลักของเครือขายคอมพิวเตอร 

ความปลอดภัยของระบบสารสนเทศ 

 

ช้ันปที่ 3 นักศึกษาสามารถอธิบายการบริหารจัดการระบบฐานขอมูล อภิปรายระบบ

สารสนเทศเพ่ือธุรกิจ พัฒนางานปญญาประดิษฐ เขียนโปรแกรมแบบเว็บฝง

ไคลเอนต การเขียนโปรแกรมแบบเว็บฝงเซิรฟเวอร มีความสามารถในการวิเคราะห 

และการออกแบบระบบงาน อธิบายกฎหมายและจรรยาบรรณสําหรับเทคโนโลยี

สารสนเทศ เขียนโปรแกรมเว็บเซอรวิสและไมโครเซอรวิส วิเคราะหงานวิศวกรรม

ซอฟตแวรได สถาปตยกรรมซอฟตแวรวิสาหกิจ แกปญหา ประยุกตใชงานดานไอที

กับธุรกิจรวมสมัยได สามารถเตรียมขอเสนอโครงงาน และการเตรียมความพรอม

ภาษาอังกฤษเพ่ือการสมัครงาน 
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ชั้นปที ่ ความคาดหวังของผลลพัธการเรยีนรูเม่ือสิน้ปการศึกษา หมายเหตุ 

ช้ันปที่ 4 นักศึกษาสามารถประยุกตใชความรูทางดานเทคโนโลยีสารสนเทศ ผลจาก

การทําโครงงานวิจัย/การปฏิบัติสหกิจศึกษาสามารถนํามาแกปญหาทางธุรกิจได 

และพัฒนาระบบงานสารสนเทศ ที่สามารถใชงานไดจริง นักศึกษาสามารถเขียน

โปรแกรม และนําเสนอผลงานทางคอมพิวเตอรได 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



มคอ. 2 157 

หมวดที่ 5  หลักเกณฑในการประเมินผลนักศึกษา 

1. กฎระเบียบหรือหลักเกณฑในการใหระดับคะแนน (เกรด)

      การวัดผลและการประเมินผลการศึกษาเปนไปตามขอบังคับมหาวิทยาลัยศิลปากรวาดวยการศึกษาระดับ

ปริญญาบัณฑิต พ.ศ. 2560 (ภาคผนวก ก) และหรือที่มีการเปลี่ยนแปลงภายหลัง 

2. การประเมินผลนักศึกษา

หลักเกณฑในการประเมินผลนักศึกษา ไดจัดกระบวนการประเมินผลนักศึกษาตามหลักเกณฑการประเมิน

โดยใชเกณฑ AUN-QA หรือเกณฑอ่ืนที่มหาวิทยาลัยเห็นชอบใหเปนไปตามที่มหาวิทยาลัยกําหนด โดยทั้งน้ีทาง

หลักสูตรไดมีกระบวนการประเมินผลนักศึกษาของหลักสูตรตาม AUN-QA เกณฑที่ 5 ประกอบดวย 

(1) การประเมินผลนักศึกษา โดยสะทอนดวยการวัดความสามารถของนักศึกษาที่เรียนในหลักสูตรวาได

บรรลุตามเปาหมายวัตถุประสงคที่กําหนดไว หรือไดตามผลลัพธการเรียนรูที่คาดหวังของหลักสูตร (PLOs) ซึ่งจะได

มีการสรุปและรายงานผลเพ่ือประเมินคุณภาพของการประเมินผลนักศึกษาและปรับปรุงพัฒนาในรอบถัดไป  

(2) การประเมินผลนักศึกษา ไดมีการช้ีแจงรายละเอียดตาง ๆ ที่เก่ียวของไวใน มคอ.3 และ มคอ.4 ของ

แตละรายวิชา โดยกําหนดใหกอนเริ่มการเรียนการสอนตองมีการช้ีแจงอธิบายรายละเอียดตาง ๆ ซึ่งไดระบุถึง 

ระยะเวลา/ชวงเวลาที่จะทําการประเมินผล, วิธีการที่จะใชประเมินผล, หลักเกณฑองคประกอบในการวัด

ประเมินผล, การแจกแจงคะแนนหรือคานํ้าหนักในการวัดประเมินผล และตองอธิบายถายทอดสื่อสารใหผูเรียน

ไดรับทราบถึงหลักเกณฑในการจัดแบงการใหคะแนนตามชวงของความรูความสามารถ (Rubrics) และการแบง

เกรดคะแนนที่จะไดรับในการวัดประเมินผลนักศึกษาตามผลลัพธการเรียนรูที่คาดหวังของแตละรายวิชา (CLOs) 

(3) วิธีการวัด/มาตรวัด ที่ใชในการประเมินผลนักศึกษาซึ่งวิธีการหลักเกณฑในการจัดแบงการใหคะแนน

ตามชวงของความรูความสามารถ (Rubrics) และการแบงเกรดคะแนนที่จะไดรับในการวัดประเมินผลนักศึกษาตาม

ผลลัพธการเรียนรูที่คาดหวังของแตละรายวิชา (CLOs) ไดมีการตรวจสอบและสามารถใขเปนวิธีการวัด/มาตรวัด 

ในการประเมินผลนักศึกษาไดตามผลลัพธการเรียนรูที่คาดหวังของแตละรายวิชาที่กําหนดไว 

(4) มีการนําผลประเมินนักศึกษาที่ไดกลับไป (Feedback) เพ่ือปรับปรุงพัฒนาผูเรียนที่อยูในชวงระหวาง

การเรียนในหลักสูตรกอนที่จะสําเร็จการศึกษา เพ่ือเปนการพัฒนาผูเรียนใหมีความสามารถตามผลลัพธการเรียนรูที่

คาดหวังของหลักสูตร (PLOs) และบรรลุตามเปมหมายวัตถุประสงคที่กําหนดไวของหลักสูตรกอนจบการศึกษา 

(5) มีการจัดชองทางและแสดงขั้นตอนใหผูเรียน/นักศึกษาไดทราบ และสามารถใชสิทธ์ิอุทธรณ/

รองเรียน ในกระบวนการประเมินผลนักศึกษาได ตามระเบียบและขอบังคับของคณะวิชาและมหาวิทยาลัยที่ได

กําหนดไว 
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3. กระบวนการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษา 

กําหนดใหมีระบบการทวนสอบผลสัมฤทธ์ิการเรียนรูของนักศึกษาตามมาตรฐานผลการเรียนรูแตละ

รายวิชา เพ่ือใหนักศึกษาทุกคนที่เรียนในหลักสูตรมีผลสัมฤทธ์ิการศึกษาตามมาตรฐานผลการเรียนรูแตละดานเปน

อยางนอย และสอดคลองกับความรับผิดชอบที่กําหนดไวในแตละรายวิชา ซึ่งกระบวนการทวนสอบมาตรฐาน

ผลสัมฤทธ์ิของนักศึกษาเปนสวนหน่ึงของระบบการประกันคุณภาพภายในของหลักสูตร ตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิ

ระดับอุดมศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2552 เพ่ือนําไปดําเนินการจนบรรลุผลสัมฤทธ์ิและสามารถตรวจสอบได โดยมี

หลักเกณฑแนวทางของกระบวนการ ประกอบดวย 

 3.1  การทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรูขณะนักศึกษายังไมสําเร็จการศึกษา 

(1)  การทวนสอบขอสอบของแตละรายวิชา โดยการแตงต้ังคณะกรรมการเพ่ือทําหนาที่ตรวจสอบ

ขอสอบกลางภาคและขอสอบปลายภาค เพ่ือใหสอดคลองกับ มคอ.3 และการกําหนดสัดสวนคะแนนและวิธีการ

ประเมินผลการเรียนของนักศึกษาเพ่ือเปนการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธ์ิของกระบวนการ 

(2)  การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธ์ิของนักศึกษาในรายวิชาที่มีการปฏิบัติ โดยการจัดใหมีการ

ทดสอบระหวางเรียน และมีการสุมทบทวนความรูความเขาใจในรายวิชาที่มีภาคปฏิบัติการ 

(3)  การทวนสอบในระดับหลักสูตร ทําโดยการสุมใหนักศึกษาในหลักสูตรมาทําการนําเสนอ

ภาพรวม เพ่ือเปนการประเมินการทวนสอบผลสัมฤทธ์ิของนักศึกษาภายหลังจากที่สิ้นสุดการเรียนแลว 

(4)  กําหนดใหมีการประชุมรวมกันของอาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรเพ่ือทําการทบทวนและสรุป

ของการทวนสอบผลสัมฤทธ์ิ เพ่ือนํามาปรับปรุงพัฒนายกระดับคุณภาพการศึกษาของนักศึกษาในหลักสูตรตอไป 

  3.2  การทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรูหลังจากนักศึกษาสําเร็จการศึกษา 

กําหนดวิธีการทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรูของนักศึกษา โดยเนนการทําวิจัยสัมฤทธ์ิผลของ

การประกอบอาชีพของบัณฑิตที่ทําอยางตอเน่ือง และนําผลวิจัยที่ไดยอนกลับมาปรับปรุงกระบวนการการเรียนการ

สอนและหลักสูตรแบบครบวงจรสําหรับการปรับปรุงหลักสูตร รวมทั้งการยกระดับคุณภาพของหลักสูตร คือ 

(1)  ผลสัมฤทธ์ิของภาวะการไดงานทําของบัณฑิต ประเมินจากบัณฑิตแตละรุนที่จบการศึกษาใน

หลักสูตร ความเห็นตอความรู ความสามารถ ความมั่นใจของบัณฑิตในการประกอบการงานอาชีพ 

(2)  ผลสัมฤทธ์ิจากการสํารวจความเห็นผูใชบัณฑิต โดยตรวจสอบจากผูประกอบการ ซึ่งไดจาก

การขอเขาสัมภาษณ หรือ การแบบสงแบบสอบถาม เพ่ือประเมินความพึงพอใจในบัณฑิตที่จบการศึกษาและเขา

ทํางานในสถานประกอบการน้ัน ๆ ในคาบระยะเวลาตาง ๆ เชน ปที่ 1 ปที่ 5 เปนตน 

(3)  การทวนสอบผลสัมฤทธ์ิที่ไดจากผลการประเมินโดยสถานศึกษาอ่ืน ในความพึงพอใจที่มีตอ 

ความรู ความพรอม และสมบัติดานอ่ืน ๆ ของบัณฑิตที่จะจบการศึกษาและไดเขาศึกษาตอในระดับการศึกษาที่

สูงขึ้นในสถานศึกษาน้ัน ๆ โดยการสงแบบสอบถาม หรือสอบถามเมื่อมีโอกาส 



มคอ. 2 

 

 

 

159 

(4)  การทวนสอบผลสัมฤทธ์ิที่ไดจากผลการประเมินจากบัณฑิตที่ไปประกอบอาชีพ ในแงของ

ความพรอมและความรูจากสาขาวิชาที่เรียน รวมทั้งสาขาวิชาอ่ืน ๆ ที่กําหนดในหลักสูตร ที่เก่ียวเน่ืองกับการ

ประกอบอาชีพของบัณฑิต รวมทั้งเปดโอกาสใหเสนอขอคิดเห็นในการปรับหลักสูตรใหดีย่ิงขึ้นดวย 

(5)  การทวนสอบผลสัมฤทธ์ิที่ไดจากความเห็นของผูทรงคุณวุฒิภายนอก ที่มาประเมินหลักสูตร 

หรือ เปนอาจารยพิเศษ ตอมาตรฐานผลการเรียนรูของนักศึกษาในหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชา 

เทคโนโลยีสารสนเทศ 

 

4.  เกณฑการสําเร็จการศึกษาตามหลักสตูร 

 4.1  ผูสําเร็จการศึกษาตามหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  สอบไดหนวยกิต

สะสมรวมตลอดหลักสูตรไมนอยกวา 133 หนวยกิต  และสอบไดคาระดับเฉลี่ยสะสมของทุกรายวิชาตลอดหลักสูตร

ไมนอยกวา 2.00  และสอบไดคาระดับเฉลี่ยสะสมของทุกรายวิชาในวิชาเฉพาะดาน  ในหมวดวิชาเฉพาะไมนอย

กวา 2.00  

4.2 อื ่น  ๆ  เปนไปตามขอบังคับของมหาวิทยาลัยศิลปากรวาดวยการศึกษาระดับปริญญาบัณฑิต  

พ.ศ. 2560 (ภาคผนวก ก) และ/หรือที่มีการเปลี่ยนแปลงภายหลัง และเปนไปตามประกาศกระทรวงศึกษาธิการ 

เรื่อง เกณฑมาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2558 และ/หรือที่มีการเปลี่ยนแปลงภายหลัง 

 

  

 

 



มคอ. 2 

 

 

 

160 

หมวดที่ 6  การพัฒนาคณาจารย 

 

1. การเตรยีมการสําหรับอาจารยใหม 

 1.1   หลักสูตรมีการปฐมนิเทศอาจารยใหม เพ่ือใหเขาใจในบทบาท และหนาที่ความรับผิดชอบตอผลการเรียนรู

ของนักศึกษาตามผลลัพธการเรียนรูที่คาดหวังของหลักสูตร (PLOs) และผลลัพธการเรียนรูที่คาดหวังของรายวิชา 

(CLOs) ในรายวิชาที่อาจารยใหมไดรับผิดชอบ 

 1.2   หลักสูตรมีการช้ีแจง และมอบเอกสารที่เก่ียวของ ไดแก รายละเอียดหลักสูตร ซึ่งแสดงถึงปรัชญา 

ความสําคัญและวัตถุประสงคของหลักสูตร ผลลัพธการเรียนรูที่คาดหวังของหลักสูตร (PLOs) และผลลัพธการ

เรียนรูที่คาดหวังของรายวิชา (CLOs)  กฎระเบียบการศึกษา คูมือนักศึกษา คูมืออาจารย ฯลฯ ใหแกอาจารยใหม

เพ่ือไดนําไปศึกษาและใชเปนแนวทางในการปฏิบัติที่ดีตอไปในการพัฒนาคุณภาพ 

 1.3   หลักสูตรสงเสริมอาจารยใหมีการเพ่ิมพูนความรู สรางเสริมประสบการณเพ่ือสงเสริมการสอน และการ

วิจัยอยางตอเน่ืองโดยผานการทําวิจัย ฝกอบรม ดูงานทางวิชาการ และวิชาชีพในองคกรตาง ๆ การประชุมวิชาการ

ทั้งในประเทศ และ/หรือตางประเทศ หรือการลาเพ่ือเพ่ิมพูนประสบการณในตางประเทศระยะสั้น 

2. การพัฒนาความรูและทักษะใหแกคณาจารย  

2.1  การพัฒนาทกัษะการจัดการเรียนการสอน  การวัดและการประเมินผล 

(1)  จัดสัมมนาเชิงปฏิบัติการเพ่ือทบทวน/ประเมินผลการจัดการเรียนการสอนประจําป    

(2)  เพ่ิมพูนทักษะการจัดการเรียนการสอนโดยเนนผูเรียนเปนสําคัญและการวัดประเมินผลใหทันสมัย 

(3)  สงเสริมใหอาจารยเพ่ิมพูนความรู  สรางเสริมประสบการณเก่ียวกับการจัดการเรียนการสอนและการ

วิจัยอยางตอเน่ือง 

(4)  พัฒนาทักษะการใชเทคโนโลยีและนวัตกรรมทางการศึกษา 

2.2 การพัฒนาวิชาการและวิชาชีพดานอ่ืน ๆ 

(1)  สงเสริมการมีสวนรวมในกิจกรรมบริการวิชาการแกชุมชนที่เกี่ยวของกับการพัฒนาความรู และ

คุณธรรม 

(2)  สงเสริมใหอาจารยมีการเพ่ิมพูนความรู  สรางเสริมประสบการณเพ่ือสงเสริมการสอนและการวิจัย

อยางตอเน่ืองโดยผานการทําวิจัยสายตรงในสาขาวิชา   สนับสนุนดานการศึกษาตอ  ฝกอบรม  ดูงาน

ทางวิชาการและวิชาชีพในองคกรตาง ๆ  การประชุมทางวิชาการทั้งในและตางประเทศ  หรือการลา

เพ่ิมพูนประสบการณ 

(3)  มีการกระตุนใหอาจารยทําผลงานทางวิชาการและสงเสริมใหขอกําหนดตําแหนงทางวิชาการ   

(4)  สงเสริมการทําวิจัยสรางองคความรูใหมและพัฒนาการเรียนการสอนใหมีความเช่ียวชาญในสาขา

วิชาชีพ 

(5)  สงเสริมใหอาจารยทุกทานทําวิจัยในสาขาวิชา  
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หมวดที่ 7  การประกันคณุภาพหลักสูตร 

 

1.  การกํากับมาตรฐาน 

หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2565) 

จะเปดการเรียนการสอนในภาคการศึกษาตน ปการศึกษา 2565 เปนหลักสูตรปริญญาตรีทางวิชาการที่มุงผลิต

บัณฑิตใหมีความรอบรูทั้งภาคทฤษฎี และภาคปฏิบัติ เนนความรูและทักษะดานวิชาการ สามารถนําความรูไป

ประยุกตใชไดอยางสรางสรรค โดยคณะกรรมการบริหารหลักสูตรดําเนินการกํากับมาตรฐานหลักสูตร ดังน้ี  

1.1 กํากับดูแลใหหลักสูตรมีคุณภาพและไดมาตรฐานตามเกณฑมาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี  

พ.ศ. 2558 ประกอบดวย จํานวนอาจารยผู รับผิดชอบหลักสูตร คุณสมบัติของอาจารยผู รับผิดชอบหลักสูตร 

คุณสมบัติของอาจารยประจําหลักสูตร คุณสมบัติของอาจารยผูสอน และการปรับปรุงหลักสูตรตามรอบระยะเวลา

ของหลักสูตรหรือทุกรอบ 5 ป 

1.2 มีการประกันคุณภาพการศึกษาภายในระดับหลักสูตร ครอบคลุมทุกเกณฑตามระบบการประกัน

คุณภาพการศึกษา AUN-QA ในแตละปการศึกษา โดยคณะกรรมการบริหารหลักสูตรประชุมรวมกันจัดทํารายงาน

ผลการประเมินการดําเนินงานของหลักสูตรในแตละป และดําเนินการประกันคุณภาพการศึกษาภายในประจําป

การศึกษา ซึ่งผลการประเมินจะนํามาใชในการปรับปรุงและพัฒนาหลักสูตรใหมีประสทิธิภาพ 

 

2. บัณฑิต 

  คณะกรรมการบริหารหลักสูตรมีระบบและกลไกในสํารวจความตองการและขอมูลปอนกลับของผู ใช

บัณฑิตเก่ียวกับคุณภาพของบัณฑิตตามผลการเรียนรูที่คาดหวังของหลักสูตร และการสํารวจอัตราการไดงานทํา

ของบัณฑิต ดังน้ี 

 2.1 การสํารวจความตองการและขอมูลปอนกลับของผูใชบัณฑิตเก่ียวกับคุณภาพของบัณฑิตตามผลการ

เรียนรูที่คาดหวังของหลักสูตร 

  (1) หลักสูตรรวมกับคณะวิชา ดําเนินการสํารวจความตองการและขอมูลปอนกลับของผูใชบัณฑิตที่

มีตอบัณฑิตที่สะทอนถึงคุณลักษณะของบัณฑิตตามผลการเรียนรูของหลักสูตร ซึ่งมีความสอดคลองกับกรอบ

มาตรฐานคุณวุฒิระดบอุดมการศึกษาแหงชาติทั้ง 5 ดาน ในแตละปการศึกษา และนําความตองการและขอมูล     

ปอนกลับของผูใชบัณฑิตที่ไดจากการสํารวจมาปรับปรุงและพัฒนารายวิชาในหลักสูตรใหทันสมัย เพ่ือผลิตบัณฑิต

ใหมีคุณลักษณะตรงตามความตองการของตลาดแรงงาน 

  (2) มีการประเมินระบบหรือกระบวนการที่ใชในการสํารวจขอมูลปอนกลับของผูใชบัณฑิต และนําผล

การประเมินมาปรับปรุงระบบและกลไกของการสํารวจขอมูลปอนกลับของผูใชบัณฑิต  

  (3) นําความตองการและขอมูลปอนกลับของผูใชบัณฑิตมาใชในการออกแบบหลักสูตรและกําหนดผล

การเรียนรูที่คาดหวังของหลักสูตรในรอบระยะเวลาการปรับปรุงหลักสูตร 5 ป  
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  2.2 การไดงานทําหรือประกอบอาชีพอิสระของบัณฑิต 

   (1) คณะกรรมการบริหารหลักสูตร โดยความรวมมือจากมหาวิทยาลัยและคณะฯ จัดใหมีการสํารวจ

ภาวะการมีงานทําของบัณฑิตเก่ียวกับอัตราการไดงานทํา/การศึกษาตอของบัณฑิตในระยะเวลา 1 ป หลังสําเร็จ

การศึกษา อัตราการไดงานทําตรงสาขาวิชาในระยะเวลา 1 ป เปนตน และรายงานผลการสํารวจโดยแสดงรอยละ

การมีงานทําของบัณฑิตภายใน 1 ป ของแตละปการศึกษา อยางตอเน่ืองทุกป  

   (2) มีกลไกในการกํากับและติดตามอัตราการไดงานทําของบัณฑิตในแตละปการศึกษา  

           2.3 ลักษณะบัณฑิตที่พึงประสงคทางดาน “CREATIVE” 

  (1) บัณฑิตสามารถพัฒนาโปรแกรมประยุกตเพ่ือนําไปใชใหเปนประโยชนตอสังคมอยางสรางสรรค 

                (2) บัณฑิตประยุกตใชความรูทางดานศิลปะเพ่ือพัฒนาโปรแกรมประยุกตเพ่ือคุณภาพชีวิตที่ดีขึ้นของ

คนในสังคม 

 

3. นักศึกษา 

  3.1 การรับนักศึกษา 

   หลักสูตรมีระบบกลไกในการรับนักศึกษาซึ่งมีขั้นตอนดังน้ี 

   (1) คณะกรรมการบริหารหลักสูตรมีการประชุมเพ่ือวางแผนกําหนดนโยบายในการรับเขานักศึกษา 

ไดแก จํานวนนักศึกษาของแตละโครงการ โดยพิจารณาจากแผนการรับนักศึกษาในระยะ 5 ป ที่กําหนดไวใน 

มคอ. 2 ของหลักสูตร และมีการปรับแผนตามสถิติของจํานวนนักศึกษาในหลักสูตรแตละช้ันป และจํานวน

บัณฑิตที่คาดวาจะจบในปการศึกษาน้ัน  

   (2) คณะกรรมการบริหารหลักสูตรมีการประชุมเพ่ือกําหนดคุณสมบัติของผูเขาศึกษาและเกณฑใน

การรับสมัคร และสื่อสารขอมูลการรับสมัครไปยังผูที่สนใจจะเขาศึกษา  

   (3) คณะกรรมการบริหารหลักสูตรมีการประชุมเพ่ือกําหนดวิธีการและเกณฑในการคัดเลือกผูเรียนที่ 

 สอดคลองกับผลการเรียนรูที่คาดหวังของหลักสูตรใน มคอ. 2 หมวด 4 ของหลักสูตร เพ่ือพิจารณาผูเรียนที่มี

คุณสมบัติเหมาะสมในการเขาศึกษา 

   (4) คณะกรรมการบริหารหลักสูตรดําเนินการรับเขานักศึกษาตามกระบวนการของมหาวิทยาลัยและ

คณะวิทยาศาสตร 

   (5) คณะกรรมการบริหารหลักสูตรมีการประชุมเพ่ือเสนอช่ืออาจารยประจําหลักสูตรเปนคณะ

กรรมการสอบสัมภาษณ และกําหนดประเด็นการสัมภาษณเพ่ือพิจารณาผูเรียนที่มีคุณสมบัติเหมาะสม เชน 

ทักษะทางดานคณิตศาสตร ทักษะทางดานคอมพิวเตอร เหตุผลในการเลือกสาขาวิชาหรือความสนใจในอาชีพที่

ตองการหลังจบการศึกษา ความพรอมทางสุขภาพกายและจิตใจ และปญหาตางๆ ที่ตองการใหคณะหรือ

ภาควิชาฯ ชวยเหลือ เปนตน  
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   (6) ในกรณีที่นักเรียนสมัครเขาในโครงการตางๆ เชน โครงการทุนเพชรสนามจันทร หรือโครงการโดย

วิธีพิเศษอ่ืนๆ คณะกรรมการสอบสัมภาษณที่แตงต้ังโดยคณะกรรมการบริหารหลักสูตร จะนําผลคะแนนการ

สอบสัมภาษณเขาสูที่ประชุมฯ 

   (7) จัดทําประกาศรายช่ือนักศึกษาของหลักสูตรในโครงการตาง ๆ 

   (8) คณะกรรมการบริหารหลักสูตรประชุมรวมกับภาควิชาฯ เพ่ือสรุปจํานวนนักศึกษาที่รับเขาเทียบ

กับแผนการรับนักศึกษา  

   (9) คณะกรรมการบริหารหลักสูตรทบทวนความเหมาะสมของวิธีการและเกณฑการรับเขานักศึกษา 

และนํามาปรับปรุงวิธีการรับเขานักศึกษา หรือปรับเปลี่ยนเกณฑการรับเขา เพ่ือใหการรับนักศึกษาเปนไปตาม

แผนการรับนักศึกษา หรือรับนักศึกษาที่มีคุณสมบัติเหมาะสมกับการเรียนในหลักสูตร 

   3.2 การควบคุมดูแลการใหคําปรึกษาวิชาการ การติดตามความกาวหนาของผูเรียน ผลการเรียน และ

ภาระงานของผูเรียน มีระบบและกลไกดังน้ี 

    (1) อาจารยประจําหลักสูตรเสนอช่ืออาจารยที่ปรึกษาทางวิชาการใหกับคณะวิทยาศาตร ผานหัวหนา

ภาควิชา เพ่ือใหคณะวิชาทําคําสั่งแตงต้ังและกําหนดบทบาทหนาที่ โดยกําหนดใหมีอาจารยที่ปรึกษาช้ันปที่ 1 

และดูแลนักศึกษาจนกวานักศึกษาจะจบการศึกษาหรือพนสภาพ และกําหนดประเด็นการใหคําปรึกษาที่

เหมาะสมกับนักศึกษาแตละช้ันป  

   (2) หลักสูตรฯ กําหนดใหอาจารยที่ปรึกษาทางวิชาการติดตามผลการเรียนของนักศึกษาความกาว 

หนาของนักศึกษา และภาระงานของนักศึกษาอยางใกลชิด และรายงานใหกับที่ประชุมคณะกรรมการบริหาร

หลักสูตร/ภาควิชา เมื่อสิ้นภาคการศึกษา ทั้งน้ีเพ่ือเปนการกํากับติดตามนักศึกษาเพ่ือใหจบการศึกษาไดตาม

ระยะเวลาของหลักสูตร 

   (3) นอกจากงานที่ปรึกษาทางวิชาการแลว หลักสูตรฯ ยังไดจัดใหมีอาจารยที่ปรึกษาฝายกิจการ

นักศึกษาซึ่งจะดูแลกิจการนักศึกษาในหลักสูตรปริญญาตรีเปนหลัก และแนะนําแหลงทุนสําหรับนักศึกษาที่มีผล

การเรียนดี รวมถึงนักศึกษาที่มีปญหาทางการเงิน 

   3.3 การพัฒนาทักษะการเรียนรูในศตวรรษที่ 21 และทักษะการเรียนรูตลอดชีวิตของนักศึกษาหลักสูตรมี

ระบบและกลไกในการพัฒนาทักษะการเรียนรูในศตวรรษที่ 21 และทักษะการเรียนรูตลอดชีวิตของนักศึกษา 

โดยกําหนดไวในผลการเรียนรูของรายวิชาตางๆ ในหลักสูตร และจัดกิจกรรมเสริมหลักสูตรเพ่ือพัฒนานักศึกษา

ใหมีทักษะตาง ๆ ดังกลาว อยางเปนระบบ ดังน้ี 

   (1) คณะกรรมการบริหารหลักสูตรรวมกับอาจารยประจําภาควิชามีการประชุมเพ่ือวางแผนกําหนด

ทักษะการเรียนรู ในศตวรรษที่ 21 และทักษะการเรียนรู ตลอดชีวิตที่ตองการเสริมสรางใหกับนักศึกษาที่

เหมาะสมกับนักศึกษาแตละช้ันป  

   (2) คณะกรรมการบริหารหลักสูตรรวมกับอาจารยประจําภาควิชามีการประชุมเพ่ือวางแผนจัดทํา

กิจกรรมเสริมหลักสูตรหรือโครงการเพ่ือพัฒนาศักยภาพนักศึกษาและการเสริมสรางทักษะการเรียนรู ใน
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ศตวรรษที่ 21 และทักษะการเรียนรูตลอดชีวิต รวมถึงการใหทุนสนับสนุนจากภาควิชาใหนักศึกษาเขารวม

ประชุมวิชาการเพ่ือนําเสนอผลงาน  

    (3) จัดกิจกรรมเสริมหลักสูตรตามแผนที่กําหนด และประชาสัมพันธใหนักศึกษาเขารวมโครงการ 

ตาง ๆ ที่จัดโดยคณะวิชาและหนวยงานภายนอกที่ตรงกับทักษะการเรียนรูในศตวรรษที่ 21 และทักษะการเรียน

รูตลอดชีวิตที่ตองการเสริมสรางใหกับนักศึกษา ทั้งน้ีในแตละกิจกรรม/โครงการที่จัดขึ้น จะตองมีการกําหนด

ตัวช้ีวัดความสําเร็จของโครงการ และประเมินผลการดําเนินงานโครงการเพ่ือนําผลที่ไดไปใชเปนแนวทางในการ

ปรับปรุงกระบวนการฯ ในปตอไป 

   (4) ประเมินผลนักศึกษาที่เขารววมกิจกรรมเสริมหลักสูตรหรือโครงการตาง ๆ วานักศึกษาเกิดทักษะ

การเรียนรูในศตวรรษที่ 21 และทักษะการเรียนรูตลอดชีวิตตามผลการเรียนรูที่กําหนดไวหรือไม  

   3.4 การคงอยูของนักศึกษา และการสําเร็จการศึกษา 

    คณะกรรมการบริหารหลักสูตรมีการสํารวจการคงอยูและการสําเร็จการศึกษาของนักศึกษาทุกปเทียบ

กับจํานวนนักศึกษาที่รับเขา และมีการกํากับ ติดตามอัตราการคงอยูและอัตราการสําเร็จการศึกษาของนักศึกษา

ทุกปการศึกษา พรอมทั้งมีการนําผลของการกํากับติดตามดังกลาวเทียบเคียงกับคู เทียบ เพ่ือปรับปรุง

กระบวนการทํางานของหลักสูตร เพ่ือใหการคงอยูและอัตราการสําเร็จการศึกษาของนักศึกษา มีอัตราที่สูงขึ้น  

   3.5 การอุทธรณของนักศึกษาเกี่ยวกับการวัดและประเมินผล 

   คณะกรรมการบริหารหลักสูตรรวมกับภาควิชาในการวางระบบการอุทธรณเก่ียวกับการประเมินผล

การเรียนของนักศึกษาตาง ๆ ดังน้ี 

   (1) คณะกรรมการบริหารหลักสูตร กําหนดชองทางการรับคําอุทธรณของนักศึกษาเก่ียวกับการวัด

และประเมินผลในรายวิชาตาง ๆ ของหลักสูตร โดยนักศึกษาสามารถเขียนคํารองเพ่ือขอเสนออุทธรณเกี่ยวกับ

การวัดและประเมินผลการเรียนและสงใหคณะกรรมการบริหารหลักสูตร  

   (2) คณะกรรมการบริหารหลักสูตรแจงระบบการอุทธรณเก่ียวกับการวัดและประเมินผลใหนักศึกษา

ทราบในวันปฐมนิเทศนักศึกษาใหม 

   (3) คณะกรรมการบริหารหลักสูตรดําเนินการแจงอาจารยผูสอนเก่ียวกับการอุทธรณของนักศึกษา

และประชุมรวมกับอาจารยผูสอนเพ่ือดําเนินการจัดการคําอุทธรณและแจงผลใหนักศึกษารับทราบ 

 

4. อาจารย 

 4.1 การรับอาจารยใหม 

  คณะกรรมการบริหารหลักสูตรมีการคัดเลือกอาจารยใหมใหเปนไปตามเกณฑมาตรฐานหลักสูตร

ระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2558 โดยอาจารยใหมจะตองมีคุณวุฒิการศึกษาระดับปริญญาโทขึ้นไปในสาขาวิชา

เทคโนโลยีสารสนเทศ หรือสาขาวิชาที่เกี่ยวของ 
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 4.2 การมีสวนรวมของคณาจารยในการวางแผน การติดตามและทบทวนหลักสูตรอาจารยผูรับผิดชอบ

หลักสูตรและอาจารยผูสอนมกีารประชุมรวมกัน ดังน้ี 

  (1) วางแผนการจัดการเรียนการสอนตามแผนการศึกษาที่กําหนด การจัดทํา มคอ. 3 การวัดและ

ประเมินผลแคละรายวิชากอนเปดภาคการศึกษา รวมถึงการรายงาน มคอ. 5 ของแตละรายวิชาเมื่อสิ้นสุดภาค

การศึกษา 

  (2) ใหความเห็นชอบการประเมินผลทุกรายวิชา พรอมทั้งขอเสนอแนะในการปรับปรุงการเรียนการ

สอนของแตละรายวิชา 

  (3) หลักสูตรฯ สรุปผลการประเมินในดานตาง ๆ ใน มคอ. 5 ทุกรายวิชาเสนอตอที่ประชุมภาควิชา

เพ่ือปรึกษาและหารือแนวทางที่จะทําใหบรรลุเปาหมายของหลักสูตร และไดบัณฑิตเปนไปตามคุณลักษณะบัณฑิต

ที่พึงประสงค 

  (4) หลักสูตรฯ จัดทํารายงานผลการดําเนินงานของหลักสูตร (มคอ. 7) เพ่ือเตรียมไวสําหรับการ

ปรับปรุงหลักสูตร 

 4.3 การแตงต้ังอาจารยพิเศษ 

   อาจารยประจําหลักสูตรเปนผูคัดเลือกอาจารยพิเศษที่มาสอนในหลักสูตร โดยพิจารณาจากคุณวุฒิ 

ความเช่ียวชาญ ประสบการณ เพ่ือใหสอดคลองกับจุดหมายของแตละรายวิชา และกํากับดูแลใหเปนไปตามเกณฑ

มาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2558 และระเบียบของมหาวิทยาลัยที่เกี่ยวของ โดยมีแนวทาง ดังน้ี 

  (1) ตองมีคุณวุฒิไมตากวาปริญญาตรีหรือเทียบเทา และมีประสบการณการทํางานที่เก่ียวของกับวิชา

ที่สอนมาแลวไมนอยกวา 6 ป  

  (2) จํานวนช่ัวโมงสอนของอาจารยพิเศษไมเกินรอยละ 50 ของรายวิชา โดยมีอาจารยประจําใน

หลักสูตรเปนผูรับผิดชอบรายวิชาน้ัน 

  (3) ใหมีการประเมินการสอนของอาจารยพิเศษทุกภาคการศึกษา/ทุกครั้งที่มีการสอน 

  4.4 ระบบการสงเสริมและพัฒนาอาจารย 

   คณะกรรมการบริหารหลักสูตรมีการกําหนดสมรรถนะของอาจารยดานการจัดการเรียนการสอนและ

การวิจัย และประเมินสมรรถนะของอาจารย และวางแผนการพัฒนาอาจารยตามความตองการจําเปนของหลักสูตร

ที่พิจารณาจากผลการประเมินสมรรถนะของอาจารย และดําเนินการใหอาจารยเขารวมโครงการอบรมหรือสัมมนา 

ตามแผนพัฒนาอาจารยที่กําหนดไว นอกจากน้ีคณะกรรมการบริหารหลักสูตร รวมกับภาควิชาฯ สนับสนุนและ     

สงเสริมการไปเสนอผลงานทางวิชาการในที่ประชุมวิชาการตาง ๆ ทั้งในระดับชาติและนานาชาติ เพ่ือสงเสริม

ความสามารถและสนับสนุนการทํางานวิจัยอยางสรางสรรค เพ่ือใหอาจารยประจําหลักสูตรไดทําวิจัยตามความ

สนใจและความเช่ียวชาญ และสามารถพัฒนาตนเองใหมีตําแหนงทางวิชาการสูงขึ้น อีกทั้งมีระบบการใหรางวัล

อาจารยเพ่ือเปนแรงจูงใจในการผลิตผลงานวิจัยแกอาจารย ไดแก การใหทุนรางวัลสําหรับการเผยแพรผลงานวิจัย 

การใหทุนสนับสนุนคาธรรมเนียมในการตีพิมพ 
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5. หลักสูตร การเรียนการสอน การประเมินผูเรียน 

 การบริหารหลักสูตร ดําเนินงานโดยคณะกรรมการบริหารหลักสูตร ประกอบดวย ประธานหลักสูตร 

อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรและอาจารยประจําหลักสูตร ทําหนาที่กํากับดูแลหลักสูตรใหสอดคลองกับกรอบ

มาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแหงชาติพ.ศ. 2552 และเปนไปตามเกณฑการประกันคุณภาพหลักสูตรตามระบบ 

AUN-QA  

 5.1 การออกแบบและการจัดทําหลักสูตรตามแนวทาง outcome-based education การออกแบบและ

การจัดทําหลักสูตรตามรอบระยะเวลาการปรับปรุงหลักสูตร ทุก ๆ 5 ป ดําเนินงานโดยใชแนวทาง outcome-

based education ดังน้ี 

  (1) ออกแบบหลักสูตร โดยนํากรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแหงชาติพ.ศ. 2552 วิสัยทัศน

และพันธกิจของมหาวิทยาลัย วิสัยทัศนและพันธกิจของคณะ ทักษะที่จําเปนในอนาคต และผลการสํารวจความตอง

การของผูมีสวนไดสวนเสีย มาใชเปนขอกําหนดในการจัดทําผลการเรียนรูของหลักสูตร (PLOs)  

   (2) กําหนดรายละเอียดเก่ียวกับความรู ทักษะที่จําเปนในแตละผลการเรียนรูของหลักสูตร (PLOs) 

เพ่ือจัดทํารายวิชาตาง ๆ ของหลักสูตรที่ตอบสนองตอผลการเรียนรูของหลักสูตร จากน้ันจึงกําหนดผลการเรียนรู

ของรายวิชาและจัดลําดับของรายวิชาในแตละช้ันปใหสอดคลองกับระดับผลการเรียนรู จัดทําตารางการกระจาย

ความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรูจากหลักสูตรสูรายวิชา โดยพิจารณาโครงสราง การจัดลําดับและการบูรณา

การของรายวิชา ใหมีความเหมาะสม  

 5.2 การเรียนการสอนและการประเมินผลผูเรียน 

  (1) วางระบบผูสอนในแตละรายวิชา โดยพิจารณาความรู ความสามารถและความเช่ียวชาญ และ

ประสบการณของผูสอน รวมทั้งพิจารณาภาระงานสอนของอาจารยในแตละภาคการศึกษาใหเหมาะสม 

  (2) อาจารยผูสอนวางแผนการสอน โดยกําหนดผลการเรียนรูที่คาดหวังของรายวิชา (CLOs) วิธีการ

สอนและการประเมินผูเรียนที่สอดคลองกับ CLOs ไวในรายละเอียดของรายวิชา (มคอ. 3) และตรวจสอบและ

ประเมินผลการเรียนรู ตามผลการเรียนรู ที่คาดหวังของรายวิชาในทุกรายวิชาที่เปดสอน และรายงานผลการ

ดําเนินงานรายวิชา (มคอ.5) และมีการจัดสงทัน มคอ. 3 และ มคอ. 5 ตามระยะเวลาที่กําหนดไวในแผนการ

ดําเนินงานของหลักสูตร 

  (3) กํากับและติดตามกระบวนการจัดการเรียนการสอนในหลักสูตร วิธีการเรียนการสอนแตละ

รายวิชามีความหลากหลายและสอดคลองกับผลการเรียนรูของรายวิชา วิธีการประเมินผูเรียนสามารถวัดได มีความ

ยุติธรรมและเช่ือถือได ซึ่งจะตองสะทอนถึงการบรรลุผลการเรียนรูของรายวิชา  

  (4) กํากับและติดตามการบรรลุผลการเรียนรูของผูเรียน ซึ่งครอบคลุมทั้งผลการเรียนรูที่คาดหวังของ

รายวิชา (CLOs) ผลการเรียนรูที่คาดหวังของแตละช้ันป (YLOs) และผลการเรียนรูที่คาดหวังของหลักสูตร (PLOs) 

  (5) มีการทบทวนและประเมินกระบวนการเรียนการสอนและการประเมินผูเรียนในหลักสูตร ทุกป

การศึกษา  
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  (6) หลักสูตร “จัดการศึกษาใหผูเรียนเกิดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนโดยใชการศึกษาที่เนนผลลัพธการ

เรียนรูโดยบัณฑิตเปนผูนํา ผสานศาสตรและศิลป สรางสรรคคุณคาสูสังคม” ตามปรัชญาการศึกษามหาวิทยาลัย

ศิลปากร 

 

6. สิ่งสนับสนุนการเรียนรู 

  6.1 ระบบการดําเนินการจัดสิ่งสนับสนุนการเรียนรู 

   (1) คณะกรรมการบริหารหลักสูตรรวมกับอาจารยประจําภาควิชา ประชุมเพ่ือการวางแผนในการจัด

สิ่งสนับสนุนการเรียนรู ประกอบดวย หองเรียนหองปฏิบัติการคอมพิวเตอร หองสมุดและทรัพยากรของหองสมุด 

สิ่งอํานวยความสะดวกดานเทคโนโลยีสารสนเทศ เชน สัญญาณอินเทอรเน็ต การใหบริการนักศึกษา และการจัด

สภาพแวดลอมที่ไดมาตรฐานดานสุขภาพและความปลอดภัย โดยพิจารณาจากผลการประเมินความเพียงพอและ

ความทันสมัยของสิ่งสนับสนุนการเรียนรูในปการศึกษากอนหนา และการสํารวจความตองการสิ่งสนับสนุนการ

เรียนรูใหม ๆ  

   (2) ดําเนินการจัดสิ่งสนับสนุนการเรียนรูตามแผน โดยทําเรื่องเสนอตอคณะฯ ผานหัวหนาภาควิชา 

เพ่ือจัดสรรงบประมาณประจําป ทั้งงบประมาณแผนดินและงบประมาณเงินรายไดเพ่ือปรับปรุงหองเรียนหรือจัดซื้อ

ทรัพยากรการเรียนการสอนใหเพียงพอและทันสมัย เพ่ือสนับสนุนการเรียนการสอนในช้ันเรียนและสรางสภาพ

แวดลอมใหเหมาะสมกับการเรียนรูดวยตนเองของนักศึกษา ซึ่งในปจจุบันหลักสูตรไดมีการจัดสิ่งสนับสนุนการเรียน

รูตาง ๆ ดังน้ี  

   (2.1) คณะกรรมการบริหารหลักสูตรมีการจัดการทรัพยากรการเรียนการสอนรวมกับคณะวิชา

และมหาวิทยาลัย โดยมหาวิทยาลัยไดจัดใหบริการสิ่งสนับสนุนการเรียนรู ดานหนังสือ ตํารา และการสืบคน ผาน

ฐานขอมูลโดยสํานักหอสมุดกลาง ที่มีหนังสือดานการบริหาร การจัดการ และดานอ่ืน ๆ ในระดับคณะฯ จะ

สนับสนุนหองเรียน อุปกรณในหองเรียนตาง ๆ รวมทั้งพ้ืนที่สวนกลางในการอานหนังสือหรือทํากิจกรรมใหกับ

นักศึกษา รวมถึง WIFI ที่จัดไวบริการเพ่ือความสะดวกแกนักศึกษาและอาจารยในการเขาถึงขอมูล  

   (2.2) คณะกรรมการบริหารหลักสูตรรวมกับภาควิชาฯ ไดมีการจัดหองเรียนบรรยาย หอง

ปฏิบัติการคอมพิวเตอร สําหรับการจัดการเรียนการสอน และหองสําหรับทําโครงงานวิจัยใหแกนักศึกษาช้ันปที่ 4 

รวมถึงการจัดหาอุปกรณและโปรแกรมคอมพิวเตอรที่จําเปนสําหรับการเรียนการสอนและการทําโครงงานวิจัย    

  (3) ประเมินผลการจัดสิ่งสนับสนุนการเรียนรู ต าง ๆ ประกอบดวย หองเรียน หองปฏิบัติการ

คอมพิวเตอร หองสมุดและทรัพยากรของหองสมุด สิ่งอํานวยความสะดวกดานเทคโนโลยีสารสนเทศ เชน สัญญาณ

อินเทอรเน็ต การใหบริการนักศึกษา และการจัดสภาพแวดลอมที่ไดมาตรฐานดานสุขภาพและความปลอดภัย 

เก่ียวกับความเพียงพอและความทันสมัยของสิ่งสนับสนุนการเรียนรูจากผู มีสวนไดสวนเสีย คือ อาจารยและ

นักศึกษา และสํารวจความพึงพอใจของนักศึกษาและอาจารยตอการใหบริการทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู และ

ปฏิบัติการ 
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   (4) นําผลประเมินที่ไดจากขอ (3) ไปปรับปรุงและพัฒนาการจัดสิ่งสนับสนุนการเรียนรู โดยจัดทํา

แผนสําหรับปการศึกษาถัดไป 

เปาหมาย การดําเนินการ การประเมินผล 

จัดใหมีหองเรียน หองปฏิบัติการ

คอมพิวเตอร ระบบเครือขาย แม

ข ายท รัพ ยากรห อ งสมุ ด  และ

สถานที่ ทํ างานของนักศึกษาที่

เ พี ย งพ อ  แ ล ะ ทั น ส มั ย  เ พ่ื อ

สนับสนุนทั้งการศึกษาในหองเรียน 

นอกหองเรียน และเพ่ือการเรียนรู

ดวยตนเองอยางมีประสิทธิภาพ 

1. จัดใหมีหองเรียน หองปฏิบัติการ

คอมพิวเตอร ที่มีความพรอมใชงา

นอยางมีประสิทธิภาพในการเรียน 

การสอน  

2. จัด เตรียมห องปฏิ บั ติการที่ มี

เครื่องมือที่ เพียงและพรอมใชงาน 

เพ่ือใหนักศึกษาฝกปฏิบัติ  

3 . จั ด ให มี เค รื อ ข า ย แ ล ะ ห อ ง

ปฏิบัติการคอมพิวเตอรที่นักศึกษา

สามารถศึกษาหาความรูเพ่ิมเติมไดด

วยตนเองที่เหมาะสมเพียงพอ 

4. จัดหาทรัพยากรของหองสมุดที่

เพียงพอและทันสมัย เชน  ตํารา 

หนังสือ ฐานขอมูลวารสารวิชาการ 

เปนตน นักศึกษาสามารถสืบคนและ

นํามาใชประกอบในการเรียนและ

การศึกษาคนควาดวยตนเอง 

1. รวบรวมขอมูลการใชงานหอง

เรียน หองปฏิบัติการคอมพิวเตอร 

และอุปกรณตอจํานวนนักศึกษา  

2. ผลสํารวจความพึงพอใจของ

นักศึกษา และอาจารยตอการจัด

สิ่งสนับสนุนการเรียนรู 
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7. ตัวบงชี้ผลการดําเนินงาน (Key Performance Indicators) 

ตัวบงชี้ผลการดําเนินงาน (Key Performance Indicators) ของหลักสูตร 

ชนิดของตัวบงชี้: กระบวนการ 

เกณฑมาตรฐาน: ระดับ 

ดัชนีบงชี้ผลการดําเนนิงาน 
ป 

2565 

ป 

2566 

ป  

2567 

 ป 

2568 

ป 

2569 

(1) อาจารยประจําหลักสูตรอยางนอยรอยละ 80 มีสวน 

รวมในการประชุมเพ่ือวางแผน ติดตาม และทบทวนการดําเนินงาน

หลักสูตร  

X X X X X 

(2) มีรายละเอียดของหลักสูตร ตามแบบ มคอ.2 ที่สอดคลอง 

กับกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรี สาขาคอมพิวเตอร 

พ.ศ. 2552  

X X X X X 

(3) มีรายละเอียดของรายวิชา และรายละเอียดของประสบการณ

ภาคสนาม (ถามี) ตามแบบ มคอ.3 และ มคอ.4 อยางนอยกอนการ

เปดสอนในแตละภาคการศึกษาใหครบทุกรายวิชา  

X X X X X 

(4) จัดทํารายงานผลการดําเนินการของรายวิชา และรายงานผล

การดําเนินการของประสบการณภาคสนาม (ถามี) ตามแบบ มคอ.5 

และ มคอ.6 ภายใน 30 วัน หลังสิ้นสุดภาคการศึกษาที่เปดสอนให

ครบทุกรายวิชา  

X X X X X 

(5) จัดทํารายงานผลการดําเนินการของหลักสูตร ตามแบบ มคอ.7 

ภายใน 60 วัน หลังสิ้นสุดปการศึกษา 

X X X X X 

(6) มีการทวนสอบผลสมัฤทธ์ิของนักศึกษาตามมาตรฐานผลการ

เรียนรู ที่กําหนดใน มคอ.3 และมคอ.4 (ถามี) อยางนอยรอยละ 25 

ของรายวิชาที่เปดสอนในแตละปการศึกษา 

X X X X X 

(7) มีการพัฒนา/ปรับปรุงการจัดการเรียนการสอน  กลยุทธการ

สอน หรือ การประเมินผลการเรียนรู จากผลการประเมินการ

ดําเนินงานที่รายงานใน มคอ.7 ปที่แลว 

 X  X  X  X  

(8) อาจารยใหม (ถาม)ี ทกุคน ไดรับการปฐมนิเทศหรือคําแนะนํา

ดานการจัดการเรียนการสอน 

X X X X X 

(9) อาจารยประจําทุกคนไดรับการพัฒนาทางวิชาการ และ/หรือ

วิชาชีพ อยางนอยปละหน่ึงครั้ง 

X X X X X 
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ดัชนีบงชี้ผลการดําเนนิงาน 
ป 

2565 

ป 

2566 

ป  

2567 

 ป 

2568 

ป 

2569 

(10) จํานวนบุคลากรสนับสนุนการเรียนการสอน (ถาม)ี ไดรับการ

พัฒนาวิชาการ และ/หรือวิชาชีพ ไมนอยกวารอยละ 50 ตอป 

X X X X X 

(11) ระดับความพึงพอใจของนักศึกษาปสุดทาย/บัณฑิตใหมที่มีตอ

คุณภาพหลักสตูร เฉลี่ยไมนอยกวา 3.5 จากคะแนนเต็ม 5.0 

   X X 

(12) ระดับความพึงพอใจของผูใชบัณฑิตที่มีตอบัณฑิตใหม เฉลี่ยไม

นอยกวา 3.5 จากคะแนนเต็ม 5.0 

    X 

รวมตัวบงช้ีขอบังคับที่ตองมีผลการดําเนินการ (ขอที่1-5) (ตัว) ใน

แตละป  

5 5 5 5 5 

รวมตัวบงช้ี (ตัว) ในแตละป 9 10 10 11 12 

 

เกณฑประเมิน 

หลักสูตรไดมาตรฐานตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิฯ ตองผานเกณฑประเมิน ดังน้ี  

ตัวบงช้ีบังคับ (ตัวบงช้ีที่ 1-5) มีผลดําเนินการบรรลุตามเปาหมายและมีจํานวนตัวบงช้ีที่มีผลดําเนินการบรรลุ

เปาหมาย ไมนอยกวารอยละ 80 ของตัวบงช้ีรวม โดยพิจารณาจากจํานวนตัวบงช้ีบังคับ และตัวบงช้ีรวมในแตละป 
 

ปการศึกษา  หลักสูตรไดมาตรฐานตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิ ฯ  

2565  ตองบรรลุเปาหมายตัวบงช้ีบังคับ ตัวที่ 1-5 และบรรลุเปาหมายตัวบงช้ีรวม 9 ตัว  

2566  ตองบรรลุเปาหมายตัวบงช้ีบังคับ ตัวที่ 1-5 และบรรลุเปาหมายตัวบงช้ีรวม 10 ตัว  

2567  ตองบรรลุเปาหมายตัวบงช้ีบังคับ ตัวที่ 1-5 และบรรลุเปาหมายตัวบงช้ีรวม 10 ตัว  

2568  ตองบรรลุเปาหมายตัวบงช้ีบังคับ ตัวที่ 1-5 และบรรลุเปาหมายตัวบงช้ีรวม 11 ตัว  

2569  ตองบรรลุเปาหมายตัวบงช้ีบังคับ ตัวที่ 1-5 และบรรลุเปาหมายตัวบงช้ีรวม 12 ตัว  
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หมวดที่ 8  การประเมินและปรับปรุงการดําเนนิการของหลักสูตร 

 

1. การประเมินประสิทธผิลของการสอน 

1.1   การประเมินกลยุทธการสอน 

1.1.1. ประเมินจากการทดสอบยอย  การสังเกตพฤติกรรมของนักศึกษา  การอภิปรายโตตอบจาก

นักศึกษา  การตอบคําถามของนักศึกษาในช้ันเรียน  รวมทั้งการทดสอบกลางภาคและปลายภาค 

1.1.2. จัดใหมีการประเมินรายวิชา  ประเมินการสอน  และประเมินผลสัมฤทธ์ิของแตละรายวิชา  

1.2  การประเมินทักษะของอาจารยในการใชแผนกลยุทธการสอน 

1.2.1. นักศึกษาประเมินการสอนของอาจารยทุกรายวิชาเมื่อสิ้นสุดการเรียนการสอนรายวิชาผาน

เครือขายอินเทอรเนต  ตามแบบฟอรมที่คณะกําหนด 

1.2.2. ผลการประเมินจะจัดสงอาจารยผูสอน  และประธานหลักสูตรเพ่ือปรับปรุงตอไป 

1.2.3. หลักสูตรรวบรวมผลการประเมินที่เปนความตองการในการปรับปรุงทักษะการสอน เพ่ือนํามา

วางแผนพัฒนาใหสอดคลองและ/หรือปรับปรุงกลยุทธการสอนใหเหมาะสมกับรายวิชา 

 

2. การประเมินหลักสูตรในภาพรวม 

2.1   โดยนักศึกษาและบณัฑิต 

2.1.1. แตงต้ังคณะกรรมการปรับปรุงหลักสูตรที่ประกอบดวยผูแทนของสาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  

ผูแทนนักศึกษาปจจุบัน และผูมีสวนไดสวนเสียทุกฝาย 

2.1.2. คณะกรรมการฯ วางแผนการประเมินอยางเปนระบบ 

2.1.3. ดําเนินการสํารวจขอมูลเพ่ือประกอบการประเมินหลักสูตรจากผูเรียนปจจุบันทุกช้ันป และจาก

ผูสําเร็จการศึกษาที่ผานการศึกษาในหลักสูตรทุกรุน   

2.2   โดยผูทรงคณุวุฒิและ/หรอืจากผูประเมินภายนอก 

แตงต้ังผูทรงคุณวุฒิภายนอกเปนคณะอนุกรรมการพิจารณาหลักสูตร ทําการวิเคราะหและประเมิน

หลักสูตรในภาพรวม และใชขอมูลยอนกลับของผูเรียน ผูสําเร็จการศึกษา  ผูใชบัณฑิตประกอบการประเมิน 

2.3   โดยผูใชบัณฑิตและ/หรือผูมีสวนไดสวนเสียอ่ืน ๆ 

2.3.1. ติดตามบัณฑิตใหมโดยสํารวจขอมูลจากนายจางและ/หรือผูบังคับบัญชาโดยแบบสอบถามและการ

สัมภาษณ 

2.3.2. ติดตามจากผูเกี่ยวของอ่ืนๆ (ถามี) 
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3. การประเมินผลการดําเนินงานตามรายละเอียดหลักสูตร 

ดําเนินการประเมินคุณภาพการศึกษาภายในเปนประจําทุกป โดยใชเกณฑ AUN-QA หรือเกณฑอ่ืนที่

มหาวิทยาลัยเห็นชอบ โดยองคประกอบคุณสมบัติเฉพาะของคณะกรรมการประเมินคุณภาพการศึกษาภายใน ให

เปนไปตามที่มหาวิทยาลัยกําหนด 

ใหทุกหลักสูตรมีการพัฒนาหลักสูตรใหทันสมัยเปนระยะ ๆ และมีการประเมินเพ่ือพัฒนาหลักสูตรอยางนอย

ตามรอบระยะเวลาของหลักสูตร หรือทุกรอบ 5 ป 

 

4. การทบทวนผลการประเมินและวางแผนปรับปรุง 

4.1   การปรับปรงุรายวิชา 

    อาจารยประจําวิชาทบทวนผลการประเมินประสิทธิภาพของการสอนในวิชาที่รับผิดชอบ นําปญหาที่

เกิดขึ้นระหวางจัดการเรียนการสอนและสถานการณปจจุบันที่เปลี่ยนแปลงไปเพ่ือใชปรับปรุงการเรียนการสอนใน

รายวิชาระหวางภาคทันทีจากขอมูลที่ไดรับ เมื่อสิ้นภาคการศึกษา จัดทํารายงานผลการดําเนินการรายวิชาเสนอ

คณะกรรมการบริหารหลักสูตร  

4.2   การปรับปรงุหลกัสูตร 

การปรับปรุงหลักสูตร และปรับโครงสรางของหลักสูตรจะดําเนินการตามระยะเวลาของหลักสูตร หรือทุก

รอบ 5 ป เพ่ือใหหลักสูตรมีความทันสมัย   และสอดคลองกับความตองการของผูใชบัณฑิต  โดยมีขั้นตอนดังน้ี 

4.2.1. คณะกรรมการปรับปรุงหลักสตูรของภาควิชา จัดทํารายงานการประเมินผล  และเสนอประเด็นที่

จําเปนในการปรับปรุง 

4.2.2. จัดประชุมเพ่ือปรับปรุงหลักสตูร 

4.2.3. เชิญผูทรงคุณวุฒิพิจารณาหลักสูตรและใหขอเสนอแนะ 

4.2.4. หลักสูตรที่ไดปรับปรุงเสนอใหคณะกรรมการวิชาการและคณะกรรมการกลั่นกรองหลักสูตร

พิจารณากอนนําเสนอสภามหาวิทยาลัยใหความเห็นชอบ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



มคอ. 2 

 

 

 

173 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ก 

ขอบังคบัมหาวิทยาลัยศิลปากร วาดวยการศึกษาระดับปริญญาบัณฑิต พ.ศ. 2560 
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ภาคผนวก ฉ 

ตารางแสดงความสอดคลองของผลลัพธการเรียนรูที่คาดหวังของหลักสูตร (Program Learning Outcomes : PLOs) 

กับผลลัพธการเรียนรูที่คาดหวังของรายวิชา (Course Learning Outcomes : CLOs)



มคอ. 2   

 

 

256 

 

ตารางแสดงความสอดคลองของผลลัพธการเรียนรูทีค่าดหวังของหลักสูตร (Program Learning Outcomes : PLOs) 

กับผลลัพธการเรียนรูทีค่าดหวังของรายวิชา (Course Learning Outcomes : CLOs) 

  

PLOs รายวิชาที่รับผิดชอบแตละ PLO และผลลัพธการเรียนรูที่คาดหวังของรายวิชา (CLOs) หมายเหตุ 

  PLO4 มีทักษะการใชภาษาและสื่อสารไดตรงตามวัตถุประสงคในบริบทการสื่อสารที่หลากหลาย 

 กิจกรรมนอกหองเรียน (การเตรียมความพรอมภาษาอังกฤษเพ่ือการสมัครงาน จํานวน 45 ชั่วโมง) 

  CLO1 คนหาขอมูลตําแหนงงาน และกรอกขอมูลสวนตัว 

  CLO2 เขียนประวัติเพ่ือการสมัครงาน (Curriculumn Vitae) 

  CLO3 เขียนจดหมาย และเขียนจดหมายไปรษณียอิเล็กทรอนิกส (e-mail) 

  CLO4 พูดแนะนําตนเอง และพูดสนทนาโตตอบสําหรับการสัมภาษณงาน 

 

PLO10 อธิบายหลักการและองคประกอบของเทคโนโลยีสารสนเทศได 

 511 100 ความรูพ้ืนฐานสําหรับแคลคูลัส 3(3-0-6) 

  CLO1 คํานวณการบวก ลบ คูณ หาร จํานวนจริงและเศษสวนได 

  CLO2 คํานวณคาสัมบูรณของจาํนวนจริงได 

  CLO3 คํานวณอัตราสวน รอยละ และเทียบบัญญัติไตรยางศได 

  CLO4 คํานวณการบวก ลบ คูณ หาร พหุนามและเศษสวนของพหุนามได 

  CLO5 แยกตัวประกอบพหุนามและแกสมการพหุนามกําลังสองตัวแปรเดียวได 

  CLO6 แกอสมการพหุนามและพหุนามกําลังสองตัวแปรเดียวได 

  CLO7 แกระบบสมการเชิงเสนได 

  CLO8 คํานวณคาของฟงกชัน การบวก ลบ คูณ หารของฟงกชัน ฟงกชันผลประกอบ และฟงกชันผกผันได 

  CLO9 คํานวณเลขยกกําลังท่ีมีเลขชี้กําลังเปนจํานวนเต็มและเลขยกกําลังท่ีมีเลขชี้กําลังเปนจํานวนตรรกยะได 

  CLO10 คํานวณรากท่ี n ในระบบจํานวนจริง และจํานวนจริงในรูปกรณฑได 

  CLO11 บอกนิยามและสมบัติของฟงกชันเอกซโพเนนเชียลได 
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PLOs รายวิชาที่รับผิดชอบแตละ PLO และผลลัพธการเรียนรูที่คาดหวังของรายวิชา (CLOs) หมายเหตุ 

  CLO12 บอกนิยามและสมบัติของฟงกชันลอการิทึมได 

  CLO13 หาคาของลอการิทึมของจํานวนจริงได 

  CLO14 แกสมการเอกซโพเนนเชียล และสมการลอการิทึมได 

  CLO15 เขียนกราฟของฟงกชันเชิงเสน ฟงกชันพหุนามกําลังสอง ฟงกชันคาสัมบูรณ ฟงกชันรากท่ีสองฟงกชันขั้นบนัได ฟงกชันเอกซโพเนน

เชียล และฟงกชันลอการิทึมได 

  CLO16 ใชทฤษฎีบทพีทาโกรัสได  

  CLO17 หาคาของฟงกชันตรีโกณมิติได 

  CLO18 บอกเอกลักษณพ้ืนฐานของฟงกชันตรีโกณมิติได 

 

517 121 ทักษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 1 4(2-4-6) 

   CLO1 อธิบายความสัมพันธระหวางระบบคอมพิวเตอรกับการประมวลผลของโปรแกรม 

 

517 122 ทักษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 2 4(2-4-6) 

CLO12 อธิบายแนวคิดและหลักการทํางานของ Java Virtual Machine 

CLO13 อธิบายความแตกตางระหวางหนวยความจํา heap และ stack 

 

517 432 การประมวลภาษาธรรมชาติ 3(3-0-6) 

CLO4 อธิบายแนวคิด อธิบายงานประยุกตท่ีเกี่ยวของกับการประมวลผลภาษาธรรมชาติได   

CLO5 อธิบายคําศัพทในงานประมวลผลภาษาธรรมชาติและชุดคําสั่งท่ีเกี่ยวของได 

CLO6 อธิบายขั้นตอนการทํางานของแบบจําลองตาง ๆ และขั้นตอนการทํางานของการเรียนรูดวยเครื่องแบบมีการสอนได 

CLO7 อธิบายลําดับการทํางานของโปรแกรมเพ่ือแกปญหาได 

CLO13 อธิบายขั้นตอนการทํางานของชุดคําสั่งในโปรแกรมใหผูอ่ืนเขาใจได 
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520 101 พ้ืนฐานคอมพิวเตอรและวิทยาการสารสนเทศ 3(2-2-5) 

CLO1 อธิบายความสามารถและหลักการทํางานของระบบคอมพิวเตอรและสารสนเทศเบื้องตนได 

CLO2 อธิบายวิวัฒนาการของเทคโนโลยีสารสนเทศได 

CLO3 อธิบายแนวคิดพ้ืนฐานสําหรับการสรางโปรแกรมได 

CLO4 อธิบายเทคโนโลยีฐานขอมูลเบื้องตนได 

CLO5 อธิบายหลักการสื่อสารขอมูลเบื้องตนได 

 

520 111 โครงสรางเชิงการคาํนวณแบบไมตอเนื่อง 3(3-0-6) 

CLO1 อธิบายหลักการนับเบื้องตน 

CLO2 อธิบายลักษณะฟงกชันกอกําเนิด 

CLO4 อธิบายความสัมพันธเวียนเกิด และการหาผลเฉลย 

CLO6 อธิบายทฤษฏีกราฟเบื้องตน 

CLO8 อธิบายกราฟทิศทาง (Directed graph) 

CLO9 อธิบายขายงาน และการประยุกตใชขายงาน 

CLO10 อธิบายเครื่องยนตสถานะจํากัดเบื้องตน 

CLO11 อธิบายการหาเสนทางท่ีสั้นท่ีสุดโดย Dijkstra’s algorithm 

CLO12 อธิบายการหาตนไมทอดขามท่ีนอยท่ีสุดโดย Kruskal’s algorithm และ Prim’s algorithm 

 

520 213 โครงสรางขอมูลพ้ืนฐานและการประยุกต 4(3-2-7) 

CLO1 อธิบายแนวคิดและหลักการพ้ืนฐานของโครงสรางขอมูล เชน โครงสรางแบบเชิงเสน ระดับชั้น ขายงาน ลิสต กองซอน คิว และคิว

สองหนา ตนไม และกราฟได 

CLO3 อธิบายลําดับการทํางานและความสําคัญของขั้นตอนวิธีท่ีใชในโครงสรางขอมูลพ้ืนฐาน เชน การคนหา และการจัดเรียงขอมูลได 
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520 214 ดิจิทัลแพลตฟอรมและโครงสรางพ้ืนฐาน 3(2-2-5) 

CLO1 อธิบายสถาปตยกรรมและโครงสรางของคอมพิวเตอรได 

CLO2 อธิบายความรูเบื้องตนเกี่ยวกับระบบปฏิบัติการได 

CLO4 อธิบายแนวคิดการจัดเก็บเวอรชันได 

CLO5 อธิบายหลักการพ้ืนฐานของ Git ได 

CLO9 อธิบายแนวคิดของ Git Branching ได 

CLO11 อธิบายแนวคิดของ Docker Container ได 

 

520 221 ระบบฐานขอมูล 3(3-0-6) 

CLO1 เขียนอธิบายประวัติของฐานขอมูล ฐานขอมูลแตละแบบจําลองและวิวัฒนากรได       

  CLO2  เปรียบเทียบขอแตกตางของการเก็บขอมูลดวยฐานขอมูลและกับแบบระบบไฟลได 

CLO3  อธิบายและเปรียบเทียบความหมายของคําศัพทเหลานี้ information, data, database, database management system, 

metadata, และ data mining 

CLO4 อธิบายถึงคุณภาพของขอมูล (Data quality) ความถูกตอง (Accuracy) เวลาในการทํางาน และอธิบายหากฐานขอมูลมีปญหาสงผล

ตอองคกรอยางไร 

 

520 222 การพัฒนาซอฟตแวรเชิงวัตถุและการประยุกต 3(2-2-5) 

CLO1 อธิบายแนวคิดและคุณสมบัติภาษาเชิงวัตถุได 

CLO5 อธิบายประโยชนและการใชงาน Design pattern ในการพัฒนาระบบงานได 

 

520 231 การวิเคราะหขอมูล 3(2-2-5) 

CLO2 อธิบายหลักการและองคความรูดานทฤษฎี ทางคณิตศาสตร และสถิติ ไดอยางถูกตอง 

 

 



มคอ. 2   

 

 

260 

PLOs รายวิชาที่รับผิดชอบแตละ PLO และผลลัพธการเรียนรูที่คาดหวังของรายวิชา (CLOs) หมายเหตุ 

520 232 การเลาเรื่องและการสรางภาพนิทัศนจากขอมูล 3(2-2-5) 

CLO1 อธิบายแนวคิดและหลักการของเทคนิคในการเลาเรื่องได 

CLO2 อธิบายหลักการและรูปแบบของการแสดงขอมูลดวยภาพได 

CLO3 จําแนกแผนภูมิรูปแบบตาง ๆ ท่ีเหมาะสมกับขอมูลได 

 

520 241 หลักของเครือขายคอมพิวเตอร 4(3-2-7) 

CLO1 อธิบายเกี่ยวกับมาตรฐานและกระบวนการทํางานของระบบเครือขายคอมพิวเตอรและอินเทอรเน็ตได 

CLO2 อธิบายสถาปตยกรรมเครือขายและโพรโทคอลของบริการขั้นพ้ืนฐานบนอินเทอรเน็ตได 

 

520 242 ความปลอดภัยของระบบสารสนเทศ 3(3-0-6) 

CLO1 อธิบายแนวคิดเกี่ยวกับการรักษาความปลอดภัยของระบบสารสนเทศ  

CLO2 อธิบายการบริหารจัดการความปลอดภัยของสารสนเทศ 

 

520 251 การปฏิสัมพันธระหวางมนุษยกับคอมพิวเตอรและการออกแบบประสบการณผูใช 3(3-0-6) 

  CLO3 อธิบายผลกระทบของเทคโนโลยีท่ีมีตอมนุษย และวางแผนในการเลือกใชเทคโนโลยีท่ีเหมาะสมได 

  CLO4 อธิบาย และเปรียบเทียบการปฎิสัมพันธระหวางมนุษยกับคอมพิวเตอรในรูปแบบตางๆได 

  CLO5 อธิบายถึงวิธีการรับรู การคิด การรูจํา ของมนุษย ได 

 

520 321 การบริหารจัดการระบบฐานขอมูล 3(2-2-5) 

CLO1 อธิบายความหมายของแนวคิดการพิสูจนตัวตนการอนุญาต การควบคุม และการเขาถึงได 

CLO3 เปรียบเทียบการบริหารขอมูลและการจัดการฐานขอมูลได 

CLO4 อธิบายงานท่ีทําโดยผูดูแลระบบฐานขอมูลได 

CLO8 อธิบายบทบาทของระบบเครือขายในแอปพลิเคชันฐานขอมูลและบริการไฟล (service applications) 
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520 322 ระบบสารสนเทศเพ่ือธุรกิจ 3(3-0-6) 

CLO1 อธิบายแนวคิด หลักการ และองคประกอบพ้ืนฐานของระบบสารสนเทศในงานธุรกิจได 

CLO2 จําแนกและอธิบายถึงระบบสารสนเทศตามหนาท่ีสนับสนุนการทํางานของธุรกิจได 

CLO3 อธิบายการจัดการทรัพยากรองคกร เพ่ือสนับสนุนการตัดสินใจเชิงธุรกิจได 

CLO4 อธิบายแนวคิดและหลักการทําธุรกิจพาณิชยอิเล็กทรอนิกสเบื้องตนได 

 

520 325 ระบบสารสนเทศเพ่ือการบัญชี 3(3-0-6) 

   CLO1 สามารถอธิบายเกี่ยวกับพ้ืนฐานแนวคิดและหลักการบัญชีเบื้องตนได 

CLO6 อธิบายใชสารสนเทศทางการบัญชีเพ่ือการวางแผน ควบคุม และตัดสินใจ 

CLO8 อธิบายถึงผลกระทบของระบบสารสนเทศทางการบัญชีท่ีมีผลตอผูมีสวนไดเสียภายในธุรกิจ 
 

520 327 การจัดการหวงโซอุปทานและโลจิสติกส 3(3-0-6) 

  CLO1 อธิบายเกี่ยวกับองคประกอบของซัพพลายเชน บทบาทของโลจิสติกสในซัพพลายเชน 

  CLO2 อธิบายเกี่ยวกับการวางแผนอุปสงคและอุปทานได 

  CLO3 อธิบายถึงคุณคาของหวงโซอุปทานในการจัดการหวงโซอุปทานและโลจิสติกสได 

  CLO4 อธิบายการจัดการหวงโซอุปทานและโลจิสติกสเบื้องตนได 

CLO6 อธิบายเทคนิคและเครื่องมือท่ีใชในการวางแผนรวมกันในซัพพลายเชนได 

CLO7 อธิบายและวางแผนการใชเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ืองานดานการจัดการหวงโซอุปทาน และโลจิสติกสได 

 

520 332 อัจฉริยะเชิงธุรกิจ 3(3-0-6) 

CLO1 อธิบายแนวคิดและหลักการของวิธีการทางอัจฉริยะเชิงธุรกิจได 

CLO2 อธิบายกิจกรรมทางธุรกิจ และการจัดการขอมูลเพ่ืออัจฉริยะเชิงธุรกิจ 

CLO3 อธิบายการทํางานรวมกันของวิธีการทางอัจฉริยะเชิงธุรกิจได 
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520 336 การคิดเชิงออกแบบเพ่ือธุรกิจดิจิทัล 3(3-0-6) 

CLO1 อธิบายความรูเบื้องตนทางการคิดเชิงออกแบบได 

CLO2 อธิบายกระบวนการของการคิดเชิงออกแบบได 

 

520 342 การเขียนโปรแกรมแบบเว็บฝงเซิรฟเวอร 3(2-2-5) 

CLO1 อธิบายเทคโนโลยีพ้ืนฐานของเวิลดไวดเว็บ: สถาปตยกรรมของเว็บ เอชทีทีพีโพรโทคอล การรองขอและการตอบสนองเอชทีทีพี การ

สง/รับพารามิเตอร สวนหัวของเอชทีทีพี 

CLO2 อธิบายสถาปตยกรรมของโปรแกรมประยุกตแบบเว็บ ตัวบริการโปรแกรมประยุกตแบบเว็บ การใชภาษาสคริปตสําหรับฝงเซิรฟเวอร

ขั้นพ้ืนฐาน รูปแบบ การออกแบบดวยโมเดลวิวคอนโทรลเลอร 

 

520 345 การเขียนโปรแกรมภาษาจาวาชั้นสงู 3(3-0-6) 

 CLO1 อธิบายหลักการของการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุและภาษาจาวาได 

 CLO2 อธิบายลําดับการประมวลผลของโคดโปรแกรมภาษาจาวา และคาดการณผลลัพธได 

 

520 346 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตบนอุปกรณเคลื่อนท่ีสําหรับธุรกิจ 3(2-2-5) 

  CLO10 อธิบายสถาปตยกรรมสารสนเทศ และการไหลของงานของโปรแกรมประยุกตได 

 

520 347 เดฟออปสและวิศวกรรมระบบคลาวดเชิงปฏิบัติ 3(2-2-5) 

CLO1 อธิบายหนาท่ีของ DevOps Engineer ได 

CLO2 อธิบายแนวคิดของ Git Flow ได 

 

520 349 สถาปตยกรรมและเทคโนโลยีเครือขายคอมพิวเตอร 3(2-2-5) 

CLO1 อธิบายสถาปตยกรรมเครือขายและกระบวนการทํางานของชุดโพรโทคอลทีซีพี/ไอพีได 
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520 351 เทคโนโลยีสื่อประสม 3(3-0-6) 

  CLO3 อธิบายถึงหลักการ และวิธีการในการใชเครื่องมือในการโปรแกรมสื่อประสมแตะละชนิด 

  CLO6 อธิบายภาพรวมของเทคโนโลยีสื่อประสม และการประยุกตใชงาน 

CLO7 อธิบายหลักการ และวิธีการในการใชเครื่องมือในการโปรแกรมสื่อประสมแตละชนิด 

 

520 352 อินเทอรเน็ตทุกสรรพสิ่งสําหรับธุรกิจ 3(3-0-6) 

  CLO12 อธิบายและเชื่อมโยงความสัมพันธขององคประกอบในระบบไอโอทีในการสรางระบบเทคโนโลยีสารสนเทศสําหรับงานธุรกิจ 

 

520 361 การวิเคราะหและการออกแบบระบบงาน 3(3-0-6) 

  CLO1 อธิบายคุณสมบัติของนักวิเคราะหระบบ 

  CLO2 อธิบายลักษณะของปญหาในองคกร (Problem domain) ได  

  CLO3 อธิบายประเภทและลักษณะขอมูลและสารสนเทศได 

  CLO4 อธิบายวิธีการพัฒนาระบบซอฟตแวรแตละขั้นตอนได 

  CLO5 อธิบายอุปกรณฮารดแวร ซอฟแวร และเน็ตเวิรคท่ีใชในระบบสารสนเทศได 

  CLO6 อธิบายวิธีการพัฒนาระบบงานแบบด้ังเดิม และแบบแนวทางใหมได 

 

520 362 วิศวกรรมซอฟตแวร 3(3-0-6)   

CLO9 อธิบายองคประกอบและสถาปตยกรรมของระบบ 

CLO13 อธิบายวิธีการติดต้ังระบบแบบธรรมดาและแบบเอไจล 

CLO14 อธิบายการบํารุงรักษาระบบ แบบธรรมดาและแบบเอไจล 

  CLO15 อธิบายการเลือกใชสวนประกอบของระบบคอมพิวเตอรและเครือขายท่ีเหมาะสมกับงาน 

  CLO16 อธิบายการประเมินความม่ันคงของระบบ 
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520 363 สถาปตยกรรมซอฟตแวรวิสาหกิจ 3(3-0-6) 

  CLO1 อธิบายรูปแบบสถาปตยกรรมซอฟตแวรวิสาหกิจ 

CLO3 อธิบายแอปพลิเคชันท่ีเหมาะสมกับธุรกิจประเภทตาง ๆ 

  CLO5 อธิบายสารสนเทศเพ่ือการบริหารจัดการ (MIS) และ สารสนเทศสําหรับผูบริหาร (EIS) 

  CLO6 อธิบายสถาปตยกรรมองคกร (Enterprise Architecture) 

 

520 364 การจัดการโครงการซอฟตแวรรวมสมัย 3(3-0-6) 

  CLO1 อธิบายลักษณะของโครงการ และวัฏจักรของโครงการประเภทซอฟตแวรได 

 

520 423 คลังขอมูล 3(3-0-6) 

CLO1 อธิบายความหมาย แนวคิด ศัพทเฉพาะทาง ลักษณะเฉพาะ และเทคนิคท่ีสําคัญของคลังขอมูลได 

CLO2 อธิบายการวางแผน การทําใหเกิดผล และการบริหารคลังขอมูลได 

CLO4 อธิบายวิธีการพัฒนาและสรางคลังขอมูลเบื้องตนได 

CLO5 อธิบายการประมวลผลเชิงวิเคราะหและเชิงหลายมิติได 

 

520 427 การบริหารงานลูกคาสัมพันธ 3(3-0-6) 

CLO1 อธิบายแนวคิดและหลักการพ้ืนฐานของการบริหารงานลูกคาสัมพันธ 

CLO2 อธิบายความสําคัญของปจจัยดานการตลาดและบทบาทของลูกคาท่ีมีตอธุรกิจได 

CLO3 อธิบายบทบาทการตลาดดิจิทัลและสวนประสมทางการตลาดสําหรับตลาดดิจิทัลได 

CLO4 อธิบายพฤติกรรมของลูกคาและการแบงสวนทางการตลาดได 

CLO5 อธิบายและนําเสนอกลยุทธทางธุรกิจเบื้องตน เพ่ือสนับสนุนการตัดสินใจทางธุรกิจในการรักษาลูกคาได 

CLO6 อธิบายการบริหารงานลูกคาสัมพันธเชิงอิเล็กทรอนิกสดวยชองทางตาง ๆ ได 
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520 463 การทดสอบซอฟตแวร 3(2-2-5) 

CLO1 อธิบายประเภทของการทดสอบ และความสําคัญในแตละประเภทของการทดสอบ Software ได 

 

520 464 สกรัมเกม 3(2-2-5) 

CLO1 อธิบายความหมายของ Scrum  

 

520 481 เรื่องคัดเฉพาะทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 1 3(3-0-6) 

CLO1 อธิบาย และอภิปรายสาระสําคัญของเรื่องคัดเฉพาะทางเทคโนโลยีสารสนเทศได 

CLO2 อธิบายความตองการใหเหมาะกับงานสารสนเทศได 

 

520 482 เร่ืองคัดเฉพาะทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 2 3(2-2-5) 

CLO1 อธิบาย และอภิปรายสาระสําคัญของเรื่องคัดเฉพาะทางเทคโนโลยีสารสนเทศได 

 

520 483 เร่ืองคัดเฉพาะทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 3 3(3-0-6) 

CLO1 อธิบาย และอภิปรายสาระสําคัญของเรื่องคัดเฉพาะทางเทคโนโลยีสารสนเทศได 

CLO2 อธิบายความตองการใหเหมาะกับงานสารสนเทศได 

 

520 484 เร่ืองคัดเฉพาะทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 4 3(2-2-5) 

CLO1 อธิบาย และอภิปรายสาระสําคัญของเรื่องคัดเฉพาะทางเทคโนโลยีสารสนเทศได 

 

520 485 เร่ืองคัดเฉพาะทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 5 3(3-0-6) 

CLO1 อธิบาย และอภิปรายสาระสําคัญของเรื่องคัดเฉพาะทางเทคโนโลยีสารสนเทศได 

CLO2 อธิบายความตองการใหเหมาะกับงานสารสนเทศได 

 



มคอ. 2   

 

 

266 

PLOs รายวิชาที่รับผิดชอบแตละ PLO และผลลัพธการเรียนรูที่คาดหวังของรายวิชา (CLOs) หมายเหตุ 

520 486 เร่ืองคัดเฉพาะทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 6 3(2-2-5) 

CLO1 อธิบาย และอภิปรายสาระสําคัญของเรื่องคัดเฉพาะทางเทคโนโลยีสารสนเทศได 

 

520 495 การฝกงาน 3(ไมนอยกวา 210 ชั่วโมง) 

  CLO6 อธิบายองคประกอบทางเทคโนโลยีสารสนเทศของงานตามไดรับมอบหมาย 

 

520 496 สหกิจศึกษา 6(ไมนอยกวา 640 ชั่วโมง) 

  CLO8 อธิบายองคประกอบทางเทคโนโลยีสารสนเทศของงานท่ีไดรับมอบหมายได 

PLO11 อธิบายสาระสําคัญของจริยธรรมและกฎหมายทางดานเทคโนโลยีสารสนเทศ 

 517 121 ทักษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 1 4(2-4-6) 

CLO11 ปฏิบัติบัติตนเหมาะสมตามจริยธรรม และมีความรับผิดชอบตอตนเองในการเขาชั้นเรียน 

 

517 122 ทักษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 2 4(2-4-6) 

CLO15 ปฏิบัติบัติตนเหมาะสมตามจริยธรรม และมีความรับผิดชอบตอตนเองในการเขาชั้นเรียน 

 

517 432 การประมวลผลภาษาธรรมชาติ 3(3-0-6) 

CLO10 ปฏิบัติตนเหมาะสมตามจริยธรรม และมีความรับผิดชอบตองานท่ีไดรับมอบหมาย 

 

520 101 พ้ืนฐานคอมพิวเตอรและวิทยาการสารสนเทศ 3(2-2-5) 

CLO6 อธิบายประเด็นทางจริยธรรมท่ีเกี่ยวของกับคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศได 

CLO7 อธิบายถึงผลกระทบของคอมพิวเตอรและระบบสารสนเทศท่ีมีตอสังคมได 
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520 311 กฎหมายและจรรยาบรรณสําหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ 3(3-0-6) 

CLO1 อธิบายถึงกฎหมายสําคัญท่ีเกี่ยวของกับคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศได 

CLO2 อธิบายความรูเบื้องตนเกี่ยวกับกฎหมายได 

CLO3 อธิบายประเด็นสําคัญของกฎหมายวาดวยการกระทําความผิดเกี่ยวกับคอมพิวเตอรได 

CLO4 อธิบายถึงประเด็นสําคัญของกฎหมายวาดวยสิทธิในการแสดงความคิดเห็นอยางเสรีได 

CLO5 อธิบายประเด็นสําคัญของกฎหมายเกี่ยวกับลายมือชื่ออิเล็กทรอนิกส และการออกใบรับรองอิเล็กทรอนิกสได 

CLO6 อธิบายหลักการและสาระสําคัญของกฎหมายคุมครองขอมูลสวนบุคคลได 

CLO7 อธิบายประเด็นสําคัญเกี่ยวกับจรรยาบรรณในการใชสารเทศ และเทคโนโลยีสารสนเทศได 

 

520 333 การทําเหมืองขอมูล 3(2-2-5) 

CLO10 อธิบายหลักการเบื้องตนของสิทธิ์ในการเขาถึงขอมูล 

CLO11 อธิบายหลักการของกฎหมายคุมครองขอมูลสวนบุคคลในกรณีของการนําขอมูลสวนบุคคลมาทําเหมืองขอมูล 

 

520 352 อินเทอรเน็ตทุกสรรพสิ่งสําหรับธุรกิจ 3(3-0-6) 

CLO15 จัดการระบบสารสนเทศท่ีเกี่ยวของกับการจัดเก็บหรือบริหารขอมูลทางธุรกิจตามกฎหมายท่ีกําหนดไวได  

 

520 353 การพาณิชยอิเล็กทรอนิกส 3(3-0-6) 

CLO8 อธิบายหลักกฎหมายท่ีเกี่ยวของกับการจัดตั้งและดําเนินธุรกิจ 

CLO9 อธิบายจริยธรรมและกฎหมายในการเขาถึงและใชขอมูลเชิงธุรกิจและขอมูลสวนบุคคล 

 

520 355 ความเปนผูประกอบการใหมดานนวัตกรรม และเทคโนโลยี 3(3-0-6)   

  CLO4 นําเสนอแนวคิดของธุรกิจนวัตกรรมท่ีเกิดประโยชนตอผูใช โดยไมขัดกับกฎหมาย และจริยธรรม 

  CLO5 ทํางานเปนทีม และปฏิบัติตามบทบาท (Role) ท่ีไดรับมอบหมายในทีม 
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520 362 วิศวกรรมซอฟตแวร 3(3-0-6) 

CLO20 อธิบายจริยธรรมของวิศวกรซอฟตแวร 

CLO21 อธิบายกฎหมายท่ีเกี่ยวกับวิศวกรรมซอฟตแวร 

 

520 363 สถาปตยกรรมซอฟตแวรวิสาหกิจ 3(3-0-6) 

CLO9 อธิบายจริยธรรมของการพัฒนาซอฟตแวรวิสาหกิจ 

CLO10 อธิบายกฎหมายท่ีเกี่ยวกับซอฟตแวรวิสาหกิจ 

 

520 394 การเตรียมความพรอมสหกิจศึกษา 1(0-2-1) 

CLO1 จัดเตรียม Resume โดยนําเสนอขอมูลท่ีถูกตอง 

CLO2 เขียนจดหมายสมัครงานเพ่ือสงไปยังสถานประกอบการได 

CLO3 ย่ืนใบสมัครงานและ Resume เพ่ือเขารับการคัดเลือกจากสถานประกอบการ 

CLO4 แสดงออกถึงคุณลักษณะของตนเอง การสื่อสารท่ีดี การวางตัวท่ีดีได 

 

520 428 โบราณคดีเชิงดิจิทัล 3(2-2-5) 

CLO13 อธิบายหลักการเบื้องตนของสิทธิ์ในการเขาถึงขอมูล 

CLO14 อธิบายหลักการของกฎหมายคุมครองขอมูลสวนบุคคลในกรณีเปนขอมูลเชิงประวัติศาสตรและโบราณคดีท่ีเกี่ยวกับบุคคล 

 

520 495 การฝกงาน 3(ไมนอยกวา 210 ชั่วโมง) 

CLO8 ปฏิบัติตนเหมาะสมตามจริยธรรม และมีความรับผิดชอบตอตนเอง 

 

520 496 สหกิจศึกษา 6(ไมนอยกวา 640 ชั่วโมง) 

CLO11 ปฏิบัติตนเหมาะสมตามจริยธรรม และมีความรับผิดชอบตอตนเอง 
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520 497 สัมมนาโครงงานสหกิจศึกษา 2(0-4-2) 

   CLO4 นําเสนอผลงานจากการปฏิบัติงานสหกิจศึกษาท่ีไดรับอนุญาตจากสถานประกอบการแลว 

PLO12 ออกแบบ ติดต้ัง และจัดการระบบฐานขอมูลได 

 520 221 ระบบฐานขอมูล 3(3-0-6) 

CLO5 รวบรวม การเก็บขอมูล การสรางความสัมพันธ การวิเคราะห และออกแบบเคารางเชงิตรรกะ และเคารางเชิงกายภาพ 

  CLO6 แสดงความสัมพันธแบบขึ้นตอกัน (functional dependency) ของคีย และยกตัวอยางได 

CLO7 ออกแบบความสัมพันธของแผนภาพเอนทิต้ี (entity) ใหเขากับกฎท่ีเหมาะสมสําหรับสถานการณท่ีกําหนด  

CLO8 อธิบายความสําคัญของขอจํากัดของฐานขอมูลได 

CLO9 ออกแบบแบบจําลองทางกายภาพเพ่ือประสิทธิภาพท่ีดีท่ีสุดรวมถึงผลกระทบของการทําใหเปนมาตรฐานและการจัดการดัชนี 

(index)  

CL010 ใชคําสั่ง algebra ได  

CLO11 ออกแบบความสัมพันธของขอมูล พรอมใหตัวอยางของเอนทิตี และความสมบูรณของการอางอิง (referential integrity) 

 

520 223 ภาษาเอสคิวแอลเบื้องตน 1(0-2-1) 

CLO1 สราง แกไข ลบ คนคืน ขอมูล ตาราง และฐานขอมูล แบบมีโครงสรางได (rdb) โดยใชภาษา SQL   

CLO2 ดําเนินการกรองและจัดเรียงขอมูลโดยใชสวนคําสั่งตาง ดังนี้ where, order by, between, like, group by having  

CLO3 ใชคําสั่ง joins กับคําสั่ง select ขอมูลหลายตารางได 

CLO4 ทําการคํานวณในแบบสอบถามโดยใชเขตขอมูลจากการคํานวณและฟงกชันการรวม (aggregate functions)  

CLO5 ใชคําสั่ง union, intersection, set difference, และ natural join relational โดยการใชคําสั่งท่ีเปนพ้ืนฐานท่ีมีมาใหในระบบ

จัดการการฐานขอมูล (operations using simple example relations) 

 

520 231 การวิเคราะหขอมูล 3(2-2-5) 

CLO4 จัดการขอมูล เลือกวิธีวิเคราะห และแปลความหมายสารสนเทศไดหมาะสมตอสถานการณ 
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520 321 การบริหารจัดการระบบฐานขอมูล 3(2-2-5) 

CLO2 ออกแบบการกระจายตัวของขอมูลการจําลองแบบและการจัดสรรพ้ืนท่ีเก็บขอมูลใหมีผลตอประสิทธิภาพของฐานขอมูลอยางไร 

CLO5 สราง และจัดการผูใชฐานขอมูลกําหนดบทบาทและสิทธิพิเศษ 

CLO6 วางแผนการสํารอง การกูคืน และออกแบบการปองกันฐานขอมูลจากภัยพิบัติตาง ๆ ได 

  CLO7 ออกแบบ Meta data ในสภาพแวดลอมฐานขอมูลโดยคํานึงถึง Reference integrity 

 

520 325 ระบบสารสนเทศเพ่ือการบัญชี 3(3-0-6) 

CLO3 ออกแบบฐานขอมูลเพ่ือใหสอดคลองกับวิธีการทางดานบัญชี 

 

520 326 การออกแบบระบบฐานขอมูลและการทําใหเกิดผล 3(3-0-6) 

CLO1 ออกแบบฐานขอมูลจากปญหาธุรกิจได 

CLO2 ออกแบบหนาจอใหสัมพันธกับระบบงาน และงายตอการใชงานของ user 

CLO3 พัฒนาโปรแกรแกรมฐานขอมูลตอบสนองความตองการของธุรกิจได 

 

520 346 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตบนอุปกรณเคลื่อนท่ีสําหรับธุรกิจ 3(2-2-5) 

CLO5 ออกแบบ ติดตั้ง และจัดการระบบฐานขอมูล สําหรับโปรแกรมประยุกตได 

 

520 352 อินเทอรเน็ตทุกสรรพสิ่งสําหรับธุรกิจ 3(3-0-6) 

CLO4 ออกแบบ ติดตั้ง และจัดการระบบฐานขอมูลเพ่ือเชื่อมตอระบบไอโอทีสําหรับการใชกับธุรกิจ 

 

520 362 วิศวกรรมซอฟตแวร 3(3-0-6)      

CLO1 อธิบายออกแบบการจัดเก็บขอมูล (Data store) แบบรวมศูนยและแบบกระจาย 
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520 422 ระบบฐานขอมูลเชิงไมสัมพันธ 3(3-0-6) 

CLO1 อธิบายความหมายของฐานขอมูลเชิงสัมพันธและไมสัมพันธได 

CLO2 อธิบายกลุมของฐานขอมูลเชิงไมสัมพันธได 

CLO3 ใชฐานขอมูลเชิงไมสัมพันธโดยการจัดการเพ่ิม แกไข ปรับปรุงและคนคืนไดจากฐานขอมุลท่ีไดรับการคัดเลือกมาเรียนในแตละกลุมได  

CLO4 นําฐานขอมูลเชิงไมสัมพันธไปใชไดจริงตามกรณีศึกษาท่ีกําหนด 

 

520 428 โบราณคดีเชิงดิจิทัล 3(2-2-5) 

CLO3 อธิบายวิธีการแทนความรูและสามารถออกแบบการแทนความรูท่ีเหมาะสมกับชุดขอมูลทางประวัติศาสตรโบราณคดีได 

 

520 495 การฝกงาน 3 (ไมนอยกวา 210 ชั่วโมง) 

CLO2 ออกแบบ ติดตั้ง ใชงานฐานขอมูลสําหรับสรางระบบงานตามท่ีกําหนด 

 

520 496 สหกิจศึกษา 6 (ไมนอยกวา 640 ชั่วโมง) 

  CLO2 ออกแบบ ติดตั้ง ใชงานฐานขอมูลในการสรางระบบงานท่ีไดรับมอบหมาย 

PLO13 ประยุกตใชหลักการของเครือขายคอมพิวเตอรและกลไกสําหรับรักษาความปลอดภัยของระบบสารสนเทศได 

 520 242 ความปลอดภัยของระบบสารสนเทศ 3(3-0-6) 

CLO3 วิเคราะหการคุกคามในรูปแบบท่ีหลากหลาย 

CLO4 ประยุกตใชเทคโนโลยีในการรักษาความปลอดภัยของสารสนเทศ 

 

520 343 เว็บเซอรวิสและไมโครเซอรวิส 2(1-2-3) 

CLO1 ประยุกตใชหลักการ และกระบวนการทํางานของ Web Service ได 

CLO4 สราง Web Service ท่ีมีการรักษาความปลอดภัยได และพิสูจนตัวตนได 
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520 344 การบริหารจัดการระบบคอมพิวเตอร 3(2-2-5) 

CLO1 ประยุกตใชหลักการบริหารจัดการระบบคอมพิวเตอรและเครื่องแมขาย 

CLO4 ทดสอบประสิทธิภาพในการรักษาความปลอดภัยของระบบคอมพิวเตอรและเครือขาย  

 

520 345 การเขียนโปรแกรมภาษาจาวาชั้นสงู 3(3-0-6) 

CLO4 ประยุกตใชกลไกการรักษาความปลอดภัยของภาษาจาวาในโปรแกรมประยุกตได 

 

520 348 เดฟเซคออปสเชิงปฏิบัติ 3(2-2-5) 

CLO1 ประยุกตใชแนวคิดของ Security as code 

CL02 ใชมาตรฐานและนโยบายความม่ันคงปลอดภัยในการพัฒนาซอฟตแวร 

CL03 พัฒนาซอฟทแวรโดยใชเทคโนโลยีคอนเทนเนอรอยางปลอดภัย และสามารถแสกนหาชองโหวของซอรสโคด สภาพแวดลอม

ฐานขอมูล และเครือขายได 

CL04 เฝาระวัง วิเคราะห Logs ของระบบหรือซอฟตแวรขณะรันไทมได 

CL05 ใชเครื่องมืออัตโนมัติในการพัฒนาซอฟทแวรดวยความปลอดภัยได 

 

520 349 สถาปตยกรรมและเทคโนโลยีเครือขายคอมพิวเตอร 3(2-2-5) 

CLO2 จัดสรรและกําหนดหมายเลขท่ีอยูใหแกอุปกรณภายในเครือขายและสามารถแบงเครือขายยอยได 

CLO3 กําหนดการเชื่อมโยงระหวางเครือขายดวยโพรโทคอลทีซีพี/ไอพีได 

CLO4 บริหารจัดการอุปกรณหาเสนทางท้ังแบบตายตัวและแบบพลวัตดวยโพรโทคอลจัดเสนทางได 

 

520 352 อินเทอรเน็ตทุกสรรพสิ่งสําหรับธุรกิจ 3(3-0-6) 

CLO6 เชื่อมโยงอุปกรณไอโอทีเขากับระบบเครือขาย 

CLO7 ทดสอบการทํางานของโปรโตคอลการสื่อสารท่ีเหมาะสมกับการนํามาประยุกตใชในระบบไอโอทีสําหรับงานธุรกิจ 
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520 362 วิศวกรรมซอฟตแวร 3(3-0-6)   

CLO10 ออกแบบสถาปตยกรรมของระบบ 

 

520 363 สถาปตยกรรมซอฟตแวรวิสาหกิจ 3(3-0-6) 

CLO2 ประยุกตใชมาตรฐานการกํากับดูแลและการรักษาความม่ันคงปลอดภัยของระบบสารสนเทศ 

PLO14 พัฒนาระบบเว็บแอปพลิเคชั่นใหเหมาะสมกับงานทางธุรกิจได 

 520 112 เว็บเทคโนโลยี 1(0-2-1) 

CLO1 ใชสวนประกอบ และสถาปตยกรรมของเว็บได 

CLO2 สรางเว็บไซตดวยภาษาเอชทีเอ็มแอลได 

CLO3 ใช Front end design frameworks ในการสรางเว็บไซตแบบ Responsive Design ได 

 

520 341 การเขียนโปรแกรมแบบเว็บฝงไคลเอนต 3(2-2-5) 

CLO1 ใชภาษาสคริปตสําหรับการเขียนสคริปตเว็บสคริปตฝงเซิรฟเวอรและการเขียนสคริปตของระบบปฏิบัติการ 

CLO2 เขียนโปรแกรมไลเอ็นตไซตชั้นพ้ืนฐานแสดงรายละเอียดงานไดจริง 

CLO3 เขียนโปรแกรมไลเอ็นตไซตชั้นสูงได โดยการเขียนเปนเชิงวัตถุได  

CLO4 เขียนโปรแกรมรองรับการเกิดเหตุการณแบบ interactive ได 

CLO5 เก็บขอมูลประเภท Cookies, session การรับและสงขอมูลผาน https  

CLO6 เขียนโปรแกรมรับสงขอมูลกับ server site ไดผาน get post ได 

CLO7 เขียนโคดท่ีเอกสารท่ีใชแลกเปลี่ยนขอมูลมาตรฐาน(AJAX JASON)ได  

CLO8 สรางโปรแกรมเรียกใชขอมูลผาน API ได 

CLO9 สรางโปรแกรมท่ีพัฒนามีการตรวจสอบ (testing) ใหสมบูรณ 

  CLO10 โปรแกรมท่ีพัฒนาสามารถนําไปใชได  

CLO11 ใชวิธีการตรวจสอบซอฟแวรประเภทเวปแอพพลิเคชันได 

CLO12 ใชเฟรมเวิรคตาง ๆ ท่ีทันสมัยในขณะนั้นในการพัฒนาแอพพลิเคชั่นฝงไคลเอ็นตได 
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520 342 การเขียนโปรแกรมแบบเว็บฝงเซิรฟเวอร 3(2-2-5) 

CLO3 ออกแบบสถาปตยกรรมของระบบเว็บหรืออุปกรณเคลื่อนท่ีรวมถึงประเด็นตาง ๆ เชน รูปแบบการออกแบบ (รวมถึง MVC) เลเยอร

การแลกเปลี่ยนระหวางความซํ้าซอนและความสามารถในการปรับขนาดการจัดการสถานะและการเพ่ิมประสิทธิภาพกลไกคนหา 

CLO4 จัดการสถานะการใชงานของโปรแกรมประยุกตแบบเว็บขั้นพ้ืนฐาน: คุกกี้และการจัดการเซสชัน; การแปลงระหวางขอมูลเชิงวัตถุและ

ขอมูลเชิงสัมพันธขั้นพ้ืนฐาน 

CLO5 สราง การทดสอบ และการนําโปรแกรมประยุกตแบบเว็บไปติดต้ังเพ่ือใชงานเบื้องตน; การทดสอบ การ รวบรวม และการติดตั้ง

ซอฟตแวรท่ีมีการพัฒนาแยกสวนกันอยางอัตโนมัติ 

CLO6 ใชและประยุกต เครื่องมือ เฟรมเวิรก และเทคโนโลยีสําหรับเว็บ การใชภาษาสคริปตสําหรับฝง เซิรฟเวอรขั้นสูง 

CLO7 เขียนโปรแกรมสื่อสารผานซ็อกเก็ต ดีคอม คอรบา และอารเอ็มไอ เอแจ็กซ 

CLO8 ทดสอบ รวบรวม และติดตั้งซอฟตแวรท่ีมีการพัฒนาแยกสวนกันอยางอัตโนมัติ; เครื่องมือ เฟรมเวิรกและเทคโนโลยีสําหรับเว็บ 

CLO9 นําโปรแกรมท่ีพัฒนาไดจากกรณีศึกษาติดต้ัง และใชงานได 

 

520 343 เว็บเซอรวิสและไมโครเซอรวิส 2(1-2-3) 

CLO3 เขียนโปรแกรม WSDL, SOAP, RESTful Web API เพ่ือจําลอง Webservice ได 

 

520 352 อินเทอรเน็ตทุกสรรพสิ่งสําหรับธุรกิจ 3(3-0-6) 

CLO8 พัฒนาระบบเว็บแอปพลิเคชันสําหรับใชกับระบบไอโอทีไดอยางเหมาะสมกับบริบทของงานธุรกิจ 

 

520 496 สหกิจศึกษา 6(ไมนอยกวา 640 ชั่วโมง) 

CLO4 พัฒนาระบบงานท่ีเหมาะสมกับธุรกิจตามท่ีไดรับมอบหมาย 
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PLO15 จัดเตรียมสภาวะแวดลอมที่เหมาะสมตอการพัฒนาระบบสารสนเทศได 

 511 113 แคลคูลัสสําหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ 3(3-0-6) 

CLO1 อธิบายสมบัติทางพีชคณติของการดําเนินการบนเมทริกซได 

CLO2 ประยุกตใชความรูเรื่องเมทริกซในการแกระบบสมการเชิงเสนได 

CLO3 อธิบายสมบัติทางพีชคณติและเรขาคณิตของการดําเนินการบนเวกเตอรได 

CLO4 เขียนสมการของเสนตรงและระนาบท่ีกําหนดใหได 

CLO5 อธิบายความหมายในเชิงเรขาคณิตของอนุพันธได 

CLO6 คํานวณอนุพันธของฟงกชันพหุนาม ฟงกชันตรรกยะ และฟงกชันอดิศัยโดยใชกฎลูกโซได 

CLO7 ประยุกตใชความรูเรื่องอนุพันธในการแกปญหาคาสูงสุดและคาตํ่าสุดได 

CLO8 คํานวณปริพันธไมจํากัดเขตโดยการอินทิเกรตโดยการแทน และการอินทิเกรตทีละสวนได 

CLO9 คํานวณปริพันธจํากัดเขตโดยใชทฤษฎีบทหลักมูลของแคลคูลัสได 

CLO10 ประยุกตใชความรูเรื่องปริพันธจํากัดเขตในการหาพ้ืนท่ีของบริเวณระหวางเสนโคงได 

CLO11 สามารถเขียนอนุกรมเทยเลอรและอนุกรมแมคลอรินของฟงกชันท่ีกําหนดใหไดอยางถูกตอง 

CLO12 สามารถหาผลเฉลยของสมการเชิงอนุพันธอันดับหนึ่งแบบแยกตัวแปรได 

CLO13 ประยุกตใชความรูเรื่องสมการเชิงอนุพันธอันดับหนึ่งแบบแยกตัวแปรไดในการแกปญหาท่ีกําหนดใหได 

 

517 432 การประมวลผลภาษาธรรมชาติ 3(3-0-6) 

CLO8 เลือกใชไลบรารีท่ีเกี่ยวของกับการประมวลผลขอความไดเหมาะสมกับงาน 

 

520 111 โครงสรางการคํานวณแบบไมตอเนื่อง 3(3-0-6) 

CLO3 ประยุกตใชฟงกชันกอกําเนิดในการนับ 

CLO5 ประยุกตใชฟงกชันกอกําเนิดในการหาผลเฉลยความสัมพันธเวียนเกิด 

CLO7 อธิบายตนไม (Tree) และการประยุกตใชตนไม 
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520 214 ดิจิทัลแพลตฟอรมและโครงสรางพ้ืนฐาน 3(2-2-5) 

CLO3 ใชงาน Linux Command ท่ีจําเปนสําหรับการพัฒนาซอฟตแวรสมัยใหมได 

CLO6 ใชงาน Git ขั้นพ้ืนฐานได 

CLO7 ใชงาน Git รวมกับ Jupyter Notebook ได 

CLO8 ปรับแกขณะใชงาน Git ได 

CLO10 จัดการ Git Branch เบื้องตนได 

CLO12 ใช Dockerfile, Docker-compose และจัดการ Docker ดวย Portainer ได 

 

520 241 หลักของเครือขายคอมพิวเตอร 4(3-2-7) 

CLO3 กําหนดท่ีอยูของอุปกรณภายในเครือขาย และสามารถแบงเครือขายยอยได 

 

520 328 การจัดการบริการเทคโนโลยีสารสนเทศ 3(3-0-6) 

CLO1 ประยุกตใชหลักการพ้ืนฐานของการจัดการบริการเทคโนโลยีสารสนเทศได 

CLO2 ออกแบบระดับบริการเทคโนโลยีสารสนเทศท่ีสอดคลองกับสภาพแวดลอมได 

 

520 345 การเขียนโปรแกรมภาษาจาวาชั้นสงู 3(3-0-6) 

CLO5 ติดตั้งสวนประกอบพ้ืนฐาน และโปรแกรมเสริมสําหรับพัฒนาระบบสารสนเทศดวยภาษาจาวาได 

 

520 346 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตบนอุปกรณเคลื่อนท่ีสําหรับธุรกิจ 3(2-2-5) 

CLO7 จัดเตรียมสภาวะแวดลอมท่ีเหมาะสมตอการพัฒนาโปรแกรมประยุกตบนอุปกรณเคลื่อนท่ีได 

 

520 347 เดฟออปสและวิศวกรรมระบบคลาวดเชิงปฏิบัติ 3(2-2-5) 

CLO3 ใชงาน Git Flow ได 

CLO4 ติดตั้ง LEMP Stack ดวย Docker ได 
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CLO5 ติดต้ัง VPS และ Let’s Encrypt ดวย Docker Container ได 

CLO6 พัฒนา Microservices ดวย Docker Container ได 

CLO7 ติดต้ัง API Gateway และระบบ Monitoring ได 

CLO8 พัฒนาระบบ OTP Service และ Session Server ได 

CLO9 พัฒนา Web Application แบบ Zero Downtime ได 

CLO10 ทํา CI/CD Pipeline สําหรับ DevOps Team ได 

CLO11 ติดต้ัง Database Cluster ดวย Docker Container ได 

CLO12 พัฒนา Web Application แบบ Zero Downtime โดยใชเคร่ืองมือสมัยใหมได 

CLO13 จําลองการพัฒนา Web Application ในรูปแบบการทํางานจริงแบบ DevOps Team ได 

 

520 352 อินเทอรเน็ตทุกสรรพสิ่งสําหรับธุรกิจ 3(3-0-6) 

CLO9 จัดเตรียมทรัพยากรท้ังการสรางอุปกรณไอโอที และอุปกรณท่ีเชื่อมโยงเขากับเครือขายเพ่ือจัดใหเปนระบบสารสนเทศขอมูลท่ี

เหมาะสมกับงานธุรกิจขนาดตาง ๆ ได  

 

520 354 ระบบปฏิบัติการหุนยนตและการควบคุม 3(2-2-5) 

CLO6 ติดตั้งระบบปฏิบัติการลินุกซและระบบปฏิบัติการหุนยนตได 

 

520 362 วิศวกรรมซอฟตแวร 3(3-0-6)   

CLO11 เลือกใชสวนประกอบของระบบคอมพิวเตอรและเครือขายท่ีเหมาะสมกับงาน 

CLO12 ประเมินความม่ันคงของระบบ 

 

520 363 สถาปตยกรรมซอฟตแวรวิสาหกิจ 3(3-0-6) 

CLO4 ประยุกตใชกระบวนการพัฒนาระบบสารสนเทศท่ีเหมาะสมกับธุรกิจ 
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520 496 สหกิจศึกษา 6(ไมนอยกวา 640 ชั่วโมง) 

  CLO5 จัดเตรียมสภาพแวดลอมท่ีเหมาะสมกับระบบสารสนเทศตามท่ีไดรับมอบหมาย 

PLO16 ติดต้ัง ทดสอบ และบํารุงรักษา ระบบสารสนเทศที่พัฒนาขึ้นได 

 517 122 ทักษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 2 4(2-4-6) 

CLO4 ทดสอบและแกไขจุดบกพรองของโปรแกรมได 

 

520 112 เว็บเทคโนโลยี 1(0-2-1) 

CLO4 สรางเว็บไซตท่ีทุกคนเขาถึงได ตามหลักการและขอกําหนดของ W3C ได 

 

520 328 การจัดการบริการเทคโนโลยีสารสนเทศ 3(3-0-6) 

CLO3 เตรียมความพรอมในการติดต้ัง ทดสอบ และกระบวนการใหบริการได 

CLO4 ออกแบบกระบวนการเตรียมความพรอมในการติดตั้ง ทดสอบ และกระบวนการใหบริการได 

CLO5 ออกแบบกระบวนการจัดการกับการเปลี่ยนแปลงบริการได 

CLO6 จําลองวิธีการติดตามความคืบหนาท่ีเกิดจากการเปลี่ยนแปลงบริการได 

CLO7 ออกแบบกระบวนการจัดการกับปญหาบริการได 

CLO8 จําลองวิธีการติดตามความคืบหนาของจัดการกับปญหาบริการได 

CLO9 ออกแบบกระบวนการจัดการความผิดปกติท่ีเกิดขึ้นกับบริการได 

CLO10 จําลองวิธีการติดตามความคืบหนาของการจัดการความผิดปกติท่ีเกิดขึ้นกับบริการได 

CLO11 ออกแบบวิธีการบริหารการปรับปรุงบริการใหสามารถใหบริการไดอยางตอเนื่อง 

CLO12 จําลองวิธีการติดตามความคืบหนาของการปรับปรุงบริการได 

   

520 333 การทําเหมืองขอมูล 3(2-2-5) 

CLO1 ติดตั้งโปรแกรมสําเร็จรูปท่ีเกี่ยวของกับการทําเหมืองขอมูลได 

CLO2 ใชงานโปรแกรมเพ่ือการทดสอบสมมติฐานของการทําเหมืองขอมูล 
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520 343 เว็บเซอรวิสและไมโครเซอรวิส 2(1-2-3) 

CLO6 จําลองการสราง และเรียกใช Micro Service แบบเบื้องตนได 

CLO7 ทดสอบการเรียกใช Micro Service ได 

 

520 344 การบริหารจัดการระบบคอมพิวเตอร 3(2-2-5) 

CLO2 ติดตั้งฮารดแวรและซอฟตแวรท่ีใชในระบบคอมพิวเตอรในปจจุบัน 

CLO3 ติดต้ังและกําหนดคาบริการสํารองและเครื่องบริการเสมือน  

 

520 346 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตบนอุปกรณเคลื่อนท่ีสําหรับธุรกิจ 3(2-2-5) 

CLO8 ทําการทดสอบดานประสบการณของผูใช ทดสอบการทํางาน ทดสอบประสิทธิภาพ และทดสอบดานความปลอดภัยของโปรแกรม

ประยุกตท่ีพัฒนาขี้นได 

CLO9 ติดตั้ง และบํารุงรักษาโปรแกรมประยุกตท่ีพัฒนาขี้นได 

 

520 352 อินเทอรเน็ตทุกสรรพสิ่งสําหรับธุรกิจ 3(3-0-6) 

CLO10 สรางอุปกรณไอโอทีและอุปกรณเชื่อมโยงเขากับระบบ โดยทดสอบ และบํารุงรักษาระบบท่ีพัฒนาได  

 

520 354 ระบบปฏิบัติการหุนยนตและการควบคุม 3(2-2-5) 

CLO7 ทดสอบการทํางานของโปรแกรมควบคุมหุนยนตท่ีพัฒนาได 

 

520 428 โบราณคดีเชิงดิจิทัล 3(2-2-5) 

CLO4 ติดตั้งโปรแกรมสําเร็จรูปท้ังบนโทรศัพทเคลื่อนท่ีและคอมพิวเตอรสวนบุคคลท่ีเกี่ยวของกับงานโบราณคดีเชิงดจิิทัลได 
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520 462 การทดสอบแบบเอไจล 3(3-0-6) 

CLO5 สามารถทดสอบ Program ดวยวิธีการ Test Driven Development ได 

CLO6 ทดสอบระบบงานดวยวิธีการ Acceptance Test-Driven Development  

CLO7 ทดสอบระบบงานดวยวิธีการ Behavior Driven Development 

CLO8 เขียนการทดสอบอัตโนมัติ และใชเครื่องมือได 

 

520 463 การทดสอบซอฟตแวร 3(2-2-5) 

CLO5 ใชเครื่องมือในการทดสอบประสิทธิภาพของ Software ในเบื้องตน ซ่ึงเปนเครื่องมือท่ีใชอยางแพรหลายในทองตลาดได 

CLO6 ใชเครื่องมือท่ีใชกันอยางแพรหลายในอุตสาหกรรมการทดสอบ Software เพ่ือการทดสอบ UI แบบอัตโนมัติได 

CLO7 ใชเครื่องมือ Test Management Tools ในการบันทึก และติดตามสถานะของการทดสอบได 

CLO8 ทําสรุปรายงานการทดสอบ และนาํเสนอได 

 

520 482 เร่ืองคัดเฉพาะทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 2 3(2-2-5) 

CLO2 ประยุกตใชแนวคิดทางเทคโนโลยีสารสนเทศใหเหมาะสมกับงานได 

 

520 484 เร่ืองคัดเฉพาะทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 4 3(2-2-5) 

CLO2 ประยุกตใชแนวคิดทางเทคโนโลยีสารสนเทศใหเหมาะสมกับงานได 

 

520 486 เร่ืองคัดเฉพาะทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 6 3(2-2-5) 

CLO2 ประยุกตใชแนวคิดทางเทคโนโลยีสารสนเทศใหเหมาะสมกับงานได 

 

520 496 สหกิจศึกษา 6(ไมนอยกวา 640 ชั่วโมง) 

CLO6 ติดตั้ง ทดสอบระบบตามท่ีไดรับมอบหมาย 
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PLO17 เก็บรวบรวมขอมูล จัดการขอมูล วิเคราะหขอมูล และนําเสนอขอมูลในรูปแบบที่หลากหลายได 

 515 105 สถิติสําหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ 3(2-2-5) 

CLO1 อธิบายแนวคิดพ้ืนฐานทางสถิติและกระบวนการสถิติ ไดแก ตัวแปรและขอมูล ระดับการวัดของตัวแปร  การนําเสนอขอมูล และ

วิเคราะหขอมูล และการสรุปผลท่ีไดจากการวิเคราะหขอมูล 

CLO2 อธิบายวิธีการเก็บรวบรวมขอมูลท้ังจากการสํารวจ และการทดลอง 

CLO3 เลือกและสรางกราฟ ตารางและการสรุปเชิงตัวเลขท่ีเหมาะสมเพ่ืออธิบายการแจกแจงของตัวแปรแตละตัวในชุดขอมูลและอธิบาย

สารสนเทศท่ีไดในรูปแบบการเขียนเชิงพรรณนา 

CLO4 อธิบายหลักการพ้ืนฐานของความนาจะเปนและตัวแปรสุมและใชนิยามของความนาจะเปนแบบมีเงื่อนไขและความเปนอิสระกันของ

เหตุการณเพ่ือพิจารณาความเปนอิสระกันของเหตุการณได 

CLO5 อธิบายลักษณะและพฤติกรรมของตัวแปรสุมท่ีสําคัญท้ังชนิดไมตอเนื่องและตัวแปรสุมชนิดตอเนื่องโดยใชฟงกชันการแจกแจงความ

นาจะเปนและฟงกชันการแจกแจงความนาจะเปนสะสมของตัวแปรสุม  

CLO6 อธิบายแนวคิดของการแจกแจงคาตัวอยาง และอธิบายคุณสมบัติของการแจกแจงของคาเฉลี่ยตัวอยาง สัดสวนตัวอยางโดยใชทฤษฎี

ลิมิตสูสวนกลาง 

CLO7 อธิบายหลักการของการอนุมานทางสถิติและนําหลักการของการอนุมานทางสถิติไปใชในการประมาณคาและทดสอบสมมติฐาน

เกี่ยวกับพารามิเตอร เพ่ือแกปญหาท่ีเกี่ยวของกับบริบทตาง ๆ ในเชิงสถิติได 

CLO8 สรุปขอมูลในเชิงความสัมพันธระหวางตัวแปร 2 ตัว โดยใชกราฟ, ตาราง และการคํานวณเชงิตัวเลข ไดแก การทําแผนภาพการ

กระจาย ตารางการณจร สัมประสิทธิ์สหสัมพันธ และเสนการถดถอย พรอมท้ังตรวจสอบและอธิบายความสัมพันธหรือความเกี่ยวพัน

ระหวางตัวแปรสองตัว โดยใชความระมัดระวังในการแปลความหมายของสหสัมพันธ (correlation) และความเกี่ยวพัน (associations) 

CLO9 ประยุกตสถิติเพ่ือใชประมวลผลขอมูลดานวิทยาศาสตร ธุรกิจ และเทคโนโลยีสารสนเทศ 

CLO10 แปลความหมายของสารสนเทศเชิงปริมาณท่ีไดจากการวิเคราะหขอมูลและสื่อสารสารสนเทศและหลักการเชิงสถิติโดยใชภาษาท่ี

เหมาะสมกับบริบทและผูฟง 

CLO11 ใชภาษาโปรแกรมในการวิเคราะหและแปลผลการวิเคราะหไดอยางถูกตอง 
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517 432 การประมวลผลภาษาธรรมชาติ 3(3-0-6) 

CLO3   เลือกใชโครงสรางขอมูล และคลังขอมูลท่ีเหมาะสมในการเขียนโปรแกรมเพ่ือแกปญหา 

CLO11 นําเสนองานประยุกตในการประมวลผลขอความตามท่ีไดรับมอบหมาย 

 

520 213 โครงสรางขอมูลพ้ืนฐานและการประยุกต 4(3-2-7) 

CLO2 สามารถเลือกใชโครงสรางขอมูลท่ีเหมาะสมกับปญหาได 

 

520 231 การวิเคราะหขอมูล 3(2-2-5) 

CLO1 วิเคราะหปญหา และสามารถเลือกวิธีการทางสถิติใหสอดคลองกับขอมูลท่ีได  

CLO3 ใชทักษะกระบวนการทางสถิติ ทักษะการคิดวิเคราะหและสังเคราะหขอมูล การคิดเชิงเหตุและผลภายใตขอมูล 

CLO5 อภิปรายผลการวิเคราะหขอมูลในรูปขอความท่ีเขาใจไดงาย 

CLO6 ใชโปรแกรมคอมพิวเตอรทางสถิติ หรือใชเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบคนขอมูลไดเหมาะสมกับสถานการณ 

CLO7 ใชทักษะในการใชภาษาเพ่ือสื่อสารความรูทางสถิติ และเลือกใชรูปแบบการสื่อสารไดอยางเหมาะสม 

 

520 232 การเลาเรื่องและการสรางภาพนิทัศนจากขอมูล 3(2-2-5) 

CLO4 ออกแบบแนวความคิดการเลาเรื่องได 

CLO5 ออกแบบการแสดงขอมูลดวยแผนภาพได 

CLO6 สรางรายงานในรูปแบบท่ีงายตอความเขาใจและนําเสนอขอมูลดวยแผนภาพได 

CLO7 ประยุกตใชงานเครื่องมือและเทคโนโลยีท่ีใชแสดงขอมูลดวยแผนภาพได 

 

520 325 ระบบสารสนเทศเพ่ือการบัญชี 3(3-0-6) 

CLO2 จัดการขอมูลท่ีเกี่ยวกับระบบสารสนเทศทางการบัญชีได 

CLO5 ใชเทคนิคและเครื่องมือท่ีใชในการประมวลผลและนําเสนอสารสนเทศทางการบัญชี 
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520 327 การจัดการหวงโซอุปทานและโลจิสติกส 3(3-0-6) 

CLO5 จัดการขอมูลท่ีเกี่ยวกับเทคโนโลยีสารสนเทศในซัพพลายเชนได 

 

520 332 อัจฉริยะเชิงธุรกิจ 3(3-0-6) 

  CLO4 วิเคราะหและนําเสนอขอมูลดวยวิธีการทางอัจฉริยะเชิงธุรกิจเพ่ือสนับสนุนการตัดสินใจเชิงธุรกิจ 

 

520 333 การทําเหมืองขอมูล 3(2-2-5) 

CLO3 ใชเครื่องมือหรือโปรแกรมสําเร็จรูปในการประมวลผลขอมูลขั้นสูง การทําความสะอาดขอมูล การบูรณาการขอมูล การแปลงขอมูล

และการลดทอนขอมูล 

CLO4 ประยุกตใชแนวคิด หลักการ และอัลกอริทึมท่ีเกี่ยวกับการทําเหมืองขอมูล และการหาสารสนเทศจากฐานขอมูลขนาดใหญดวยวิธี

ทางสถิติและการเรียนรูดวยเครื่องกล 

CLO5 สื่อสารดวยการใชวิธีการจินตทัศนสารสนเทศเพ่ือนําเสนองานไดอยางมีประสิทธิภาพ 

 

520 334 ระบบชวยสนับสนุนการตัดสินใจ 3(3-0-6) 

CLO3 จัดการขอมูลท่ีเกี่ยวของในโมเดลการตัดสินใจทางธุรกิจ 

CLO4 ใชความคิดสรางสรรคในการออกแบบโมเดลการตัดสินท่ีเกิดประโยชนทางธุรกิจ 

CLO5 วิเคราะหปญหา ออกแบบและตรวจสอบประสิทธิภาพของโมเดลการตัดสินใจทางธุรกิจโดยใชเครื่องมือท่ีเหมาะสม 

 

520 335 วิทยาการขอมูลและเครื่องมือ 3(2-2-5) 

CLO1 ประยุกตใชแนวคิดของ Docker Container ได 

CLO2 ใช Dockerfile, Docker-compose และจัดการ Docker ดวย Portainer ได 

CLO3 ใชเครื่องมือในการนําเขาขอมูลแบบ Batch ได 

CLO4 ใชเครื่องมือในการนําเขาขอมูลแบบ Stream ได 

CLO5 ใชเครื่องมือในการจัดเก็บขอมูลแบบภาพ เสียง ขอความ ขอมูลอินเทอรเน็ตทุกสรรพสิ่ง และ Database ได 
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CLO6 ใชเครื่องมือในการ Transform ขอมูล ได 

CLO7 ใชเครื่องมือในการพัฒนา Model และเรียกใชงานผาน API ได 

CLO8 ใชเครื่องมือในแสดงผลดวยภาพได 

CLO9 วิเคราะหขอมูลท่ีเปนภาพดวยเครื่องมือสมัยใหมได 

CLO10 วิเคราะหขอมูลท่ีเปนเสียงดวยเครื่องมือสมัยใหมได 

CLO11 วิเคราะหขอมูลท่ีเปนขอความดวยเครื่องมือสมัยใหมได 

CLO12 วิเคราะหขอมูลท่ีเปนขอความดวยเครื่องมือสมัยใหมได 

CLO13 วิเคราะหขอมูลท่ีเปน IOT data ดวยเครื่องมือสมัยใหมได 

 

520 337 การวิเคราะหรูปภาพและวิดีทัศน 3(2-2-5) 

CLO1 วิเคราะหโครงสรางขอมูลในการเก็บรูปภาพดิจิทัล พ้ืนฐานการประมวลผลรูปภาพ 

CLO2 เขียนโปรแกรมพ้ืนฐาน การดึงขอมูลสารสนเทศจากรูปภาพ การสกัดลักษณะเดนเชิงภาพ การเรียนรูดวยเครื่องจักร 

CLO3 เขียนโปรแกรม สรางโมเดล การเรียนรูเชิงลึกบนรูปภาพ พ้ืนฐานการวิเคราะหวีดีทัศน และเทคนิครวมถึงแอปพลิเคชันท่ีนาสนใจของ

การวิเคราะหภาพในธุรกิจ  

CLO4 เลือกโดเมนของภาพท่ีตอบโจทยปญหาได  

CLO5 สรางโมเดลตนแบบสําหรับโดเมนท่ีสนใจเปนกรณีศึกษา และติดตั้งใชงานได 

 

520 338 การวิเคราะหเครือขายสังคม 3(2-2-5) 

CLO1 คนหาแหลงขอมูลเครือขายสังคมพ่ือวิเคราะหเนื้อหา 

CLO2 ใชเครื่องมือสําหรับติดตามเครือขายสังคม เชน การดึงขอมูบเครือขายสังคมจากเว็บขาว  

CLO3 วิเคราะหเครือขายสังคม เชน การวิเคราะหดวยการระบุขอมูล และการตลาดเครือขายสังคม  

CLO4 ปฏิบัติตามกระบวนการวิเคราะหเนื้อหาเครือขายสังคม  

CLO5 แปลงขอมูลเครือขายสังคม  

CLO6 สรางแบบจําลองขอมูล  
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CLO7 ตีความหมายสารสนเทศ  

CLO8 ประยุกตใชกรณีศึกษาของการวิเคราะหเนื้อหาเครือขายสังคม 

 

520 343 เว็บเซอรวิสและไมโครเซอรวิส 2(1-2-3) 

CLO2 ประยุกตใชขอมูลบนเว็บ และใชขอมูลเหลานั้นได 

 

520 352 อินเทอรเน็ตทุกสรรพสิ่งสําหรับธุรกิจ 3(3-0-6) 

CLO11 จัดเก็บขอมูลจากอุปกรณไอโอทีเขาสูฐานขอมูล และนําขอมูลท่ีจัดเก็บไปวิเคราะหและนําเสนอขอมูลในรูปแบบท่ีกอใหเกิด

ประโยชนไดตามวัตถุประสงคของงานทางดานธุรกจิ  

 

520 393 การเตรียมโครงงานวิจัย 1(0-2-1) 

CLO2 เขียนรายงานวิชาการได 

CLO3 ตรวจและอางอิงเอกสารวิชาการได 

CLO4 นําเสนอรายงานวิชาการได 

CLO5 เตรียม และนําเสนอหัวขอโครงงานได 

CLO6 สาธิตการทํางานตนแบบโครงงานได 

 

520 423 คลังขอมูล 3(3-0-6) 

CLO3 ออกแบบโครงสรางแบบจาํลองขอมูลเบื้องตนของคลังขอมูลได 

 

 

 

 

 



มคอ. 2   

 

 

286 

PLOs รายวิชาที่รับผิดชอบแตละ PLO และผลลัพธการเรียนรูที่คาดหวังของรายวิชา (CLOs) หมายเหตุ 

520 428 โบราณคดีเชิงดิจิทัล 3(2-2-5) 

CLO5 ใชเครื่องมือหรือโปรแกรมสําเร็จรูปเพ่ือการสํารวจ การจัดเก็บรวบรวม การแทนขอมูล การวิเคราะหขอมูล การนําเสนอ และการ

สืบคนสารสนเทศท่ีเกี่ยวกับงานทางดานโบราณคดี 

CLO6 สื่อสารดวยการใชวิธีการจินตทัศนสารสนเทศเพ่ือนําเสนองานไดอยางมีประสิทธิภาพ 

CLO7 รวมรวมขอมูลและจัดการดวยหลักทางนิติโบราณคดีได 

 

520 461 การกําหนดและการจัดการความตองการทางซอฟตแวร 3(3-0-6) 

CLO7 วิเคราะหความตองการและรวบรวมขอมูล เพ่ือจัดทําเอกสารขอกําหนดของระบบ 

 

520 495 การฝกงาน 3(ไมนอยกวา 210 ชั่วโมง) 

CLO5 รวบรวม วิเคราะหขอมูล และนําเสนอขอมูลท่ีไดรับมอบหมาย 

 

520 496 สหกิจศึกษา 6(ไมนอยกวา 640 ชั่วโมง) 

CLO7 รวบรวม และวิเคราะหขอมูล นําเสนอขอมูลท่ีไดรับมอบหมาย 

 

520 497 สัมมนาโครงงานสหกิจศึกษา 2(0-4-2) 

CLO1 รวบรวมความรู และนําเสนอความรู พรอมผลการดําเนินงานจากการปฏิบัตงิานสหกิจศึกษาในรูปแบบของรายงาน 

  PLO18 พัฒนาโปรแกรมประยุกตได 

 517 121 ทักษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 1 4(2-4-6) 

  CLO2 วิเคราะหปญหา โดยระบุวัตถุประสงค ขอมูลเขา ผลลัพธ และขั้นตอนการทํางานได 

CLO3 เลือกใชคําสั่งไดเหมาะสมกับขั้นตอนการทํางาน 

CLO4 เขียนโปรแกรมแบบโครงสรางเพ่ือแกปญหาได 

CLO5 ทดสอบและแกไขจุดบกพรองของโปรแกรมได 

CLO6 เลือกชนิดขอมูลและโครงสรางขอมูลประเภทตาง ๆ ในแงพ้ืนท่ีจัดเก็บ ชวงคาท่ีเปนได ลักษณะการใชงานได 
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CLO7 เลือกใชชนิดขอมูลท่ีเหมาะสมในการเขียนโปรแกรมเพ่ือแกปญหา 

CLO8 แสดงขอมูลในหนวยความจําของตัวแปรชนิดตาง ๆ และการเปลี่ยนแปลงท่ีเกิดขึ้นเม่ือทํางานตามคําสั่ง 

CLO9 จัดลําดับการทํางานของโปรแกรมเพ่ือแกปญหาได โดยใชผังงาน หรือรหัสเทียม 

CLO10 เขียนโปรแกรมโดยเลือกใชอัลกอริทึมท่ีเหมาะสมเพ่ือแกปญหาท่ีซับซอนได 

 

517 122 ทักษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 2 4(2-4-6) 

CLO1 วิเคราะหปญหา โดยระบุวัตถุประสงค ขอมูลเขา และผลลัพธ  

CLO2 เรียงลําดับการทํางานแตละขั้นตอนเพ่ือบรรลุวัตถุประสงคของปญหา  

CLO3 เลือกใชคําสั่งไดเหมาะสมกับขั้นตอนการทํางาน 

CLO5 เลือกชนิดขอมูลและโครงสรางขอมูลประเภทตาง ๆ ในแงพ้ืนท่ีจัดเก็บ ชวงคาท่ีเปนได ลักษณะการใชงานได 

CLO6 เลือกใชชนิดขอมูลท่ีเหมาะสมในการเขียนโปรแกรมเพ่ือแกปญหา 

CLO7 เขียนสวนประกอบของโครงสรางขอมูลชนิดคลาสท้ังแอตทริบิว และเมธอด 

CLO8 สรางชนิดขอมูลคลาสขึ้นเอง สรางวัตถุจากชนิดขอมูลคลาส พรอมท้ังเรียกใชงาน 

CLO9 แสดงขอมูลในหนวยความจําของตัวแปรชนิดตาง ๆ และการเปลี่ยนแปลงท่ีเกิดขึ้นเม่ือทํางานตามคําสั่ง 

CLO10 จัดลําดับการทํางานของโปรแกรมเพ่ือแกปญหาได 

CLO11 เรียกใชการทํางานของตัวสรางและเมธอดของชนิดขอมูลประเภทคลาส 

CLO14 เขียนโปรแกรมโดยเลือกใชอัลกอริทึมท่ีเหมาะสมเพ่ือแกปญหาท่ีซับซอนได 

 

517 432 การประมวลภาษาธรรมชาติ 3(3-0-6) 

CLO1 เขียนโปรแกรมเพ่ือวิเคราะหขอความ เพ่ือหาคําตอบท่ีเกี่ยวของกับสถิติตาง ๆ ได  

CLO2 เขียนโปรแกรมเพ่ือจําแนกขอความดวยแบบจําลองอยางงายได 

CLO9 เขียนโปรแกรมเพ่ือประมวลผลขอความดวยเทคนิคการเรียนรูดวยเครื่องได 
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520 222 การพัฒนาซอฟตแวรเชิงวัตถุและการประยุกต 3(2-2-5) 

CLO2 ออกแบบและเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุท่ีคํานึงถึงการนําโคดกลับมาใชซํ้าได 

CLO3 ตรวจสอบและแกไขปรับปรุงโปรแกรมเชิงวัตถุท่ีสรางขึ้นได 

CLO4 พัฒนาโปรแกรมดวยแนวคิดเชิงวัตถุในสถานการณจริงได  

CLO6 พัฒนาซอฟตแวรแบบโปรแกรมควบคุมแบบจําลองทรรศนะ (Model View Controller) ได 

 

520 325 ระบบสารสนเทศเพ่ือการบัญชี 3(3-0-6) 

  CLO4 ออกแบบระบบสารสนเทศทางการบัญช ีสําหรับวงจรธุรกิจขั้นพ้ืนฐาน 

 

520 334 ระบบชวยสนับสนุนการตัดสินใจ 3(3-0-6) 

  CLO1 ออกแบบและพัฒนาระบบชวยสนับสนุนการตัดสินใจในการแกปญหาไดอยางมีประสิทธิภาพ 

 

520 345 การเขียนโปรแกรมภาษาจาวาชั้นสงู 3(3-0-6) 

  CLO3 ใชงานโครงสรางขอมูล ขั้นตอนวิธี และ API ท่ีมีอยูในภาษาจาวาได 

 

520 346 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตบนอุปกรณเคลื่อนท่ีสําหรับธุรกิจ 3(2-2-5) 

CLO1 ยกตัวอยาง และอธิบายการกําหนดผูใช เปาหมาย และวัตถุประสงคของโปรแกรมประยุกตท่ีจะพัฒนาได 

CLO2 ออกแบบสวนติดตอกับผูใช และเลือกใชรูปแบบการแสดงผล ไดเหมาะสมและตรงกับความตองการของผูใช 

CLO3 สรางโครงรางของโปรแกรมประยุกตท่ีจะพัฒนาทําการจําลองระบบ และสรางตนแบบได 

CLO4 พัฒนาโปรแกรมฝงใหบริการ สวนเชื่อมตอประสานงาน และพัฒนาโปรแกรมบนอุปกรณเคลื่อนท่ีได 

 

520 351 เทคโนโลยีสื่อประสม 3(3-0-6) 

  CLO1 ออกแบบ และสรางสื่อประสมท่ีมีสวนปฏิสัมพันธอยางมีประสิทธิภาพ 

  CLO2 ออกแบบ และพัฒนาระบบและผลิตภัณฑตามประสบการณของผูใช 
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520 352 อินเทอรเน็ตทุกสรรพสิ่งสําหรับธุรกิจ 3(3-0-6) 

CLO1 เขียนโปรแกรมเฟรมแวรเพ่ือกําหนดการทํางานใหกับอุปกรณไอโอทีขั้นพ้ืนฐาน  

CLO2 ทดสอบความถูกตองของเฟรมแวร 

CLO3 เขียนโปรแกรมเพ่ือเชื่อมโยงอุปกรณใหใชบริการอินเทอรเน็ตเพ่ือการทํางานเปนระบบสําหรับประยุกตใชในการประกอบธุรกิจ 

 

520 353 การพาณิชยอิเล็กทรอนิกส 3(3-0-6) 

  CLO1 ออกแบบและพัฒนาระบบบพาณิชยอิเล็กทรอนิกสได 

 

520 354 ระบบปฏิบัติการหุนยนตและการควบคุม 3(2-2-5) 

  CLO1 เรียกใช API ของระบบปฏิบัติการหุนยนต ดวยภาษาไพธอนได 

  CLO2 เขียนโปรแกรมภาษาไพธอนเพ่ือสรางโหนดได 

  CLO3 สั่งใหโหนดเริ่มการทํางาน และสื่อสารกับโหนดอ่ืนๆ ในระบบได 

 

520 428 โบราณคดีเชิงดิจิทัล 3(2-2-5) 

  CLO1 พัฒนาและเขียนโปรแกรมเพ่ือการประมวลผลภาพโบราณวัตถุ โบราณสถาน หรือเอกสารทางประวัติศาสตรได 

  CLO2 พัฒนาและเขียนโปรแกรมเพ่ือการอนุรักษทางโบราณคดีได 

  CLO8 เลือกวิธีการจัดเก็บและการสืบคนเอกสารทางประวัติศาสตรไดอยางถูกตองและเหมาะสม 

 

520 451 การออกแบบและพัฒนาเกม 3(3-0-6) 

  CLO1 ออกแบบ และพัฒนาเกมได 

  CLO2 ใชกระบวนการ เครื่องมือ และความคิดสรางสรรค สําหรับการออกแบบเกมเพ่ือพัฒนาและตอบสนองความตองการของ  

  กลุมเปาหมายได 

 

 



มคอ. 2   

 

 

290 

PLOs รายวิชาที่รับผิดชอบแตละ PLO และผลลัพธการเรียนรูที่คาดหวังของรายวิชา (CLOs) หมายเหตุ 

520 493 โครงงานวิจัย 1(0-2-1) 

  CLO2 พัฒนาระบบเพ่ือแกปญหางานวิจัยได 

 

520 495 การฝกงาน 3(ไมนอยกวา 210 ชั่วโมง) 

  CLO1 พัฒนาโปรแกรมตามท่ีไดรับมอบหมาย 

 

520 496 สหกิจศึกษา 6(ไมนอยกวา 640 ชั่วโมง) 

  CLO1 พัฒนาโปรแกรม ตามท่ีไดรับมอบหมายจากหัวหนางาน 

  PLO19 รวบรวม สืบคน ทดลองประยุกตใชความรูและเทคโนโลยีใหมไดดวยตนเอง และสามารถทํางานเปนทีม 

 517 432 การประมวลผลภาษาธรรมชาติ 3(3-0-6) 

CLO12 ยกตัวอยางงานประยุกตในการประมวลผลภาษาธรรมชาติในยุคปจจุบัน 

 

520 101 พ้ืนฐานคอมพิวเตอรและวิทยาการสารสนเทศ 3(2-2-5) 

CLO8 ใชงานแอปพลิเคชันพ้ืนฐานท่ีใชในปจจุบัน เพ่ือการทํางานรวมกันได 

 

520 213 โครงสรางขอมูลพ้ืนฐานและการประยุกต 4(3-2-7) 

CLO4 วิเคราะหประสิทธิภาพการทํางานของโครงสรางขอมูลพ้ืนฐานได 

CLO5 พัฒนาหรือตอยอดโปรแกรมประยุกตท่ีใชโครงสรางขอมูลขั้นสูง เชน ตนไม และกราฟได 

 

520 251 การปฏิสัมพันธระหวางมนุษยกับคอมพิวเตอรและการออกแบบประสบการณผูใช 3(3-0-6) 

CLO8 ใชเทคโนโลยีสมัยใหมในการ สืบคนขอมูล ศึกษาคนควา เกี่ยวกับการออกแบบโดยยึดผูใชเปนศูนยกลาง และตามประสบการณของ

ผูใช 

 

 

 



มคอ. 2   

 

 

291 

PLOs รายวิชาที่รับผิดชอบแตละ PLO และผลลัพธการเรียนรูที่คาดหวังของรายวิชา (CLOs) หมายเหตุ 

520 323 การจัดการเนื้อหาและสินทรัพยแบบดิจิทัล 3(3-0-6) 

CLO1 ประยุกตใชระบบการจัดการเนื้อหาท่ีมีอยูในปจจุบัน 

CLO2 ใชงาน ติดต้ัง และจัดการโปรแกรมประเภทการจัดการเนื้อหาได 

CLO3 วิเคราะหและออกแบบระบบงานดานเทคโนโลยีสารสนเทศได 

CLO4 พัฒนาระบบเว็บแอปพลิเคชันจากโปรแกรมการจัดการเนื้อหาท่ีมีอยูในทองตลาดได 

CLO5 ติดตั้ง ทดสอบ และใหบริการระบบสารสนเทศท่ีพัฒนาขึ้นได 

CLO6 ศึกษา สืบคน และประยุกตใช ความรูใหม เทคโนโลยีใหม ไดดวยตนเอง 

CLO7 พัฒนาระบบงานท่ีมีการบรูณาการความรูในสาขาเทคโนโลยีสารสนเทศ มีประสิทธิภาพ และใชงานไดจริง 

 

520 325 ระบบสารสนเทศเพ่ือการบัญชี 3(3-0-6) 

CLO7 ประยุกตใชวิธีการเทคนิคและเครื่องมือซอฟตแวรทางธุรกิจการบัญช ี

 

520 332 อัจฉริยะเชิงธุรกิจ 3(3-0-6) 

CLO5 ประยุกตความรูและวิธีการทางอัจฉริยะเชิงธุรกิจ โดยเลือกใชเทคโนโลยีท่ีเหมาะสมกับปญหาได 

CLO6 ประยุกตใชเครื่องมือและเทคโนโลยีท่ีเหมาะสม เพ่ือชวยสรางรายงานสําหรบัสนับสนุนการตัดสินใจทางธุรกิจได 

 

520 333 การทําเหมืองขอมูล 3(2-2-5) 

CLO6 คนควา รวบรวม และประเมินขอมูล จากแหลงขอมูลท่ีหลากหลายอยางมีวิจารณญาณ 

CLO7 เลือกใชเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบคนขอมูลเพ่ือการสรางสรรคผลงาน หรือการนําเสนอผลงานไดอยางมีประสิทธิภาพ 

 

520 345 การเขียนโปรแกรมภาษาจาวาชั้นสงู 3(3-0-6) 

CLO6 สืบคนขอกําหนดการใชงานคลาส และ API ท่ีทันสมัยของภาษาจาวาได 
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520 351 เทคโนโลยีสื่อประสม 3(3-0-6) 

CLO5 ใชเทคโนโลยี สมัยใหมในการสืบคนขอมูลทางเทคโนโลยีสื่อประสม และนําเสนอผลการศึกษาคนควาดวยตนเองผานการนําเสนอดวย

วาจา 

 

520 352 อินเทอรเน็ตทุกสรรพสิ่งสําหรับธุรกิจ 3(3-0-6) 

CLO13 ติดตาม และประยุกตใชเทคโนโลยีท่ีเกี่ยวของกับไอโอทีใชในงานธุรกิจท่ีมีการพัฒนาอยูตลอดเวลา  

 

520 353 การพาณิชยอิเล็กทรอนิกส 3(3-0-6) 

CLO5 วิเคราะหปญหาเชิงธุรกิจและสามารถเลือกวิธีการแกปญหาท่ีเหมาะสมประยุกตใชระบบสารสนเทศท่ีผสานกันไดอยางเหมาะสมตอ

บริบททางธุรกิจพาณิชยอิเล็กทรอนิกส 

 

520 354 ระบบปฏิบัติการหุนยนตและการควบคุม 3(2-2-5) 

CLO8 สืบคน และประยุกตใชสวนเสริมของระบบปฏิบัติการหุนยนตท่ีมีการพัฒนาใหมได 

CLO9 สืบคน ขอกําหนดการใชงานของ แบบจําลองหุนยนต เชน หุนยนตเคลื่อนท่ี และหุนยนตแขนกลได 

CLO10 สืบคน ขอมูลเกี่ยวกับการประมวลผลภาพ การระบุตําแหนงตัวเอง และการทําแผนท่ีได 

CLO11 สืบคน ขอมูลท่ีเกี่ยวของ ติดตั้งโปรแกรมเพ่ิมเติม และทําการทดลองเกี่ยวกับการควบคุมหุนยนตเคลื่อนท่ี การควบคุมแขนกลได 

และการทํางานรวมกันของหุนยนตได 

 

520 362 วิศวกรรมซอฟตแวร 3(3-0-6)   

CLO17 วิเคราะหและออกแบบระบบตามกรณีศึกษา  

CLO18 วิเคราะหและออกแบบระบบและสอบถามความรู 

  CLO19 แบงงานเปนงานยอย และมอบหมายงานใหสมาชิกในทีมรับผิดชอบเต็มกําลังความสามารถ 
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520 363 สถาปตยกรรมซอฟตแวรวิสาหกิจ 3(3-0-6) 

  CLO7 วิเคราะหประสบการณการพัฒนาซอฟตแวรวิสาหกิจตามกรณีศึกษา 

 

520 421 การจัดเก็บและคนคืนสารสนเทศ 3(3-0-6) 

 CLO2 ใชงานระบบสบืคนสารสนเทศท่ีมีอยูในปจจุบันได 

 

520 427 การบริหารงานลูกคาสัมพันธ 3(3-0-6) 

 CLO7 ประยุกตใชเครื่องมือและเทคโนโลยีสารสนเทศท่ีเหมาะสมเพ่ือชวยสนับสนุนการบริหารงานลูกคาสัมพันธ 

 

520 428 โบราณคดีเชิงดิจิทัล 3(2-2-5) 

CLO9 คนควา รวบรวม และประเมินขอมูล จากแหลงขอมูลท่ีหลากหลายอยางมีวิจารณญาณ 

CLO10 เลือกใชเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบคนขอมูลเพ่ือการสรางสรรคผลงาน หรือการนําเสนอผลงานไดอยางมีประสิทธิภาพ 

 

520 451 การออกแบบและพัฒนาเกม 3(3-0-6) 

 CLO6 ใชเทคโนโลยีสมัยใหมในการ สืบคนขอมูล และนําเสนอผลการศึกษาคนควาดวยตนเองผานการนําเสนอดวยวาจา ประกอบการใช   

 เทคโนโลยีสมัยใหมได 

 

520 461 การกําหนดและการจัดการความตองการทางซอฟตแวร 3(3-0-6) 

CLO8 ประยุกตใชวิธีการ เทคนิค และเครื่องมือในการบันทึกเอกสารความตองการ 

 

520 464 สกรัมเกม 3(2-2-5) 

CLO2 เขียน User Story และกําหนดการจัดลําดับความสําคัญ 

CLO3 ประยุกตใช Scrum Game กับปญหาในงาน 

CLO4 ทํางานเปนทีม เขาใจบทบาทของสมาชิกในทีม 
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CLO5 สรุปความสําเร็จของงาน ความผิดพลาดในงาน และเสนอแนวทางปรับปรุง 

CLO6 ตกลงขอบเขตงานรวมกัน และสรุปงานท่ีทําเสร็จไดตรงกันภายในทีม 

 

520 481 เร่ืองคัดเฉพาะทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 1 3(3-0-6) 

CLO3 สืบคนหาขอมูลไดดวยตนเอง และประยุกตใชโนโลยีปจจุบันได 

 

520 482 เร่ืองคัดเฉพาะทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 2 3(2-2-5) 

CLO3 สืบคนหาขอมูลไดดวยตนเอง และประยุกตใชโนโลยีปจจุบันได 

 

520 483 เร่ืองคัดเฉพาะทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 3(3-0-6) 

CLO3 สืบคนหาขอมูลไดดวยตนเอง และประยุกตใชโนโลยีปจจุบันได 

 

520 484 เร่ืองคัดเฉพาะทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 4 3(2-2-5) 

CLO3 สืบคนหาขอมูลไดดวยตนเอง และประยุกตใชโนโลยีปจจุบันได 

 

520 485 เร่ืองคัดเฉพาะทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 5 3(3-0-6) 

CLO3 สืบคนหาขอมูลไดดวยตนเอง และประยุกตใชโนโลยีปจจุบันได 

 

520 486 เร่ืองคัดเฉพาะทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 6 3(2-2-5) 

CLO3 สืบคนหาขอมูลไดดวยตนเอง และประยุกตใชโนโลยีปจจุบันได 

 

520 493 การเตรียมโครงงานวิจัย 1 1(0-2-1) 

CLO1 นําเสนอปญหาและแนวทางแกไขปญหาแกปญหาโจทยวิจัยได 

CLO2 พัฒนาระบบการแกปญหางานวิจัยได 
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520 494 โครงงานวิจัย 2 2(0-4-2) 

CLO1 นําเสนอความกาวหนาโปรแกรมท่ีพัฒนาเพ่ือแกปญหางานวิจัยได 

 

520 496 สหกิจศึกษา 6(ไมนอยกวา 640 ชั่วโมง) 

CLO9 สืบคน ทดลอง และประยุกตใชความรูใหม เทคโนโลยีใหมท่ีเกี่ยวของกับงานท่ีไดรับมอบหมายได 

 

520 497 สัมมนาโครงงานสหกิจศึกษา 2(0-4-2) 

CLO2 นําเสนอการประยุกตความรูท่ีไดรับจากการปฏิบัติงานสหกิจศึกษา 

 PLO20 วิเคราะห และออกแบบระบบงานดานเทคโนโลยีสารสนเทศได 

 520 251 การปฏิสัมพันธระหวางมนุษยกับคอมพิวเตอรและการออกแบบประสบการณผูใช 3(3-0-6) 

   CLO1 ออกแบบและพัฒนาสวนตอประสานกับผูใชโดยยึดผูใชเปนศูนยกลาง  

   CLO2 ออกแบบและพัฒนาระบบและผลิตภัณฑตามประสบการณของผูใช 

 CLO6 ออกแบบตามประสบการณของผูใชไดอยางมีประสิทธิภาพ 

 CLO7 ประยุกตใชรูปการประเมินความยากงายในการใชงานของระบบสวนตอประสานและการปฎิสัมพันธ 

   CLO9 ใชกระบวนการ เครื่องมือ และความคิดสรางสรรคเกี่ยวกับการออกแบบโดยยึดผูใชเปนศูนยกลาง และตามประสบการณ 

   ของผูใชไดอยางมีประสิทธิภาพ 

 

520 331 ปญญาประดิษฐสําหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ 3(2-2-5) 

CLO1 ติดต้ังเครื่องท่ีใชในการเขียนโปรแกรมในงานทางดาน AI ได 

CLO2 ประยุกตแนวคิดพ้ืนฐานในการแกปญหาของงานทางดาน AI โดยใช State Space Search ได 

CLO3 พัฒนา Machine Learning Model (Machine Learning Pipeline) ได 

CLO4 ทํา Feature Engineering ได 

CLO5 ประยุกตแนวคิดพ้ืนฐานของ Back-propagation Algorithm และ Stochastic Gradient Descent ได 

CLO6 Implement Back-propagation Algorithm และ Stochastic Gradient Descent ได 

 



มคอ. 2   

 

 

296 

PLOs รายวิชาที่รับผิดชอบแตละ PLO และผลลัพธการเรียนรูที่คาดหวังของรายวิชา (CLOs) หมายเหตุ 

CLO7 ใชเทคนิคท่ีสําคัญๆ ปรับ Learning Rate ได 

CLO8 Deploy Machine Learning Model บน Production ได 

CLO9 วิเคราะหประสิทธิภาพ Machine Learning Model ดวย Learning Curve ได 

CLO10 ทํา Regularization แบบสมัยใหม ดวยเทคนิค Augmentation, Batch Normalization และ Dropout ได 

CLO11 ประยุกตแนวคิดพ้ืนฐานของ Deep Learning Model แบบ Convolutional Neural Network ได 

CLO12 แสดงภาพ Kernels and Feature Maps จาก Convolutional Neural Network ได 

CLO13 พัฒนา Machine Learning Model โดยเลือกใช Loss Function ท่ีเหมาะสมได 

CLO14 พัฒนา Deep Learning Model โดยใชเทคนิค Transfer Learning ได 

CLO15 ประยุกตใชงาน Natural Language Processing ได 

CLO16 ใช Library ท่ีสําคัญทาง Natural Language Processing ได 

CLO17 ประยุกตใช AI ในการทําระบบแนะนํา และการเลนเกมได 

 

520 333 การทําเหมืองขอมูล 3(2-2-5) 

CLO8 ประยุกตใชเชิงตัวเลขหรือเทคโนโลยีท่ีเหมาะสมสําหรับงานวิเคราะหขอมูล 

CLO9 ใชงานโปรแกรมเพ่ือประยุกตงานดานการทําเหมืองขอมูล 

 

520 334 ระบบชวยสนับสนุนการตัดสินใจ 3(3-0-6) 

CLO6 ประยุกตใชเครื่องมือและเทคนิคท่ีเหมาะสมเพ่ือชวยสนับสนุนการตัดสินใจไดอยางถูกตอง ในการสรางรายงาน และสื่อสารดวยวิธีท่ี

เหมาะสม 

 

520 336 การคิดเชิงออกแบบเพ่ือธุรกิจดิจิทัล 3(3-0-6) 

CLO3 คิดเชิงออกแบบ โดยใชสถานการณจําลอง 

CLO4 นําเทคโนโลยีตาง ๆ มาประยุกตใชในงานธุรกิจ 

CLO5 ออกแบบเทคโนโลยีตนแบบได 
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CLO6 ทดสอบเทคโนโลยีตนแบบได 

CLO7 ระดมความคิดและการทํางานรวมกันในกระบวนการคิดเชิงออกแบบ 

 

520 352 อินเทอรเน็ตทุกสรรพสิ่งสําหรับธุรกิจ 3(3-0-6) 

CLO14 บูรณาการความรูดานเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือพัฒนารวมกับเทคโนโลยีไอโอทีในการวิเคราะห วางแผน และพัฒนาระบบงานท่ี

เหมาะสมกับการใชงานธุรกิจ 

 

520 353 การพาณิชยอิเล็กทรอนิกส 3(3-0-6) 

CLO4 บูรณาการความรูดานเทคโนโลยีและธุรกิจเพ่ือวิเคราะหโอกาสทางธุรกิจเชิงประสิทธิภาพ 

CLO6 ประยุกตความรู เครื่องมือ และสรางนวัตกรรมทางดานไอทีกับธุรกิจพาณิชยอิเล็กทรอนิกส 

CLO7 ออกแบบและพัฒนาระบบจากการบูรณาการความรูท้ังจากดานไอทีและการจัดการธุรกิจ 

 

520 355 ความเปนผูประกอบการใหมดานนวัตกรรม และเทคโนโลยี 3(3-0-6)   

  CLO1 ทบทวนความตองการของกลุมเปาหมาย และนําผลตอบรับมาปรับปรุง 

  CLO2 นําผลการตอบรับจากผูมีสวนไดสวนเสีย และกลุมเปาหมายมาหาคือและรวมกันแกปญหา 

  CLO3 ประยุกตนวัตกรรมและเทคโนโลยี เพ่ือนําเสนอแนวคิดท่ีแกปญหาท่ีสํารวจจริง 

 

520 361 การวิเคราะหและการออกแบบระบบงาน 3(3-0-6) 

CLO7 ประยุกตความรูในการพัฒนาซอฟตแวรมาศึกษาความเปนไปได วิเคราะห และออกแบบระบบงานตามธุรกิจท่ีสนใจได 

 

520 362 วิศวกรรมซอฟตแวร 3(3-0-6) 

  CLO2 อธิบายหลักการทํางานดวยแผนภาพยูเอ็มแอล (UML Diagram) 

  CLO3 อธิบายวิธีการพัฒนาระบบแบบธรรมดาและแบบอไจล 

  CLO4 อธิบายวิศวกรรมความตองการ 
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  CLO5 อธิบายออกแบบสวนประกอบตางๆ ของระบบแบบธรรมดาและแบบอไจล รวมท้ังรูปแบบการออกแบบ 

  CLO6 อธิบายการทําใหเกิดผล (Implementation) แบบธรรมดาและแบบอไจล 

  CLO7 อธิบายการทดสอบความถูกตองของระบบตามความตองการแบบธรรมดาและแบบอไจล 

  CLO8 อธิบายประเมินความเหมาะสมของระบบสารสนเทศแบบธรรมดาและแบบอไจล 

 

520 364 การจัดการโครงการซอฟตแวรรวมสมัย 3(3-0-6) 

CLO2 วิเคราะหแยกแยะความตองการของผูใชได 

CLO3 ประเมินขอบเขตของโครงการจากความตองการของผูใช และสภาพแวดลอมของโครงการได 

CLO4 วางแผนโครงการตามลําดบังานในโครงการได 

CLO5 วิเคราะหความแตกตางของเอไจลกับการจดัการโครงงานแบบด้ังเดิมได 

CLO6 จัดเตรียม Product Backlogs และวางแผนแบบสปรินทได 

CLO7 ใชเครื่องมือตามวิธีการทํางานแบบสกรัมได 

CLO8 ประเมินความเสี่ยง และเขียนแผนการจัดการความเสี่ยงของโครงการได 

CLO9 บริหารจัดการเวลา และแสดงตัวอยางการบริหารจัดการเวลาได 

CLO10 บริหารจัดการทีม และแสดงตัวอยางการบริหารจัดการทีมได 

CLO11 ตรวจติดตามความคืบหนาโครงการ และแสดงตัวอยางการตรวจติดตามโครงการได 

CLO12 ปดโครงการ และแสดงตัวอยางการปดโครงการได 

 

520 393 การเตรียมโครงงานวิจัย 1(0-2-1) 

CLO1 ออกแบบ และจัดการโครงงานวิจัยได 

 

520 421 การจัดเก็บและคนคืนสารสนเทศ 3(3-0-6) 

CLO1 วิเคราะหความแตกตางระหวางระบบจัดเก็บเพ่ือสืบคนสารสนเทศ และระบบการจัดการฐานขอมูล 

CLO4 ประเมินความสามารถของระบบสืบคนสารสนเทศในแตละประเภทได 
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520 428 โบราณคดีเชิงดิจิทัล 3(2-2-5) 

CLO11 ประยุกตใชเชิงตัวเลขหรือเทคโนโลยีท่ีเหมาะสมสําหรับงานวิเคราะหขอมูลโบราณคดีเชิงดิจทัิล 

CLO12 ประยุกตใชการรับรูจากระยะไกลทางโบราณคดีเพ่ือการบริหารจัดการภาพถายทางอากาศและภาพจากดาวเทียม 

 

520 451 การออกแบบและพัฒนาเกม 3(3-0-6) 

CLO7 ใชกระบวนการ เครื่องมือ และความคิดสรางสรรค สําหรับการออกแบบเกมเพ่ือพัฒนาและตอบสนองความตองการของ

กลุมเปาหมายไดอยางมีประสิทธิภาพ 

 

520 463 การทดสอบซอฟตแวร 3(2-2-5) 

CLO2 วางแผนการทดสอบท่ีเชื่อมโยงกับแผนของการพัฒนา Software ได 

CLO3 วิเคราะห ออกแบบกรณีทดสอบ และเขียนกรณีทดสอบท่ีสามารถจัดการทดสอบไดเอง และสงตอใหผูอ่ืนทดสอบได 

CLO4 วิเคราะห ออกแบบกรณีทดสอบ และเขียนกรณีทดสอบไดครอบคลุม Function การทํางานของ Software ในสวนท่ีไดรับ

มอบหมายใหทดสอบได 

 

520 493 โครงงานวิจัย 1 1(0-2-1) 

CLO1  นําเสนอปญหาและแนวทางแกไขปญหาแกปญหาโจทยวิจัยได 

CLO2  พัฒนาระบบการแกปญหางานวิจัยได 

 

520 494 โครงงานวิจัย 2 2(0-4-2) 

CLO2  นําเสนอผลงานท่ีเสร็จสมบูรณ 

 

520 495 การฝกงาน 3(ไมนอยกวา 210 ชั่วโมง) 

CLO7 วิเคราะห วางแผน และพัฒนาระบบงานตามไดรับมอบหมาย 
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520 496 สหกิจศึกษา 6(ไมนอยกวา 640 ชั่วโมง) 

CLO10 วิเคราะห วางแผน และพัฒนาระบบงานท่ีไดรับมอบหมายได 

 

520 497 สัมมนาโครงงานสหกิจศึกษา 2(0-4-2) 

CLO3 นําเสนอแนวทาง และการวางแผนเพ่ือตอยอดความรูจากการปฏิบัติงานสหกิจศึกษาในการบูรณาการกับปญหาอ่ืน ๆ ได 

 

  PLO21 วิเคราะห วางแผน หรือพัฒนาระบบงานที่มีการบูรณาการความรูในสาขาเทคโนโลยีสารสนเทศที่สามารถใชงานได 

 520 322 ระบบสารสนเทศเพ่ือธุรกิจ 3(3-0-6) 

   CLO5  วิเคราะหและวางแผนระบบงานท่ีชวยสนับสนุนการแกปญหาในสวนงานทางธุรกิจได 

 

520 333 การทําเหมืองขอมูล 3(2-2-5) 

CLO8 ประยุกตใชเชิงตัวเลขหรือเทคโนโลยีท่ีเหมาะสมสําหรับงานวิเคราะหขอมูล 

CLO9 ใชงานโปรแกรมเพ่ือประยุกตงานดานการทําเหมืองขอมูล 

 

520 334 ระบบชวยสนับสนุนการตัดสินใจ 3(3-0-6) 

CLO6 ประยุกตใชเครื่องมือและเทคนิคท่ีเหมาะสมเพ่ือชวยสนับสนุนการตัดสินใจไดอยางถูกตอง ในการสรางรายงานและสื่อสารดวยวิธีท่ี

เหมาะสม 

 

520 336 การคิดเชิงออกแบบเพ่ือธุรกิจดิจิทัล 3(3-0-6) 

CLO3 คิดเชิงออกแบบโดยใชสถานการณจําลอง 

CLO4 นําเทคโนโลยีตาง ๆ มาประยุกตใชในงานธุรกิจ 

CLO5 ออกแบบเทคโนโลยีตนแบบได 

CLO6 ทดสอบเทคโนโลยีตนแบบได 

CLO7 ระดมความคิดและการทํางานรวมกันในกระบวนการคิดเชิงออกแบบ 

 



มคอ. 2   

 

 

301 

PLOs รายวิชาที่รับผิดชอบแตละ PLO และผลลัพธการเรียนรูที่คาดหวังของรายวิชา (CLOs) หมายเหตุ 

520 352 อินเทอรเน็ตทุกสรรพสิ่งสําหรับธุรกิจ 3(3-0-6) 

CLO14 บูรณาการความรูดานเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือพัฒนารวมกับเทคโนโลยีไอโอทีในการวิเคราะห วางแผน และพัฒนาระบบงานท่ี

เหมาะสมกับการใชงานธุรกิจ 

 

520 353 การพาณิชยอิเล็กทรอนิกส 3(3-0-6) 

CLO4 บูรณาการความรูดานเทคโนโลยี และธุรกิจเพ่ือวิเคราะหโอกาสทางธุรกิจเชงิประสิทธิภาพ 

CLO6 ประยุกตความรู เครื่องมือ และสรางนวัตกรรมทางดานไอทีกับธุรกิจพาณิชยอิเล็กทรอนิกส 

CLO7 ออกแบบและพัฒนาระบบจากการบูรณาการความรูท้ังจากดานไอที และการจัดการธุรกิจ 

 

520 355 ความเปนผูประกอบการใหมดานนวัตกรรมและเทคโนโลยี 3(3-0-6)   

  CLO1 ทบทวนความตองการของกลุมเปาหมาย และนําผลตอบรับมาปรับปรุง 

  CLO2 นําผลการตอบรับจากผูมีสวนไดสวนเสีย และกลุมเปาหมายมาหาคือและรวมกันแกปญหา 

  CLO3 ประยุกตนวัตกรรมและเทคโนโลยี เพ่ือนําเสนอแนวคิดท่ีแกปญหาท่ีสํารวจจริง 

 

520 363 สถาปตยกรรมซอฟตแวรวิสาหกิจ 3(3-0-6) 

CLO8 วิเคราะหและวางแผนการแบงงานเปนงานยอย และมอบหมายงานใหสมาชิกในทีมรับผิดชอบเต็มกําลังความสามารถ 

 

520 393 การเตรียมโครงงานวิจัย 1(0-2-1) 

CLO1 ออกแบบ และจัดการโครงงานวิจัยได 

 

520 421 การจัดเก็บและคนคืนสารสนเทศ 3(3-0-6) 

  CLO3 อธิบายโครงสรางการทํางาน การทํางานของระบบสารสนเทศ และสามารถพัฒนาระบบสบืคนสารสนเทศได 
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520 428 โบราณคดีเชิงดิจิทัล 3(2-2-5) 

CLO11 ประยุกตใชเชิงตัวเลขหรือเทคโนโลยีท่ีเหมาะสมสําหรับงานวิเคราะหขอมูลโบราณคดีเชิงดิจทัิล 

CLO12 ประยุกตใชการรับรูจากระยะไกลทางโบราณคดีเพ่ือการบริหารจัดการภาพถายทางอากาศและภาพจากดาวเทียม 

 

520 451 การออกแบบและพัฒนาเกม 3(3-0-6) 

CLO7 ใชกระบวนการ เครื่องมือ และความคิดสรางสรรค สําหรับการออกแบบเกมเพ่ือพัฒนาและตอบสนองความตองการของ

กลุมเปาหมายไดอยางมีประสิทธิภาพ 

 

520 463 การทดสอบซอฟตแวร 3(2-2-5) 

CLO2 วางแผนการทดสอบท่ีเชื่อมโยงกับแผนของการพัฒนา Software ได 

CLO3 วิเคราะห ออกแบบกรณีทดสอบ และเขียนกรณีทดสอบท่ีสามารถจัดการทดสอบไดเอง และสงตอใหผูอ่ืนทดสอบได 

CLO4 วิเคราะห ออกแบบกรณีทดสอบ และเขียนกรณีทดสอบไดครอบคลุม Function การทํางานของ Software ในสวนท่ีไดรับ

มอบหมายใหทดสอบได 

 

520 493 โครงงานวิจัย 1 1(0-2-1) 

CLO1  นําเสนอปญหาและแนวทางแกไขปญหาแกปญหาโจทยวิจัยได 

CLO2  พัฒนาระบบการแกปญหางานวิจัยได 

 

520 494 โครงงานวิจัย 2 2(0-4-2) 

CLO2  นําเสนอผลงานท่ีเสร็จสมบูรณ 

 

520 495 การฝกงาน 3(ไมนอยกวา 210 ชั่วโมง) 

CLO7 วิเคราะห วางแผน และพัฒนาระบบงานตามไดรับมอบหมาย 
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520 496 สหกิจศึกษา 6(ไมนอยกวา 640 ชั่วโมง) 

CLO10 วิเคราะห วางแผน และพัฒนาระบบงานท่ีไดรับมอบหมายได 

 

520 497 สัมมนาโครงงานสหกิจศึกษา 2(0-4-2) 

CLO3 นําเสนอแนวทาง และการวางแผนเพ่ือตอยอดความรูจากการปฏิบัติงานสหกิจศึกษาในการบูรณาการกับปญหาอ่ืนๆ ได 

 

หมายเหตุ : สามารถปรับ CLOs ใหผานความเห็นชอบจากคณะกรรมการบริหารหลักสูตร พรอมท้ังมีการบันทึกไวในรายงานการประชมุคณะกรรมการบริหารหลักสูตร หากปรับเกินกวา 1 ครั้ง  

               ใหเสนอท่ีประชุมคณะกรรมการพิจารณาโดยใหอธิบายวาหลักสูตรมีปญหา หรืออุปสรรคใดจึงจําเปนตองปรับ CLOs มากกวา 1 ครั้ง



มคอ. 2   

 

 

304 

 


	รายละเอียดของหลักสูตร (มคอ. 2)
	สารบัญ
	หมวดที่ 1  ข้อมูลทั่วไป
	1. รหัสและชื่อหลักสูตร
	1.1 รหัสหลักสูตร   25510081107453
	1.2  ชื่อหลักสูตร

	2. ชื่อปริญญาและสาขาวิชา
	3. วิชาเอก
	4. จำนวนหน่วยกิตที่เรียนตลอดหลักสูตร
	5. รูปแบบของหลักสูตร
	5.1  รูปแบบ
	หลักสูตรระดับปริญญาตรีทางวิชาการ      หลักสูตร  4  ปี
	5.2  ประเภทของหลักสูตร
	5.3  ภาษาที่ใช้ ภาษาไทย
	5.4  การรับเข้าศึกษา รับนักศึกษาไทยและนักศึกษาต่างชาติที่สามารถใช้ภาษาไทยได้เป็นอย่างดี
	5.5  ความร่วมมือกับสถาบันอื่น เป็นหลักสูตรเฉพาะของสถาบันที่จัดการเรียนการสอนโดยตรง
	5.6  การให้ปริญญาแก่ผู้สำเร็จการศึกษา  ให้ปริญญาเพียงสาขาวิชาเดียว

	6. สถานภาพของหลักสูตรและการพิจารณาอนุมัติ/เห็นชอบหลักสูตร
	7. ความพร้อมในการเผยแพร่หลักสูตรที่มีคุณภาพและมาตรฐาน
	8. อาชีพที่สามารถประกอบได้หลังสำเร็จการศึกษา
	9. ชื่อ นามสกุล เลขประจำตัวประชาชน ตำแหน่งและคุณวุฒิการศึกษาของอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร
	10. สถานที่จัดการเรียนการสอน
	11. สถานการณ์ภายนอกหรือการพัฒนาที่จำเป็นต้องนำมาพิจารณาในการวางแผนหลักสูตร
	11.1 สถานการณ์หรือการพัฒนาทางเศรษฐกิจ

	12.  ผลกระทบจากข้อ 11.1 และ 11.2 ต่อการพัฒนาหลักสูตรและความเกี่ยวข้องกับพันธกิจของสถาบัน
	12.1 การพัฒนาหลักสูตร
	12.2 ความเกี่ยวข้องกับพันธกิจของสถาบัน

	13. ความสัมพันธ์กับหลักสูตรอื่นที่เปิดสอนในคณะ/ภาควิชาอื่นของสถาบัน
	13.1 รายวิชาในหลักสูตรที่เปิดสอนโดยคณะ/ภาควิชาอื่น ดังนี้
	หมวดวิชาศึกษาทั่วไป มหาวิทยาลัยศิลปากร เป็นไปตามที่มหาวิทยาลัยกำหนด
	หมวดวิชาเฉพาะ คณะวิทยาศาสตร์ ภาควิชาคณิตศาสตร์

	13.2 รายวิชาในหลักสูตรที่เปิดสอนให้คณะ/ภาควิชาอื่น
	ไม่มี
	หมวดที่ 2  ข้อมูลเฉพาะของหลักสูตร

	1. ปรัชญา  ความสำคัญ  และวัตถุประสงค์ของหลักสูตร
	1.1  ปรัชญา
	1.2  ความสำคัญ
	เทคโนโลยีสารสนเทศได้มีการพัฒนาอย่างรวดเร็วซึ่งจะเห็นได้ชัดในช่วงหลายปีที่ผ่านมา ปัจจุบันเทคโนโลยีใหม่ได้เกิดขึ้นพร้อมกับทฤษฏีใหม่ ๆ ในสาขาเทคโนโลยีสารสนเทศศาสตร์ ตลอดจนความรู้ต่าง ๆ มีการปรับเปลี่ยนมากขึ้น จากการขยายตัวของการใช้อินเทอร์เน็ต เทคโนโลยีก...
	1.3  วัตถุประสงค์และผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร

	2. แผนพัฒนาปรับปรุง

	หมวดที่ 3  ระบบการจัดการศึกษา  การดำเนินการ  และโครงสร้างของหลักสูตร
	1. ระบบการจัดการศึกษา
	1.1  ระบบ จัดการศึกษาในระบบทวิภาค โดย 1 ปีการศึกษาแบ่งออกเป็น 2 ภาคการศึกษาปกติ  1 ภาคการศึกษาปกติ มีระยะเวลาศึกษาไม่น้อยกว่า 15 สัปดาห์ ข้อกำหนดต่าง ๆ ให้เป็นไปตามประกาศกระทรวงศึกษาธิการ เรื่อง เกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2558 และ/หรือ ที...
	1.2  การจัดการศึกษาภาคฤดูร้อน
	1.3  การเทียบเคียงหน่วยกิตในระบบทวิภาค

	2. การดำเนินการหลักสูตร
	2.1  วัน – เวลาในการดำเนินการเรียนการสอน
	2.2  คุณสมบัติของผู้เข้าศึกษา
	2.2.1 สำเร็จการศึกษาไม่ต่ำกว่ามัธยมศึกษาตอนปลาย หรือประกาศนียบัตรอื่นที่เทียบเท่าโดยได้รับรองจากกระทรวงศึกษาธิการ
	2.2.2 ผ่านการคัดเลือกตามเกณฑ์ของกระทรวงการอุดมศึกษา วิทยาศาสตร์ วิจัยและนวัตกรรม และ/หรือเป็นไปตามประกาศของของมหาวิทยาลัยศิลปากรที่เกี่ยวกับการคัดเลือกบุคคลเพื่อเข้าศึกษาในระดับปริญญาตรี
	2.2.3 มีคุณสมบัติอื่นครบถ้วนตามที่มหาวิทยาลัยกำหนด

	2.3  ปัญหาของนักศึกษาแรกเข้า
	2.3.1 นักศึกษามีทักษะด้านภาษาอังกฤษ ด้านการเขียนโปรแกรมเบื้องต้น ความรู้พื้นฐานทางคณิตศาสตร์ คอมพิวเตอร์และสารสนเทศไม่เพียงพอ
	2.3.2  นักศึกษามีปัญหาในการปรับตัวจากการศึกษาในระดับมัธยมศึกษาเป็นระดับอุดมศึกษา เช่น การรับผิดชอบในการเรียน การจัดการเวลาส่วนตัวและกิจกรรมต่าง ๆ เป็นต้น

	2.4  กลยุทธ์ในการดำเนินการเพื่อแก้ไขปัญหา/ข้อจำกัดของนักศึกษาในข้อ 2.3
	2.4.1 กลยุทธ์ในการดำเนินการเพื่อแก้ไขปัญหาสำหรับนักศึกษาที่มีทักษะด้านภาษาอังกฤษ สอดแทรกภาษาอังกฤษในบทเรียน ในบางคาบเรียน
	2.4.2  ปรับเนื้อหารายวิชา และปรับจำนวนหน่วยกิตเพื่อให้มีการฝึกปฏิบัติการเพิ่มขึ้น เพื่อเสริมทักษะให้มีความรู้ในการเขียนโปรแกรมเบื้องต้น ความรู้ทางคณิตศาสตร์ คอมพิวเตอร์และสารสนเทศ เช่น       520 101 พื้นฐานคอมพิวเตอร์และวิทยาการสารสนเทศ, 520 112 เว็บเ...
	2.4.3 หลักสูตรมีส่วนร่วมในการเสนอผู้แทน พร้อมทั้งออกความคิดเห็นในฐานะคณะกรรมการจัดโครงการปรับพื้นฐานนักศึกษา ชั้นปีที่ 1
	2.4.4 จัดให้มีการปฐมนิเทศแก่นักศึกษาใหม่ทั้งในระดับคณะและในระดับภาควิชา
	2.4.5  มีการแต่งตั้งอาจารย์ที่ปรึกษาทางวิชาการเพื่อติดตามผลการศึกษาของนักศึกษา

	2.5  แผนการรับนักศึกษาและผู้สำเร็จการศึกษาในระยะ 5 ปี
	2.6  งบประมาณตามแผน
	2.6.1 งบประมาณรายรับ (หน่วย : บาท)
	2.6.2 งบประมาณรายจ่าย (หน่วย :  บาท)

	2.7  ระบบการศึกษา
	2.8  การเทียบโอนหน่วยกิต  รายวิชา  และการลงทะเบียนเรียนข้ามมหาวิทยาลัย (ถ้ามี)

	3. หลักสูตรและอาจารย์ผู้สอน
	3.1   หลักสูตร
	3.1.1 จำนวนหน่วยกิต     รวมตลอดหลักสูตร ไม่น้อยกว่า 133 หน่วยกิต
	3.1.2 โครงสร้างหลักสูตร
	3.1.3 รายวิชา
	3.1.3.1  รหัสวิชา
	หมวดวิชาศึกษาทั่วไป
	กลุ่มวิชาทักษะสังคมและทักษะชีวิต
	SU101 – SU109     วิชาบังคับ
	SU110 – SU199     วิชาเลือก
	กลุ่มวิชาภาษา
	SU201 – SU209     วิชาบังคับ
	SU210 – SU299     วิชาเลือก
	กลุ่มวิชาความรับผิดชอบต่อสังคม
	SU301 – SU309    วิชาบังคับ
	SU310 – SU399     วิชาเลือก
	กลุ่มวิชาความเป็นผู้ประกอบการ
	SU401 – SU409     วิชาบังคับ
	SU410 – SU499     วิชาเลือก
	หมวดวิชาเฉพาะ
	กำหนดไว้เป็นเลข 6 หลัก โดยแบ่งออกเป็นสองกลุ่ม  กลุ่มละสามหลัก
	1.
	2.
	2.1  วิชาเสริมพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ (ไม่นับหน่วยกิต) จำนวน 3 หน่วยกิต

	511 100 ความรู้พื้นฐานสำหรับแคลคูลัส            30F*(3-0-6)
	(Precalculus)
	2.2  วิชาแกน       จำนวน       9  หน่วยกิต
	2.3 วิชาเฉพาะด้าน     จำนวนไม่น้อยกว่า     88   หน่วยกิต
	1. กลุ่มวิชาการจัดการสารสนเทศ (Information Management) ประกอบด้วยรายวิชาต่อไปนี้
	2. กลุ่มวิชาการพัฒนาซอฟต์แวร์และการบริหารจัดการระบบ (Software Development and System Administration) ประกอบด้วยรายวิชาต่อไปนี้
	520 344 การบริหารจัดการระบบคอมพิวเตอร์          3(2-2-5)
	(Computer System Administration)
	520 345 การเขียนโปรแกรมภาษาจาวาขั้นสูง            3(3-0-6)
	(Advanced Java Programming)
	520 346 การพัฒนาโปรแกรมประยุกต์บนอุปกรณ์เคลื่อนที่สำหรับธุรกิจ   3(2-2-5)
	(Mobile Application Development for Business)
	520 347 เดฟออปส์และวิศวกรรมระบบคลาวด์เชิงปฏิบัติ       3(2-2-5)
	(Practical DevOps and Cloud Engineering)
	520 348 เดฟเซคออปส์เชิงปฏิบัติ              3(2-2-5)
	(Practical DevSecOps)
	520 352 อินเทอร์เน็ตทุกสรรพสิ่งสำหรับธุรกิจ          3(3-0-6)
	(Internet of Things for Business)
	520 354 ระบบปฏิบัติการหุ่นยนต์และการควบคุม          3(2-2-5)
	(Robot Operating System and Control)
	3. กลุ่มวิชาการวิเคราะห์ข้อมูลและวิทยาการข้อมูล (Data Analytics and Data Science) ประกอบด้วยรายวิชาต่อไปนี้




	3.2.1 อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร
	3.2.2 อาจารย์ประจำหลักสูตร
	3.2.3 อาจารย์พิเศษ


	4. องค์ประกอบเกี่ยวกับประสบการณ์ภาคสนาม
	5. ข้อกำหนดเกี่ยวกับการทำโครงงาน/งานวิจัย หรือปริญญานิพนธ์
	5.1     คำอธิบายโดยย่อ
	5.2     มาตรฐานผลการเรียนรู้
	5.3     ช่วงเวลา
	5.4     จำนวนหน่วยกิต
	5.5     การเตรียมการ
	5.6     กระบวนการประเมินผล


	หมวดที่ 4  ผลการเรียนรู้  กลยุทธ์การสอนและการประเมินผล
	1. การพัฒนาคุณลักษณะพิเศษของนักศึกษา
	2. ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร (PLOs)

	หมวดที่ 6  การพัฒนาคณาจารย์
	1. การเตรียมการสำหรับอาจารย์ใหม่
	2. การพัฒนาความรู้และทักษะให้แก่คณาจารย์
	2.1  การพัฒนาทักษะการจัดการเรียนการสอน  การวัดและการประเมินผล
	2.2 การพัฒนาวิชาการและวิชาชีพด้านอื่น ๆ


	หมวดที่ 7  การประกันคุณภาพหลักสูตร
	หมวดที่ 8  การประเมินและปรับปรุงการดำเนินการของหลักสูตร
	1. การประเมินประสิทธิผลของการสอน
	1.1   การประเมินกลยุทธ์การสอน
	1.2  การประเมินทักษะของอาจารย์ในการใช้แผนกลยุทธ์การสอน

	2. การประเมินหลักสูตรในภาพรวม
	2.1   โดยนักศึกษาและบัณฑิต
	2.2   โดยผู้ทรงคุณวุฒิและ/หรือจากผู้ประเมินภายนอก
	2.3   โดยผู้ใช้บัณฑิตและ/หรือผู้มีส่วนได้ส่วนเสียอื่น ๆ

	3. การประเมินผลการดำเนินงานตามรายละเอียดหลักสูตร
	4. การทบทวนผลการประเมินและวางแผนปรับปรุง
	4.1   การปรับปรุงรายวิชา
	4.2   การปรับปรุงหลักสูตร
	2. ชื่อ-นามสกุล
	4. ชื่อ-นามสกุล



	ภาคผนวก ค
	ภาคผนวก ง
	ภาคผนวก จ
	1) การเปรียบเทียบข้อแตกต่างระหว่างหลักสูตรเดิมกับหลักสูตรปรับปรุง
	2) ตารางเปรียบเทียบมาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรี สาขาคอมพิวเตอร์ พ.ศ. 2552 (มคอ.1)
	กับหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2565)



